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RESUMEN

La presente investigacion denominada “ Medios Audiovisuales y su
Relacién como Recurso Motivacional en el Area de Comunicacién en los
Estudiantes del 4to Grado del Nivel Primaria de la Institucion Educativa
Particular Indoamérica del Distrito de Villa Maria del Triunfo”, tuvo como
propésito principal determinar la relacién de los medios audivisuales como
recurso motivacional, lo cual nos lleva a concientizar a los docentes sobre
la importancia que tiene su utilizacion en el proceso de enseifanza —
aprendizaje, para lo cual se aplicd un instrumentos de evaluacién que nos
permitié encontrar una explicacion mas amplia de la problematica en la
institucién educativa “INDOAMERICA”, se realizé una encuesta, con la
finalidad de saber con qué frecuencia se utilizan los Medios Audiovisuales
como motivacidén para el aprendizaje, se tabularon los datos, analizamos
cada item interpretando cada resultado, esto nos permitié saber la opinidén
que tienen los alumnos sobre la utilizacion de los medios audiovisuales y
como influyen en ellos. Ademdas, se llegb a las conclusiones y
recomendaciones que constituyen el gran aporte e importancia a nuestra
investigacion, a su vez se logré detectar debilidades en la seleccion de
recursos audiovisuales por parte de los docentes, por ello, es importante
hacer énfasis que hoy en dia la tecnologia cumple un papel importante, y
que los estudiantes requieren de ellos para alcanzar sus metas y tener éxito

en el futuro.
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ABSTRAC

The present investigation called "Audiovisual media and their relationship
as Motivational Appeal in the Communications of 4th grade students of the
Elementary Level of the private educational Institution Indoamérica District
of Villa Maria del Triunfo", had as its main purpose to determine the
relationship of the audiovisual media as a motivational resource, which
leads us to raise awareness among teachers about the importance of their
use in the process of teaching - for which an evaluation instruments that
allowed us to find a wider explanation was applied the problems in the
school "Indoamérica", a survey was conducted, in order to know how often
Audiovisual as motivation for learning are used, the data is tabulated,
analyzed each item interpreting each result, this allowed us to know Review
with students about the use of the Audiovisual media and how to influence
them. Moreover, it came to the conclusions and recommendations in the
great contribution and importance to our research, in turn was able to detect
weaknesses in the selection of audiovisual resources by teachers, it is
therefore important to emphasize that today Technology plays an important
role, and that students require them to achieve their goals and succeed in

the future.



INTRODUCCION

En el momento actual y a nivel mundial, se observa el aumento de la
demanda por los recursos innovadores para la ensefianza — aprendizaje,
los cuales intervienen como medios transmisores de mensajes. Tanto es
asi que en la actualidad los alumnos utilizan tales medios a la hora de
aprender y a la hora de realizar o presentar sus trabajos. Podemos decir
que, para que los medios puedan desempefar diversas funciones en el
ambito educativo, es necesario en primer lugar que se encuentren a
disposicion de los profesores y alumnos en sus centros educativos con la

finalidad que puedan utilizarlos adecuadamente.

Asi mismo, se necesita que el profesor los perciba no como elementos
extracurriculares, sino como un medio por el cual facilite el desarrollo del
proceso de ensefianza, para esto el docente debe tomar en cuenta que la
aplicacién de metodologias y estrategias hoy en dia son diferentes a lo
tradicional y que ahora influye mucho los recursos que se usan para

motivarlos.

Por ello, podemos decir que son elementos importantes del curriculo, ya
que los recursos audiovisuales permiten ofrecer ideas, propuestas,
sugerencias y enriquecen la labor del docente o expositor y ademas
facilitan experiencias de aprendizaje con mucha creatividad. Esimportante
resaltar el valor motivacional que los medios audiovisuales aportan al
proceso de ensefianza de los alumnos, ya que los motiva hacia el

aprendizaje significativo.

Cabe resaltar que hemos recurrido al uso de los medios audiovisuales,
porque creemos que es una de las principales vias de informacién, que va
a permitir que los alumnos despierten el interés por aprender de una forma
didactica y sigan incorporando informacion a través de la observacion e
indagacién. Partiendo de estas bases se pretende que los docentes utilicen



estos medios para fortalecer el proceso de aprendizaje de los alumnos y
crear un flujo de conocimientos no sélo con los recursos tradicionales sino

también con los recursos tecnoldgicos.

Por otra parte, en términos generales, se puede afirmar que la motivacion
como segunda variable, es el segmento que incita el movimiento de toda
conducta, para Moore (2001, p 222) la motivacién implica “Impulsos o
fuerzas que nos dan energia y nos dirigen a actuar de la manera que lo
hacemos”. Es decir, nos permite apreciar cambios en el quehacer de cada

persona y en especial en los estudiantes.

Nuestro mayor énfasis en nuestro trabajo de investigacion es determinar
cudl es la relacién entre los medios audiovisuales y la motivacién ya que
nos permitira demostrar que no hay motivacion sin un medio didactico que
permita que el alumno pueda adquirir la informacioén que se le pretende
llegar de forma practica y bien proyectada.

Es por eso que, para el desarrollo del presente estudio se elabor6 cinco

capitulos que nos permitirdn conocer mas sobre nuestras variables.

El primer capitulo, comprende al planteamiento donde se realiz6 una
contextualizacion del area estudiada; ademas, se establecieron el
problema general, especifico; objetivo, general y especificos; justificaciéon y
las limitaciones de dicha investigacion.

El segundo capitulo comprende, por un lado, los antecedentes, las bases
legales, las fundamentaciones teoéricas, las cuales otorgan sustento al
trabajo, pues tienen vinculacion directa con las variables de estudio, es
decir, medios audiovisuales como variable independiente y recurso

motivacional como variable dependiente.

El marco metodolégico esta plasmado en el tercer capitulo, donde se
describe el tipo y disefio de investigacion, se sefiala la poblacién y la
muestra. Tomadas en el estudio, asi como también, las técnicas e

instrumento de recoleccién de informacion.
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El cuarto capitulo, llamado resultados, engloba la presentacién y analisis
de los resultados, donde por medio de gréaficos y cuadros de frecuencia y
porcentajes, se analiza e interpretan los resultados con el apoyo del marco

teodrico.

El capitulo quinto, contiene las conclusiones y recomendaciones, como
principal aporte para el conjunto estudiado y también para posteriores

investigaciones referidas a estudios parecidos.

Por altimo, se presenta la lista de referencias utilizadas en la investigacién
y los anexos que apoyaron el estudio, los cuales consisten en formatos de

encuesta aplicada y evidencias.
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CAPITULO I:

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 Descripcion de la Realidad Problematica:

Desde hace algunos afos, la educacion en el mundo vive un acelerado
proceso de transformacion en todos sus ambitos. Este proceso responde
a la incorporacion de los medios audiovisuales en las Instituciones
Educativas. Estos medios forman parte de un recurso de suma
importancia para el desarrollo creativo del proceso de ensenanza —
aprendizaje como lo expone Monclus (2012), los medios audiovisuales
ofrecen una visién de la realidad diferente a otros medios y el profesor
puede utilizarlos como "vehiculo" transmisor de informacién y como
elemento especifico de organizar la realidad (p.1). Cada medio
audiovisual proporcionara al profesor una alternativa que él mismo ha de
valorar segun la situacién y circunstancia determinada. Enriquecera el
trabajo del aula siempre y cuando el profesor lo integre en su trabajo, y se
justificara, al menos, por ofrecer una forma mas de acceso a las
realidades, por tener un cédigo especifico y una manera de representar

diferente a otro medio”.

La tarea de ensefiar requiere que el maestro o docente posea una
adecuada formacién y capacitacién pedagdgica, de manera tal que su
labor e interaccion con los estudiantes resulte beneficiosa en ambos
sentidos. Lamentablemente, muchas veces algunos docentes no
poseen un método pertinente de ensefianza y peor aun, no utilizan ni
aplican situaciones motivadoras, lo que influye sobremanera en los

aprendizajes de sus estudiantes.
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La motivacién resulta imprescindible en todo acto de ensefanza-
aprendizaje. La revision bibliografica sobre el tema, nos permite
establecer que muchos de los problemas en los aprendizajes de los
escolares son el resultado de la falta e inadecuada motivacioén por parte

de algunos docentes

Asi, el estudiante se desmotiva, ya sea por la personalidad del docente,
su comportamiento autoritario, la seleccion y presentacion de las
actividades, la ausencia de la retroalimentacion por el esfuerzo en las

tareas o por un método de ensefianza inadecuado, entre otros.

Es por ello que la UNESCO (Organizacibn de Naciones para la
Educacién, La ciencia y La cultura) tiene la funcién de buscar mejoras en
el sistema educativo, cuyo objetivo fundamental es formar personas que
desarrollen actitudes o habitos basicos y que estos sean un
requerimiento fundamental para enfrentar los retos de este nuevo

mundo.

La UNESCO comprob6 a través de un estudio, que mas del 40 % de
estudiantes en Educacién béasica no asimila adecuadamente los
contenidos que facilitan los docentes, puesto que existe una deficiencia
en el proceso motivacional que dificulta el proceso de aprendizaje, esto
indica que existe una gran deficiencia en cuanto a técnicas

motivacionales.

Asi mismo Palmero y otros (2002) senalan que: “La motivacion es una
caracteristica de la psicologia humana que contribuye al grado de
compromiso de la persona, es un proceso que ocasiona, activa, orienta,
dinamiza y mantiene el comportamiento de los individuos hacia la

organizacion de objetos esperados”.

En tal virtud es necesario reflexionar sobre la ensefianza que se brinda en
nuestro pais y en otros, para saber de qué manera se debe trabajar con
los estudiantes y de qué forma poder guiarlos.

14



En nuestro ambito local, especialmente en los alumnos de la IEP.
“INDOAMERICA”, se ha observado la siguiente problematica:

- Carencia de la aplicaciébn de nuevas tecnologias de informacién y
comunicacién por parte del docente para mejorar el proceso de ensefianza
aprendizaje en el area de comunicacion en los alumnos del 4to grado de
primaria en la IEP. “INDOAMERICA”.

- No se han definido estrategias, métodos, técnicas y herramientas para
aplicar la utilizacion de medios audiovisuales en el proceso de ensefanza.
Por ello, en la IEP. “INDOAMERICA”, pretendemos mejorar la calidad de
ensefianza empleando la utilizacién de dichos medios con la finalidad de
obtener en aprendizaje esperado en los estudiantes del 4to grado de
primaria.

Frente a lo anteriormente expuesto nos permitimos retribuir con un claro y
conciso trabajo, la necesidad de aplicar los medios audiovisuales para
mejorar el proceso de ensefianza — aprendizaje en el &rea de comunicacién

de los estudiantes de dicha institucioén.

1.2. Formulacion del Problema:
1.2.1. Problema General:

-¢En qué medida los Medios Audiovisuales se relacionan como recurso
motivacional en el area de comunicacion de los estudiantes del 4to grado
del nivel primaria de la |.LE.P “ Indoamérica” del distrito de Villa Maria del
Triunfo?

1.2.2. Problemas Especificos:
-¢ En qué medida los Medios Audiovisuales se relacionan en la mejora de
la motivacién intrinseca en el area de comunicacion de los estudiantes del

4to grado del nivel primaria de la I.E.P “ Indoamérica” del distrito de Villa
Maria del Triunfo?

- ¢ En qué medida los Medios Audiovisuales se relacionan en la mejora de

la motivacion extrinseca en el area de comunicacién de los estudiantes del

15



4to grado del nivel primaria de la I.E.P “ Indoamérica” del distrito de Villa

Maria del Triunfo?

- ¢ En qué medida los Medios Audiovisuales se relacionan en el conflicto
cognitivo en el area de comunicacion de los estudiantes del 4to grado del
nivel primaria de la I.LE.P “ Indoamérica” del distrito de Villa Maria del

Triunfo?

1.3. Objetivos de la Investigacion
1.3.1. Objetivo general

- Determinar la relacién de los Medios Audiovisuales como recurso
motivacional en el area de comunicacién de los estudiantes del 4to grado
del nivel primaria de la I.E.P “ Indoamérica” del distrito de Villa Maria del

Triunfo.

1.3.2. Objetivo especifico

- Determinar en qué medida los Medios Audiovisuales se relacionan en la
motivacion intrinseca en el &rea de comunicacion de los estudiantes del 4to
grado del nivel primaria de la |.E.P “ Indoamérica“ del distrito de Villa Maria
del Triunfo.

- Determinar en qué medida los Medios Audiovisuales se relacionan en la
motivacion extrinseca en el area de comunicacion de los estudiantes del
4to grado del nivel primaria de la |.E.P “ Indoamérica” del distrito de Villa
Maria del Triunfo.

- Determinar la relacién de los Medios Audiovisuales en el conflicto
cognitivo en el &rea de comunicacion de los estudiantes del 4to grado del
nivel primaria de la I.E.P “Indoamérica” del distrito de Villa Maria del Triunfo.

1.4 Justificacion de la Investigacion

Con el desarrollo del presente trabajo de investigacion se podra
implementar el uso de los medios audiovisuales necesarios, con la finalidad

de mejorar el aprendizaje significativo de los estudiantes. Para ello es
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importante saber que estos medios nos serviran como recurso
motivacional en el desempenfo escolar de los alumnos del cuarto gradodel
nivel primario de la IEP. “INDOAMERICA” ya que su aplicacion permitira
que el docente y el alumno tengan una participacién activa en el ambito
tecnoldgico, sera una herramienta muy Gtil, amplia, versatil, moderna que
facilitara el trabajo en el aula y permitira mejorar el proceso de ensenanza.
Causara gran impacto, porque dara una profunda transformacién a la IEP.
“INDOAMERICA”, elevara su nivel académico en el area de comunicacion,
fortaleciendo y solidificando la imagen de la institucidén a la par con otras
que ya estan aplicando el uso de los Medios Audiovisuales en diferentes
areas.

Asi mismo esta investigacion tiene como finalidad incentivar el uso de los
Medios Audiovisuales como recurso motivacional ya que en dicha
institucién no se ha realizado hasta la fecha ningun estudio respecto al uso
de estos medios y su influencia en el aprendizaje de los alumnos.

Por este motivo se efectuara el estudio del presente problema de
investigacién, buscando alternativas de solucién para mejorar el proceso
de ensefianza — aprendizaje y elevar el rendimiento académico en el area
de comunicacibn de nuestra Institucion Educativa Particular
“INDOAMERICA”.

1.6 Limitaciones de la investigacion

Como es natural, en el desarrollo del presente trabajo de investigacion, se
han presentado diversas limitaciones, las mismas que se resumen en las

siguientes:

» Falta de implementacion de Recursos Audiovisuales para el logro de
aprendizaje significativo en los alumnos.
» Limitada informacién de autores en el campo de lainvestigacion.

» La escasa bibliografia referida a este trabajo de investigacion.

17



= Eltiempo, puesto que el trabajo permanentemente en las aulas, limitan
la dedicacién exclusiva a la realizacion del presente trabajo de
investigacion.

A pesar de los limites y dificultades tratamos de cumplir con nuestro

proyecto de tesis que nos permitird plantear soluciones en nuestra

institucion de estudio.
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CAPITULO II:
MARCO TEORICO
2.1 Antecedentes de la Investigacion:

En la tesis realizada en la Pontificia Universidad Catdlica del Peru para
optar el Titulo de Licenciada en Psicologia con mencion en Psicologia
Educacional, la Bachiller: Micaela Trinidad Wetzell Espinoza con su
investigacion “Cuestionario sobre Clima Motivacional de clase para
alumnos de sexto grado de primaria - 2008”, nos ofrece una investigacion
en referencia con la motivacién y su influencia en el &mbito educativo.
Esta investigacidn presenta como objetivo general determinar el clima
motivacional relacionados con el aprendizaje en los estudiantes.

En cuanto a su metodologia el tipo de investigacién realizada es de caracter
Descriptivo-Correlacional porque describe y especifica los factores del
clima motivacional en los estudiantes, el interés y esfuerzo de los
participantes en el estudio. Para desarrollar esta prueba seleccionaron dos
disenos de cuestionarios, propuestas por Alonso y Garcia en 1987 y fue
elaborada por Irureta en 1995 porque coincide con el interés de la
investigacion.

La prueba constituye en establecer la existencia de variables del contexto
del aula que podrian interactuar con las caracteristicas propias del alumno.
Para ello se tuvo como muestra cuatro colegios religiosos mixtos, dos
estatales y dos particulares. De estos se tomaron todas las aulas de sexto
grado de primaria, participando en total 472 escolares, cuyas edades
oscilan entre los 10 y 14 afos de edad cronoldgica.

La prueba trata de realizar distinciones cualitativas sobre qué factor
favorece o dificulta el desarrollo de un adecuado clima de clase y diferenciar
en forma cuantitativa los grados de importancia de dichos factores.

La prueba consider6 cinco escalas dentro del clima motivacional de clase:
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Ambiente de trabajo, ritmo de clase agobiante, interés porque el alumno
aprenda, clima de competicion y cooperacion y trabajo en grupo.
Obteniendo como resultado final que el 75.0% de sus estudiantes presenta
un ritmo de clase adecuado mientras que el 25.0% sefala que el interés y
la cooperacion de trabajo en grupo son inapropiados. Esto permitié que los
alumnos perciban que el Cuestionario sobre clima motivacional de clase
depende exclusivamente de su esfuerzo y Capacidad; o dependa del
esfuerzo coordinado de ambos agentes. Al finalizar el trabajo llegaron a la
conclusidon que resulta imprescindible que el profesor se muestre tolerante
con los tiempos proporcionados, presente un discurso expositivo pausado
y se asegure de que sus estudiantes lo comprendan a lo largo de su
explicacién, elaborando preguntas que favorezcan en ellos la relacién de
los conocimientos previos con los nuevos, porque la motivacién de los
alumnos se optimiza cuando los maestros proporcionan tareas desafiantes
en un ambiente orientado hacia la destreza, que incluye adecuado apoyo
emocional y cognitivo, material significativo e interesante para aprender y
dominarlo, asi como suficiente apoyo para la autonomia y lainiciativa.

En la tesis realizada en la Universidad de Guayaquil para optar el grado de
Magister en Docencia y Gerencia en Educacién Superior el licenciado.
Jorge Edison Pila Chipugsi con su tesis “La motivacion como estrategia de
aprendizaje en el desarrollo de competencias comunicativas de los
estudiantes del nivel I-1l del convenio héroes del CENEPA-ESPE de la
ciudad de Quito en el ano 2012”, nos proporciona un trabajo en referencia
con la relacion del factor Motivacional como Recurso Educativo.

En el planteamiento de la hipétesis senala que la falta de motivacién en los
estudiantes afecta el desarrollo de sus competencias comunicativas en el
I-11 del Convenio “Héroes del CENEPA”. Para lo cual le permitié tener una
poblacién total de 100 estudiantes y utilizar la prueba de encuesta a fin de
recabar informacion sobre como los docentes desarrollan sus clases, que
recursos didacticos utilizan, que actividades de motivacion se aplican enel

aula y como es la actitud de los estudiantes en el proceso de aprendizaje.
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La investigacion tiene como objetivo proponer como recurso pedagdgico
los mandamientos de Dornyei (1998) que demuestran los componentes
motivacionales del profesor que deben estar en relacion con las
necesidades de los estudiantes como: “Dar ejemplo con el propio
comportamiento” en él menciona que el docente debe ser modelo a seguir
por sus estudiantes y debe cumplir con un perfil pedagogico adecuado el
cual le permita orientar y facilitar el desarrollo de las clases. Dornyei (1998)
aclara que no hay “la estrategia”, 0 mandamiento absoluto de aprendizaje
ya que las estrategias son aplicadas en diferentes contextos siempre
cambiantes, donde la personalidad del estudiante, del profesor como
también la estructura del grupo puede influir con la efectividad de la
estrategia.

Al final los resultados fueron favorables ya el 60% de los alumnos se sienten
seguros y a gusto cuando el docente utiliza los recursos educativos para su
ensenanza y solo un 30% senala que no presenta competencias
comunicativas con su entorno.

En la tesis realizada en la Universidad Nacional de Loja — Ecuador para la
obtencién del grado de Licenciada en ciencias de la educacién, mencidn
psicologia infantil las bachilleres: Patricia Soledad Paladines Carrion Y
Marjorie Viviana Jiménez Ledn con su investigacion: “Los medios
audiovisuales y su incidencia en la motivacion de los nifios del primer ano
de educacion basica del centro educativo Margoth Arévalo Celi del cantdn
Palanda, provincia de Zamora Chinchipe periodo 2009-2010”. Nos ofrece
una investigacion en referencia con la motivaciéon y su influencia en el
ambito educativo.

Para desarrollar esta prueba seleccionaron dos técnicas: una de encuesta
y otra guia de observacion porque coincide con el interés de la
investigacion. De la investigacion se aplicé una encuesta a las maestras
que imparten clases a los primeros afos de educacion basica y luego se
aplicé una guia de observacién a los niflos del Centro Educativo. Para ello
se tuvo como muestra 1 colegio mixto. De estos se tomaron todas las aulas

de primaria, participando en total 60 escolares.
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Esta investigacion presenta como objetivo general determinar la influencia
de los medios audiovisuales como recurso motivacional en los estudiantes
del nivel primario. Tuvo como resultado final el determinar que el 80% de
las maestras encuestadas manifiestan que utilizan Medios Audiovisuales
en el proceso ensenfanza - aprendizaje, ya que constituye una técnica
educativa para motivar al nifilo a conocer multiples cosas de forma dinamica
y divertida.

Al finalizar el trabajo llegaron a la conclusion el determinar que el 80% de
las maestras encuestadas manifiestan que utilizan Medios Audiovisuales y
que esta es una técnica educativa que motiva al niflo a conocer multiples
cosas de forma dinamica y divertida y solo el 20% no la aplican en su
practica diaria, por ello sefialan que se debe incluir en la planificacion diaria
actividades con materiales audiovisuales para mejorar el aprendizaje de los
ninos, ya que el material audiovisual motiva a desarrollar la creatividad y

mantiene su atencién permitiendo la interactividad en la clase.

2.2 Bases legales de la Investigacion:

El marco de referencia legal del presente estudio abordado tiene varios
documentos normativos relacionados con la concepcion, planificacion y
desarrollo del proceso de ensefianza y aprendizaje, los cuales sefalan
hacia la formacion de un individuo con la capacidad para interpretar su
realidad social, y sobre esta base, generar cambios dirigidos a la solucion
de carencias individuales y sociales.

» Constitucion Politica del Peru

La educacion como funciéon primordial del ser humano se rige por
disposiciones legales emanadas por la constitucion politica, en el capitulo

Il de los derechos sociales y econdmicos nos menciona lo siguiente:

Articulo 13°.- La educacion tiene como finalidad el desarrollo integral de la
persona humana. El estado reconoce y garantiza la libertad de ensefianza.
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Los padres de familia tienen el deber de educar a sus hijos y el derecho de
escoger los centros de educacién y de participar en el proceso educativo.

Articulo 14°.- La educacién promueve el conocimiento, el aprendizaje y la
practica de las humanidades, la ciencia, la tecnologia, las artes, la
educacion fisica y el deporte. Prepara la vida y el trabajo y fomenta la
solidaridad. Es deber del estado es promover el desarrollo cientifico y

tecnoldgico del pais.

Los medios de comunicacién social deben colaborar con el estado en la

educacion y en la formacidén moral y cultural.

» Derecho del Nifo y del Adolescente

Referente a los Derechos del Nifio y del Adolescente, en el Libro Primero

Derechos Y Libertades, Capitulo |, Derechos Civiles, se estipula que:
Articulo 92.- A |a libertad de opinion.-

El nifo y el adolescente que estuvieren en condiciones de formarse sus
propios juicios tendran derecho a expresar su opinion libremente en todos
los asuntos que les afecten y por los medios que elijan, incluida la objecién
de conciencia, y a que se tenga en cuenta sus opiniones en funcién de su

edad y madurez.

Articulo 162.- A ser respetados por sus educadores.- El nifio y el
adolescente tienen derecho a ser respetados por sus educadores y a
cuestionar sus criterios valorativos, pudiendo recurrir a instancias

superiores si fuera necesario.

Articulo 20°- A participar en programas culturales deportivos vy
recreativos.- El Estado estimulara y facilitara la aplicacion de recursos y
espacios fisicos para la ejecucion de programas culturales, deportivos y de
recreacidn dirigidos a nifios y adolescentes. Los municipios canalizaran los
recursos y ejecutaran programas con la colaboraciéon y concurso de la

sociedad civil y de las organizaciones sociales.
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= Diseno Curricular Nacional

Asi mismo en el Disefio Curricular Nacional de la Educacion Baéasica

Regular y sus fundamentos se observa que:

El aprendizaje interactivo de los estudiantes con los demas y con su
entorno, movilizando un conjunto de potencialidades, recogiendo los
saberes de los demas, aportando ideas y conocimientos propios que le
permitan ser consciente de qué y cémo estd aprendiendo, desarrollar e
incorporar estrategias que le posibiliten seguir aprendiendo y seleccionar la

informacion que le sea verdaderamente util: “Aprender a aprender”.

El énfasis en los procesos pedagdgicos, entendidos como toda interaccion
gue se da durante una sesion de enseflanza y aprendizaje en el aula o fuera
de ella. Se ensefa y se aprende en la interrelacién maestro - alumno -
entorno; sin embargo, tanto el maestro que ensefia como el estudiante que
aprende portan en si la influencia y los condicionamientos de su salud, de
su herencia, de su propia historia, de su entorno escolar, sociocultural,
ecolégico ambiental y mediatico; ellos intervienen en el proceso e inciden
en los resultados de aprendizaje.

2.3 Bases Teoricas de la Investigacion:
2.3.1 Fundamentacion tedrica de los Medios Audiovisuales:
Segun el pensamiento de Coppen (1982) nos dice que:

Los Medios Audiovisuales son unos de los medios mas
importantes dentro del &mbito educativo, tratdndolo tanto desde
el punto de vista de la ensefianza como el aprendizaje. De esta
manera podemos desarrollar la formacién del profesorado vy
realizar actividades de promocién social. Estos medios nos
sirven para potenciar los procesos comunicativos. Son los
maestros los que principalmente desean la utilizacién de
materiales audiovisuales dentro de la educacién, puesto quelos
consideran punto fundamental dentro de la misma (p.6).
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Asi mismo Tomas (2009), manifiesta que:

Los medios audiovisuales se han considerado desde hace
tiempo como un importante Recurso Educativo, ya que la mayor
parte de la informacién que reciben las personas se realiza a
través del sentido de la vista y el oido. La principal razén para la
utilizacion de imagenes o videos en los procesos educativos es
que resultan motivadoras, sensibilizan y estimulan el interés de
los estudiantes hacia un tema determinado, de modo que
facilitan la instruccion completando las explicaciones verbales

impartidas por el profesorado (p.1).

Analizando los conceptos antes sefialados, debo interpretar que los Medios
audiovisuales son un elemento fundamental e imprescindible para
desarrollar la tarea docente con efectividad y lograr un aprendizaje

productivo en los alumnos.

Lamentablemente no son muchos los medios utilizados todavia dentro de
la educacion. Podriamos hablar de los mas comunes: television, videos,
etc. Pero son bastantes lo que todavia no son utilizados, por
desconocimiento o por no contar con la posibilidad de tenerlos. Se podria
hablar aqui de problemas econdémicos. Probablemente no se invierta el
dinero necesario para la obtencién de estos medios audiovisuales, por
considerarlos, por asi decirlos innecesarios. Esto puede ser debido al gran

desconocimiento de estos medios tan avanzados.

De acuerdo a Hobbs (1998) asegura que:

Utilizar los medios audiovisuales es relevante para la tematica
de la disciplina, con actividades especificamente disefiadas para
forzar a los estudiantes a analizar el contenido como “texto”,
utiizando razonamientos y debates fundados en el
cuestionamiento que ayuden a los estudiantes a ver peliculas y

televisién con ojo critico.”
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Por otro lado Monclus (2012) nos dice en su tesis que:

Los Medios Audiovisuales ofrecen una visidon de la realidad
diferente a otros medios y el profesor puede utilizarlos como
"vehiculo" transmisor de informacibn y como elemento
especifico de organizar la realidad. Considerado como un medio
didactico mas, cada medio audiovisual proporcionara al profesor
una alternativa que €l mismo ha de valorar segun la situacion y

circunstancia determinada (p.1).

Podemos afirmar que los medios audiovisuales se pueden utilizar en la
ensefanza de muchas maneras y con diferentes enfoques educativos, pero
en cualquier caso el uso de medios no puede constituir un hecho en si
mismo, ya que seria solo un elemento de distraccion. Si se usan materiales
sin pensar en su explotacién didactica adecuada, se vacia de significado
su propio contenido. Para poder sacar el maximo partido educativo a los
montajes audiovisuales no se puede actuar de forma improvisada, sino que
es necesario seguir unas pautas de elaboracion y utilizacién basadas en
los siguientes pasos: Planificacion del proceso de Ensehfanza -
Aprendizaje, Seleccién del medio a utilizar, Presentacion y utilizacion del
material audiovisual, Realizaciobn de actividades posteriores a la

presentacion del montaje”.

De la misma manera Ely (1983), en Beltran y Bueno (1997), considera que:

El concepto de medio estara acorde con los avances en el
ambito de la tecnologia educativa. Originalmente se hablaba de
“‘materiales visuales de ensefianza’, luego de Medios
Audiovisuales, ahora se consideran “medios de ensefianza”, que
es una frase mas global y centrada en el estudiante y no en el
organo de los sentidos en el cual se incide (p.11).

Por otro lado, (May, 2009), define a los Medios Audiovisuales como:

26



Canales a través de los cuales se comunican mensajes. Estos
pueden ser: el medio visual (utilizado en transparencias,
articulos, periodisticos, paledgrafos, fichas de trabajo, u otros
materiales impresos). El medio auditivo sonoro (como el medio
radial, la palabra hablada, etc.), el medio audiovisual (ejemplo la
television o computadora) (p.3).

Teniendo en cuenta los conceptos antes sefialados nos permite interpretar
que el contenido conceptual acerca de los Medios Audiovisuales si
responde a las necesidades educativas en nuestra sociedad o en el
proceso educativo peruano.

2.3.2 Materiales Convencionales

Los medios audiovisuales y los materiales de ensefianza estan
desempefando en la instruccién y en la educacion en general, un papel
muy importante. Segun Cabero, J. (2005) los materiales son uno de los
pilares en los que tedricamente se apoya nuestra Reforma Educativa. En
este sentido, frente a la pizarra, libro de texto y algun otro recurso visual,
como las diapositivas, que eran los unicos medios con los que el profesor
contaba para ejercer su actividad profesional. En la actualidad los medios
que disponen son variados y flexibles, y van desde los retroproyectores y
reproductores de video hasta las videograbadoras y ordenadores.

Esta transcendencia y diversidad nos lleva a prestar cada vez mas atencion
a la seleccion y evaluacion de los medios existentes, para reflexionar sobre
su adecuacion a los objetos que planificadamente perseguimos, a las
caracteristicas de los estudiantes y en definitiva al proyecto curricular en el

que nos movamaos.

En la actualidad es imprescindible usar materiales elaborados a partir de
las Nuevas Tecnologias de la Informacién, como soportes CD-ROMs que
permitirdn a los alumnos ocupar un papel mas activo en el proceso de

aprendizaje.
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2.3.2.1 Clasificacion de los Medios
Segun Tomas (2009, p. 4):

Los Medios Audiovisuales de caracter didactico se han clasificado
tradicionalmente en varias categorias principales y diferentes
subcategorias tal como vamos a ver a continuacion.

v Medios Visuales
v" Medios Acusticos
v Medio Audio — Visual

Es importante mencionar que estos medios pueden diferenciarse en:

¢ No proyectables: Pizarra, murales, fotografias, libros, etc.

e Proyectables: Diapositivas, transparencias, proyeccién de opacos, etc.

2.3.2.1.1 Medios Visuales

Para Ramirez A. “el empleo de los Medios y Recursos visuales en el Aula
abarca un contenido bastante amplio, por lo cual su estudio se subdividira
en tres partes, considerando su caracter histérico, que abarca tres
generaciones, de acuerdo con su orden de aparicidon cronoldgica en la
educacion” (P.117).

En la primera parte se analizara los recursos de la “Primera Generacion —
Medios Visuales”, llamados comunmente tradicionales. De este modo, se

estudiaran los auxiliares de representaciones plana, como el pizarron.

Asi mismo, es importante mencionar que dentro de los Medios Visuales
tenemos los No Proyectables y los Proyectables, para lo cual pasaremos a
explicarlos dentro de cada Generacion.

2.3.2.1.1.1 Primera Generacion — Recurso No Proyectable

» Tenemos a los siguientes:
% La Pizarra (Voz visible del Maestro y de los Alumnos)
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“La pizarra es posible el recurso mas antiguo y utilizado por los docentes,
ya que esta disponible en todas las aulas de los centro educativos. Su
utilizacidén requiere de poca practica y sirve para presentar textos, dibujos y
graficos que permiten afianzar hechos, ideas o procesos” (Noguez, 2008,
p.116).

También puede complementarse con otros materiales didacticos que
veremos mas adelante (transparencias, diapositivas, etc.). Por tanto, es un
medio util para la ensefanza, ya que permite la interaccion entre el docente
y los alumnos, siempre que el profesor combine adecuadamente la

presentacion de informacién con la explicacion y el didlogo.

Aunque la pizarra es un medio didactico de uso. Por ejemplo al escribir
texto en la pizarra se debe utilizar un tipo de letra clara y de tamano
adecuado para ser visualizada por todos los alumnos de la clase. Se debe
escribir de izquierda a derecha, usando oraciones cortas y a veces
conviene dividirla en partes. Se deben emplear titulos y subtitulo, dejando
margenes adecuados. También es aconsejable que cuando el profesor use
la pizarra en sus explicaciones este hable o escriba, pero no conviene que

realice ambas cosas a la vez.

La pizarra es un instrumento poderoso ya que podemos plasmar ideas a
través de dibujos, podemos mejorar la comprension de la explicacion, atrae

el interés de los alumnos hacia la explicacion (Noguez, 2008, p.58).
o Tipos de pizarra

v" De madera: Acondicionada con una pintura especial
v De cemento: Construida directamente sobre la pared para escribir

con tiza, puede ser negra o verde.
v De lienzo o de plastico.
o Ventajas y desventajas

e Su ventajas y bondades son:
- Féciluso
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- Bajo costo de instalacion y mantenimiento

- Mejor conocimiento por docentes y alumnos

e Su inconveniente principal es:

- Latiza puede ser una fuente de polvo que dafa equipos y aparatos
- Mancha la ropa

- Algunos casos provocan alergias en los dedos del usuario.
2.3.2.1.1.2 Segunda Generacion — Recurso No proyectable

A partir de la invencidn de la imprenta por Johannes Gutenberg en el siglo
XV, los maestros contaron ya con auxiliares impresos que apoyaban el
aprendizaje de manera efectiva, pues cada alumno podia tener acceso al

conocimiento a través de las paginas de los libros.

La cultura, que antes era solo privilegio de la iglesia y los nobles, se
extendio al ser posible imprimir y difundir las ideas. De esta manera se
“‘democratizo” el saber, aunque pasaron varios siglos antes de que la
escuela fuera el dominio publico y hubiera una autentica igualdad de
oportunidades para acceder al conocimiento.

En esta parte de investigacion se abordara el estudio de los libros de texto,
el periodico mural y las exposiciones escolares, que representan tres

recursos didacticos importantes No proyectables.
Para Noguez (2008, p. 122) los libros de textos son:

Los mas utilizado en las aulas de educacion basica es el libro de texto; sin
embargo, muchos docentes no lo conceptualizan asi, como lo son el
pizarrén, los mapas, las laminas, las proyecciones, etc., quiza porque es un
elemento tan familiar y cercano a las actividades cotidianas, que dan

supuestos que sin él no habria lecciones que ensenar.
¢ Qué es un libro de texto?

Se ha definido el libro de texto como un material impreso, donde se

presentan los contenidos de las materias de ensefianza de manera
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estructurada, destinado a apoyar actividades que permiten lograr objetivos
predeterminados de aprendizaje y formacion.

Por medio de los libros de textos los alumnos reciben la informacién sobre
los temas de ensefianza y también adquieren normas, valores e ideologias

de la sociedad en que viven.
De acuerdo con cabero y otros (1999):

Las funciones principales de los libros de textos son
“‘homogeneizar la practica escolar, normalizar los contenidos a
desarrollar y servir, en ciertas ocasiones, como instrumento para
la implantacion de reformas curriculares”. Los libros de textos
brindan amplia informacién y son acompafados por dibujos,

ilustraciones, esquemas y fotografias (p.4).

El alumno utiliza los libros de texto para desarrollar una serie de actividades
como las siguientes: lectura de sus lecciones, copia, subrayado, pegado,
elaboracién de resumenes, contestacion de cuestionarios, guia para la

realizacion de experimentos, resolucidn de ejercicios, etcétera.

Los libros de texto desempefan un papel determinante en las actividades
escolares y extraescolares; sin embargo no hay muchas investigaciones
formales que nos ayuden a entender como se han utilizado y como hacer

mejor uso de ellos.

En México, desde el 1982, el gobierno Federal tomé la decisién de elaborar
y distribuir libros de textos gratuitos para el nivel primario en las escuelas
oficiales y particulares. Segun un informe anual del gobierno, en 2003 se
distribuyeron 174 millones de libros de texto en todo el pais.

Los libros de textos, junto con el pizarrén son, para muchos maestros,
sobre todo de areas rurales, las Unicas herramientas basicas de trabajo,
aungue en ocasiones se acompanan de otros recursos didacticos sencillos

y de facil adquisicion.
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e Ventajas del uso de Textos
Segun Ramirez, A. (2008) el uso de textos:

1. Es facil el empleo del libro tanto para el docente como para
los alumnos, ya que se considera que quienes los escriben han
estudiado los temas y los han desarrollado de manera atractiva
y secuencial.

2. Los libros contienen informacién seleccionada de cada una
de las materias. Su contenido va de acuerdo con los planes y
programas de estudio.

3. Los libros tienen una persistencia temporal, lo cual hace
que puedan consultarse en cualquier momento y lugar. Es
frecuente que, ademas de ser utilizados en la escuela, sirvan de
base para las tareas en casa.

4. No requieren la utilizacién de aparatos o equipos para su
lectura. Aunque, a raiz del desarrollo tecnolégico, actualmente
muchos de ellos pueden consultarse en la computadora (textos
en linea).

5. El texto escrito se complementa con ilustraciones a coloro
en blanco y negro: diagramas, esquemas, mapas y fotografias
gue hacen mas objetivo y ameno el aprendizaje.

6. Sugieren la realizacion de diversas actividades dentro y
fuera del aula. (p.123).

e El Periédico Mural

Segun Noguez (2008) El peridédico mural o periddico escolar es un medio
de comunicacién que regularmente se elabora por los propios alumnos con
la guia del maestro y emplea una tematica variada. Aunque generalmente
se utiliza para dar a conocer efemérides, las potencialidades del mismo
abarcan otros topicos, como la promocion de tradiciones y costumbres,

arte, cultura entre otros
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Un peridédico mural bien elaborado no debe ser un simple «collage» de
textos e imagenes, sino que, para que exista un aprendizaje verdadero, es

necesario seguir un proceso con las siguientes etapas generales:

a) Elegir el tema.

b) Asignacion de roles

c) Busqueda de materiales

d) Seleccion y discriminaciéon del material

e) Resumen.

Asi mismo Noguez (2008) menciona el objetivo de un periédico mural es:

-Fomentar el didlogo, el intercambio de opiniones y comentarios,
mediante la integracién del trabajo grupal y en equipo en cada uno
de los grupos que participen en la elaboraciéon de notas para el

periédico mural.

-Desarrollar la creatividad y las habilidades sociales de los
alumnos. Se realiza con la colaboracion de profesores, alumnos y

padres.

-Desarrollar en el alumno la capacidad critica y analitica a la vista

de noticias, sucesos, publicidad.

e Eleccion del titulo del periodico y la portada.

El tema de un peridédico mural: Como todo medio de comunicacién
es necesario establecer un tema coherente, claro, llamativo y

corto para obtener el interés de los estudiantes.

Se puede elaborar: En cartulina iris del color de su preferencia
aprox. 15 cm de altura a cada letra y de ancho aprox. 8 cm.
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e Material de Construccion de Periodico Mural

Se puede usar el material de la zona, como puede ser la pared
con tela, petate, tecnoport, etc. y que no resulte costoso y se use
de por medio la creatividad de los estudiantes. Las dimensiones
son variables puede ser por ejemplo de 1.20 metros de alto por
2,40 metros de largo.

v Ventajas:

Permite presentar uno o varios temas.

Integra texto e imagen:

Integra al grupo.

Enfoca un tema desde distintas perspectivas.

Estimula la participacion del alumno.

v' Desventajas:

» Poca durabilidad.
= Sino se ubica en un espacio visible, pierde su funcion
informativa.

= No permite profundizar en los temas ya que el espacio es
limitado.

e Exposiciones didacticas

La exposicion didactica que se podria llamar también leccién explicativa-
es el procedimiento por el cual el profesor, valiéndose de todos los recursos
de un lenguaje didactico adecuado, presenta a los alumnos un tema nuevo,
definiéndolo, analizandolo y explicandolo.

La exposicion sigue, normalmente, los siguientes pasos:

a) Introduccién (con buena carga motivadora).

b) Desarrollo (esencialmente analitico y bien ordenado).

c) Sintesis, conclusidén o aplicaciones concretas.
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e Normas practicas:

— Trazar un plan cuidadoso de la exposicion que se va a hacer,
determinando su objetivo inmediato, delineando el esquema esencial del
asunto, calculando bien el tiempo necesario y las técnicas que se van a

aplicar.

— Indicar a los alumnos el asunto del que se va a tratar y mostrar las
relaciones con la materia que se ha estudiado. Es necesario ser claro y
preciso en la exposicion y metddico en la discusion del tema.

— Emplear recursos habiles de estimulo inicial y mantener el interés y la
atencion de los alumnos, dando vivacidad y sabor realista a las

explicaciones.

— Aplicar las normas propias del lenguaje didactico en cuanto a estilo y
elocucién; no hablar demasiado deprisa; emplear frases cortas, pero claras
y comprensibles; pronunciar correctamente y enunciar las palabras con
claridad.

— No quedar inmovil en el estrado, ni aferrarse al texto o al programa.
Hablar con desenvoltura, moviéndose con moderacién y naturalidad,

dirigiendose directamente a los alumnos.

— Intercalar breves pausas en la explanacion, recurriendo a sencillos
interrogatorios y debates para avivar la atencion y el interés de los alumnos,
invitandolos a una participacibn mas activa; aclarar inmediatamente las

dudas que surgen, no dejandolo para después.

— Siempre que sea posible, ilustrar la explicaciébn con material visual:
laminas murales, mapas, diagramas, modelos impresos y proyecciones. A
falta de ello, representar graficamente en la pizarra los hechos de los que
se trata y sus relaciones. Apoyar siempre el lenguaje en recursos intuitivos,

dandoles mas objetividad y realismo.

— Transcribir en la pizarra, resumido, pero bien ordenado, el desarrollo del

tema, acentuando los datos mas importantes y sus relaciones.
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— Evitar digresiones largas y observaciones marginales o irrelevantes,
reservando el tiempo para los datos mas esenciales, importantes e

interesantes, dandoles el énfasis debido.

— Cuando se lo considere necesario, intercalar algunas gotas de buen
humor, para que la clase resulte mas agradable, interesante y animada.

— Comprobar de vez en cuando, por medio de preguntas oportunas y
apropiadas, el grado de atencion y de comprensién de los alumnos.

2.3.2.1.1.3 Tercera Generacion — Recurso Proyectable

Esta generacion de recursos fue posible gracias a la aportacién de los
avances cientificos y tecnoldgicos del siglo XX, los cuales ayudaron a que
los docentes contaran con los llamados recursos proyectables, recursos
audiovisuales, resultado de las aportaciones de la electronica, la optica, la
mecanica, la fotografia y la electricidad.

Segun Noguez (2008):

Fue posible que el docente contara con imagenes de gran
tamafo y a todo color que facilitaban a los alumnos la
comprensién de los mensajes y también con grabaciones en

audio que complementaban las explicaciones.

Se pusieron en manos de los docentes aparatos proyectores y
grabadoras de audio y video y también se les ofrecieron
materiales elaborados por especialistas. Mas tarde se les
ensefo a los docentes cdmo elaborar sus propios recursos, y asi

surgi6é una época llamada “audiovisualismo”.

En esta parte se estudiaran los complementos de un de un

aparato proyector, las diapositivas (p.143).

Estos recursos surgieron en las escuelas en la década de 1960
y tuvieron gran auge durante tres décadas. Actualmente

contindia su uso, pero en menor escala.
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Asi mismo, para el autor los aspectos generales de los recursos

proyectables son los siguientes:

> Ventajas de su empleo

1. Estos recursos didacticos se proyectan en una pantalla de
gran tamano produciendo un gran impacto visual vy
permitiendo su presentacién para explicar el contenido de la
imagen y la observacion de los detalles importantes.

2. La informacion contenida en los recursos proyectables capta
y mantiene la atencién de los alumnos gracias a la
presentacion de imagenes, textos, dibujos, esquemas,
cuadros sindpticos, redes semanticas, etcétera.

3. Pueden auxiliar al maestro en la explicacién de diversos
temas de casi todas las asignaturas.

4. Se despierta el interés y la reflexién cuando hacemos quelos
alumnos participen en el analisis del contenido de las

proyecciones.

e Limitaciones Actuales

Estos auxiliares (con la excepcidon de los acetatos) ya no se
utilizan con frecuencia en las escuelas, porque han sido
sustituidas por el video y las presentaciones en power point
(que se estudiardn posteriormente), pero vale la pena
reconocerlos, recuperar su valor y aprovecharlos en las

instituciones educativas que cuentan aun con estos aparatos

y equipos.

Otro inconveniente reside en que las diapositivas estan
limitadas porque son imagenes fijas que no tienen movimiento

como el cine, la TV o los videos.
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Finalmente, hay que reconocer que estos recursosdidacticos
se estan volviendo obsoletos porque, a veces, ya no es
posible encontrar repuestos para los proyectores (lamparas,
lentes y otras que con el uso de descomponen).

En algunas escuelas se han transferido los auxiliares
proyectables que se consideran valiosos, en grabaciones de
videos, discos, compactos CDS o presentaciones multimedia
utilizando la computadora. Con ellos se ha preservado y

modernizado el empleo de estos medios audiovisuales
(p.141).

e ¢Como y cuando utilizar las proyecciones?

Pueden utilizarse en diversos momentos de la clase y para los
siguientes propositos:

1. Como introduccién o motivacién. Para despertar interés sobre
un tema al inicio del mismo.

2. Como parte fundamental del tema. En este caso las
proyecciones toman un lugar preponderante como vehiculo
de exposicion de un tema o asunto.

3. Como sintesis. Para fijar permanentemente los aspectos de

una leccién estudiada.

4. Como revision o confirmacién. Cuando se desea recordar
algunos aspectos ya presentados anteriormente en clases,
pero que con la nueva presentacién ayudan a que adquieran
un nuevo valor (p.142).

+ Transparencias

Segun Tomas (2009) las transparencias son graficos, fotografias y
esquemas impresos o fotocopias sobre unas hojas transparentes de
acetato que se pueden proyectar sobre una pantalla mediante el

retroproyector o proyector de transparencias (p.5).
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Algunas de las ventajas de las transparencias son las siguientes:

o El retroproyector resulta facil de utilizar y la elaboracion de transparencias
es sencilla.

e Las transparencias se pueden elaborar sobre la marcha escribiendo o
dibujando sobre el papel de acetato con un rotulador especial.

¢ El uso del retroproyector permite mantener el aula iluminada de modo que
facilite la toma de apuntes y mantiene la atencién del alumnado

e L as transparencias se pueden fotocopiar y repartir a la clase para asi
hacer participe a todo el auditorio de las explicaciones de docente.

e Permite al profesor mantenerse de cara a los estudiantes lo que mejora la
comunicacion.

¢ Las diapositivas (cuando una imagen vale por mil palabras)

Para Noguez (2008) Este auxiliar proyectable (también llamado

transparencia o “slide”) consiste en:

Un “fotograma”, o sea una imagen impresa en un material

transparente (pelicula especial, acetato, plastico, o papel cristal).

“Una ventaja particular de este recurso proyectable es que se
puede “armar” una presentacion con diversas secuencias

aprovechando diapositivas que se han tomado previamente.

Su manejo es cdmodo, al igual que su almacenamiento, ya que
su tamafo pequefio permite archivarlas y consultarlas con
facilidad”. (p.143).

e Medios visuales y su Importancia en la Educacion

En general el conjunto de medios visuales es muy amplio ya que abarca
desde recursos educativos basico como la pizarra o lo mapas, hasta
recursos tecnologicos que requieren un instrumento para proyectar
imagenes como el proyector de diapositivas, el retroproyector de
transparencias, el canoén electrénico, etc.
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2.3.2.1.2 Medios Acusticos:
En estos medios se utiliza el sonido emitido de forma directa o grabado en
diferentes tipos de registros como emisiones radiofénicas, discos, mp3, etc.

e Medios Sonoros en la Educacion

“‘Evidentemente, el principal recurso sonoro de la educacion es la
comunicacién oral directa, que sirve de soporte a las explicaciones del
profesor o a los diadlogos y debates entre profesores y los alumnos, pero

este es un recurso suficientemente conocido”. (Tomas, 2009, p.6).

En general los aparatos con los que se manejan los medios sonoros son
baratos, manejables y faciles de utilizar. Estos medios proporcionan
documentacion sonora diversa y se puede repetir ampliamente su
contenido, por lo que resultan de gran utilidad en la ensefianza de diversas

materias como la musica o los idiomas.
++ Discos

El tipo principal de grabaciones acusticas es el disco. Existen dos tipos de
discos: Analdgicos o discos de vinilo y digitales o discos compactos.

Segun (Tomas, 2009) “Para la utilizacion y desarrollo de estos recursos es
recomendable predisponer positivamente a los alumnos hacia la audicion
mediante una breve presentacién y situar su contenido en el contexto de
las actividades que se realizan. Durante las audiciones conviene
asegurarse de que todos los alumnos tengan una buena recepcién del
sonido” (p.7).

++» Casetes

Este recurso abre un campo muy amplio de posibilidades en la busqueda,
seleccion y almacenamiento de informacién de todo tipo (entrevistas y
reportajes, programas de radio, discusiones en grupo, dramatizaciones de
teatro, canciones, sonidos de fuente naturales, etc. Y algo muy importante
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gue en algunos casos se nos olvida; permite el desarrollo de la creatividad

y expresion de los estudiantes (Tomas, 2009, p.7).
% Grabaciones en audio (discos y casetes)

Gracias a los avances tecnoldgicos ha sido posible grabar voces, muasicay
sonidos, primero en discos sencillos, luego en discos de larga duracién y
en cintas magnetofdnicas de carrete abierto, posteriormente en casetes de

pequeno tamano y actualmente en discos compactos conocidos como Cds.

En las escuelas de educacion basica es frecuente escuchar musica
grabada en ceremonias civicas (el Himno Nacional y otros cantos patrios),
en los festivales escolares, en los bailes, tablas gimnasticas y otros eventos
similares. También se acostumbra a escuchar musica marcial de fondo
para marchar hacia las aulas, cuando se inician las labores y los alumnos

estan formando en el patio del recreo.

Hay dos formas de aprovechar didacticamente las grabaciones: cuando se
escucha material previamente grabado y cuando los propios alumnos
realizan las grabaciones. Ambas actividades son valiosas para el proceso

educativo.

% Ventajas del empleo de grabaciones sonoras

Estimulan la imaginacién

Se rompen las barreras del tiempo y del espacio

Las grabaciones pueden hacerse facilmente

El costo de los aparatos y de los casetes son relativamente bajos

o &~ w0 Do~

Pueden utilizarse en varios lugares de la escuela o de lacomunidad
2.3.2.1.3 Medios Audiovisuales

Segun Tomas (2009) los medios audiovisuales permiten de forma
simultanea transmitir sonido e imagenes, por lo que presentan mayores
ventajas para la comunicacién que los medios tratados anteriormente. El
video, el televisor o el candn electrénico son algunos de los recursos mas

utilizados en los centros educativos (p.8).
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Los medios audiovisuales ejercen un poder de motivacion muy elevado
entre los estudiantes, sobre todo en la fase inicial de su proceso de
aprendizaje. Por lo que se refiere a los materiales audiovisuales destinados
al aprendizaje, hay que procurar mantener los mismos criterios ya citados
para los materiales impresos: enunciados claros, sencillos y breves,
ejercicios cortos y sobre contenidos precisos, codificacion clara y sencilla,
clasificacion por niveles de dificultad, contenido, tema, apartado, etc.

Algunas de estas caracteristicas pueden resultar mas dificiles de cumplir
en el caso de los materiales elaborados con cintas de audio o de videos.
Es por ello que en muchas ocasiones se adaptan los materiales ya editados

y comercializados.
< Video

El video es un medio audiovisual que por su capacidad de expresiéon y su
facilidad de uso, se ha convertido en un importante recurso didactico. Este
medio educativo es, muy versatil porque permite ilustrar o recapitular sobre
un contenido concreto del curriculo y puede suscitar el interés sobre un
tema por el apoyo del sonido y de las imagenes en movimiento (Tomas,
2009, p.8).

Hay que recordar que el video no puede sustituir al profesor pero puede
utilizarse como instrumento motivador y servir de complemento a las
explicaciones verbales. Se puede emplear para introducir un tema,
confrontar ideas, presentar hechos o procedimientos que no puedan ser

observados en directo, analizar o sintetizar temas.
«+» Talleres de video
Para Ferres (1992) el taller de video es:

Una de las actividades mas positivas y eficaces que pueden
hacerse en los centros escolares es la realizacién de talleres de
creacion de videos. Consisten en poner la camara de video en

manos de los alumnos. Se trata de convertirlos, no tan solo en
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lectores criticos de programas audiovisuales, sino también en

creadores de mensajes audiovisuales.

Se ha hablado antes de pedagogia de la imagen y pedagogia
con la imagen. Los talleres de video pueden situarse en las
encrucijadas, por cuanto pueden ponerse al servicio de las dos
pedagogias. Es decir, en los talleres de video los alumnos
pueden hacer ejercicios de creacion libre o elaborar materiales

video graficos para las asignaturas (p.135).

% Television
La televisién permite la transmision de imagenes y sonidos a distancia por
medio de ondas , y son captadas en los hogares por medio de un aparato

receptor de television.

« El Canoén Electronico

Es el instrumento mas atil que ha surgido en los dltimos tiempos como
recurso tecnoldgico para la docencia, hasta el punto que esté sustituyendo
rapidamente a otros medios audiovisuales clasicos como las
transparencias, diapositivas. Con el cainon electronico podemos proyectar
imagenes fijas o dinamicas, de gran calidad visual, sobre una pantalla con

la ayuda siempre de otro sistema electrénico como pueden ser la television.
2.3.2.1.3.1 Funciones de los Medios Audiovisuales

Segun Gonzalez C. Vicente, (1989, p.2) nos menciona que dentro de las
funciones didacticas que el docente puede asignarle a los medios

audiovisuales, estan las siguientes:

» Como fuente de conocimiento, tanto para motivar un
contenido, ofreciendo una vision general de la tematica como para
desarrollar un contenido a partir de que el material brinde una

informacion que sirva de soporte fundamental para objetivizar
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procesos, situaciones, fendmenos, etc. Y evidenciar sus

manifestaciones.

» Como forma de perfeccionamiento de la actividad
perceptiva del alumno (aplicacion y consolidacién de
conocimientos). Para esta funcion el material audiovisual elegido
debe mostrar aplicaciones de los conocimientos adquiridos en
situaciones no abordadas en la clase de manera que puedan
hacerse valoraciones y arribar a conclusiones en la actividad

docente.

» Como medio de control del conocimiento adquirido.
Desde esta perspectiva el material audiovisual se utiliza para
medir los conocimientos a partir del enjuiciamiento y explicaciones
de las situaciones que se plantean.Podemos decir que con cada
una de estas funciones el uso del video en la docencia facilita que
en el estudiante se desarrolle la observacién, la formacion de
juicios propios, se amplia su marco de referencia y contribuyen a
la formacién de valores humanos, formales, sociales, ambientales
y culturales que inducen a comportamientos y actitudes correctas.
Por otro lado es importante referirse brevemente a la forma en que
los materiales audiovisuales inciden en el proceso docente-
educativo. En este sentido los especialistas destacan las
siguientes (Romero T. Rosalia, 2002, Gonzalez C. Vicente, 1889):

»  Activacion del proceso de aprendizaje. La utilizacion de
materiales audiovisuales a través del video posibilita que el
profesor desarrolle una actividad docente no tradicional, lo que
ademas de disminuir la fatiga y el cansancio de los estudiantes,
despiertan el interés, motivan la actividad del conocimiento y
desarrollan la creatividad, lograndose una mayor retencion en el

aprendizaje. Por otra parte, propician la interrelacién de
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conceptos, la generalizacion de lo aprendido y facilitan el
desarrollo del pensamiento.

» Facilidad del trabajo del profesor. El grado de objetividad
que se alcanza con este medio hace del audiovisual una fuente
de informacién importante que ayuda a que el profesor pueda
lograr en sus estudiantes la formacion correcta de conceptos de
manera mas facil y duradera y que la transformacién de los
conocimientos en conviccion cientifica, politico-ideolégica, moral
y ambiental ocurra de forma légica y gradual; por otra parte, el
maestro puede mostrar métodos de trabajo, aplicaciones de leyes
y principios y por supuesto sensibilizar al estudiante con la
estética de estos medios audiovisuales, fortaleciendo asi la
formacidn artistica de los educandos.
> Facilidad de la transmisiéon de informaciéon. Los medios
audiovisuales tienen atributos que los hacen tremendamente
efectivos a la hora de brindar informacién; A través de los mismos
puede "alterarse el tiempo" trasladandonos a épocas pasadas y
futuras gracias a su soporte tecnoldgico y posibilitan reducir el
tiempo de sucesos que habitualmente demoran y extender el de
aquellos que normalmente ocurren en pocos segundos; también,
a través de estos recursos se puede “alterar el espacio”, al
situarnos en el escenario donde han ocurrido o estan ocurriendo
hechos importantes; también se varian las escalas en que se
producen los hechos habituales, apareciendo en pantalla
simultaneamente objetos grandes y pequenos lo que contribuye a
enfatizar en aspectos relevantes y fomentar emociones en los
estudiantes. Por otra parte, el medio permite reconstruir con una
alta fidelidad y objetividad épocas y escenarios historicos lo que
unido a todos los elementos estéticos como la mdusica, el
vestuario, la escenografia, las actuaciones, testimonios,

evidencias y efectos especiales.
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Estos medios nos permiten lograr un resultado que perdura por
mucho tiempo en la conciencia del espectador lo que influye
favorablemente en el proceso de ensefanza aprendizaje de los

estudiantes.

2.3.2.1.3.2 Utilizacion de los Medios Audiovisuales
Segun Asencio (1997):

e Se debe Realizar una adecuada documentacion de los materiales
con que se cuentan.

e Evaluar previamente los materiales seleccionados para estudiar
la forma en que pueden ser utilizados en la actividad docente.

e Después de seleccionados los materiales, estudiar qué funciones
didacticas pueden asignarseles de acuerdo al contenido que se
aborda y al objetivo que se persiga y asi precisar en qué momento
se introducira en la actividad.

e Disenar las tareas docentes que se llevaran a cabo en la clase
para definir que hacer antes, durante y después de la proyeccion
del material audiovisual ya que el medio forma parte del contexto
de la actividad y tiene que responder armdnicamente a ella.

e No improvisar al planificar una clase con un material audiovisual
de esta categoria pues se corre el riesgo de que la actividad no
fluya con un orden logico y adecuado y por tanto de que no se
alcancen los objetivos trazados.

e Iniciar la proyeccién dando la ficha técnica del material o en su
lugar precisando las ideas esenciales que brinda.

e Orientar el visionado del video con el fin de poder dar
cumplimiento a las tareas que se realizaran después de su
observacion, para que los estudiantes se preparen y dirijan su
atencién hacia las cuestiones de interés, pues puede ocurrir que

la atencidn se desvie hacia otros aspectos.
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e La proyeccién no debe interrumpirse; se aconseja dejar para el
final las aclaraciones que puedan surgir y si es preciso reiterar

aquellas imagenes que requieran aclaracion adicional (p.4).

2.3.2.1.3.3 La exigencia de la Comunicacion Audiovisual

Para Ferrés (2001):
Para que el proceso comunicativo sea eficaz es fundamental
adecuar los medios y los lenguajes no sélo a los contenidos que
se han de transmitir, sino también al tipo de destinatario. Y el
destinatario del proceso de ensefianza — aprendizaje ha sido
profundamente transformado por el contexto social en el que ha
nacido y crecido, un contexto en el que la comunicacion
audiovisual es hegemoénica”
(p.124).
El hecho de que las nuevas generaciones de alumnos hayan nacido y
crecido en una iondsfera, respirando imagen, supone que sus habitos
perceptivos y sus procesos mentales se han transformado profundamente.
A partir de este doble cambio, se transforman también sus gustos y sus
actitudes. Se habitaan, por ejemplo, a una hiper estimulacién sensorial y, a
partir de ahi, acaban necesitando a todas horas una estimulacion
constante. Se habituan a vivir en un mundo de concrecion y de inmediatez
y, a partir de ahi, les cuesta moverse en un mundo de abstraccion y de
reflexion. Se habitian a desarrollar procesos mentales de caracter intuitivo
y asociativo, a partir de ahi, encuentran cada vez mas dificultades en los
procesos mentales relacionados con la logica, el analisis y la abstraccion.
Se han habituado a contemplar espectaculos siempre y en todo lugar y, a
partir de ahi, les cuesta acceder a toda realidad que no haya sido
previamente espectacularizada.
Estos cambios obligan a replantar el entorno escolar. La ensefianza es en
buena medida un proceso de comunicacion, y no habra comunicacién sin
sintonia. No se trata, por lo tanto, de que haya que dar a las nuevas

generaciones de alumnos o que ya les ofrece a todas horas la television.
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Se trata que, precisamente porque la television modifica sus habitos
perceptivos, sus procesos mentales, sus actitudes y gustos, resultara dificil

sintonizar con ellos sin asumir estas modificaciones.

2.3.2.1.3.4 EIl Diseno del Material Audiovisual

> Elaboracion por parte de los Profesores

Segun (Ferrés, 2001) “La creacion de materiales audiovisuales es una
actividad que puede estar en manos tanto de los alumnos como de los
profesores. Hay que hacer algunas precisiones en ambos ambitos”. (p.134).
Si el profesor elabora sus propios materiales audiovisuales, tendra la
ventaja de trabajar con un material adecuado a los alumnos con los que
trabaja y en funcidén de los contenidos especificos que pretende transmitir.
Lo mas recomendable es, pues, elaborar los propios materiales en
tecnologia sencilla como la diapositiva, el retroproyector o el casete de
audio. Y, cuando se trata del video, reelaborar materiales preexistentes,

procedentes de la televisién o de video gramas.

> Elaboracion por parte del Alumno

Es distinto el caso del material producido por el alumno, porque en este
caso el objetivo prioritario no es el acabado de una obra que ha de dar pie
a un trabajo didactico posterior. Cuando son alumnos los que producen el
material audiovisual, el trabajo didactico se realiza durante el proceso de
produccién. El aprendizaje no se realiza gracias a una obra acabada, sino
en el momento de producir la obra.

Lo ideal es que, también en el ambito de la produccion, los alumnos se
acostumbren a un planteamiento multimedia. En funcion del tema, pero
también de sus gustos y habilidades, se les puede recomendar hacer
fotografias, posters, carteles, murales, collage, diapositivas, transparencias
para retroproyector, banda sonoras, montajes audiovisuales o pequefas
grabaciones en video. El aprendizaje generado por el proceso de
produccién se completa con el que se genera con la puesta en comuan de

los trabajos.
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2.3.3 Materiales Tecnoldgicos

Para Cabero, Castano y Romero, (2007) Se ha puesto de manifiesto que:

los nuevos entornos van a ser mas tecnoldgicos y mediaticos,
en el sentido de que cada vez tendremos a nuestra disposicidén
un volumen de tecnologia como no habia ocurrido
anteriormente, de manera que a las tradicionales de la
informatica, video e internet se le empezaran a incorporar otras
que iran desde la internet 2, la tecnologia Wi-fi, la realidad
virtual, los blogs, y otras que emanardn de las nuevas
concepciones que estan surgiendo de la web 2.0, como web mas

social e interactiva (p.97).

Esta situacién se ve notablemente fortalecida ya que contamos con muchos

de estas tecnologias la cual nos permite hacer de nuestro aprendizaje algo

mas novedoso y poder asi interactuar con la informacion que nos brinda la

tecnologia, asi mismo los profesores tienen a su disposicion programas

educativos en los colegios que facilita el aprendizaje de los alumnos, para

tal muchos docentes deberan ampliar sus conocimientos en saber

utilizarlas, y que estos no queden obsoletos.

Las grandes aportaciones que el entorno tecnolégico propio de la web 2.0

aporta al mundo de la educacién pueden resumirse en las siguientes:

1.

Produccion individual del contenido. Esto es, auge de los contenidos
generados por el usuario individual. Promover el rol de profesores y
alumnos como creadores activos del conocimiento.

Aprovechando del poder de la comunidad. Aprender con y de otros
usuarios, compartiendo conocimiento. Auge del software social.
Aprovechar la arquitectura de la participacién de los servicios web 2.0.
Utilizacién de herramientas sencillas e intuitivas sin necesidad de
conocimientos tecnologicos.

Apertura: trabajar con estandares abierto, remezcla de datos y espiritu

de innovacion.
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6. Creacion de comunidades de aprendizaje caracterizadas por un tema
o dominio compartido por los usuarios.

7. Efecto red: del trabajo individual a la cooperacion entre iguales.

Con estas aportaciones, no debe caber la menor duda que los nuevos

entornos seran mas amigables, en el sentido de que no requerirdn grandes

conocimientos tecnoldgicos por parte de los usuarios. Los nuevos entornos

mediaticos seran cada vez mas intuitivos, de forma que la dificultad para su

utilizacién vendra de saber qué hacer con ellos.

2.3.3.1 Multimedia

El término multimedia ha sido aplicado a diferentes tipos de actuaciones

educativas o procesos comunicativos durante la segunda mitad del siglo

XX.

% Multimedia de autoaprendizaje

Segun Bartolomé (1990) multimedia se refiere a:
La utilizacién de diferentes materiales como: libros, cintas de
audio y de video. Presentado fisicamente en forma de
“paquetes” recibieron de ahi esa denominacién. El sujeto
utilizaba estos materiales de modo coordinado o de modo
independiente segun las ocasiones. Asi escuchaba la cinta
mientras trataba de resolver una actividad en el libro, pero
también podia escuchar la cinta de audio mientas viajaba en su
automovil. Los contenidos de estos paquetes de autoformacion
se han referido al aprendizaje de diferentes tipos (p. 193).

Es a finales de los anos ochenta que Apple introduce el término

“‘Multimedia” para referirse a ordenadores con especiales posibilidades

gréficas y sonido. Los primeros Macintosh Il con 256 colores, en pantallas

de 640 x 480 puntos de definicion y con sonido incorporado recogen en

aquella época las especificaciones que hoy se dan para los MPC,

“Ordenadores Personales Multimedia”.

Hoy el término multimedia abarca concepciones muy diferentes.

Basicamente podemos definir un sistema multimedia como aquel capaz de
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presentar informacion textual, sonoras y audiovisual de modo coordinado:

graficos animados, sonido y voces, textos,... existen sistemas multimedia

que utilizan Unicamente un dispositivo: el ordenador.

2.3.3.2 Internet

Para Cabero, castafio y Romero, (2007):

Uno de los aspectos relevantes en el curriculo de Educacién
Primaria es la disposicion de favorable que debe tener el
alumnado por conocer y dominar su entorno préximo

Pues bien, hay que tener en cuenta que hoy en dia, el concepto
de entorno préximo no tiene limites definidos con la introduccion
de internet en el proceso educativo. Los estudiantes también
reciben informacién a través de este medio, y debido a ello,
aumenta su interés por acontecimientos de actualidad que no
siempre estan cercanos y que deben estar presentes cada dia
en las intervenciones educativas mas cotidianas.

No hay un area especifica donde se pueda utilizar en mayor o
menor medida Internet, lo que si se puede afirmar es que hay
determinadas areas en las que, por una mayor facilidad de
acomodacién de sus contenidos, se vienen usando mas
asiduamente.

Asi, hoy en dia se pueden distinguir dos niveles de uso de la red
internet con estudiantes de educacion primaria: aprender de
internet y aprender con internet (p.153).

Aprender de internet

Consistira en utilizar la red de redes como medio de informacion
y comunicacién que pueda servir, al mismo tiempo, de fuentes
de conocimiento para el alumnado, tal y como el uso de paginas
web educativas en su propio idioma o diferentes de él, accesoa

diarios electronicos y otros canales de informacion...
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b) Aprender con internet
Consistiria en utilizar la www como un instrumento mas para la
formacion, usando para ello las plataformas de formacion en
linea, programas cerrados y previamente disefiados con el fin de
adquirir unos objetivos didacticos determinados, en definitiva,
usar la red como una herramienta que facilite el aprendizaje

escolar (p.154).

2.3.3.3 Animaciones

Consiste en crear imagenes en movimiento mediante el uso
de ordenadores o computadoras. Cada vez mas los graficos creados son
en 3D, aunque los graficos en 2D todavia se siguen usando ampliamente

para cone

xiones  lentas y aplicaciones en tiempo real que
necesitan renderizar rapido. Algunas veces el objetivo de la animacién es
la computaciéon en si misma, otras puede ser otro medio, como
una pelicula. Los disefios se elaboran con la ayuda de programas de

disefio, modelado y por ultimo renderizado.

Asi mismo existen paginas donde se pueden observar cuentos infantiles
con voz y dibujos aptos desde los cero afnos, y cuyo aspecto mas
caracteristico y singular es que son redactados y contados por los propios
ninos. Muy apta para fines educativos, la pagina web nos permite
recomendarlos o hacer diferentes sugerencias en torno a los mismos.

Por otro lado, a través de portales educativos hay actividades para

diferentes asignaturas como: Zona Clic.

Se les considera como una de las herramientas mas interesantes en el
mercado educativo, para docentes de primaria, ya que se nos presentan
como un conjunto de aplicaciones que nos ofrecen la posibilidad tanto de
crear como de descargarnos - para su posterior utilizacién- actividades

educativas multimedia.
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2.3.4 Fundamentacion Teodrica de la Motivacion

Existen diversas teorias que intentan explicar como se origina la motivacion

y cudl es su efecto en la conducta observable de los seres humanos.

Segun Beltran (1993) menciona que “la motivacion es un conjunto de
procesos implicados en la activacién, direccion y persistencia de la
conducta” (p.25).

A partir de esta definicion se puede entender entonces que con motivacion
los seres humanos estaran dispuestos a correr riesgos y tomar decisiones
que la mayoria de personas no harian por miedo o temor al fracaso. A su
vez genera un compromiso para convertirse en una persona con alto
desempefio. No se puede ser una persona motivada y al mismo tiempo
estar confortable, sin correr riesgos, ni tomar decisiones. Una persona
motivada estd comprometida a correr riesgos, pues sabe que puede
cambiar su situacién actual, que pueda lograr lo que pretenda ya sea a
corto, mediano y largo plazo. Destacamos entonces que la motivacion es

la raiz dinamica fundamental del comportamiento humano.
Segun el pensamiento de Pintrich & Schunk (2006) nos dice que:

La motivacion es el proceso cognitivo que destaca el papel de
los pensamientos de los sujetos, sus creencias y emociones
como elementos diferenciales de la misma y que nos dirige
hacia el objetivo o la meta de una actividad que la instiga y la
mantiene; por tanto, la motivacion es mas un proceso que un

producto (p.126).

Analizando los conceptos antes sefialados, debo interpretar que la
motivacion se dirige hacia la conducta humana como una fuente de
impulsos, en otras palabras, la motivacién es la voluntad para alcanzar,
desarrollar y culminar ciertas metas. La motivacién implica la existencia de

alguna necesidad, ya sea absoluta, relativa, de placer o de lujo. Cuando
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una persona esta motivada a “algo”, considera que ese “algo” es necesario

0 conveniente.

De acuerdo con Brophy (1998) asegura que el término Motivacién “es un
constructo que se emplea hoy en dia para explicar la iniciacién, direccién,
intensidad y persistencia del comportamiento, especialmente de aquel

orientado hacia metas especificas” (p.84).

A partir de esta definicidn se puede entender entonces que con motivacion
uno elige la direccidn de su vida, hacia donde se desea dirigir y con qué, ya
qgue es una fuente de energia que consiste en despertar el interés y dirigir
los esfuerzos para alcanzar metas definidas. Por ello el propésito de la
motivacion consiste en despertar el interés y dirigir los esfuerzos para

alcanzar metas definidas.

Para Moore (2001) sefiala que “la motivacion implica impulsos o fuerzas

gue nos da energia y nos dirigen a actuar de la manera en que lo hacemos”
(p-86).

A partir de esta definicidn se puede entender que la motivacion puede ser
de dos modos innata que esta presente desde el momento del nacimiento
o aprendido y adquirido en el curso del desarrollo de la vida, por ello se
forman con respecto a relaciones interpersonales, valores y normas bajo

las cuales se rige.

Por su parte Santos (1995) define la motivacion como “el grado en que los
alumnos se esfuerzan para conseguir metas académicas que perciben

como utiles y significativas” (p.2).

A partir de esta definicion se puede entender que la motivacion influye de
manera fundamental en el aprendizaje significativo y no solo en la parte
cognitiva y emocional asi mismo, sabemos que el aprendizaje se
caracteriza por ser un proceso cognitivo y motivacional, porque sabemos

que para aprender no basta con poder hacerlo si no también el querer
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lograrlo, tener disposicion e interés suficiente para poder culminar con una

tarea o meta.

Analizando los conceptos antes senalados, debo interpretar que la
motivacion forma parte del aprendizaje como una variable que debe ser
satisfecha y activada, para que esta pueda cumplir con su funcién, debe
incorporar diversas formas que promuevan la motivacién direccionandola
hacia el aprendizaje y teniendo en cuenta que esta exige necesariamente
que haya alguna necesidad de cualquier grado. En otras palabras debe ser
el motor que se encargue de satisfacer esa necesidad. Porque para que
sea terminada una meta, tarea se necesita un alto grado de motivacion e
interés, caso contrario sera abandonada y el individuo desertara en dicha
actividad. ElI motivar al estudiante a hacer algo, es considerada una tarea
ardua ya que; motivar supone predisponer al estudiante a participar
activamente en los trabajos dentro del aula y que este se involucre en todos
los aspectos relacionados a la meta. El propésito de la motivacion consiste
en despertar el interés y dirigir los esfuerzos para alcanzar las metas

planteadas.

‘La palabra Motivacion es resultado de la combinacién de los vocablos
latinos motus (traducido como “movido”) y motio (que significa

“movimiento”) (diccionario Definicion. De, Holanda, p.1).

Por ello podemos interpretar que la motivacién es en esencia el proceso
de despertar el comportamiento del ser humano, sostener las actividades.
La motivacion humana inicia un tipo de conducta, la mantiene y la dirige

hacia metas especificas.

“La motivacion es un fuerte motor generador de conductas inconscientes y
que la memoria emocional estan almacenados recuerdos, sentimientos y
habitos he incluyendo los procesos de aprendizaje dicho almacenamiento
se predispone a encontrar un placer o presentar rechazo” (Thoumi,
2001,p.103).
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‘La motivacibn es una caracteristica de la psicologia humana que
contribuye al grado de compromiso de la persona, es un proceso que
ocasiona, activa, orienta, dinamiza y mantiene el comportamiento de los
individuos hacia la organizacion de objetos esperados” (Palmero,
2002,p.90).

Segun el pensamiento de Contreras & Bosque ( 2004) sustenta que:

La motivacion es uno de los elementos mas importantes para el
aprendizaje, este alude a un estado interno del ser humano que
nos activa y nos permite mantener una conducta relacionada con

las metas que nos trazamos a lo largo de la vida (p.33).
Segun el pensamiento de Woolfolk (1996) nos indica que:

La motivacidn se define por lo regular como un estado interno
que activa, dirige y mantiene la conducta... en esencia, el
estudio de la motivacion es un estudio de como por que las
personas inician acciones dirigidas a metas especificas, con
cuanta intensidad participan en la actividad y cuan persistentes

son en sus intentos por alcanzar esas metas (p.129).

Teniendo en cuenta los conceptos antes sefialados nos permitimos
interpretar que la motivacion del estudiante permite explicar la medida en
qgue los alumnos invierten su atencion y esfuerzo en determinados asuntos
dentro del aula, que pueden ser 0 no los que desean sus profesores. El
papel del docente en el ambito de la motivaciéon debe orientarse a inducir
motivos en sus alumnos en lo que respecta a sus aprendizajes y
comportamientos para aplicarlos de manera voluntaria, dando significado a

las actividades escolares.

2.3.5 Motivacion Intrinseca

Segun el pensamiento de Pekrun (1992) nos indica que:

La motivacion intrinseca se puede definir como aquella que
procede del propio sujeto, que esta bajo su control y tiene
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capacidad para auto-reforzarse. Se supone que cuando se
disfruta ejecutando una tarea se induce una motivacion
intrinseca positiva. Las emociones positivas que no estan
directamente relacionadas con el contenido de la tarea también
ejercen una influencia positiva en la motivacion intrinseca como
por ejemplo la satisfaccion de realizar con éxito una redaccién.
En cambio las emociones negativas pueden repercutir en la

motivacion intrinseca de dos formas:

La primera consiste de las emociones negativas como la
ansiedad, la ira, la tristeza, etc. Que pueden reducir el disfrute

en la tarea.

En segundo lugar, puede aparecer una Motivacién Extrinseca
negativa opuesta a la positiva que conduce a la no ejecucion de
la tarea (conducta de evitacion) porque estd vinculada con
experiencias pasadas negativas. Por lo tanto, ademas de
impedir La motivacion intrinseca positiva, las emociones
negativas también producen Motivacién Intrinseca negativa .una
de las emociones negativas que conlleva a la no ejecucién o
evitacion de la realizacion de la tarea. Pueden estar relacionados
no solo con los resultados, sino también con el contenido de la

tarea (p.113).
Segun el pensamiento de Raffini (1998) nos indica que:

La motivacién intrinseca es elegir realizar un trabajo por la
simple satisfaccion de hacerlo, sin nada que nos obligue o
apremie, Esto es lo que nos motiva a hacer algo, cuando nada
exterior nos empuja a hacerlo. Lo opuesto busca obtener una
recompensa, lo que permite visualizar el logro como una
experiencia que podria acarrear frustracion y desencanto hacia
una tarea, materia, persona o area especifica del conocimiento

qgue no le genera premios (p.13).
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Analizando los conceptos antes sefialados, debo interpretar que para la
teoria cognitiva propone que las recompensas extrinsecas por
comportamientos que ya han recibido una recompensa intrinseca tiende a
disminuir el nivel total de motivacion, argumentando que cuando se
recompensa a un empleado con recompensas extrinsecas cuando
presenta un comportamiento deseado para la organizacion, se reduce el
interés de dicho trabajador por las recompensas intrinsecas del trabajo en
si mismo. La motivacién debe ser considerada tanto al inicio como durante
el desarrollo de los cursos, la falta de consideracion de la motivacion
intrinseca sostenida puede convertirse en un obstaculo para un adecuado
desarrollo de la accion didactica, es imprescindible motivar a quien quiere

aprender.

2.3.5.1 Atencion y Concentracion

Segun el pensamiento de Ruiz (2010) nos indica que:

La atencidn es el proceso a través del cual seleccionamos algun
estimulo de nuestro ambiente, es decir nos centramos en un

estimulo e ignoramos todos los demas.
Existen dos tipos de atencion:

v Espontanea: Aquella que se da inconscientemente, se dirige
hacia los gustos personales y la vocacién, no depende de la
iniciativa del sujeto, es necesario un esfuerzo para hacerla
cesar y dirigirla hacia otros objetos.

v Voluntaria: Es la que requiere de esfuerzo y voluntad para
atender un solo objeto de los muchos que nos atraen. Cesa por
si misma cuando este esfuerzo decae. Depende de la iniciativa
propia. Es la atencion que dirigimos sobre un objeto cualquiera,
que no nos atrae por si mismo, simplemente porque asi lo

hemos decidido.

Circunstancias que atraen la atencion:

58



v Intensidad: los estimulos fuertes o intensos, colores brillantes,
colores vivos atraen la atencidbn ya sea voluntaria o
involuntariamente.

v" Repeticion: el estimulo repetido tarde o temprano termina por
llamar la atencion. Novedad: se refiere a objetos o situaciones
poco familiares; las cosas raras o extranas tienen un marcado
poder para atraer la atencion.

v Cambio: wuna simple modificacion de los estimulos
acostumbrados llama la atencién.

v Interés: es el factor principal en la atraccién y mantenimiento

de la atencion (p. 33).
2.3.5.2 Seguridad

Segun la RAE (2014) refiere que “la palabra seguridad proviene del

latin securitas "(p.1) .

Por ello decimos que la seguridad es el sentimiento de proteccién que se
refiere a la ausencia de riesgos, peligros y establece una seguridad o
tranquilidad externa e interna. La seguridad hace referencia a la confianza
que el ser humano pueda tener en su vida y que le facilita una armonia

emocional.

2.3.6 Motivacion Extrinseca

Segun el pensamiento de Pekrun (1992) nos indica que “la motivacion
extrinseca procede de fuera y conduce a la ejecucién dela tarea. Todas las
clases de emociones relacionadas con resultados e supone que influyen en

la motivacion extrinsecas de tareas” (p.114).

De acuerdo a Campanario (2002, p.215), nos asegura que “la motivacion
extrinseca se produce cuando el estimulo no guarda relacién directa con la
materia desarrollada, o cuando el motivo para estudiar es solamente la

necesidad de aprobar el curso”.
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En este sentido, aquellos estudiantes que centran su interés principalmente
en factores externos pueden ver desmejorada su creatividad asi como su
capacidad para apoyar sus metas en motivadores intrinsecos,
caracteristica generalmente mencionada en los perfiles de los egresados
de las instituciones de educacién superior. Este énfasis en motivos
externos puede llevar a inhibir por completo la creatividad.

En otro extremo esta el caso de las personas desmotivadas, que sienten
que sus resultados son independientes de sus acciones y son causados
por fuerzas fuera de su control personal, de modo que estas personas que
no poseen motivaciones de ningun tipo experimentan sentimientos de
incompetencia y bajas expectativas de logro. La desmotivacion se refiere a
la ausencia de motivaciones, y se llega a este estado a través de la
experiencia de falta de contingencia entre acciones y resultados.

La falta de motivacion es sefialada como una de las primeras causas del
deterioro y uno de los problemas mas graves del aprendizaje, sobre todo
en educacion formal. Numerosas investigaciones realizadas han
demostrado la importancia de la motivacion en el aprendizaje, sin
motivacion no hay aprendizaje, cuando los estudiantes estan motivados
aprenden con mayor rapidez y mas eficazmente que los estudiantes que

no estan motivados.

Segun el pensamiento de Dornyei (1998) nos propone Los Diez
Mandamientos para Motivar a los Estudiantes (EFL):

1. Dar Ejemplo con el Propio Comportamiento

Los estudiantes tengan como el modelo mas prominente en
clase al profesor.

2. Crear una Atmosfera Agradable y Relajada en la Clase
Todo profesor, debe estar consiente que la ansiedad del
estudiante creada por una atmaosfera tensa debilita la motivacién
al aprender

3. Presentar las Actividades de una Manera Apropiada
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El maestro debe tener en cuenta de que la actividad debera ser
llevada a cabo cumpliendo objetivos reales.

4. Desarrollar una Buena Relaciéon con sus Estudiantes
Gran parte del esfuerzo que ponen los estudiantes en sus
actividades de tipo académico, es con el fin de complacer al
profesor, por lo tanto una buena relacion entre profesor y alumno
es basica en cualquier programa educativo moderno.

5. Incrementar la Auto-confianza Linglistica de sus
Estudiantes.

Se debe mencionar que la auto-confianza no esta directamente
relacionada con la habilidad de la persona, sino mas bien, con
una habilidad/desempeno subjetivo.

6. Hacer que las Clases sean Interesantes.

Hacer de la clase un momento divertido, agradable y no aburrido.
La calidad de la experiencia subjetiva de los estudiantes, la
forma en que los estudiantes utilizan y desarrollan su
conocimiento previo, es un elemento que contribuye a la
motivacion para aprender.

7. Promover la Autonomia de los Estudiantes.

Los estudios recientes nos demuestran que la autonomia de los
estudiantes va de la mano con la motivacién. Los estudiantes se
vuelven conscientes y responsables de su propio aprendizaje.
8. Personalizar el Proceso de Aprendizaje.

Los estudiantes deben hallar una o mas razones por las que
crean que deben asistir a la clase. Aquello se lo puede conseguir
por medio de los ajustes correspondientes a las necesidadesde
cada grupo.

9. Incrementar la Orientacion de los Objetivos en los
Estudiantes.

Es necesario que los profesores puedan ayudar a los
estudiantes a establecer objetivos generales y particulares v,
que sobre todo, tomen en cuenta y que estén orientados hacia
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la satisfaccién de las necesidades tanto particulares como de
grupo.

10. Familiarizar a los Estudiantes con la Cultura del Idioma
que se esta Aprendiendo.

La relacién que tiene el idioma extranjero y la cultura es muy
importante, pues no se puede ni aprender, ni ensefar unidioma
extranjero fuera del contexto cultural y menos aun en forma

aislada (p.115).

Los mandamientos de Dornyei (1998) nos demuestran que a través de los
mandamientos existen maneras mas eficaces de ensenfar utilizando leyes

creadas con la finalidad de brindar un aprendizaje 6ptimo y de calidad.
Segun el pensamiento de Dornyei (1998) aclara que:

No hay “la estrategia”, 0 mandamiento absoluto de aprendizaje
ya que las estrategias son aplicadas en diferentes contextos
siempre cambiantes, donde la personalidad del estudiante, del
profesor como también la estructura del grupo puede influir con

la efectividad de la estrategia (p.116).
2.3.6.1 Premio

De acuerdo a el diccionario etimologias (2001) asegura que
“un premio (del latin praemium) es cualquier articulo o compensacion de
otro tipo, como regalos o dinero, que se otorga en agradecimiento o

reconocimiento al esfuerzo realizado” (p.1).

Por ello podemos afirmar que un estimulo constituyen unos estimulos que
se utilizan y se aplican para aumentar conductas en la educacién de los
ninos. Ver la tele, recibir dinero, ir de excursién, las sonrisas, abrazos,

elogios, buenas notas, etc. son premios.
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Hay premios que interesan a todos. Gustan siempre. La alabanza, la
atencién, el carifio y el afecto, que nos hagan caso, la preocupacién por sus

cosas.

Para eliminar conductas problematicas podemos utilizar:

v' El retiro de atencién: esta técnica consiste en dejar de prestar
atencién al nifio cuando esta haciendo la conducta problematica. Si sélo
nos fijamos en el niflo con reganinas y reproches él tendera a portarse mal
para recibir nuestra atencion.

v El refuerzo de conductas incompatibles con la conducta a eliminar:
consiste en reforzar al nifio s6lo las conductas contrarias con la conducta
problematica. Si el nifio se levanta sistematicamente de la mesa cuando
esta comiendo, utilizaremos el refuerzo positivo cuando realice la conducta
de estar sentado en la mesa.

v El aislamiento: significa colocar al nifio en un lugar que no exista
ninguna posibilidad de recompensa, durante un periodo de tiempo fijado de
antemano que, en general, no excedera de 2 a 5 minutos.

v' El retiro de recompensas: cuando al nifio se le retiran reforzadores
que tiene en su poder. Ejemplo: al realizar una conducta problematica al

nifo se le retira la paga del domingo.
2.3.6.2 Adaptacion
Segun el Vocabulario de psicoterapias (1985) nos indica que:

La interaccidén entre el individuo y el medio en que vive. La
adaptacién marca, por una parte, la modificacion armoniosa de
la conducta respecto de las condiciones del medio; por otra
parte, la evolucidon del medio en el cual y sobre el cual el
individuo actua. Es una reaccion de la persona como forma de
responder a una situacion o circunstancia. La consecuencia de
la adaptacion es la modificacién del comportamiento. Muchos
"complejos" o "desequilibrios emocionales" responden a un
fracaso en la adaptacién. La continua adaptacién del ser humano
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a las circunstancias del entorno constituye un signo esencial de
equilibrio y salud mental (p. 27).

2.3.6.3 Estimulo

De acuerdo con el Diccionario de etimologias (2001) asegura que
“el estimulo (del lat. stimulus = aguijén) en psicologia es cualquier cosa
que influya efectivamente sobre los érganos sensitivos de un organismo

viviente, incluyendo fenémenos fisicos internos y externos del cuerpo”(p.1).

Un estimulo es una senal externa o interna capaz de provocar una
reaccion en una célula u organismo. Como respuesta a las experiencias y
estimulos, el sistema nervioso autdbnomo crea respuestas fisioldégicas A

partir de las cuales se crean las emociones

Segun (Cazau, 2000) indica que: “El estimulo es todo agente fisico o
quimico capaz de producir una respuesta en un organismo Vviviente.
Habitualmente se los clasifica en interoceptivos (provenientes del ambiente,

como un rayo luminoso o un sonido) e interoceptivos (dolor, etc.)”(p.204).

Analizando los conceptos antes sefialados, debo interpretar que un
estimulo es generador de una respuesta, e impulsador de una actividad
determinada, ya sea positiva o negativa por ello desencadena un estado
fisico en el comportamiento humano.

En psicoanalisis son especialmente importantes el objeto y la palabra

(estimulos externos) y las pulsiones (estimulos internos)”.

En el campo de la psicologia, los estimulos estan unidos al proceso de
aprendizaje, ya que a través de ellos se desencadenan conductas
especificas. La disminucion o desaparicidn de una respuesta ante un
determinado estimulo es la forma mas elemental de aprendizaje. Todo
estimulo requiere de una intensidad para poder ser percibido. Existen seis
clases: mecanicos, térmicos, Opticos, acusticos, quimicos y eléctricos.
Debido a que afectan a los 6rganos sensoriales, presentan una gran
variedad de formas.
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En psicologia social, es cualquier fenémeno cuya presencia provoca en el
organismo una reaccién diferente a la que provocaria en su ausencia. En
sociologia se habla de "estimulos sociales" como aquellos que generan una
respuesta en el individuo como miembro de grupo. Estimulos sociales son

la opinion publica, los usos y costumbres, los fenémenos de masas y otros”.
2.3.7 Conflicto Cognitivo

Es fendomeno psicoldgico de contraste producido por la discrepancia entre
las preconcepciones y significados previos de un alumno en relacién con
un hecho, concepto, procedimiento, determinado, y los nuevos significados
que se presentan en el proceso de ensefianza-aprendizaje. De este modo,
el conflicto cognitivo puede ser un factor dinamizador fundamental del
aprendizaje y desarrollo. La adquisicidén de las habilidades cognitivas tiene
sus raices en el estudio de la solucién de problemas

(Newell & Simoén, 1972), fueron dos de los autores mas representativos de
esta orientacion. Posteriormente se desarrollaron dos temas relacionados
con la adquisicion de habilidades cognitivas: la toma de decisiones y el

razonamiento.

Generar conflicto cognitivo en el estudiante no es dificil, consiste
simplemente en posibilitar al alumno contrastar sus conocimientos, ya

establecidos, con condiciones novedosas.
2.3.7.1 Metas
Segun el pensamiento de Ausbel (1981) nos indica que:

Las metas son elementos que definen el contexto de la actividad
educativa, y por tanto determinan los logros académicos de los
estudiantes. El tipo de metas que persigan estos en sus
actividades académicas presentan implicaciones para la
motivacion, el aprendizaje y el rendimiento; al realizar las tareas

los alumnos pueden proponerse bien aprender e incrementar su
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capacidad, metas de aprendizaje, o bien obtener juicios positivos
de su competencia, y/o evitar juicios negativos al respecto.

a) Metas relacionadas con la tarea: La motivacion por alcanzar
una meta hace que el individuo sea mas persistente, aprenda
mas eficazmente y tienda a llegar a conclusiones antes que otros
estudiantes. El logro de esta meta se da cuando el estudiante
adquiere conciencia de que la tarea ha sido superada y que ha
logrado un mejoramiento en una de las areas que le interesa. El
motivo por adquirir un conocimiento en particular, es intrinseco
a la tarea, consiste sencillamente en la necesidad de saber y por
lo tanto el lograr obtener este conocimiento, afirma
completamente la tarea, ya que es capaz de satisfacer el motivo
subyacente. De esta manera, al ubicarse en un contexto
universitario, la posibilidad de aplicar conocimientos, desarrollar
habilidades y elaborar nuevos esquemas de conocimiento,

puede provocar un incremento en el nivel de motivacion.

b) Metas relacionadas con el ego: Al relacionarse el estudiante
con otros, se tiene percepciones del mundo que se forman,
desde la historia personal de cada uno de los individuos, el
sentirse superior al otro o, bien, demostrarles a los demas, sus
capacidades y destrezas propias, permite lograr una
reconciliacion con el “ego” y la satisfaccidon personal de éxito.
También se le llama a esta meta “mejoramiento del yo” porque
se refiere al aprovechamiento, como fuente de estatus ganado,
a saber, el lugar que gana en proporcion con su nivel de
aprovechamiento o de competencia. Esta meta es la que se
presenta, con mas fuerza, en la mayoria de las culturas,
especialmente, en la occidental. Esta motivacion produce mayor
persistencia, mas éxito en la solucion de problemas y mayor

aprovechamiento académico a corto y largo plazo.
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c) Metas relacionadas con la valoracion social: Cuando el
individuo se enfrenta a una sociedad, se desarrolla la necesidad
de aceptacion y reconocimiento de las 24 virtudes y aprobacion,
tanto de padres como maestros y compareros. La experiencia
de evitar el rechazo es un elemento de motivacion en el nivel de
grupo. Esta meta no se refiere al aprovechamiento académico,
como fuente de estatus primario, si no que se orienta hacia el
aprovechamiento que le asegure la aprobaciéon de una persona
o grupo. Efectivamente, en la sociedad estudiantil, se destacan
caracteristicas particulares que el estudiante se esfuerza por
ofrecer ante los demas y, de esta manera, obtener una

recompensa.
Para Rodriguez, Cabanach, Pifieiro y Valle (2001) nos dice que:

La motivacion de logro académico se encuentra ligada a la meta
de logro de tal manera que la meta puede orientar la motivacion
de logro académico y hasta se menciona en varias
investigaciones diferentes que los dos diferentes tipos de metas
pueden complementarse para lograr en el alumno una

motivacion mas fuerte a cumplir su objetivo propuesto (p.6).

Por ello las metas académicas se orientan en incrementar la capacidad del
alumno y en otros casos para demostrarla. En las metas de aprendizaje el
alumno desea dominar mas una materia o habilidad por decisién propia
mas en las metas de rendimiento el alumno desea compararse con los
demas y a su vez conseguir el éxito y evitar el fracaso es entonces la meta

una razén para mantener la motivacion de logro de manera permanente.

Segun De la fuente (2002) asegura que:
Las metas mantienen la motivacién de logro académico y
definen los medios y estrategias para conseguirla. Asi como
predisponer una conducta hacia obtener la meta. También dice
gue a los alumnos se les puede clasificar por el tipo de meta
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académica que asumen. Se mencionan las metas de
rendimiento basadas en hacer las tareas mejor que los demas;
metas de aprendizaje o dominio basado en la satisfaccion del
alumnos por conseguir aprender mas o dominar mas una
habilidad; y se agrega una mas que es una meta social en la que
el alumno busca la aceptacion de los demas(p.58).

Segun Wolters muestra que:

Las metas regulan la motivaciéon de logro considerada como la

fuerza que mantiene al individuo persistente hasta conseguir su
objetivo. En este caso los alumnos orientados al aprendizaje
utilizan motivaciones intrinsecas mientras que los alumnos con
metas de rendimiento utilizan motivaciones mas extrinsecas
(p.74-76).

2.3.7.2 Saberes Previos

Los saberes previos son construcciones personales que han sido

elaborados para interactuar con el mundo cotidiano.

El concepto como tal empieza a emplearse a partir de la segunda mitad del
siglo XX por la psicologia cognitiva, interesada en el modo en que la mente

humana procesa y almacena la informacion para realizar aprendizajes.

Asi, partiendo de la existencia de conocimientos previos, el psicélogo
cognitivo D. Ausubel (1968) desarrolla la teoria del aprendizaje significativo,

entendiendo que:

El aprendizaje tiene lugar cuando el aprendiente liga la
informacion nueva con la que ya posee, reajustando vy
reconstruyendo en este proceso ambas. Por otro lado, la
existencia de conocimientos previos permite desarrollartambién
la nocion de conocimiento del mundo, concebido como la
informacion que una persona tiene almacenada en marcos de

conocimiento en su memoria a partir de lo que ha experimentado
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o0 vivido, y que le permitira participar adecuadamente en una
determinada situacion comunicativa (p.77).

% Pautas para la adquisicion de nuevos conceptos:

Para activar los conocimientos previos cuenta con una secuencia de tres

fases:

» Introduccion.- Para activar los conocimientos previos de los alumnos
que funcionarian de organizadores previos y serviria de puente
cognitivo con la nueva informacion contenida en la exposicién. Por
ejemplo:

Observar imagenes, clasificar fotografias, escribir una definicién, dar
ejemplos, responder preguntas.

» Presentacion.- Del material de aprendizaje que puede adoptar

diversos formatos como por ejemplo:

Trabajar con el libro, leer articulos de caracter cientifico, ver un

video, etcétera.

» Consolidacion.- Mediante la relacion explicita entre las ideas previas
que han sido activadas y la organizacidén conceptual de los materiales.

Algunas actividades posibles pueden ser:
Comparar, ejemplificar, buscar analogias, relacionar, aplicar.

Segun el origen de los conocimientos previos pueden agruparse en
tres categorias:

= Concepciones espontaneas.- se construyen en el intento de dar
explicacion y significacién a las actividades cotidianas. en el ambito de
las ciencias naturales especialmente en el mundo fisico.

= Concepciones transmitidas socialmente.- se construyen por
creencias compartidas en el ambito familiar y cultural. estas ideas son

inducidas
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2.3.7.3 Metacognicion

Los especialistas suponen que esta capacidad es connatural (de
nacimiento). Cuando una persona cuenta con meta cognicidén, esta
capacitada para entender y cavilar sobre el estado de la mente propia y de
terceros. En los seres humanos, la meta cognicibn comienza
a activarse entre los tres y los cuatro anos de edad. Se habla de activacion
ya que se trata de una capacidad que se encuentra desde el momento del
nacimiento, pero que se pone en funcionamiento a través de una cierta

estimulacién que resulta apropiada al respecto.
2.4 Hipotesis de la Investigacion
2.4.1Hipétesis General

Los medios audiovisuales influye significativamente como recurso
motivacional en el area de comunicacion en los estudiantes del 4to grado
del nivel primario de la IEP Indoamérica en el distrito de Villa Maria del
Triunfo.

2.4.2 Hipotesis Especifica

Los Medios Audiovisuales afectan significativamente en la mejora de La
Motivacion Intrinseca en el area de comunicacion en los estudiantes del
4to grado del nivel primario de la IEP Indoamérica en el distrito de Villa
Maria del Triunfo.

Los Medios Audiovisuales se relacionan significativamente en lamejora de
La Motivacion Extrinseca en el area de comunicacién en los estudiantes
del 4to grado del nivel primario de la IEP Indoamérica en el distrito de Villa
Maria del Triunfo.

Existe relacién significativa entre los Medios Audiovisuales y el Conflicto
Cognitivo en el area de comunicacion en los estudiantes del 4to grado del
nivel primario de la IEP Indoamérica en el distrito de Villa Maria del Triunfo.
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2.5 Operacionalizacion de Variables e Indicadores

CONCEPT

VARIABLE o8 PIMEIS!® | INDICADORES | ESCALA | TIPOS | TEM
S
VI Los medios
audiovisuale _
MEDIOS s se han Materiales :Ellzarra
AUDIOVISUL | considerado : ibros
ES desde hace | Gonvencio | Murales
tiempo nales -Proyectables 1-9
como un -Tranparencias | Ordinal Cualitativo
importante -Diapositivas
Recurso -Discos, casetes
Educativo, -Televisiéon
ya que la -Videos
mayor parte
de la
informacion
ue reciben
| las . -Multimedia 10-12
personas se Matena!e$ -Internet
realizaa | 1€cnologi | -Animaciones
través del CcoSs
sentido de
la vista y el
oido. Segun
(Monclus,
2012, p.1).
Es | i -Seguridad
VD voljn;d Mot|y acion —Co%centracién 13-15
Intrinseca >
MOTIVACION que -Atencion
estimula a
hacer un
esfuerzo Sy
con el '\él)?#\l/r?gé%r; -Premio Ordinal | Cualitativo | 1515
propésito de -Adaptacion
alcanzar -Estimulo
ciertas
metas. -Saberes
Conflicto | previos
Cognitivo | -Metacognicién 19-21

-Metas
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2.6. Definicion de Términos Basicos:
2.6.1 Aprendizaje:

"El aprendizaje por recepcion, si bien es fenomenoldégicamente mas
sencillo que el aprendizaje por descubrimiento, surge paradéjicamente ya
muy avanzado el desarrollo y especialmente en sus formas verbales mas

puras logradas, implica un nivel mayor de madurez cognoscitiva”.

(Ausubel; 1983,36).

2.6.2 Atencion:

El termino de atencion selectiva lo identificamos con la accion de inhibir
estimulos irrelevantes, pero las caracteristicas que le confieren la
‘relevancia a un estimulo pueden cambiar de un momento a otro.
(Posner;1978, p.3)

2.6.3 Audiovisual:

Que se refiere conjuntamente al oido y a la vista, o los emplea a la vez.
Se dice especialmente de métodos didacticos que se valen de

grabaciones acusticas acomparadas de imagenes Opticas.

2.6.4 Concentracion:

Accion y efecto de concentrar o concentrarse.
2.6.5 Estimulo:

Agente fisico, quimico, mecanico, etc., que desencadena una reaccion
funcional en un organismo.

2.6.6 Incentivo:

Que mueve o excita a desear o hacer algo.
2.6.7 Innovacion:

Accién y efecto de innovar.
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2.6.8 Metas:

Término sefnalado a una carrera.
2.6.9 Motivacion:

Conjunto de factores internos o externos que determinan en parte las

acciones de una persona.
2.6.10 Multimedia:

Que utiliza conjunta y simultdneamente diversos medios, como

imagenes, sonidos y texto, en la transmisiéon de una informacion.
2.6.11 Pensamiento:

Facultad o capacidad de pensar.

2.6.12 Proyeccion:

Accién y efecto de proyectar Imagen que por medio de un foco luminoso

se fija temporalmente sobre una superficie plana.

2.6.13 Recurso:

Accidn y efecto de recurrir. Medio de cualquier clase que, en caso de
necesidad, sirve para conseguir lo que se pretende.

2.6.14 Respuesta:
Satisfaccion a una pregunta, duda o dificultad.
2.6.15 Reflexion:

Accion y efecto de reflexionar. Advertencia o consejo con que alguien

intenta persuadir o convencer a otra persona

2.6.16 Saberes Previos:

El conocimiento previo es la informacion que el individuo tiene almacenada

en su memoria, debido a sus experiencias pasadas. Es un concepto que
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viene desde la teoria de aprendizaje significativo postulada por David
Ausubel, por ende también se relaciona con la psicologia cognitiva.

2.6.18 Sentidos:

Experimentar sensaciones producidas por causas externas o internas.

2.6.19 Tecnologias:

Conjunto de teorias y de técnicas que permiten el aprovechamiento

practico del conocimiento cientifico.
2.6.20 Voluntad:

Facultad de decidir y ordenar la propia conducta.
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CAPITULO IlI:
METODOLOGIA

3.1. Diseiio Metodologico

El disefio que se utilizara en la investigacion es de caracter no experimental,

porque no habra manipulacién de variables.

Como senala kerlinger (1979) “La investigacién no experimental o expost—
facto es cualquier investigacién en la que resulta imposible manipular

variables o asignar aleatoriamente a los sujetos o0 a las condiciones”.
3.1.1 Diseno

Para efectos de la presente investigacion el disefio especifico que
utilizaremos es el disefio Correlacional causal, donde Hernandez

Fernandez y Baptista (2010) afirma que:

“Estos diseno describen relaciones en dos o mas variables en un momento
determinado. Se trata también de descripciones, pero no de variables
individuales sino de sus relaciones, sean estas puramente correlacionadas
o relaciones causales.” Por lo tanto los disefios correccionales pueden
limitarse a establecer relaciones entre variables sin precisar sentido de
causalidad o pueden pretender analizar relaciones de causalidad.

En el esquema:

M = Muestra de investigacion

Ox, Oy = Observacion de variables

R = Relaciones entre variables
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De nuestra investigacion podemos relacionar: Los Medios Audiovisuales
como Recurso Motivacional en los docentes y estudiantes del nivel de
educacion educativa INDOAMERICA.

Su diagrama representativo es el siguiente:

3.1.2 Tipo y nivel de la investigacion
La investigacién es de tipo aplicada y de nivel descriptivo explicativo

Segun zorrilla (1993) “La investigacion aplicada, depende de los
descubrimientos y avances de la investigacién basica y se enriquece en
ellos, la investigacion aplicada busca el conocer para hacer, para actuar,

para construir, para modificar.

La investigacion es descriptiva porque se va a observar la relaciéon entre las
variables en su ambiente natural, en un momento en el tiempo y asi
describir parametros y a su vez explicara el comportamiento de las

variables por ser de causa y efecto.

3.2 Poblacion y Muestra

3.2.1 Poblacion:

En el desarrollo de la presente investigacion se ha determinado que la
unidad de andlisis de la Investigacion es: Medios Audiovisuales y su
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relacion como Recurso Motivacional, en la localidad de Villa Maria del

triunfo.
Que debe estar conformado por los siguientes elementos:

N? de estudiantes de la institucién educativa: 120

Total :120
3.2.2 Muestra:

De acuerdo a la férmula de tamano muestral de variables cuantitativas, se
ha obtenido el resultado de 76 estudiantes los cuales seran evaluados
mediante los instrumentos de investigacion. Por ello se ha trabajado con la

férmula de proporciones para llegar a una muestra representativa de la

poblacion.
ESTIMAR UNA PROPORCION
[Total de la poblacion (N) | 120]
(Si la poblacion es infinita, dejar la casilla en blanco)
[Nivel de confianza o seguridad (1-a) | 95%]
[Precision (d) | 3%]

Proporcion (valor aproximado del parametro que
queremos medir) 5%
(Si no tenemos dicha informacion p=0.5 que maximiza el

tamafo muestral)

[TAMANO MUESTRAL (n) [ 76]

3.3 Técnicas e Instrumentos de Recoleccion de Datos

Son medios por los cuales se llegara a observar la muestra para poder
evaluar.

La principal técnica seleccionada es:

® Encuesta
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3.3.1 Descripcion de Instrumentos

Para la siguiente investigacion se tomara como modelo el instrumento de
cuestionario que estara dirigido a los alumnos, el cual nos permitira recoger
informacion con el fin de conocer hechos especificos acerca de Los
Medios Audiovisuales y su relacion como Recurso Motivacional enla
I.E.P. INDOAMERICA.

® Cuestionario

3.3.2 Validez de Instrumento

Para la validez del instrumento se consulté a 3 expertos especialistas en
relacion a las variables de estudio posteriormente se realizd la prueba de
concordancia para obtener la validez de contenido del instrumento de

investigacion.

PRUEBA DE CONCORDANCIA MEDIANTE EL JUICIO DE EXPERTOS

o Jueces de expertos
Criterios TOTAL
1 2 3
1 0.7 0.75 0.7 2.15
2 0.65 0.7 0.6 1.95
3 0.6 0.7 0.65 1.95
4 0.7 0.65 0.7 2.05
5 0.65 0.65 0.75 2.05
6 0.6 0.7 0.65 1.95
7 0.65 0.6 0.7 1.95
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8 0.7 0.65 0.6 1.95
9 0.65 0.7 0.65 2
5.9 6.1 6 18

Total 18/27= 0.67 >0,60

El instrumento es vélido siempre que p > 0,60

3.4 Técnicas de procesamiento y analisis de la informacidén

El procesamiento de los datos se realizara mediante un micro procesador

Core 15. Asi mismo se trabajo con el paquete estadistico SSPS 21, para el

analisis descriptivo se trabajé con tablas de frecuencia y graficos de

sectores y barras, para los analisis de variables cualitativos se trabaj6é con

la prueba no paramétrica chi cuadrado, con un intervalo de confianza de un

95 por ciento.
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IV. RESULTADOS:

4.1 Analisis de dimensiones:

*

dimensiones

Tabla 1.

% Fase del analisis de la encuesta realizado a los nifios y nifias por

¢Utiliza tu profesora la pizarra para

éSuelen utilizar el televisor para...

éTe sientes feliz cuando ven videos..
¢Utilizan Cds o Casetes para motivar...
éHas aprendido a utilizar diapositivas...
éHaces tus exposiciones con ayuda...
¢Con qué frecuencia se utiliza el...

¢éTe gusta decorar con imdagenes el...

¢éDisfrutas desarrollar los libros de...

Dimension: Materiales

ConvenS|0na|es
0,
— 224 d5 39
T 59,2%
° %l 21 00
TR 68,4%
— 23.7% 60,5%
2,87 0,8% T"
4
10.5% 48,7%
= 0,
— 32,9% 59,2%
- 32.9% 56,69
10,5% DA
= 7 g’P
— 174%
= — 60,5%
o RIQO,, :5,5/)

0,0%10,0%20,0%30,0%40,0%50,0%60,0%70,0%80,0%

Grafico 1.

Analisis:

Al analizar las dimensiones de nuestra investigacion en el cuadro
estadistico podemos afirmar que la mayoria de los estudiantes utilizan con
frecuencia los materiales audiovisuales para sus actividades escolares, lo
cual les permite adquirir aprendizajes mas significativos para su vida
cotidiana. Asi mismo del 100% de estudiantes encuestados el 59.2 %
afirma que le es grato y se sienten felices al trabajar con los materiales
visuales como son los videos a diferencia que el 15.8% refiere que todavia
tiene dificultades para poder trabajar con el medio visual como las

diapositivas.
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% Fase del analisis de la encuesta realizado a los nifios y nifias por
dimensiones

Tabla 2.

60,0%
50,0%
40,0%
30,0%
20,0%
10,0%

0,0%

Dimension: Materiales tecnoldgicos

48,7%

50,0%

34,2%
17,1%

38,2%

50,0%
43,4%
6,6%

Q0,
O/0 I

Nunca A veces Siempre

¢Visitas la sala de

Nunca A veces Siempre

¢Utilizas el internet para

Nunca A veces Siempre

¢Has desarrollado tus

Analisis:

computo para hacer tus hacer tus trabajos tareas de comunicacién
tareas? escolares? con programas
educativos?
Grafico 2

Al analizar las dimensiones de la investigacion se puede distinguir que el
50.0% de los estudiantes utilizan a menudo los materiales tecnoldgicos como
son la sala de computo y el internet para sus actividades escolares, lo cual
les permite adquirir aprendizajes mas significativos e innovadores para su
vida cotidiana. Asi mismo del 100% de estudiantes encuestados solo el 6.6
% afirma nunca utilizar la sala de computo siendo una muestra minima que
considera no necesaria la practica de dicha herramienta.
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% Fase del analisis de la encuesta realizado a los nifios y niias por
dimensiones:

Tabla 3.
Dimension: Motivacion intrinseca
70,0% 59,2%
60,0% 53,9%
0,
50,0% A% 46.1% 42,1%
40,0%
30,0% 25 0%
20,0% 15,8% i
10,0% | 2:6% 3,99 I -
0,0% _. |
Nunca A veces Siempre| Nunca A veces Siempre [Nunca A veces Siempre
¢éCon frecuencia prestas | éSientes seguridad al | éTienes problemas para
atencidn a la clase de |hacer los trabajos que te| concentrarte en laclase
comunicacién? deja el profesor en de comunicacién?
clase?

Analisis:

Grafico 3.

Al analizar las dimensiones de la investigacidén se observa que el 59.2% de los
estudiantes a veces siente inseguridad para poder concentrarse en clase y
realizar sus diversas actividades siendo asi un factor desfavorable para su
rendimiento académico. Solo un 3.9% afirma que nunca ha sentido
dificultades para atender a las sesiones de clases lo cual demuestra que solo
una pequefna cantidad de la muestra no presenta obstaculos para su
desempefio académico.
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% Fase del analisis de la encuesta realizado a los nifios y nihas por
dimensiones:

Tabla 4.

Dimension: Motivacion extrinseca

70,0%
b 57,9%
60,0% 50,0% - 52;6%
50,0%
4 38,2% 9
40,0% ° 36,8%
30,0%
20,0% 11,8%—
10,0% — 2.3% 2,6%
0,0% - -—
Nunca A veces Siempre| Nunca A veces Siempre [Nunca A veces Siempre
¢El profesor felicitao | éEl profesor menciona | éTe sientes agusto o
premia tus buenas con frecuencia que adaptado en tu aula de
notas? debemos esforzarnos clase?
para lograr lo que nos
proponemos?
Grafico 4.
Analisis:

Al analizar las dimensiones de la investigacién se observa que el 57.9% de
los estudiantes piensa que a veces el profesor siente preocupacion por sus
avances académicos y un 50.0% refiere que siempre el profesor dedica parte
de su tiempo para elogiarlos y felicitarlos en las diversas actividades que
ellos realizan. Por ello podemos afirmar que la gran mayoria de los
estudiantes se siente a gusto y motivados para querer aprender y solo el
2.6% considera que nunca se han sentido adaptado con su aula de clases ni
con sus companeros.
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% Fase del analisis de la encuesta realizado a los nifos y nifias por

dimensiones:

Tabla 5.
L] LY 4 O o o L]
Dimension: Conflicto cognitivo
AR 60,5%
60,0% 48,7%
170 46,1%
50,0% ’ 0,8%
0,
40,0% 30,3%
30,0%
20,0% 9.2%
10,0% |5:3% 7 3.9%
0,0% | . ||
Nunca A veces Siempre| Nunca A veces Siempre [Nunca A veces Siempre
¢El profesor te pregunta| ¢ Te has preguntado a ti ¢Trazas metasy
acerca de lo que ya mismo cuanto has  lobjetivos en relacion atu
sabias antes? aprendido en clase? futuro estudiantil?
Grafico 5.

Analisis:

Al analizar las dimensiones de la investigacién se observa que el 60.5% de
los estudiantes encuestados han pensado pocas veces acerca de sus metas
estudiantiles y sus objetivos hacia el futuro y un 55.3% hizo referencia que
siempre esta pendiente sobre el tema. Y solo el 3.9% sefala que nunca se
ha trazado metas en relacibn a su vida estudiantil, estos estudios
demuestran que mas del 55.3% de los estudiantes toman con madurez los
consejos de sus docentes y tienen claro sus deseos de superacion.
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4.2 Contrastacion de hipotesis:

4.2.1 Hipoétesis General

Ho Los medios audiovisuales no influyen significativamente como recurso
motivacional en el area de comunicacién de los estudiantes del 4to grado
del nivel primaria de la |.E.P Indoamérica del distrito de Villa Maria del

Triunfo.

Ha: Los medios audiovisuales influyen significativamente como recurso
motivacional en el area de comunicacién en los estudiantes del 4to grado
del nivel primario de la IEP Indoamérica en el distrito de Villa Maria del

Triunfo.
Correlaciones
Los medios La motivacion
audiovisuales
Correlacion de chi 1 ,6617
Los medios cuadrado
audiovisuales Sig. (bilateral) 0,01
N 120 120
Correlacion de Chi ,6617 1
Cuadrado
La motivacion
Sig. (bilateral) 000
N 120 120

**. La correlacién es significativa al nivel 0,01 (bilateral).

Prueba estadistica: Chi Cuadrado

Regla de decision: Si p <0.05 se rechaza Ho.

Interpretacion de resultados:

La matriz de correlacion presenta por pares de variables y el nivel de
significancia obtenido, ademas del numero de casos, la correlacion
entre cada pareja de variables se repite dos veces, se pueden tomar
los resultados de cualquiera de las dos.
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En el cuadro se tiene una significancia de 0.01, menor a 0.05, por lo que se
rechaza la hipétesis nula, entonces: Existe una asociacién lineal entre el
puntaje de medios audiovisuales y los recursos motivacionales en la |IEP

Indoamérica en el distrito de Villa Maria del Triunfo.

(Esta en el rango de 0.05 a 0.79) y es proporcional (tiene signo positivo).

Aun, cuando se tiene una significancia de 0.000, menor a 0.01, se sigue
rechazando la hipétesis nula.

4.2.2 Hipotesis especifico 1

Ho Los Medios Audiovisuales no afectan significativamente en la mejora de
La Motivacién Intrinseca en el area de comunicacién en los estudiantes del
4to grado del nivel primario de la IEP Indoamérica en el distrito de Villa

Maria del Triunfo.

Ha: Los Medios Audiovisuales afectan significativamente en la mejora de La
Motivacion Intrinseca en el area de comunicacidén en los estudiantes del
4to grado del nivel primario de la IEP Indoamérica en el distrito de Villa

Maria del Triunfo.

Correlaciones

Los medos Motivacion
audiovisuales intrinseca
Correlacion de chi 1 ,501"
Los medios cuadrado
audiovisuales Sig. (bilateral) 0,02
120
N
120
Correlacion de Chi ,6617 1
Cuadrado
Motivacion intrinseca ) ) 000
Sig. (bilateral) ,
N 120 120

Prueba estadistica: Chi Cuadrado

86



Regla de decision: Si p < 0.05 se rechaza Ho.

Interpretacion de resultados:

La matriz de correlacion presenta por pares de variables y el nivel de
significancia obtenido, ademas del numero de casos, la correlacién
entre cada pareja de variables se repite dos veces, se pueden tomar
los resultados de cualquiera de las dos.

En el cuadro se tiene una significancia de 0.02, menor a 0.05, por lo que se
rechaza la hipétesis nula, entonces: existe una asociacion lineal entre el
puntaje de motivacion intrinseca y los medios audiovisuales en la |IEP
Indoamérica en el distrito de Villa Maria del Triunfo. (Esta en el rango de

0.05 a 0.79) y es proporcional (tiene signo positivo).

Aun, cuando se tiene una significancia de 0.000, menor a 0.02, se sigue
rechazando la hipétesis nula.

2.4.2 Hipétesis especifico 2

Ho Los Medios Audiovisuales no afectan significativamente en la mejora de
La Motivacion Extrinseca en el area de comunicacién en los estudiantes
del 4to grado del nivel primario de la IEP Indoamérica en el distrito de Villa

Maria del Triunfo.

Ha Los Medios Audiovisuales afectan significativamente en la mejora de La
Motivacién Extrinseca en el drea de comunicacion en los estudiantes del
4to grado del nivel primario de la IEP Indoamérica en el distrito de Villa

Maria del Triunfo.
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Correlaciones

Los medios Motivacion
audiovisuales Extrinseca
Correlacion de chi 1 ,4017
cuadrado
Los medios
o Sig. (bilateral) 0,03
audiovisuales
120
N
120
Correlacion de Chi ,6617 1
Cuadrado
Motivacion extrinseca ) ) 010
Sig. (bilateral) )
N 120 120

Prueba estadistica: Chi Cuadrado

Regla de decision: Si p < 0.05 se rechaza Ho.

Interpretacion de resultados:

La matriz de correlacion presenta por pares de variables y el nivel de
significancia obtenido, ademas del numero de casos, la correlacion
entre cada pareja de variables se repite dos veces, se pueden tomar
los resultados de cualquiera de las dos.

En el cuadro se tiene una significancia de 0.03, menor a 0.05, por lo que se
rechaza la hipétesis nula, entonces: existe una asociacion lineal entre el
puntaje de motivacion Extrinseca y los medios audiovisuales en la |IEP
Indoamérica en el distrito de Villa Maria del Triunfo. (Esta en el rango de

0.05 a 0.79) y es proporcional (tiene signo positivo).

Aun, cuando se tiene una significancia de 0.000, menor a 0.03, se sigue
rechazando la hipétesis nula.

2.4.3 Hipoétesis especifico 3

Ho los Medios Audiovisuales no tiene relacién con el Conflicto Cognitivo
en el area de comunicacion en los estudiantes del 4to grado del nivel
primario de la IEP Indoamérica en el distrito de Villa Maria del Triunfo.
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Ha Existe relacion significativa entre los Medios Audiovisuales y el Conflicto

Cognitivo en el area de comunicacion en los estudiantes del 4to grado del

nivel primario de la IEP Indoamérica en el distrito de Villa Maria del Triunfo.

Correlaciones

Los medios Conflicto
audiovisuales cognitivo
Correlacion de chi 1 ,4017
cuadrado
Los medios
o Sig. (bilateral) 0,04
audiovisuales
120
N
120
Correlacion de Chi ,661" 1
Cuadrado
Conflicto cognitivo 010
Sig. (bilateral) ’
N 120 120

Prueba estadistica: Chi Cuadrado

Regla de decision: Si p < 0.05 se rechaza Ho.

Interpretacion de resultados:

La matriz de correlacion presenta por pares de variables y el nivel de

significancia obtenido, ademas del numero de casos, la correlacion

entre cada pareja de variables se repite dos veces, se pueden tomar

los resultados de cualquiera de las dos.

En el cuadro se tiene una significancia de 0.000, menor a 0.04, por lo que

se rechaza la hipétesis nula, entonces: existe una asociacion lineal entre el

puntaje de conflicto cognitivo y los medios audiovisuales en la IEP

Indoamérica en el distrito de Villa Maria del Triunfo. (Esta en el rango de

0.05 a 0.79) y es proporcional (tiene signo positivo).

Aun, cuando se tiene una significancia de 0.000, menor a 0.01, se sigue

rechazando la hipotesis nula
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4.3 Analisis descriptivo de los items:

Tabla 1.
¢ Utiliza tu profesora la pizarra para explicar la clase de
comunicacion?
Porcentaje
Validos Nunca 3.9
A veces 35.5
Siempre 60.5
Total 100.0

¢Utiliza tu profesora la pizarra para
explicar la clase de comunicacion?
120,0 100,0
100,0
80,0 60,5
60,0 355
40,0 :
20,0 3,9 .
0,0
Nunca A veces Siempre Total
Vdlidos
Grafico 1.
Analisis:

De acuerdo con la encuesta realizada en la Institucidn Educativa
Indoamérica se obtuvo que el 60.5% de los profesores siempre utilizan la
pizarra en sus sesiones de clases y el 35.5% a veces, lo cual favorece al
estudiante en cuanto a una mejor explicacion en el proceso de ensefanza
aprendizaje. Asi mismo solo el 3.9% refiere que nunca utiliza la pizarra en
la clase de comunicacion.
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Tabla 2.

¢ Disfrutas desarrollar los libros de comunicacion en

clase?
Porcentaje
Validos Nunca 5.3
A veces 47.4
Siempre 47.4
Total 100.0

éDisfrutas desarrollar los libros de
comunicacion en clase?
120,0 100,0
100,0
80,0
60,0 47,4 47,4
40,0
20,0 5,3 . .
0,0 —
Nunca A veces Siempre Total
Validos
Grafico 2.
Analisis:

De acuerdo con

la encuesta realizada en

la

Instituciéon Educativa

Indoamérica se obtuvo que el 47.4% de los estudiantes siempre disfruta
realizar actividades utilizando los libros de comunicacién en clase y de igual
manera el 47.4% refiere que a veces le es placentero, lo cual demuestra
que la mayoria de los nifios encuestados estan dispuestos a querer
aprender y colaborar en clase. Mientras que solo el 5.3% sefala que nunca
disfruta realizarlos.
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Tabla 3.

¢ Te gusta decorar con imagenes el periédico mural?

Porcentaje
Validos nunca 10.5
A veces 56.6
Siempre 32.9
Total 100.0

é¢Te gusta decorar con imagenes el
periddico mural?
120,0 100,0
100,0
80,0 56,6
60,0
40,0 32,9
20,0 10,5 .
0,0 ||
nunca A veces Siempre Total
Validos
Grafico 3.
Analisis:

De acuerdo con la encuesta realizada en la Institucion Educativa
Indoamérica se obtuvo que el 56.6% de los estudiantes a veces disfruta
decorar los sectores del aula de clase y el 32.9% refiere que siempre les
gusta participar en las actividades del aula, lo cual demuestra que la
mayoria de los nifnos encuestados se sienten motivados al ver que su aula
de clase este siempre presentable. Mientras solo el 10.5% sefala que
nunca disfruta realizarlos.
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Tabla 4.

¢ Con qué frecuencia se utiliza el proyector para motivar la
clase?
Porcentaje
Validos Nunca 7.9
A veces 59.2
Siempre 32.9
Total 100.0
é¢Con qué frecuencia se utiliza el
proyector para motivar la clase?
120,0
100,0
100,0
80,0
59,2
60,0
40,0 32,9
20,0 7.9 .
0,0 ||
Nunca A veces Siempre Total
Validos
Grafico 4.
Analisis:

De acuerdo con la encuesta realizada en la Institucion Educativa
Indoamérica se obtuvo que el 59.2% de los estudiantes a veces utilizan el
proyector para realizar las actividades en el aula de clase y el 32.9% refiere
que siempre requieren del apoyo del proyector, por lo tanto podemos decir
que el proyector es un recurso atractivo para los estudiantes y necesario ya
que a través de él los alumnos pueden interactuar y adquirir un mejor
aprendizaje. Mientras solo el 7.9% sefala que nunca utiliza dicho medio.
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Tabla 5.

¢ Haces tus exposiciones con ayuda de imagenes o
fotografias?

Porcentaje
Validos Nunca 10.5
A veces 48.7
Siempre 40.8
Total 100.0

é¢Haces tus exposiciones con ayuda
de imagenes o fotografias?
120,0
100,0
100,0
80,0
60,0 48,7
40,8
40,0
20,0 10,5
0,0 [
Nunca A veces Siempre Total
Validos
Grafico 5.
Analisis:

De acuerdo con la encuesta realizada en la Institucion Educativa
Indoamérica se obtuvo que el 48.7% de los estudiantes a veces utilizan
imagenes, graficos y fotografias para sus exposiciones y el 40.8% siempre
lo utiliza, lo cual favorece al estudiante ya que emplea materiales visuales
en su proceso de ensefianza , permitiendo asi un aprendizaje significativo
. Asi mismo, solo el 10.5% refiere que nunca utiliza dichos materiales.
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Tabla 6.

¢ Has aprendido a utilizar diapositivas para tus
exposiciones?

Porcentaje
Validos Nunca 15.8
A veces 60.5
Siempre 23.7
Total 100.0

éHas aprendido a utilizar diapositivas
para tus exposiciones?
120,0
100,0
100,0
80,0
60,5
60,0
40,0 s 23,7
20,0 ’
oo —
Nunca A veces Siempre Total
Validos
Grafico 6.
Analisis:

De acuerdo con la encuesta realizada en la Institucion Educativa
Indoamérica se obtuvo que el 60.5% de los estudiantes a veces utilizan
diapositivas para sus exposiciones y el 23.7% siempre lo utiliza, lo cual

favorece al estudiante ya que emplea materiales visuales en su proceso de
ensefanza, permitiendo asi un aprendizaje significativo .

15.8% refiere que nunca utiliza dichos materiales.

Asi mismo el
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Tabla 7.

¢ Utilizan Cds o Casetes para motivar tus clases?

Porcentaje
Validos Nunca 10.5
A veces 68.4
Siempre 21.1
Total 100.0

¢Utilizan Cds o Casetes para motivar
tus clases?
120,0 100,0
100,0
80,0 68,4
60,0
20,0
o0 | -
Nunca A veces Siempre Total
Validos
Grafico 7.
Analisis:

De acuerdo con la encuesta realizada en la Institucion Educativa
Indoamérica se obtuvo que el 68.4% de los profesores a veces utilizan Cds
o Casetes en sus clases y el 21.1% sefnala que siempre lo utiliza, lo cual
favorece al estudiante, ya que utilizar Cds y casetes son recursos
importantes en su proceso de ensenanza - aprendizajes, permitiendo asi
un aprendizaje significativo. Asi mismo el 10.5% refiere que nunca utiliza
estos recursos.
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Tabla 8.

¢, Te sientes feliz cuando ven videos en clase?

Porcentaje
Validos A veces 40.8
Siempre 59.2
Total 100.0

¢ Te sientes feliz cuando ven videos en

clase?
100,0
80,0
60,0 40,8
40,0
20’0 .
0,0
A veces Siempre Total
Vilidos
Grafico 8.
Analisis:

De acuerdo con la encuesta realizada en la Institucion Educativa
Indoamérica se obtuvo que el 59.2% de los estudiantes siempre se sienten
felices cuando ven videos en clase y el 40.8% sefala que a veces, lo cual
es un buen indicador ya que el estudiante ya emplea materiales visuales
en su proceso de ensenanza y se siente motivado por querer aprender.
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Tabla 9.

¢Suelen utilizar el televisor para explicar la clase?

Porcentaje
Validos Nunca 9.2
A veces 55.3
Siempre 35.5
Total 100.0

éSuelen utilizar el televisor para
explicar la clase?
120,0 100,0
100,0
80,
0 55,3
60, 35,5
0 92
40, —
Nunca A veces Siempre Total
Vilidos
Grafico 9.
Analisis:

De acuerdo con la encuesta realizada en
Indoamérica se obtuvo que el 55.3% de los profesores a veces utilizan el

televisor en sus clases y el 35.5% sefala que siempre lo utiliza, lo cual es
un buen indicador ya que los estudiantes deben apoyarse de los recursos
visuales para un mejor entendimiento. Asi mismo el 9.2% refiere que nunca

utiliza estos recursos.

Institucion Educativa
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Tabla10.

¢ Visitas la sala de cémputo para hacer tus tareas?

Porcentaje
Validos Nunca 6.6
A veces 50.0
Siempre 43.4
Total 100.0

¢Visitas la sala de coOmputo para
hacer tus tareas?
120,0 100,0
100,0
80,0
60,0 50,0 43.4
40,0
20,0 6,6 .
0,0 —
Nunca A veces Siempre Total
Vialidos
Grafico 10.
Analisis:

De acuerdo con la encuesta realizada en la Institucion Educativa
Indoamérica se obtuvo que el 50.0% de los estudiantes a veces han
utiizado la sala de cdédmputo para realizar su diversas actividades
estudiantiles y el 43.4% sefala que siempre lo utiliza, siendo asi un buen
indicador ya que los estudiantes necesitan innovarse y la sala de computo
es un recurso util y didactico que simplifica las tareas. Asi mismo el 6.6%
refiere que nunca utiliza estos recursos.
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Tabla 11.

¢ Utilizas el internet para hacer tus trabajos escolares?

Porcentaje
Nunca 171
- A veces 48.7
Validos Siempre 34.2
Total 100.0
éUtilizas el internet para hacer tus
trabajos escolares?
120,0 100,0
100,0
80,0
60,0 48,7
34,2
i .
00 —
Nunca A veces Siempre Total
Vdlidos
Grafico 11.
Analisis:

De acuerdo con la encuesta realizada en la Institucion Educativa
Indoamérica se obtuvo que el 48.7% de los estudiantes utilizan a veces el
internet para hacer sus trabajos escolares y el 34.2% sefala que siempre
lo utiliza en sus actividades educativas, teniendo asi un indicador favorable
el cual nos permite explicar que los estudiantes tienen manejo de
herramientas tecnolégicas como lo es el internet. Asi mismo el 17.1%
refiere que nunca utiliza este recurso para sus tareas estudiantiles.
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Tabla 12.

¢ Has desarrollado tus tareas de comunicacion con programas

educativos?
Porcentaje
Nunca 11.8
o A veces 50.0
Validos Siempre 38.2
Total 100.0
¢Has desarrollado tus tareas
de comunicacion con
programas educativos?
120,0 100,0
100,0
80,0
60,0 >0 38,2
40,0
—
0,0 [ |
Nunca A veces Siempre Total
Validos
Grafico 12.
Analisis:

De acuerdo con la encuesta realizada en la Institucibn Educativa
Indoamérica se obtuvo que el 50.0% de los estudiantes a veces utilizan
programas educativos y el 38.2% sefala que siempre lo utiliza, lo cual nos
demuestra que la tecnologia cada vez se vuelve mas importante vy
necesario para el aprendizaje de los alumnos. Asi mismo el 11.8% refiere
que nunca utiliza estos recursos. Para lo cual diremos que los estudiantes
en su mayoria utilizan programas educativos.
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Tabla 13.

¢ Con frecuencia prestas atencion a la clase de
comunicacion?

Porcentaje
Validos Nunca 6.6
A veces 47.4
Siempre 46.1
Total 100.0

¢Con frecuencia prestas atencion a la
clase de comunicacion?
120,0
100,0
100,0
80,0
60,0 474 46,1
40,0
20,0 6,6 I
0,0 I
Nunca A veces Siempre Total
Validos
Grafico 13.
Analisis:

De acuerdo con la encuesta realizada en la Institucion Educativa
Indoamérica se obtuvo que el 47.4% de los estudiantes a veces prestan
atencién a las clases de comunicacién y el 46.1% sefala que lo hace
siempre, dando asi un buen indicador ya que la atencién en clase es
imprescindible y fundamental para el buen desarrollo de las actividades en
clase, lo cual les permitira realizar bien sus trabajos escolares. Asi mismo
el 6.6% refiere que nunca presta atencién a clases.
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Tabla 14.

¢, Sientes seguridad al hacer los trabajos que te deja el
profesor en clase?

Porcentaje
Nunca 3.9
Validos A. veces 53.9
Siempre 421
Total 100.0
éSientes seguridad al hacer los
trabajos que te deja el profesor
en clase?
1200 100,0
100,0 :
80,0
60,0 == 2,1
40,0
20,0 39 .
0,0
Nunca A veces Siempre Total
Validos
Grafico 14.
Analisis:

De acuerdo con la encuesta realizada en la Institucidn Educativa
Indoamérica se obtuvo que el 53.9% de los estudiantes a veces sienten
seguridad en sus clases y el 42.1% sefiala que siempre se siente comodo
y a gusto en clase, lo cual nos perite senalar que es un buen indicador ya
que los estudiantes deben sentirse seguros para poder desarrollar su vida
académica. Asi mismo el 3.9% refiere que nunca siente seguridad en el
aula de clases.
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Tabla 15.

¢ Tienes problemas para concentrarte en la clase de

comunicacion?

Porcentaje

Validos Nunca 15.8

A veces 59.2

Siempre 25.0

Total 100.0

¢Tienes problemas para concentrarte

en la clase de comunicacion?

120,0
100,0
100,0
80,0
59,2
60,0
40,0 750
S 15,8 .
- —
Nunca A veces Siempre Total
Validos
Grdfico 15.

Analisis:

De acuerdo con

la encuesta realizada en la Institucion Educativa

Indoamérica se obtuvo que el 59.2% de los estudiantes a veces se distraen
en clase y el 25.0% sefala que siempre los alumnos tienden a
desconcentrarse en clase. Asi mismo el 15.8% refiere que nunca se
desconcentra en clase, esto significa que la mayoria de los alumnos tienden
a distraerse por diversos factores sociales.
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Tabla 16.

¢ El profesor felicita o premia tus buenas notas?

Porcentaje
Validos Nunca 11.8
A veces 38.2
Siempre 50.0
Total 100.0
¢El profesor felicita o premia tus
buenas notas?
120,0
100,0
100,0
80,0
60,0 50,0
38,2
40,0
20,0 11,8 .
0,0 ||
Nunca A veces Siempre Total
Validos
Grafico 16.
Analisis:

De acuerdo con la encuesta realizada en la Institucion Educativa
Indoamérica se obtuvo que el 50.0% de los profesores a veces premian y
felicitan a sus estudiantes el 38.2% sefala que a veces se sienten
elogiados por sus maestros, lo cual es un buen indicador ya que los
estudiantes se sienten motivados por que sienten que sus profesores se
interesan por ellos. Asi mismo solo el 11.8% refiere que nunca utiliza estos

recursos.
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Tabla 17.

¢ El profesor menciona con frecuencia que debemos
esforzarnos para lograr lo que nos proponemos?
Porcentaje
Validos Nunca 5.3
A veces 57.9
Siempre 36.8
Total 100.0
¢El profesor menciona con
frecuencia que debemos esforzarnos
para lograr lo que nos proponemos?
120,0 100,0
100,0
80,0 57,9
60,0
36,8
40,0
2 . 0 =
0,0 —
Nunca A veces Siempre Total
Validos
Grafico 17.
Analisis:

De acuerdo con

la encuesta realizada en la

Institucion Educativa

Indoamérica se obtuvo que el 57.9% de los profesores a veces conversan
con sus estudiantes para orientarlos en sus esfuerzos en su vida
académicay el 36.8% sefnala que siempre se sienten monitoreados por sus
maestros, lo cual es un buen indicador ya que los estudiantes se sienten
motivados cuando sienten que su profesor esta pendiente de ellos. Asi
mismo solo el 5.3% refiere que nunca son aconsejados por sus profesores.
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Tabla 18.

¢ Te sientes a gusto o adaptado en tu aula de clase?

Porcentaje
Validos Nunca 2.6
A veces 52.6
Siempre 44.7
Total 100.0

éTe sientes agusto o adaptado en tu
aula de clase?
120,0
100,0
100,0
80,0
ees 22,6 44,7
40,0
20,0 26 l
0,0
Nunca Total
Validos
Grafico 18.
Analisis:

De acuerdo con

la encuesta realizada en

Institucidn Educativa

Indoamérica se obtuvo que el 52.6% de los estudiantes a veces se sienten
a gusto en su aula de clases y el 44.7% sefala que siempre se sienten
adaptados en su medio educativo, lo cual es un buen indicador ya que los
estudiantes tienen la necesidad de seguridad afianzada, lo cual les
permitird desenvolverse al momento de desarrollarse en el aula. Asi mismo
solo el 2.6% no se siente adaptado con su realidad estudiantil.
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Tabla 19.

¢ El profesor te pregunta acerca de lo que ya sabias antes?

Porcentaje
Validos Nunca 5.3
A veces 48.7
Siempre 46.1
Total 100.0

¢El profesor te pregunta acerca de lo
gue ya sabias antes?
120,0
100,0
100,0
80,0
60,0 48,7 46,1
40,0
20,0 53 I
0'0 I
Nunca A veces Siempre Total
Vdlidos
Grafico 19.
Analisis:

De acuerdo con la encuesta realizada en la Institucidn Educativa
Indoamérica se obtuvo que el 48.7% de los profesores a veces preguntan
acerca de sus saberes previos y los toma en cuenta en sus sesiones diarias
y el 46.1% senfala que siempre el docente les formula preguntas acercade
lo aprendido anteriormente, por ello podemos afirmar que el docente
rescata sus aprendizajes previos para complementarlos y convertirlo en el
aprendizaje esperado. Asi mismo solo el 5.3% refiere que nunca lo realizan.
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Tabla 20.

¢, Te has preguntado a ti mismo cuénto has aprendido en clase?

Porcentaje
Validos Nunca 9.2
A veces 60.5
Siempre 30.3
Total 100.0

¢Te has preguntado a ti mismo
cuanto has aprendido en clase?
120,0
100,0
100,0
80,0
60,5
60,0
40,0 30,3
20,0 9,2 .
00 —
Nunca A veces Siempre Total
Validos
Grafico 20.
Analisis:

De acuerdo con la encuesta realizada en la Institucion Educativa
Indoamérica se obtuvo que el 60.5% de los estudiantes a veces realizan
una retrospeccion acerca de lo que han aprendido en clase y un 30.3%
sefala que siempre esta autoevaluandose acerca de sus clases diarias. Asi
mismo solo el 9.2% refiere que nunca se evalla, lo cual es un buen
indicador porque demuestra que siempre estan pendientes de su
aprendizaje.
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Tabla 21.

¢, Trazas metas y objetivos en relacién a tu futuro estudiantil?

Porcentaje
Validos Nunca 3.9
A veces 40.8
Siempre 55.3
Total 100.0

¢ Trazas metas y objetivos en relacion
a tu futuro estudiantil?
120,0
100,0
100,0
80,0
60,0 55,3
40,8
40,0
20,
0 _3'9 l
Nunca A veces Siempre Total
Validos
Grafico 21.
Analisis:

De acuerdo con la encuesta realizada en la Institucion Educativa
Indoamérica se obtuvo que el 55.3% de los estudiantes siempre trazan
metas estudiantiles acerca de lo quieren realizar después de salir del
colegio y el 40.8% senala que a veces se han realizado esa pregunta
acerca de lo que desean hacer mas adelante. Asi mismo solo el 3.9%
refiere que nunca se ha realizado esa interrogante.
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CAPITULO V:
DISCUSION, CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
5.1 Discusion

v Al considerar los resultados de la investigacion se determina que existe
relacion entre los medios audiovisuales como recurso motivacional, para
ello se correlacionaron dos variables y se encontraron puntajes positivos
y significativos en la investigacién ya que en la tabla n° 1 del cuadro de
dimensiones el 68% de los profesores desarrollan sus clases con la ayuda
de materiales audiovisuales, como es la utilizacibn de pizarras,
diapositivas, asi mismo cabe mencionar que en la tabla n° 16 un 50.0%
de los nifos aseguran que disfrutan la clase del profesor ya que los
motiva, premiando y felicitando sus avances y buenas calificaciones asi lo
demuestra la prueba estadistica no paramétrica del chi cuadrado cuyo
resultado de P= valor es 0,001 aceptando la hipbtesis alterna que
corrobora la relacion significativa entre los Medios Audiovisuales y la
Motivacion en la Institucion Educativa “Indoamérica” del distrito de Villa
Maria del triunfo. Esto concuerda con el trabajo de investigacion realizado
por Paladines Carrion P.S y Jiménez Le6n M.V quienes realizaron un
estudio acerca de: “Los Medios Audiovisuales y su Incidencia en la
motivacion de los niflos del primer afo de educacion basica del centro
educativo Margoth Arévalo Celi del cantén Palanda en la provincia de
Zamora Chinchipe en el periodo 2009-2010 en la Universidad Nacional de
Loja — Ecuador para la obtencion del grado de Licenciada en ciencias de
la educacion con mencion en psicologia infantil, aplicando como poblacion
a un colegio mixto y de los cuales se tomd una muestra de 60 escolares,
seleccionando dos técnicas de investigacidn: una de encuesta y otra guia
de observacién y en ella se confirma que los materiales audiovisuales
tienen un gran impacto en el proceso de ensefanza - aprendizaje por ello

decimos que fue muy satisfactorio ya que Tuvo como resultado final el
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determinar que el 80% de las maestras encuestadas manifiestan que
utilizan Medios Audiovisuales y que esta es una técnica educativa que

motiva al niflo a conocer multiples cosas de forma dinamica y divertida.

Después de haber considerado los resultados en el cuestionario en la
institucion Educativa “Indoamérica” del distrito de Villa Maria del triunfo,
se obtuvo que mas del 50% de los alumnos estan inmersos en la
tecnologia y se sienten motivados con la utilizacién de esos recursos, ya
que el 59.2% de la tabla n° 8 se sienten feliz al utilizar videos para su
aprendizaje. Lo cual demuestra que la aplicacion de los medios
audiovisuales son muy importante para el desarrollo cognitivo en los
alumnos. Asi mismo, se observa puntajes positivos y significativos entre
las dos variables con un valor de significancia de p= 0.004 en el resultado
de hipotesis. En la investigacion de Wetzell Espinoza M.T con su tesis:
“Clima Motivacional de clase para alumnos de sexto grado de primaria -
20087, nos muestra que se tom6 como muestra a 472 escolares, cuyas
edades oscilan entre los 10 y 14 anos de edad. La prueba trata de realizar
distinciones cualitativas sobre que factor favorece o dificulta el desarrollo
de un adecuado clima de clase. Esto tuvo como resultado final que el
75.0% de sus estudiantes presenta un ritmo de clase adecuado mientras
que el 25.0% senala que el interés y la cooperacién de trabajo en grupo
son inapropiados. Por ello, esto permitié que los alumnos perciban que el
Cuestionario sobre clima motivacional de clase depende exclusivamente
de su esfuerzo y Capacidad; o dependa del esfuerzo coordinado de
ambos agentes. Al finalizar el trabajo llegaron a la conclusion que resulta
imprescindible que el profesor se muestre tolerante con los tiempos
proporcionados, presente un discurso expositivo pausado y se asegure de
que sus estudiantes lo comprendan a lo largo de su explicacién,
elaborando preguntas que favorezcan en ellos la relacion de los
conocimientos previos con los nuevos, porque la motivacion de los
alumnos se optimiza cuando los maestros proporcionan tareas

desafiantes en un ambiente orientado hacia la destreza.
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v" En tabla n° 1 del cuadro de dimensiones se observa que el 60.5% de los
estudiantes se sienten motivados cuando el docente utiliza los materiales
convencionales en el desarrollo de su clase, asi mismo, en la tabla n° 1
del cuadro de dimensiones el 59.2% reafirma que los docentes utilizan
diferentes medios audiovisuales para motivar sus clase, asi lo demuestra
la prueba estadistica no paramétrica del chi cuadrado cuyo resultado de
P= valor es 0,003 aceptando la hipotesis alterna que corrobora la relacion
significativa entre Los Medios Audiovisuales y La Motivacion en la
Institucién Educativa “Indoamérica” del distrito de Villa Maria del triunfo.
Este resultado coincide con la investigacion del licenciado Pila Chipugsi
J.E en su tesis “La Motivacion Como Estrategia de Aprendizaje en El
Desarrollo de Competencias Comunicativas de los Estudiantes del Nivel
I-11 del convenio héroes del CENEPA-ESPE de la Ciudad de Quito en el
ano 2012”, quien nos proporciona un trabajo en referencia con larelacién
del factor Motivacional como Recurso Educativo, para lo cual en su
investigacion le permitié tener una poblacién total de 100 estudiantes y
utilizar la prueba de encuesta a fin de recabar informacién sobre cémo los
docentes desarrollan sus clases, que recursos didacticos utilizan, que
actividades de motivacion se aplican en el aula y cémo es la actitud de los
estudiantes en el proceso de aprendizaje. Obteniendo que el 60% de los
alumnos se sienten seguros y a gusto cuando el docente utiliza los

recursos educativos para su ensefianza.
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5.2 Conclusiones

1. Se estableci6 una relacién significativa entre los medios audiovisuales y
la motivacion intrinseca por lo que se puede afirmar que un 59.2%
menciona que se concentra en las clases de comunicacién, el cual es un
buen indicador ya que a mayor concentracion mayor prestacion de los
aprendizajes. Raffini (1998), entiende que “La motivacion intrinseca es

elegir realizar un trabajo por la simple satisfaccién de hacerlo”.

2. Se concluy6 que existe relacién entre los medios audiovisuales y la
motivacion extrinseca ya que un 50.0% de los estudiantes mencionan que
su profesora de comunicacion premia su esfuerzo. Campanario (2002),
menciona que “La motivacion extrinseca se produce cuando el estimulo no

guarda relacion directa con la materia desarrollada”.

3. Por ultimo podemos afirmar que si existe relacion entre los medios
audiovisuales y el conflicto cognitivo ya que 55.3% refiere que siempre se
plantean metas a futuro en referencia a su vida académica. Como lo
sustenta Rodriguez, Cabanach, Pifeiro y Valle (2001) La motivacién de
logro académico se encuentra ligada a la meta de logro y como en el

alumno existe una motivacion mas fuerte a cumplir su objetivo propuesto.
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5.3 Recomendaciones

Al concluir el trabajo de investigacion y habiéndose corroborado los

resultados se realizaran las siguientes recomendaciones:

1. A las maestras de la institucion Educativa “Indoamérica”, se les
recomienda incluir en la planificacién diaria actividades con materiales
audiovisuales, tareas planteadas que sean excitantes, altamente
significativas y que estén relacionadas con situaciones cercanas y reales al
alumno, ya que el material audiovisual motiva a desarrollar la creatividad,
mantiene su atencion permitiendo la interactividad en la clase y como

resultado final un aprendizaje significativo.

2. Al director de la institucion Educativa “Indoamérica” del distrito de Villa
Maria del triunfo se le recomienda elaborar talleres practicos y guias de
informacion para los docentes del plantel acerca del manejo de los
materiales audiovisuales que existe en el laboratorio multimedia y crear un

cartel de organizacion u horario para su ejecucion.

3. Por ultimo se le recomienda a la institucién Educativa “Indoamérica” del
distrito de Villa Maria del triunfo que se implemente un aula de videos
educativos, los cuales permitan a los docente y estudiantes se sientan
envueltos dentro de un ambiente total de innovacién, asi, el aprendizaje

serd mas facil y ameno.
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ANEXO 1.

MATRIZ DE
CONSISTENCIA

Tema: Medios Audiovisuales y su relacién como Recurso Motivacional en el Area de Comunicacién en los estudiantes del 4to

L 11— il 1

[ RIS

1 AWHT W] 4 1 T c

z

PROBLEMA DE | OBJETIVO DE HIPOTESIS DE VARIABLES O METODOLOGIA
INVESTIGACION | INVESTIGACION |INVESTIGACION INDICADORES

PROBLEM OBJETIVO HIPOTESIS VI: “Medios TIPO:

GENERAL: GENERAL: GENERAL: Audiovisuales”.

¢,Enqué medida | Determinar la Los Medios -  BASICA

los Medios relaciéon de los audiovisuales se INDICADORES:

Audiovisuales se | Medios relacionan NIVELES:

relacionan como Audiovisuales significativamente - Materiales

Recurso como Recurso como Recurso convencionales - DESCRIPTIVO
motivacional en el | motivacional en el | motivacional en el )

area de area de area de - Materiales METODOS:
comunicacién en | comunicacion en | comunicaciéon en los tecnoldgicos

los estudiantes del | los estudiantes del | estudiantes del 4to — DESCRIPTIVOS
4to grado del nivel | 4to grado del nivel | grado del nivel — CORRELACIONAL
primario de la IEP | primaria de la IEP | primario de la IEP B

Indoamérica en el | Indoamérica en el DISENO:
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distrito de Villa
Maria del Triunfo?

PROBLEMAS
ESPECIFICAS

1.- ¢En qué
medida los
Medios
Audiovisuales se
relaciona en la
mejora de la
Motivacion
Intrinseca en el
area de
comunicacién en
los estudiantes del
4to grado del nivel
primario de la IEP
Indoamérica en el
distrito de Villa
Maria del Triunfo?

2.- ;Enqué
medida los
Medios
Audiovisuales se
relaciona en la
mejora de la

distrito de Villa
Maria del Triunfo?

OBJETIVOS
ESPECIFICOS
1.- Determinar en
qué medida los
Medios
Audiovisuales se
relaciona en la
Motivacién
Intrinseca en el
area de
comunicacion en
los estudiantes del
4to grado del nivel
primario de la IEP
Indoamérica en el
distrito de Villa
Maria del Triunfo?
2.- Determinar en
qué medida los
Medios
Audiovisuales se
relaciona en la
Motivacion
Extrinseca en el
area de

Indoamérica en el
distrito de Villa
Maria del Triunfo

HIPOTESIS
ESPECIFICA

1.- Los Medios
Audiovisuales se
relacionan
significativamente
en la mejora de la
Motivaciéon
Intrinseca en el
area de
comunicacion en los
estudiantes del 4to
grado del nivel
primario de la IEP
Indoamérica en el
distrito de Villa
Maria del Triunfo.

2.- Los Medios
Audiovisuales se
relacionan
significativamente
en la mejora de la
Motivacion

VD: “Recursos
motivacionales ”

DIMENSIONES:

- Motivaciéon
intrinseca

- Motivaciéon
extrinseca

- Conflicto
cognitivo

NO EXPERIMENTAL

POBLACION:
- 120 ESTUDIANTES

MUESTRA:
- 76 ESTUDIANTES

N

TECNICA:
- ENCUESTA

INSTRUMENTOS:
- CUESTIONARIO
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Motivacién
Extrinseca en los
estudiantes del
4to grado del nivel
primario de la IEP
Indoamérica en el
distrito de Villa
Maria del Triunfo?
3.- ¢Enqué
medida los
Medios
Audiovisuales se
relacionan en el
Conflicto
Cognitivo en el
area de
comunicacién en
los estudiantes del
4to grado del nivel
primario de la IEP
Indoamérica en el
distrito de Villa
Maria del Triunfo?

comunicaciéon en
los estudiantes del
4to grado del nivel
primario de la IEP
Indoamérica en el
distrito de Villa
Maria del Triunfo?

3.- Determinar la
relacion de los
Medios
Audiovisuales en
el Conflicto
Cognitivo en el
area de
comunicacion en
los estudiantes del
4to grado del nivel
primario de la IEP
Indoamérica en el
distrito de Villa
Maria del Triunfo?

Extrinseca en el
area de
comunicaciéon en los
estudiantes del 4to
grado del nivel
primario de la IEP
Indoamérica en el
distrito de Villa
Maria del Triunfo.

3.- Existe relacion
significativa entre
los Medios
Audiovisuales y el
Conflicto Cognitivo
en el area de
comunicacion en los
estudiantes del 4to
grado del nivel
primario de la IEP
Indoamérica en el
distrito de Villa
Maria del Triunfo.
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ANEXO 2.

Universidad Privada Peruana los

Andes

Filial-Lima

Facultad de Educacioén

ENCUESTA
NOMOI . e Edad:
Sexo: M / F
Nombre del colegio: “INDOAMERICA” Fecha: ....... [eennn. [oeeni.

INDICACIONES: FEstimado estudiante a continuacidon te haremos las

siguientes peguntas sobre los materiales que se utilizan en clase para tu
aprendizaje.

Por favor, lea detenidamente y marque la opcidn correcta:

VALORACION

DIMENSIONE ITEMS 1 2 3
S A Siempr
Nunca | veces e
1. gUtiliza tu profesora la pizarra para
explicar la clase de comunicacion?
2. 3Disfrutas desarrollar los libros de
comunicacion en clase?
Materiales 3. sTe gusta decorar con imdgenes el
C°"Vee"s°'°“°' periddico mural?

4. 5Con qué frecuencia se utiliza el
proyector para motivar la clase?

5. gHaces tus exposiciones con ayuda
de imdgenes o fotografiase

6. 3Has aprendido a utilizar diapositivas
para tus exposiciones?

7. sUtilizan Cds o Casetes para motivar
tus clases?e

8. 3Te sientes feliz cuando ven videos en
clase?

9. sSuelen utilizar el televisor para
explicar la clase?
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Materiales
Tecnolégico
s

10. svisitas la sala de cdmputo para
hacer tus tareas?

11. sUtilizas el internet para hacer tus
frabajos escolares?

12. 3Has desarrollado tus tareas de
comunicacion con programas
educativos?

Motivacion
Infrinseca

13. 3Con frecuencia prestas atencion a
la clase de comunicaciéon?

14. sSientes seguridad al hacer los
trabajos que te deja el profesor en clase?

15. gTienes problemas para concentrarte
en la clase de comunicacion?

Motivacion
Extrinseca

16. 5El profesor felicita o premia tus
buenas notase

17. 5El profesor menciona con frecuencia
que debemos esforzarnos para lograr lo
que NoS Proponemaos?

18. ste sientes a gusto o adaptado en tu
aula de clases?

Conflicto
coghnitivo

19. sEl profesor te pregunta acerca de lo
que ya sabias antes?

20. 3Te has preguntado a fi mismo
cuanto has aprendido en clase?

21. 3Trazas metas y objetivos en relacion
a tu futuro estudiantile
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ANEXOS 3.

EN EL EXTERIOR DE LA |.E.P INDOAMERICA EN EL DISTRITO DE VILLA MARIA
DEL TRIUNFO
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EXPLICANDO LA PRUEBA DE ENCUESTA EN EL INTERIOR DEL AULA DEL 4™
GRADO
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ENTREGANDO LAS PRUEBAS DE ENCUESTA A LOS NINOS DEL 4
GRADO.
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RECOGIENDO LAS PRUEBAS DE ENCUESTA DEL 4™ GRADO.
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EXPLICANDO LA PRUEBA DE ENCUESTA A LOS ESTUDIANTES DEL 5™ GRADO.
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LOS NINOS DEL 5TO GRADO DESARROLLAN LA PRUEBA DE ENCUESTA SIN
PROBLEMAS.
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INGRESANDO A EL AULA DEL 6TO GRADO DE PRIMARIA'Y REALIZANDO LA PRUEBA
DE ENCUESTA.
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RECOGIENDO LA PRUEBA DE ENCUESTA DEL 6™ GRADO Y DIRIGIENDONOS A LA
SALA DE COMPUTO.
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VALIDACION 4.

OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE EVALUACION

DATOS GENERALES
Apmiddcs y Normtwws det Inlarmrante Cango & (masmandn Sonde | Romtes Sel imtnemems | Astie Sel btrumeno
[P e Lewuardn
Mg Salage Uriiits A e | frcvesa Cantrerss brgomete.)
£ 5 e Aedis Slovereem M |

Tiulo de |a Investigacion: “Medios suduvisusies y su refackin como Recuno mothvacional en o dma Comunicscde de
Tos sstuddiartes del 410 grado del nhewl primaro de ls LER Ingdoamérics del datrite Vil Marls del Trigefo™

ASPECTOS DE VALDACION
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-

= OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE EVALUACION

= DATOS GENENALES
;wamww: mow” taevinre el Aty
! 04 Exphacan:
- N et ™ e e (ST Ty M e Contming
s Sanse. il PPN Sos vonoie, W

“Titulo de la Investigacion: “Medios sudiovisusies v 3 relacidn coma Meouna msotivaciine #n of desa Comunicaciin de
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OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE EVALUACION

DATOS GENERALES
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| ASPECTOS e VALIDACION
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