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RESUMEN

La presente tesis titulada “Implementaciéon de un sistema de gestién de
proyectos de desarrollo de sistemas informaticos para la empresa grupo
“‘SAM” E.ILR.L”. La problematica de la tesis se ha basado en el cambio
tradicional de desarrollar un software a un servicio tecnoldgico sobre
gestion de proyecto que permitira al interesado planear y llevar un
direccionamiento eficiente y eficaz. El objetivo de esta tesis es implementar
un sistema de gestion de proyectos que consiste principalmente en el
desarrollo de sistemas. Esta tesis realizd un analisis, disefio e
implementacién del desarrollo del mismo en relacién a los requerimientos
de la dependencia a través del uso la metodologia RUP (Proceso Unificado
de Rational). Como conclusiones obtenidas en la realizacion del proyecto,
se ha mejorado todo el proceso de desarrollo de los sistemas informaticos
que podré tener un adecuado direccionamiento del proyecto, haciendo
necesaria el uso para el director del proyecto, miembros del equipo del
proyecto de la Empresa Grupo “SAM” E.I.R.L. con el fin de agilizar todo el

proceso del proyecto.

Palabras clave: proyecto, direccionamiento, gestion, planear.
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ABSTRACT

The present thesis entitled "Implementation of a management system for
computer systems development projects for the company group” SAM
"E.lLR.L". The problem of the thesis has been based on the traditional
change from developing a software to a technological service on project
management that will allow the interested party to plan and lead an efficient
and effective. The objective of this thesis is to implement a system of project
management that consists mainly in the development of systems. This
thesis made an analysis, design and implementation of the development of
the same in relation to the requirements of the dependency through the use
of the methodology RUP (Unified Process Rational). As a result of the
project, the entire process of development of the IT systems has been
improved, which may have an adequate project management, making it
necessary for the project manager to use the project team of the " SAM
"EIRL In order to streamline the entire project process.

Keywords: project, addressing, management, planning.
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INTRODUCCION

La gestién de informacion brinda oportunidades en diversos campos del
desarrollo de la humanidad. EI cambio tecnolégico cada vez mas al
alcance de la sociedad permite un acceso en forma rapida, flexible, precisa
y verificable a fuentes de informacion. La gestiona de los proyectos permite
al director del mismo acceder a todo el planeamiento bajo requerimientos
personalizados de manera flexible y oportuna. Esta investigacion logro la
implementacion de un sistema de gestion de proyectos fundamentada en
la metodologia RUP que ha permitido el direccionamiento de los proyectos.
La investigacion se encuentra organizada en cinco capitulos, los mismos

gue se describen a continuacion

En el capitulo | trata del “Planteamiento del estudio”, se menciona una
breve descripcidn de la organizacion, se aborda la situacién problematica,
los objetivos y la justificacidn de la presente investigacion.

En el capitulo Il trata del “Marco tedrico”, en este capitulo se describen las
teorias que ayudaran a abordar la investigacion, considerando los
antecedentes encontrados y utilizadas como guia para el desarrollo de la

tesis y detallan las bases tedricas que son el sustento de la investigacion.

En el capitulo Ill trata de la “Metodologia para desarrollar la solucion”,
comprende una breve descripcion del planteamiento de la solucién, luego
se presenta una descripcion de la metodologia seleccionada donde se

detalla de maneras breve la descripcién de la metodologia RUP.
En el capitulo IV describe el “Desarrollo de la solucidon” en la que se

menciona la identificacion de requerimientos, la especificacion de

requerimientos y la validacion de requerimientos.

XV



En el capitulo V representa los resultados y discusién de la tesis.

Finalmente se representa las conclusiones, recomendaciones y anexos.

Bach. Maykol Charly Sanchez Coris
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1.1.

CAPITULO |
PLANTEAMIENTO DEL ESTUDIO

Descripcion de la organizacion.

La empresa Grupo “SAM” E.l.LR.L es una empresa de caracter
privado, ubicado en la region Junin que cuenta con el local principal en la
ciudad de Huancayo, El cual su giro de negocio consiste en desarrollar
sistemas informaticos para el sector publico y privado para mejorar la
administracion, finanza y produccion. Esto ha conducido a la implantacién
de sistemas automaticos que facilitan las tareas mecanicas y rutinarias
ademas de evitar errores y mejorar la gestion de clientes y su beneficio.
Esto repercute directamente en el incremento de la calidad de una

empresa.

Por los tanto la empresa Grupo “SAM” E.|.R.L. realiza proyectos de
software que nacen para cubrir una necesidad concreta de una empresa

u organizacién de produccién de bienes o servicios.

La empresa Grupo “SAM” E.I.LR.L. Especializada en consultoria TlI,
desarrollo y mantenimiento de software. Ofrece todos los procesos

relacionados con la definicion y ejecucion de proyectos de ingenieria



de

software, desde la concepcién, andlisis, disefio y construccion hasta

el soporte y mejora continua.

Dicha empresa esta integrada por un equipo de trabajo dinamico

de profesionales expertos calificados y con la experiencia necesaria para

generar soluciones innovadoras, adecuadas a las necesidades de su

negocio.

a)

b)

Misién

Es aplicar inteligentemente todos nuestros recursos en la obtencion
de soluciones basadas en tecnologia de la informacion para el
desarrollo sostenido del sector empresarial de nuestra sociedad.
Como resultado indirecto de nuestra mision buscamos el desarrollo
de nuestro personal en una linea de principios y ética que contribuya

al correcto desarrollo de nuestro pais.

Vision.

Ser reconocidos por nuestros clientes y por el mercado informético
peruano como el mejor Socio Tecnologico, fundamentando la relacion
con nuestros clientes en confianza mutua. La actitud de servicio y
compromiso de nuestro personal, refleja la creatividad, conocimiento
y profesionalismo para resolver las necesidades y problemas de

nuestros clientes como si fueran propios.

Objetivo General.

Proveer soluciones de software apoyados en tecnologias en
constante evolucion, en todas las areas demandantes de desarrollo
informatico inteligente aplicado a la gestion de procesos productivos,
buscando permanentemente la diferenciacion por la calidad del

servicio y la satisfaccion del cliente.

Entre los servicios que ofrece es desarrollar sistemas informaticos, con la

finalidad y capacidad de resolver situaciones reales de las empresas para



1.2.

su desarrollo, y evolucion tecnoldgico para atender sus necesidades y
hacerlas mejores empresas en su campo laboral, financiero,

administrativo y econémico.
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Fig. 1.1 Ubicacion geografica de la empresa Grupo “SAM” E.L.R.L.

La Fig. 1.1 Ubicacion geografica de la de la empresa Grupo “SAM” E.I.R.L.

como muestra y referencia de donde se realiza la investigacion.

Situacion problematica.

La Empresa Grupo “SAM” E.I.R.L. se dedica a dar servicio multiples de
tecnologias de informacién las cuales incluye hardware, software,
periféricos y redes. Para realizar el proceso debe tener implementado un
sistema de gestion de proyectos con el que cuente con un acta de
constitucién, para que el director del proyecto pueda identificar a los
interesados tener un planeamiento eficiente y eficaz, luego para que
pueda planificar como definir el alcance, la recopilacion de requisitos y la
creacion de los entregables EDT/WBS, donde el director ingresa a la
etapa de la ejecucion en el cual el asigna el personal del proyecto,
adquisiciones de recursos, calendario de los recursos anexados al
proyecto, para lo cual debe buscar sus documentos para revisar sus
entregables, los datos del desempefio del trabajo, los acuerdos, registros

de incidentes una vez ubicado los documentos definir las actividades,



1.3.

estimar los recursos y desarrollar el cronograma para lo cual tiene que

tener que buscar registro de costos, registros de interesados, registro de

riesgos para poder realizar un cierre y monitoreo del proyecto.

Adicionalmente en la empresa se realiza otras tareas complementarias

tales como:

Registros nuevos de actas de constitucion del proyecto y adicién al
catalogo.

Planeamiento y ejecucién de los proyectos.

Descatalogar proyectos no desarrollados. En base a lo establecido
formalmente podemos establecer que el problema general se
relaciona con la gestion de proyectos Entonces los problemas

formalmente se enunciaran de siguiente manera:

PROBLEMA GENERAL:
Deficiente gestion de los proyectos y de la ejecucién de los mismos de la
empresa GRUPO “SAM” E.I.LR.L.

PROBLEMA ESPECIFICO:

Busqueda y datos de los proyectos muy engorroso y no se sabe si
estan en ejecucion.

Control de los proyectos es lento e inseguro.

Control de las lista de entregables, actividades, estimacién de
recursos, requerimiento de recursos y control de los proyectos.

Incertidumbre en el tiempo para la ejecucion de las actividades.

Objetivos.
1.3.1. Objetivo General

Implementar un sistema de gestion aplicando la metodologia RUP
para el direccionamiento de los proyectos en la empresa Grupo
“SAM” E.l.LR.L.



1.3.2. Objetivo Especifico

a) Analizar los requerimientos obtenidos mediante las técnicas de
recoleccion de datos para establecer los requerimientos
funcionales y no funcionales del sistema en estudio.

b) Disefar la estructura de la base de datos utilizando el modelo
entidad - relacion para el correcto almacenamiento de la
informacion del sistema.

c) Codificar el sistema de gestion de proyectos utilizando la
arquitectura N-Capas para el desarrollo del sistema en estudio.

d) Realizar las pruebas del sistema mediante Testing de caja

negra (black box), para garantizar la funcionalidad del sistema.

1.4. Justificacién
1.4.1. Justificacion practica
La implementacion de un sistema de gestion de proyectos para la
empresa Grupo “SAM” E.I.R.L. ayudara a mejorar la aplicacion del
conocimiento, de las habilidades, y de las técnicas para ejecutar

los proyectos en forma eficiente y efectiva.

1.4.2. Justificacion metodolégica
La investigacion plantea la implementacion de un sistema que
exige el analisis y disefio mediante el enfoque de la metodologia
RUP gque permite establecer un procedimiento que servira de guia

para futuros trabajos que se realicen en el area.
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2.1 Antecedentes

2.1.1 Antecedentes internacionales

En el proyecto de investigacién [1], aborda la problematica de la
mejora de los procesos de compra, produccion vy
comercializacion dentro de una empresa productora de muebles
de oficina, estableciendo como solucion la implementacion de un
sistema web SIWEPOM desarrollado bajo el enfoque de la
metodologia UWE, el cual es una metodologia que permite el
desarrollo de forma iterativo e incremental, usando como
herramienta de modelado y disefio la notacion UML. Obteniendo
como resultado la implementacién del sistema; mejorando la
ejecucion de los procesos de gestion de la produccién y ventas.
Este trabajo de investigacion ayudo en el desarrollo de nuestro
proyecto utilizando la herramienta de modelado y disefio la
notacion UML. para la elaboracién de los modelos de casos de

uso, Navegacioén y presentacion.

En la Publicacion [2], trata de los fundamentos para la direccién

de proyectos (Guia del PMBOK) — Quinta edicion. Para lo cual



describe las pautas para la direccidén de proyectos, asimismo el
ciclo de vida del mismo y los procesos relacionados. Finalmente
la informacién contenida en el estdndar mediante entradas y
salidas, asi como de las herramientas y técnicas utilizadas para
dirigir proyectos. Este trabajo nos indicara en nuestra
investigacion la aplicacion  de conocimientos, procesos,
habilidades, herramientas y técnicas que se debe considerarse

€n un proyecto.

En el trabajo de tesis [3], sostiene el problema que no existe una
representacion formal para la descripcion de arquitecturas de
aplicaciones web, ademas los estilos arquitectonicos propuestos
no brindan una especificacion detallada de la arquitectura de
dichas aplicacion, dando como resultado arquitecturas
deficientes, que no cumplen con los requerimientos del sistema
y en consecuencia se presenta aplicaciones de poca calidad.
Para solucionar este problema plantean un arquitectura de
software para aplicaciones web siguiendo un modelo de
ingenieria de software, considerando analizar las diferentes
arquitecturas para el desarrollo de aplicaciones web utilizando
UML para la documentacién de la arquitectura de software,
dando como conclusion que los objetivos plantados fueron
desarrollados con éxito que ayudara a comprender mejor el
proceso de disefio arquitectonico de las aplicaciones. Este
trabajo de tesis nos orientara en conceptos detallados acerca de
herramientas para desarrollar aplicativos con un mejor detalle

acera de la herramienta de modelado UML.

En el proyecto de investigacion [4], menciona como problema el
préstamo de libro y revistas, el procesos de registro y calificaciéon
de libro se realiza de forma manual e ingreso a una hoja de
calculo siendo muy dificil el control de la informacién este

proceso se vuelve lento, tedioso e ineficiente por la necesidad



de busqueda entre mas de 30.000 esta accién se hace compleja.
Para dar solucion a este problema propone realizar un Sistema
orientado a objetos con el uso de UML y tecnologia Ajax.
Obteniendo como resultado la optimizacién de los procesos de
préstamo, registro y calificacion de los libros permitiendo la
disminucidon de tiempo por cada proceso realizad. En este
trabajo de investigacién nos orientara con la utilizacién de UML

y las tecnologias web.

2.1.2 Antecedentes nacionales

El trabajo de tesis [5], aborda la problematica de préstamos de
materiales de la Universidad Nacional de Trujillo debido a que
este proceso se realiza en forma manual, consumiendo tiempo,
generando errores, malestar en los clientes y en el personal
encargado. Para enfrentar este problema se planted el
desarrollo de un software multiplataforma para controlar el
préstamo de materiales. Obteniendo como resultado la
automatizacion del area de préstamos de material bibliogréfico,
el cual contribuye al crecimiento tecnologico de la Universidad
Nacional de Trujillo. Este trabajo de tesis orientar4d a lograr
implementar nuestro sistema mediante los casos de uso y
definiendo entrevistas de satisfaccion. En el presente trabajo de
investigacion muestra una vision general del proceso de
automatizacion de los servicios del préstamo de material. Este
trabajo de investigacion nos orientara en la utilizacion de la

metodologia RUP.

En proyecto de investigacion [6] aborda la problemética de que
muchas organizaciones no usan metodologias formales en sus
proyectos, conformandose realizar su trabajo en base al sentido
comun y experiencia en equipo. Para enfrentar este problema se
pretende presentar una propuesta de una metodologia para la

gerencia de proyecto de software mediante una metodologia de



gestion. Obteniendo como resultado la generalizacion de la

gerencia de proyectos como disciplina.

2.2 Bases teoricas
2.2.1 Direccion de proyectos
Segun [7], La direccion de proyectos, es la aplicacion del
conocimiento, de las habilidades, y de las técnicas para realizar los
proyectos en forma eficiente y efectiva. Es una competencia
estratégica para las organizaciones, y les permite atar los resultados

de los proyectos a las metas del negocio.

PMI la define de la siguiente manera:

“La direccién de proyectos es la aplicacibn de conocimientos,
habilidades, herramientas y técnicas a las actividades del proyecto
para cumplir con los requisitos del mismo. Se logra mediante la
aplicacion e integracion adecuadas de los 47 procesos de la
direccion de proyectos, agrupados de manera logica, categorizados

en cinco grupos de procesos”.

Los procesos para los proyectos caen en cinco grupos: [8]

a) Iniciacion.
El Grupo de Procesos de Inicio esta compuesto por aquellos
procesos realizados para definir un nuevo proyecto o una nueva
fase de un proyecto existente al obtener la autorizacion para
iniciar el proyecto o fase. Dentro del &mbito de los procesos de
inicio es donde se define el alcance inicial y se comprometen los
recursos financieros iniciales. Ademas, se identifican los
interesados internos y externos que van a participar y ejercer
alguna influencia sobre el resultado global del proyecto.
Finalmente, si aun no hubiera sido nombrado, se selecciona el
director del proyecto. Esta informacion se registra en el acta de
constitucidon del proyecto y en el registro de interesados. En el
momento en que se aprueba el acta de constitucion del proyecto,



b)

éste se considera oficialmente autorizado. Aunque el equipo de
direccion del proyecto puede colaborar en la redaccion de esta
acta, este estandar supone que la evaluacion, la aprobacion y el
financiamiento del caso de negocio se manejan fuera de los

limites del proyecto.
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Fig. 2. 1. Limites del Proyecto

La Fig. 2.1. El limite de un proyecto se define como el momento
en que se autoriza el inicio o la finalizacién de un proyecto o de

una fase de un proyecto.

Planificacion.

El Grupo de Procesos de Planificacion esta compuesto por
aquellos procesos realizados para establecer el alcance total del
esfuerzo, definir y refinar los objetivos, y desarrollar la linea de
accion requerida para alcanzar dichos objetivos. Los procesos
de Planificacién desarrollan el plan para la direccion del proyecto
y los documentos del proyecto que se utilizaran para llevarlo a
cabo. La naturaleza compleja de la direccion de proyectos puede
requerir el uso de reiterados ciclos de retroalimentacion para un
andlisis adicional. A medida que se va recopilando vy
comprendiendo mas informacion o mas caracteristicas del
proyecto, es probable que se requiera una planificaciéon

adicional. Los cambios importantes que ocurren a lo largo del
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d)

ciclo de vida del proyecto generan la necesidad de reconsiderar
uno o mas de los procesos de planificacion y posiblemente
algunos de los procesos de inicio. Esta incorporacion progresiva
de detalles al plan para la direccién del proyecto recibe el
nombre de elaboracion progresiva, para indicar que la
planificacién y la documentacién son actividades iterativas y
continuas. El beneficio clave de este Grupo de Procesos
consiste en trazar la estrategia y las tacticas, asi como la linea
de accion o ruta para completar con éxito el proyecto o fase.
Cuando se gestiona correctamente el Grupo de Procesos de
Planificacion, resulta mucho mas sencillo conseguir la

aceptacion y la participacion de los interesados.

Ejecucién.

El Grupo de Procesos de Ejecucion estd compuesto por aquellos
procesos realizados para completar el trabajo definido en el plan
para la direccion del proyecto a fin de cumplir con las
especificaciones del mismo. Este Grupo de Procesos implica
coordinar personas y recursos, gestionar las expectativas de los
interesados, asi como integrar y realizar las actividades del
proyecto conforme al plan para la direccién del proyecto.

Monitoreo y Control.

El Grupo de Procesos de Monitoreo y Control estd compuesto
por aquellos procesos requeridos para rastrear, analizar y dirigir
el progreso y el desempefio del proyecto, para identificar areas
en las que el plan requiera cambios y para iniciar los cambios
correspondientes. El beneficio clave de este Grupo de Procesos
radica en que el desempeiio del proyecto se mide y se analiza a
intervalos regulares, y también como consecuencia de eventos
adecuados o de determinadas condiciones de excepcion, a fin

de identificar variaciones respecto del plan para la direccion del

11



proyecto. El Grupo de Procesos de Monitoreo y Control también

implica:

e Controlar los cambios y recomendar acciones correctivas o
preventivas para anticipar posibles problemas.

e Monitorear las actividades del proyecto, comparandolas con
el plan para la direccion del proyecto y con la linea base para
la medicion del desempefio del proyecto

¢ Influir en los factores que podrian eludir el control integrado
de cambios o la gestion de la configuracién, de modo que

Unicamente se implementen cambios aprobados.

e) Cierre.
El Grupo de Procesos de Cierre estd compuesto por aquellos
procesos realizados para finalizar todas las actividades a través
de todos los Grupos de Procesos de la Direcciéon de Proyectos,
a fin de completar formalmente el proyecto, una fase del mismo
u otras obligaciones contractuales. Este Grupo de Procesos, una
vez completado, verifica que los procesos definidos se han
completado dentro de todos los Grupos de Procesos a fin de
cerrar el proyecto o una fase del mismo, segun corresponda, y
establece formalmente que el proyecto o fase del mismo ha

finalizado.

2.2.2 Sistema gestion de base de datos.
Segun [9] un sistema gestor de bases de datos (SGBD) consiste
en una coleccion de datos interrelacionados y un conjunto de
programas para acceder a dichos datos. La coleccion de datos,
normalmente denominada base de datos, contiene informacion
relevante para una empresa. El objetivo principal de un SGBD es
proporcionar una forma de almacenar y recuperar informacion de
una base de datos de manera que sea tanto practica como

eficiente.

12



e Modelo de los datos:

Una coleccion de herramientas conceptuales para describir los

datos, las relaciones, la semantica y las restricciones de

consistencia.

- Modelo entidad —relacion:
Esta basado en una percepcion del mundo real que consta
de una coleccion de objetos béasicos, llamados entidades,
y de relaciones entre objetos. Las entidades se describen
en una base de datos mediante un conjunto de atributos.

Una relacién es una asociacion entre varias entidades

- Modelo relacional
El modelo relacional utiliza un grupo de tablas para
representar los datos y las relaciones entre ellos. Cada
tabla esta compuesta por varias columnas, cada columna

tiene un nombre Unico.

e SQL
Segun [10] El lenguaje de consulta estructurado (SQL) es un
lenguaje de base de datos normalizado, utilizado por el motor
de base de datos de Microsoft Jet. SQL se utiliza para crear
objetos QueryDef, como el argumento de origen del método
OpenRecordSet y como la propiedad RecordSource del control
de datos. También se puede utilizar con el método Execute
para crear y manipular directamente las bases de datos Jet y
crear consultas SQL de paso a través para manipular bases de

datos remotas cliente - servidor.

2.2.3 Tecnologia software.
Segun [11] Definimos tecnologia de software como un conjunto
integrado de notaciones, herramientas y métodos, basados en
unos sélidos fundamentos, que permiten el desarrollo de un

producto software en un contexto organizativo dado. Una
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tecnologia de software puede considerarse constituida por los

siguientes componentes.
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Fig. 2. 2. Componentes de unatecnologia de desarrollo estructurado

La Fig. 2.2. Representa esquematicamente los componentes de la

tecnologia de software estructurada. Aunque este tipo de

tecnologias de software aun se utilizan y sufren rejuvenecimientos

periédicos, se esta produciendo un desplazamiento de los usuarios

hacia tecnologias orientadas a objetos que abordaremos

seguidamente.

a) Marco de razonamiento.

Por marco de razonamiento nos referimos al conjunto de
conceptos y mecanismos que una tecnologia de software posee
para asegurar que el sistema en desarrollo satisfaga las
propiedades que se deseen. Se basa en la existencia de unos
conceptos rigurosos Yy bien relacionados o, mejor aun, de un
modelo matemético para representar la ejecucién de un
programa. Este modelo matematico, convenientemente
manipulado, permite obtener informacion sobre el sistema en

construccion. ldealmente, una tecnologia de software deberia
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b)

permitir asegurar a lo largo de todo el proceso de desarrollo que
el sistema satisfaga los requisitos exigidos, tanto funcionales
como no funcionales. Desgraciadamente, esto no sucede asi
con las tecnologias actuales. Por un lado, el razonamiento en
las fases iniciales del ciclo de vida exige una precision en la
descripcion del sistema de la que se carece con las técnicas
usualmente utilizadas (en todo caso, se dispone de
descripciones funcionales); por otra, las decisiones tomadas en
la etapa de disefio arquitectdonico se pierden en la marafia de
decisiones de bajo nivel que es necesario adoptar en la fase de
implementacion (unas por razones de eficiencia, otras por las
propias limitaciones de los lenguajes empleados). Pocos
disefiadores hacen uso explicito del marco de razonamiento que
les ofrece la tecnologia que utilizan. Casi siempre se relega en

la funcionalidad de las herramientas software empleadas.

Notaciones.

Lenguajes para poder describir el sistema en desarrollo. En el
desarrollo de un sistema complejo coexisten diversas
notaciones empleadas en las diferentes fases del modelo de
ciclo de vida seleccionado dado que no es posible con una Gnica
notacion cubrir las necesidades de cada una de las fases.
Contar con la notacion adecuada constituye ademas el vehiculo
para poder razonar sobre el sistema en desarrollo. Esta es la
razén por la que ambas cosas (notacibn y marco de
razonamiento) se confunden en la préactica del desarrollo de
software. Todos los lenguajes ejecutables empleados poseen
una definicion semantica con la que es posible determinar si una

descripcion concreta es correcta.
Herramientas.

Un sistema implementado implica un contrato con la maquina

sobre la que se ejecuta. Este contrato fuerza a disponer de
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d)

sistemas software que traduzcan la descripcién efectuada por el
disefiador en otra adaptada para la maquina y generada

automaticamente a partir de una descripcion de mas alto nivel.

Método de desarrollo.

Disponer de notaciones y herramientas no implica que los
disefiadores conozcan cémo disefiar un sistema de relativa
complejidad. Ello implica también disponer de procedimientos
para pasar de los requisitos al disefio y de éste a la
implementacion, aprovechando las notaciones y herramientas
disponibles y sabiendo cémo dividir el trabajo entre los
componentes del equipo humano de desarrollo. Los métodos
proporcionan una disciplina en el proceso de refinamiento que
guia al disefiador a lo largo de varias fases, desde la descripcion
de los requisitos en lenguaje natural hasta su completa
especificacion. Posteriormente, a esa especificacion se le
afladen las decisiones de disefio continuando el proceso de
refinamiento hasta poder implementar el sistema en un lenguaje
convencional. En este sentido, los métodos no son
independientes del modelo de ciclo de vida elegido ya que
tienen que soportar el desarrollo a lo largo de algunas de sus

fases y proporcionar los heuristicos de refinamiento asociados.

Directrices de aplicacién industrial.

Las peculiaridades de un dominio de aplicacién quedan
reflejadas en conjuntos de soluciones probadas y difundidas
entre la comunidad de disefiadores para aspectos parciales de
los sistemas requeridos. El conocimiento del dominio de
aplicacion se concreta en conceptos, elementos,
interconexiones y datos que solucionan aspectos concretos.
Estas soluciones toman la forma de mddulos ampliamente
utilizados y, por tanto, reutilizables, patrones de disefio de gran

aceptacion e incluso formas de utilizar los lenguajes y
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herramientas adaptados al dominio de aplicacion considerado.
En muchos dominios de aplicacion se han consolidado
componentes (por ejemplo, funciones matematicas o para
realizar interfaces gréficas) reutilizables que simplifican y
reducen el tiempo de desarrollo. Podemos decir que el saber-
hacer de una organizacion en un determinado dominio de
aplicacibn se manifiesta en su capacidad para buscar
soluciones eficientes para los productos en desarrollo dentro de

ese dominio.

2.2.4 Unified Modeling Language UML
Segun [11], Es un lenguaje de modelado para la construccion de
sistemas. UML posee toda una gama de diagramas que ayudan a la
construccion de modelos bajo varios puntos de vista; pudiendo usar
los relevantes y necesarios, para cumplir con los requerimientos de

los usuarios.

UML no es una metodologia, sino una notacion (diagramas y otros)
para poder representar modelos. Para expresar la forma, los pasos
a seguir para la construcciéon de un modelo; es necesario usar una
metodologia; es por ello que se ha creado el UP: Unified Process
(proceso unificado de desarrollo de software) y dentro de ellos se
tiene a RUP, que esa misma metodologia con criterio de uso de
herramienta Rational Rose por esa razén toma el nombre de RUP:
Rational Unified Process. Esta metodologia indica los pasos a seguir
para el andlisis, disefio implementacion y pruebas de sistema de

informacion.

e Diagrama de casos de uso.
Este es uno de los principales diagramas de UML y permite
representar, analizar y documentar los requerimientos,
funciones del sistema desde el punto de vista usuario. Esta

compuesto por los siguientes elementos:
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- Actores.
Es toda entidad al sistema que guarda una relacién con éste

y que le demanda una funcionalidad

- Caso de uso.
Es una descripciébn de los pasos o las actividades que

deberan realizarse para llevar a cabo algun proceso.

2—

Cliente Depaositar item

Fig. 2. 3 Diagrama de Caso de uso UML

La Fig. 2.3 muestra una notacién grafica que representa al diagrama
de caso de uso, al usuario se le conoce como actor, la elipse
representa el caso de uso. Se ve que el actor (la entidad que inicia

el caso de uso) puede ser una persona u otro sistema.

- Relaciones.
Las relaciones entre un actor y un caso de uso, se dibujan con
una linea simple. Para relaciones entre casos de uso, se utilizan
flechas etiquetadas "incluir" o "extender." Una relacién "incluir"
indica que un caso de uso es necesitado por otro para poder
cumplir una tarea. Una relacion "extender" indica opciones
alternativas para un cierto caso de uso.

- Inclusion (include): Es una forma de interaccion o creacién, un
caso de uso dado puede "incluir" otro caso de uso.

- Extension (extend): Es el conjunto de objetos a los que se
aplica un concepto. Los objetos de la extension son los ejemplos

o0 instancias de los conceptos.
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- Generalizacion: Es la actividad de identificar elementos en
comun entre conceptos y definir las relaciones de una
superclase (concepto general) y subclase (concepto

especializado).

e Diagramas UML.
UML ayudara en todas las fases del ciclo de vida del software,
desde el analisis representando los procesos del negocio y
requisitos funcionales que tendré el software (diagrama de caso
de uso) hasta la implementacién de la aplicacion en si (diagrama
de secuencia, diagrama de actividades, diagrama de estado,
diagrama de colaboracion, diagrama de componentes diagrama
de casos de uso).

Diagramas de
Secuencia

Diagramas de
Colaboracion Modelos

Diagramas de
estados Diagramas de
Actividad

Fig. 2. 4 Principales modelos de andlisis y disefio orientado a objetos.

La Fig. 2.4 muestra una representacion grafica de los principales
modelos de analisis y disefio orientado a objetos cada una de

ellas es nomenclatura UML.
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Diagrama de Clases.

Representan la implementacion que tendra el software.
Podremos crear diagramas se clases enfocado al modelo de
datos (implementacibn SQL) y modelo de sistemas
(implementacién de clases en un lenguaje de programacion
orientado a objetos). Después de especificar los casos de
uso, se realiza el proceso de abstraccién para capturar las
entidades que se usaron como base para los modelos de

datos y modelo del sistema.

e Modelo de datos.
Representa un diagrama de clases que debe ser
implementado con sentencia SQL para su creacion en la

base de datos.

e Modelo de sistemas.
Representa diagrama de clases que debe ser
implementando en un lenguaje de programacion

orientado a objetos

Diagrama de secuencia.

Con los diagramas de secuencia e representamos la
interaccién de los objetos (envi6 de mensajes) que nos
permite visualizar cual es la secuencia de operaciones
(métodos) a realizar para resolver el conjunto de pasos
indicados en el flupo normal y alternativo de Ila

documentacion de los casos de uso.

Diagrama de colaboracion.

Es un tipo dindmico e iterativo que permite la relacion entre
objetos quienes se comunican con otros objetos entre si
mediante la secuencia de mensajes con respecto al espacio.

El diagrama de colaboraciones describe las interacciones
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entre los objetos en términos de mensajes secuenciados,
representan una combinacion de informacion tomada de los
diagramas de clases, de secuencias y de casos de uso,
describiendo el comportamiento, tanto de la estructura

estatica, como de la estructura dindmica de un sistema.

- Diagrama de actividades.
Este diagrama se utiliza para representar el flujo de
actividades de un negocio, caso de uso o una operacion
(método), ilustra la naturaleza dinamica de un sistema
mediante el modelado del flujo ocurrente de actividad en
actividad. Una actividad representa una operacion en alguna
clase del sistema y que resulta en un cambio en el estado
del sistema. Tipicamente, los diagramas de actividad son
utilizados para modelar el flujo de trabajo interno de una

operacion.

- Diagrama de objetos.
Representan a las instancias u objetos que pertenecen a
cada una de las clases. Los Diagramas de Objetos estan
vinculados con los Diagramas de Clases. Un objeto es una
instancia de una clase, por lo que un diagrama de objetos
puede ser visto como una instancia de un diagrama de
clases. Los diagramas de objetos describen la estructura
estatica de un sistema en un momento particular y son

usados para probar la precision de los diagramas de clases.

2.2.5 Business Modeling Method
Segun [12], define como un proceso de representacion de uno o
mas aspectos o elementos de una empresa, el modelado del negocio
es un método orientado al desarrollo de sistemas de informacién
organizacionales permite modelar los fines, objetivos de la

organizacion.
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Meta modelo que define los elementos que integran un Plan de

Negocios Facilita el desarrollo, comunicacion y gestién de planes de

negocio Un Modelo del Negocio es un documento compuesto de un

conjunto de submodelos

Cada sub-modelo describe uno o mas elementos

organizacionales mediante diagramas UML y BPMN.

Cada submodelo consta de un conjunto de diagramas UML 2.0,
UML Business y BPMN.

Establece claras relaciones entre:

Politicas de Negocios
Reglas de Negocio

Fines & Medios de la empresa

Divide el Sistema de Negocios en 3 niveles:

Objetivos

Procesos

Sistemas Facilita la alineacién de los sistemas a los objetivos

y procesos

Vision
Nivel de Objetivos del

Negocio g @
&Ietas

Nivel de Procesos del
Negocio

Nivel de Sistemas de
Informacion -

Documentos

Fig. 2.5 Método de modelado de negocio
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2.2.6

La Fig. 2.5 muestra una representacion de grafica del método de

modelado del negocio BMM, estructurado por 3 niveles.

Prueba testing de caja negra

Segun [13], El desarrollo de Sistemas de software implica la
realizaciéon de una serie de actividades predispuestas a incorporar
errores (en la etapa de definicion de requerimientos, de disefio, de
desarrollo).

Debido a que estos errores se deben a nuestra habilidad innata de
provocar errores, tenemos que incorporar una actividad que

garantice la calidad del software.

e Pruebadelacajanegra
Las pruebas de caja negra se llevan a cabo sobre la interfaz del
software, obviando el comportamiento interno y la estructura del
programa.

Los casos de prueba de la caja negra pretenden demostrar que:

Las funciones del software son operativas

La entrada se acepta de forma correcta

Se produce una salida correcta

- Laintegridad de la informacién externa se mantiene

A continuacion se derivan conjuntos de condiciones de entrada

que utilicen todos los requisitos funcionales de un programa.

Las pruebas de caja negra pretenden encontrar estos tipos de

errores:

- Funciones incorrectas o ausentes

- Errores en la interfaz

- Errores en estructuras de datos o en accesos a bases de
datos externas

- Errores de rendimiento

- Errores de inicializacion y de terminacion
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2.3 Bases Conceptuales

231

2.3.2

2.3.3

234

Software

El software de computadora [14], es el producto que construyen los
programadores profesionales y al que después le dan
mantenimiento durante un largo tiempo. Incluye programas que se
ejecutan en una computadora de cualquier tamafio y arquitectura,
contenido que se presenta a medida de que se ejecutan los
programas de coémputo e informacion descriptiva tanto en una copia
dura como en formatos virtuales que engloban virtualmente a
cualesquiera medios electronicos. La ingenieria de software esta
formada por un proceso, un conjunto de meétodos (practicas) y un
arreglo de herramientas que permite a los profesionales elaborar

software de coOmputo de alta calidad.

Arquitectura de Software

El disefio arquitectonico representa la estructura de los datos y de
los componentes del programa que se requieren para construir un
sistema basado en computadora. Considera el estilo de arquitectura
gue adoptard el sistema, la estructura y las propiedades de los
componentes que lo constituyen y las interrelaciones que ocurren

entre sus componentes arquitectonicos.

Metodologia de Desarrollo de Software

Las metodologias de desarrollo de software imponen un proceso
disciplinado sobre el desarrollo de software con el fin de hacerlo mas
predecible y eficiente. Lo hacen desarrollando un proceso detallado
con un fuerte énfasis en planificar, inspirado por otras disciplinas de

la ingenieria.

Lenguaje de programacion .NET
.NET es un lenguaje orientado a objetos elegante y con seguridad
de tipos que permite a los desarrolladores compilar diversas

aplicaciones solidas y seguras que se ejecutan en .NET Framework.
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2.3.5

2.3.6

Puede utilizar .NET para crear aplicaciones cliente de Windows,
componentes distribuidos, aplicaciones cliente-servidor,
aplicaciones de base de datos, y mucho, mucho mas. Visual .NET
proporciona un editor de cédigo avanzado, comodos disefiadores de
interfaz de usuario, depurador integrado y numerosas herramientas
mas para facilitar el desarrollo de aplicaciones basadas el lenguaje
.NET y .NET Framework.

Base de Datos

Una base de datos es una herramienta para recopilar y organizar
informacion. Las bases de datos pueden almacenar informacién
sobre personas, productos, pedidos u otras cosas. Muchas bases de
datos comienzan como una lista en una hoja de calculo o en un

programa de procesamiento de texto.

Sistema de Gestiono de Base de Datos Relacionales
(RDBMYS)

SQL Server 2014 Magnament [15], es un servidor multiusuario y de
subprocesamiento multiple, un sistema de gestion de bases de datos
relacionales (RDBMS) rapido y solido. Las bases de datos permiten
almacenar, buscar, ordenar y recuperar datos de forma eficiente. El
servidor de SQL controla el acceso a los datos para garantizar el uso
simultdneo de varios usuarios, para proporcionar acceso a dichos
datos. Utiliza SQL (Structured Query Langage — lenguaje de consulta

estructurado).
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CAPITULO Il
METODOLOGIA PARA DESARROLLAR LA SOLUCION

3.1 Tipo deinvestigacion
El tipo de investigacién es aplicada tecnolégica, dado que genera
conocimientos 0 meétodos dirigidos al sector productivo de bienes y
servicios con el fin de mejorarlo y hacerlo mas eficiente o con el fin de

obtener productos nuevos y competitivos en dicho sector.

Por lo tanto la presente investigacion es aplicada tecnolégica de nivel
descriptivo - explicativo ya que se busca desarrollar un artefacto
(software), tal es el caso que se optdé como metodologia especifica la
metodologia RUP la cual nos permitié identificar los requerimientos de la
organizacion, realizar el analisis, disefio, codificacion y prueba del

sistema con el fin de satisfacer las necesidades de la organizacion.

3.2 Hipotesis
La implementacion de un sistema informético de gestiébn de proyecto
mejorara los procesos de la Empresa grupo “SAM” E.I.R.L. de la ciudad

de Huancayo.
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3.3 Tamafio de Muestra
En las investigaciones de este tipo no se toman muestras, debido a que
no nos permitiria abordar toda la problematica relacionada con la
necesidad a satisfacer.
En cuanto al universo de estudio serian todos los interesados en
interaccién con sus necesidades que nos conduciran al disefio y la
implementacion de un sistema en base a los requerimientos establecidos.
3.4 Descripcion de la metodologia seleccionada
Para tener una mejor vision y explicacion de que metodologia utilizar se
realizé un cuadro comparativo entre las metodologias tradicionales y
agiles.
TABLA 1
CUADRO COMPARATIVO DE LAS METODOLOGIAS
RUP XP SCRUM
Enfoque Iterativo e Iterativo e Iterativo e
incremental incremental incremental
Fases - Inicio - Planificacion del - Pre —Juego
- Elaboracion proyecto - Juego
- Construccion - Disefio - Post —juego
- Transicion - Caodificacién
- Pruebas
Planificacion Plan de proyecto | No tiene una | No tiene una
formal con | documentacion formal, | documentacién formal,
documentacion es abocado netamente | es abocado netamente
detallada, asociada a | al cliente y se realizan | al cliente y se realizan
mdltiples iteraciones. | diversos cambios | diversos cambios
Integrado al proceso | durante el proyecto. durante el proyecto.
del ciclo de vida del
software.
Artefactos Inicio: - Historias de _
_ - Pila de producto
- Documento Visidon usuario ] ]
o - Pila de sprint
- Especificacion de |- TASK CADR
o ) - Incremento
Requerimientos - Tarjetas CRC
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Elaboracion:
- Diagramas de caso

de uso

Construccion:

- Documento
Arquitectura  que
trabaja con las

siguientes vistas:

Vista logica:

- Diagrama de
clases

- Modelo E-R (Si el
sistema asi lo

requiere)

Vista de

implementacion:

- Diagrama de
Secuencia

- Diagrama de
estados

- Diagrama de

Colaboracién

Vista conceptual:
- Modelo de dominio

Vista fisica:
- Mapa de
comportamiento a

nivel de hardware

Tipo de
proyecto

Recomendado  para
grandes proyectos, a
largo plazo y alta
complejidad.

Proyectos pequefios
preparadas para
cambios durante el

proyecto

Proyectos pequefos
preparadas para
cambios durante el

proyecto
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De la tabla 1 se obtuvo como resultado que la metodologia que mas se adecua
al proyecto de investigacion es RUP debido a que tiene una vision integrada del
ciclo del desarrollo del software, provee artefactos de desarrollos para una mejor

documentacién detallada del proceso de desarrollo.

3.4.1 RUP Rational Unified Process
Segun, [16], RUP es un proceso de realizacion o de evolucion de
software enteramente basado en UML y esta constituido por un
conjunto de directivas que permiten producir software a partir del
pliego de condiciones (requerimientos). Cada directiva define quien
hace que y en qué momento. Un proceso permite, por tanto,

estructurar las diferentes etapas de un proyecto informatico

RUP es una metodologia sélida, con documentacion que apoya el
ciclo de vida evolutivo incremental, ademas de orientarse al
desarrollo de componentes secundando el desarrollo orientado a
objetos, RUP es un proceso de ingenieria de software que provee
un enfoque disciplinado para la asignacion de tareas vy
responsabilidades dentro de una organizacion. Su principal
objetivo es asegurar la produccion de software de alta calidad que
satisfaga las necesidades de sus usuarios finales dentro de un
presupuesto y tiempo predecibles debido a las caracteristicas que
posee de ser una herramienta flexible, le permite un marco de
trabajo mas amplio el cual puede ser adaptado tanto a empresas
grandes como pequefas y puede ser modificada para ajustarse a

la forma de trabajo de una compaiiia.
Los cinco flujos de trabajo — requisitos, andlisis, disefio,
implementacion y prueba — tienen lugar sobre las cuatro fases: inicio

(o concepcidn), elaboracion, construccion y transicion

El proceso del desarrollo del software segun RUP puede ser descrito

en dos dimensiones:
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e Un eje horizontal que representa el tiempo y muestra los
aspectos del ciclo de vida del proceso a lo largo de su
desenvolvimiento

e Un eje vertical que representa las disciplinas, las cuales agrupan
actividades de una manera ldgica de acuerdo a su naturaleza.

Fases
Disciplinas | inicio )| Etaboracion ) Construccion ]| Transicion

osesco st egoco A ——
e :

1
1l

|_nicio ||| Elab 1 ]L&bzlLa:sla-zlm-.[lnalt_z

iteraciones

Fig. 3. 1 Disciplinas, fases, iteraciones del RUP

La Fig. 3.1 muestra las fases, iteraciones y disciplinas de la
metodologia RUP.

TABLA 2
FASES DE LA METODOLOGIA RUP
Fase Objetivos Puntos de Control

e Definir el alcance del

- proyecto -
Inicio Objetivo del proyecto
e Entender que se va a
construir
» e Construir una version Arquitectura de la
Elaboracion _ o
ejecutable de la aplicacion
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arquitectura de la
aplicacion
e Entender cédmo se va

a construir

Construccion

e Completar el
esqueleto de la
Aplicacion con la | Version Operativa inicial
funcionalidad de la aplicacién

e Construir una version
Beta

e Poner adisposicion la
L aplicacion para los | Liberacién de la version
Transicion S o
usuarios finales de la aplicacion

e Construir la final.

e Definir el alcance del

proyecto o
Fase Objetivo del proyecto
e Entender que se va a

construir

De la Tabla 2 se obtuvo cada una de estas etapas es desarrollada

mediante el ciclo de iteraciones, la cual consiste en reproducir el

ciclo de vida en cascada a menor escala. Los Objetivos de una

iteracion se establecen en funcién de la evaluacion de las

iteraciones precedentes.

Fase Inicio

Define el alcance del proyecto. Esta fase tiene como
proposito definir y acordar el alcance del proyecto con el
cliente, ademas identifican los principales casos de uso.
Antes de iniciar el proyecto es conveniente plantearse
algunas cuestiones: el objetivo, la factibilidad, construir o
adaptar y el costo que involucra. La fase de inicio trata de
responder a estas preguntas. Sin embargo una estimacion
precisa debe ser la captura de todos los requisitos, explorar

el problema para decidir si continuar o concluir.
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Generalmente no debe tardar mas de una semana. Al

terminar deben obtenerse los siguientes productos:

- Una vision general de los requerimientos principales del
proyecto, un modelo inicial de casos de uso y modelo del
dominio (10-20%)

- Un caso de negocios inicial, incluyendo una estimacion

de los recursos requeridos.

Fase Elaboracion

En esta fase se planifica las actividades y el equipo de
trabajo del proyecto, se identifican las necesidades y el
disefio de la arquitectura. El propdsito de la fase de
elaboracion es analizar el dominio del problema, establecer
los cimientos de la arquitectura, desarrollar el plan del
proyecto y eliminar los mayores riesgos, al terminar debe
obtenerse los siguientes productos.

- Un modelo del dominio y de casos de uso 80% completo
- Requisitos adicionales

- Descripcion de la arquitectura del software

Fase Construccion

Comprende el desarrollo mismo del producto hasta la
entrega al usuario final. La finalidad principal de esta fase es
alcanzar la capacidad operacional del producto de forma
incremental a través de las sucesivas iteraciones. Durante
esta fase todos los componentes, caracteristicas y
requisitos, que no lo hayan sido hecho hasta ahora, han de
ser implementados, integrados y probados, obteniéndose
una version del producto que se pueda poner en manos de
los usuarios, los productos de la fase construccion son:

- Un modelo completo (casos de uso, andlisis, disefio,

despliegue e implementacion )
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- Arquitectura integra (mantenida y minimamente
actualizada) Documentacion de usuario

- Una liberacion “beta” del producto.

e Fase Transicion
Esta fase comprende la instalacion del producto a los
usuarios y la formacién de los mismos, en ocasiones suelen

surgir nuevos requisitos para el desarrollo.

La finalidad de la fase de transicion es poner el producto en
manos de los usuarios finales, para lo que tipicamente se
requerira desarrollar nuevas versiones actualizadas del
producto, completar la documentacién, entrenar al usuario
en el manejo del producto y en general, tareas relacionadas
con el ajuste, configuracion, instalacién y usabilidad del

producto.

Los productos de la fase de transicion son:
- Prototipo operacional
- Documentos legales
- Caso de negocio completo y descripcion de la

arquitectura completa y corregido.

3.4.2 Unified Modeling Language (UML)
Segun [15], es un lenguaje de modelado para la construccién de
sistemas. UML posee toda una gama de diagramas que ayudan a la
construccion de modelos bajo varios puntos de vista; pudiendo usar
los relevantes y necesarios, para cumplir con los requerimientos de

los usuarios.
UML no es una metodologia, sino una notacién (diagramas y otros)

para poder representar modelos. Para expresar la forma, los pasos a

seguir para la construccion de un modelo; es necesario usar una

33



metodologia; es por ello que se ha creado el UP: Unified Process

(proceso unificado de desarrollo de software) y dentro de ellos se tiene

a RUP, que esa misma metodologia con criterio de uso de

herramienta.

Diagrama de casos de uso

Este es uno de los principales diagramas de UML y permite

representar, analizar y documentar los requerimientos, funciones

del sistema desde el punto de vista usuario. Esta compuesto por

los siguientes elementos:

Actores

Es toda entidad al sistema que guarda una relacion con éste y
gue le demanda una funcionalidad

Caso de uso

Es una descripcion de los pasos o las actividades que deberan
realizarse para llevar a cabo algun proceso.

Elipse representa el caso de uso. Se ve que el actor (la entidad
qgue inicia el caso de uso) puede ser una persona u otro
sistema.

Relaciones

Las relaciones entre un actor y un caso de uso, se dibujan con
una linea simple. Para relaciones entre casos de uso, se
utilizan flechas etiquetadas "incluir" o "extender." Una relacion
“incluir" indica que un caso de uso es necesitado por otro para
poder cumplir una tarea. Una relacion "extender" indica
opciones alternativas para un cierto caso de uso.

Inclusién (include)

Es una forma de interaccion o creacion, un caso de uso dado
puede "incluir" otro caso de uso.

Extension (extend)

Es el conjunto de objetos a los que se aplica un concepto. Los
objetos de la extensién son los ejemplos o instancias de los

conceptos.
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Generalizacion
Es la actividad de identificar elementos en comun entre
conceptos y definir las relaciones de una superclase (concepto

general) y subclase (concepto especializado).

Diagramas UML

UML ayudara en todas las fases del ciclo de vida del software,

desde el analisis representando los procesos del negocio y

requisitos funcionales que tendra el software (diagrama de caso de

uso) hasta la implementacion de la aplicacién en si (diagrama de

secuencia, diagrama de actividades, diagrama de estado,

diagrama de colaboracién, diagrama de componentes diagrama de

casos de uso).

Diagrama de Clases
Representan la implementacion que tendra el software.
Podremos crear diagramas se clases enfocado al modelo de
datos (implementacion SQL) y modelo de sistemas
(implementacién de clases en un lenguaje de programacion
orientado a objetos). Después de especificar los casos de uso,
se realiza el proceso de abstraccion para capturar las entidades
gue se usaron como base para los modelos de datos y modelo
del sistema.
- Modelo de datos
Representa un diagrama de clases que debe ser
implementado con sentencia SQL para su creacion en la
base de datos.
- Modelo de sistemas
Representa diagrama de clases que debe ser
implementando en un lenguaje de programacién orientado

a objetos.
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Diagrama de secuencia

Con los diagramas de secuencia e representamos la
interaccién de los objetos (envié de mensajes) que nos permite
visualizar cual es la secuencia de operaciones (métodos) a
realizar para resolver el conjunto de pasos indicados en el flujo

normal y alternativo de la documentacion de los casos de uso.

Diagrama de colaboracion

Es un tipo dinamico e iterativo que permite la relaciéon entre
objetos quienes se comunican con otros objetos entre si
mediante la secuencia de mensajes con respecto al espacio. El
diagrama de colaboraciones describe las interacciones entre
los objetos en términos de mensajes secuenciados,
representan una combinacion de informacion tomada de los
diagramas de clases, de secuencias y de casos de uso,
describiendo el comportamiento, tanto de la estructura estética,

como de la estructura dinamica de un sistema.

Diagrama de actividades

Este diagrama se utiliza para representar el flujo de actividades
de un negocio, caso de uso 0 una operacion (método), ilustra
la naturaleza dinamica de un sistema mediante el modelado del
flujo ocurrente de actividad en actividad. Una actividad
representa una operacion en alguna clase del sistema y que
resulta en un cambio en el estado del sistema. Tipicamente, los
diagramas de actividad son utilizados para modelar el flujo de

trabajo interno de una operacion.

Diagrama de objetos

Representan a las instancias u objetos que pertenecen a cada
una de las clases. Los Diagramas de Objetos estan vinculados
con los Diagramas de Clases. Un objeto es una instancia de

una clase, por lo que un diagrama de objetos puede ser visto
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como una instancia de un diagrama de clases. Los diagramas
de objetos describen la estructura estatica de un sistema en un
momento particular y son usados para probar la precision de

los diagramas de clases.
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CAPITULO IV

DESARROLLO DE LA SOLUCION

4.1 Requerimientos del sistema.

La identificacion de los requerimientos corresponde a la fase de inicio segun

la metodologia RUP. En esta fase se realiza el modelo de caso del negocio

para entender el contexto en el cual se desarrolla el sistema.

4.1.1 Identificacion de requerimientos.

Para identificar los requerimientos de la organizacion, se realizo

una serie de entrevistas directas con el personal de la empresa

Grupo “SAM” que detallan las necesidades, estas entrevistas se

visualiza en los anexos (1 - 2) como resultado se obtuvo los

requerimientos que estan detalladas en las tablas (3 — 7).

TABLA 3
REQUERIMIENTO FUNCIONAL (RF-01)
Identificador RF-01 E-03 15/01/2017
NUumero de requerimiento 1

Nombre de requerimiento

Consultar catalogo de proyecto

Fuente del requisito

Administrador
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Prioridad del requisito

X [ ] Media/Deseado [ | Baja/

Alta/Esencial Opcional
Descripcion
El sistema debe permitir consultar catalogo de proyecto.
TABLA 4
REQUERIMIENTO FUNCIONAL (RF-02)
Identificador RF-02 E-03 15/01/2017
Numero de requerimiento 2
Nombre de requerimiento Generar acta de constitucion
Fuente del requisito Administrador
Prioridad del requisito X [ ] Media/Deseado [] Baja/
Alta/Esencial Opcional
Descripcion

El sistema debe permitir al director realizar el registro y mantenimiento de proyecto.

TABLA S
REQUERIMIENTO FUNCIONAL (RF-03)
Identificador RF-03 E-04 15/01/2017
Ndmero de requerimiento 3

Nombre de requerimiento

Administrar EDTs

Fuente del requisito

Administrador

Prioridad del requisito

X Alta/Esencial [ ] Media/Deseado [ ] Baja/

Opcional

Descripcion

El sistema debe permitir al administrador agregar, eliminar, editar entregables.

TABLA 6
REQUERIMIENTO FUNCIONAL (RF-04)
Identificador RF-04 E-05 15/01/2017
Numero de requerimiento 4

Nombre de requerimiento

Administrar actividades

Fuente del requisito

Administrador
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Prioridad del requisito

X L]

Alta/Esencial Media/Deseado

] Baja/

Opcional

Descripcion

El sistema debe permitir al Administrador agregar, eliminar, editar actividades.

TABLA 7
REQUERIMIENTO FUNCIONAL (RF-05)
Identificador RF-05 E-05 15/01/2017
Numero de requerimiento 5

Nombre de requerimiento

Administrar estimacion de recursos,

Fuente del requisito

Administrador

Prioridad del requisito

X [] Media/Deseado [_] Baja/

Alta/Esencial Opcional

Descripcion

El sistema debe permitir al director del proyecto administrar los recursos

TABLA 8
REQUERIMIENTO FUNCIONAL (RF-06)
Identificador RF-06 E-06 15/01/2017
Ndmero de requerimiento 6

Nombre de requerimiento

Administracion de requerimiento de recursos,

Fuente del requisito

Administrador

Prioridad del requisito

X ] Media/Deseado [ | Baja/
Alta/Esencial

Opcional

Descripcion

El sistema debe permitir al director administrar los requerimientos.

TABLA9
REQUERIMIENTO FUNCIONAL (RF-07)
Identificador RF-07 E-07 15/01/2017
Numero de requerimiento 7

Nombre de requerimiento

Cronograma y control del proyecto,

Fuente del requisito

Administrador
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Prioridad del requisito X [ ] Media/Deseado [ | Baja/

Alta/Esencial Opcional

Descripcion

El sistema debe permitir al director del proyecto el control del avance del proyecto

TABLA 10
REQUERIMIENTO FUNCIONAL (RF-08)

Identificador RF-08 E-08 15/01/2017
Ndmero de requerimiento 8
Nombre de requerimiento Generar cierre del proyecto,
Fuente del requisito Administrador
Prioridad del requisito X [ ] Media/Deseado [ | Baja/

Alta/Esencial Opcional

Descripcion

El sistema debe permitir al director del proyecto generar el cierre del proyecto y sus

respectivos reportes.

4.1.2 Especificacion de requerimientos

Modelado del negocio

Es una actividad fundamental para la comprension y evolucion
de una empresa, representa uno 0 mas aspectos o elementos
de una empresa, tales como, su propoésito, estructura,
funcionalidad, dinamica, l6gica de negocios, sus componentes
y objetos. Se realiz6 dicho modelado para un mejor

entendimiento del mismo.

Descripcion del modelo del negocio

La empresa Grupo “SAM” E.Il.R.L. en concordancia con el Plan
Estratégico del mismo, se aprueba el plan operativo
Institucional un documento de gestién de valiosa importancia
gue define los objetivos de la empresa que ha de permitir

mejorar los servicios que brinda.

- Administrar adecuadamente los servicios que ofrece la
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empresa, apoyando en las labores de investigacion,
contando con el planeamiento de los proyectos y de esta

manera mejorar la gestion.

- Ejecutar los proyectos que tiene la empresa como son los
catalogos de proyectos y consulta de catalogo de los mismos

en favor de un mejor desempefio.

e Objetivos del negocio

Solucidn 90% en eltiempo enla gestidn de proyectos

(2 w

Administrar el planeamiento del proyecto en un )
100% Controlar el cronograma de tiempos en un 90%

Fig. 4.1 Objetivos del negocio

En la figura 4.1 Muestra una representacion grafica del objetivo del
negocio en este caso de la Empresa Grupo “SAM” como tal que
debera ofrecer un adecuado gestién de los proyectos en cada fase

el cual los trabajadores puedan mejorar su desempefio.
e Descripcién casos de uso del negocio

Describe a modo general las actividades que se realizan en los

casos de uso identificados.

42



TABLA 11
DESCRIPCION DE CASO DE USO DEL NEGOCIO

Item Nombre Caso de Descripcion
Uso Negocio
La empresa Grupo “SAM” encargada de
mantener los  proyectos  aplicando
habilidades, herramientas y técnicas, en
todos los grupos de proceso para mantener
CUN 01 una eficiente y eficaz direccién de los

Administrar el | proyectos para ofrecer un adecuado control

planeamiento  del | en el proyecto.

proyecto
Deberan permanentemente verificar el
proceso de los proyectos segun sea el
cronograma de los tiempos de cada
proyecto.
La empresa se encarga de realizar un
cronograma de tiempos actualizado

CUN 02 | Controlar el | disponibles con informacién requerida para

cronograma de | cada actividad del proyecto.

tiempos del

proyecto

Revisar los tiempos de la actividad para
gestionar la cartera de los proyectos de la
Empresa “SAM”.

Actores del negocio

Un actor especifica un rol del negocio es toda entidad al

sistema que guarda una relacién con éste y que le demanda

una funcionalidad. Esto incluye a los operadores humanos.
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TABLA 12

ACTORES DEL NEGOCIO

item Nombre del -
Descripcion
Actor
Representa a la persona natural o juridica
AMO001 Interesado gue solicitara un proyecto.
Es el agente que tiene como mision de
) gestionar todas las actividades de los
Director del
AMO002 proyectos de la empresa y velar por su buen
proyecto ) ) o N
funcionamiento, asi mismo verificar la
cartera de los proyectos.

Diagrama de caso de uso del negocio

Describen las relaciones y las dependencias entre un grupo de

casos de uso y los actores participantes en el proceso. Sirven

para facilitar la comunicacion con los futuros usuarios del

sistema y con el cliente.

Director del proyecto

Administrar el planeamiento del proyedo\

Interesado

Controlar el cronograma de tiempos del proyecto

Fig. 4. 2 Diagrama de casos de uso del negocio

La Fig. 4.2 muestra una representacion grafica UML del

diagrama de casos de uso del negocio y los actores

identificados.
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e Modelo de andlisis del negocio
- Trabajadores del negocio
El trabajador del negocio representa un rol jugado por
alguien o algo dentro del negocio que realiza alguna

actividad interactuando con otros trabajadores.

TABLA 13
TRABAJADORES EL NEGOCIO
Nombre del -
: Descripcion

Trabajador

Es el encargado de la administracion de todas las
Director del o .

actividades de trabajo.
proyecto

Es el encargado de supervisar todo el proceso del
Interesado proyecto.

e Entidades del negocio
Una entidad del negocio representa la informacién que se
maneja en cada proceso, que es validada consultada o
comunicada en cada proceso del negocio manejado por los

trabajadores del negocio.

TABLA 14
ENTIDADES DEL NEGOCIO

Entidad Descripcion

Cartera de Folder con el listado de todos los proyectos en
proyectos ejecucion.

Fichade Ficha informativa de los datos principales para el

requerimientos | requerimiento del proyecto que se solicita.
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Ficha Es una hoja de célculo donde se almacena todos los
entregables entregables individualmente.

) Documento importante de la Empresa, define objetivos
Plan de trabajo o
y actividades durante el proceso de desarrollo del
(cronograma)
proyecto.

Fichas Documentos de solicitud para la aprobacion del plan

actividades de trabajo de las actividades.

Ficha de cierre )
Documentos de reporte de cierre de proyecto
de proyecto

Realizacion de caso de uso del negocio

— o
e N =i

Agminestrar &l plansamien o2l proy e ‘:._‘-3“'1!'1 sz elplaneamienio gef proyedio
v/-—’_——\ =
\ .- ~ -
N, 2 e

Fig. 4. 3 Realizacion de casos de uso del negocio
En la Fig. 4.3 muestra una representacion grafica de la

realizacion de los casos de uso del negocio enmarcados a los

objetivos de la Empresa.
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Realizacién

proyecto.

CUN Administrar el planeamiento del

Atiende

Solicita
proyecto

( Verifica proyecto r’»

©/

Entrega datos .
de proyecto

solictud

Busca catalogos
de proyecto

JiExiste proyecto 7
8
\T‘O

Solicita datos
de proyecto

)

Verifica datos
de proyectos

JDatos comectos?

enera acta de constitucon

del praoyecto
MO

(G
C

)

Realiza lista de
entregables

Vierificar
entregables

i \Verifica?

Selecciona un
entregable

Realiza lista de
actividades

verifica MO

actividades

i \Venfica?

3l

selecciona una
actvidad
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realiza lista de
estimacian de recursos

verifica estimadan

de recursos £ Verifica 7

selecciona un
recursc

werifi ca reguerimiento
de recursos

£ Venfica?

@ 5l

L]

Fig. 4. 4 Diagrama de Actividades CUN administrar el planeamiento del proyecto

L)

La Fig. 4.4 muestra el diagrama de actividades del caso de uso del negocio

administrar el planeamiento del proyecto.

TABLA 15

ESPECIFICACION DEL CUN ADMINISTRAR EL PLANEAMIENTO DEL
PROYECTO

Caso de Uso del Administrar el planeamiento del proyecto

Negocio

Actores Director del proyecto, interesado

Propésitos

Desarrolla la confianza y la comunicacion entre los
involucrados del proyecto, entre quienes utilizaran lo que el

proyecto entregue, entre quienes comandan los recursos

necesarios, y con los miembros del equipo del proyecto.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando se realiza el acta de constitucion del
proyecto, en ese proceso se realiza toda la planeacion, desde la lista de entregables,

actividades, estimacién de recursos, requerimiento de recursos.

Curso Normal de los eventos

Accion del Actor

Respuesta del negocio
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1. El director del proyecto
de

constitucion del proyecto.

elabora el acta

2.Asignar un cddigo a cada proyecto

3. Realiza la aprobacién del proyecto

4. Realiza la lista de

EDTs.
5. Recepciona y verifica la lista de entregables del
proyecto.

6. Realiza la lista de

actividades.
7. Recepciona y verifica la lista de actividades del
proyecto.

8. Realiza la lista de

estimacion de recursos.

9. Recepciona y verifica la lista de estimacién de recursos

del proyecto.

10. Realiza la lista de
requerimiento de

recursos.

11. Recepciona y verifica la lista de requerimiento de

recursos del proyecto.

12. Realiza el monitoreo

y control del proyecto.

13. Valida, monitorea y realiza el control total de cambios.

Curso Alternativo de los

eventos

Mejoras Permitir4 automatizar la informacién de forma consistente
para su posterior uso.

Prioridad Alta

Mejoras Permitira automatizar la informacion de forma consistente

para su posterior uso.

Actividades a

automatizar

- Verificar cartera de proyectos.

- Registrar, actualizar, eliminar y aplicar secuencia de los
entregables.

- Registrar, actualizar, eliminar y aplicar secuencia de las
actividades.

- Agregar y quitar la estimacion de recursos.

- Agregar y quitar los requerimientos de recursos
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e Diagrama de objetos

Sars

Fig. 4.5 Diagrama de objetos CUN Administrar el planeamiento del

proyecto

La Fig. 4.5 muestra el diagrama de objetos del caso de uso
administrar el planeamiento del proyecto, el diagrama detalla

las entidades que cada actor y trabajador que realiza.

- Realizacién CUN Controlar el cronograma de tiempos

del proyecto

pide infarmacidn
de proyecto

MO

selecciona
proyecto

< lista los cronogramas >
del prngectn
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/.

seleciona cronograma de
proyecto

ireqistra fechas?
Mo

Sl
verifica avances del

genera informe de
los avances
prayecto

JAvances correcios 7
g Cﬁxalida confirmmacién
del proyecto

NO Confirma
avance
. — genera cierre
envia peticion SRR T
Cuferiﬂl:a culminacion de)
los cronogramas

Jculmino cronogramars

recibe informe ¥
generay entrega
@ informe

Fig. 4. 6 Diagrama de Actividades CUN controlar el cronograma de tiempos del

MO

proyecto

La Fig. 4.6 muestra el diagrama de actividades del caso de uso del negocio

controlar el cronograma de tiempos del proyecto.
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TABLA 16
ESPECIFICACION DEL CUN CONTROLAR EL CRONOGRAMA DE
TIEMPOS DEL PROYECTO

Caso de Uso del Negocio

Controlar el cronograma de tiempos del

proyecto

Actores °

e Interesado

Director del Proyecto

Propésitos

Controlar los proyectos en cartera

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el director del proyecto ingresa y selecciona
un proyecto, controla el cronograma de tiempos ingresando fechas de inicio — fin y

verificando avances del mismo culminando genera cierre del proyecto.

Caso de usos asociados

Curso Normal de los eventos

Accién del Actor

Respuesta del negocio

1. Elige un proyecto en cartera

2. Muestra una ventana principal del

proyecto.

3. Monitorea los avances del proyecto

4. Verifica datos del planeamiento

5. Solicita ver cronograma del proyecto

6.Solicita el ingreso de fechas del control de

cronograma del proyecto

7. Ingresa los requisitos solicitados

8.Verifica los requisitos

9. Verifica todo el cronograma.

10. Solicita cierre del proyecto

11. Envia ventana de confirmacién de cierre

de proyecto.

12. Confirma cierre del proyecto

13. Aprueba el cierre solicitado.

Curso Alternativo de los eventos
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Prioridad Alta

Mejoras Permitird automatizar la informacion y control del proyecto de
forma consistente para su posterior uso o consulta.

Actividades a - Control cronograma del proyecto

automatizar - Generar cierre de proyecto

e Diagramade objetos

~ =
/
y
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FFFan @tz lomonrame & .
Adminsrz _ vefmca
SiE 19
~ ™
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. e F
—_ N 5,
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) ot
Genera Soicia
_ cend’a O el Irderes53cc
Direcior del projedio 7o )
< >

Fig. 4. 7 Diagrama de objetos CUN controlar el cronograma de

tiempos del proyecto

La Fig. 4.7 muestra el diagrama de actividades del caso de uso

del negocio controlar el cronograma de tiempos del proyecto.

e Identificacion de casos de uso del sistema
Es una funcionalidad especifica del sistema con identidad propia, el
cual define una secuencia de acciones que el sistema realiza para

un actor en particular.
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MATRIZ DE IDENTIFICACION DE CASO DE USO DEL SISTEMA

TABLA 17

- Requerimi
Actividad Casos de uso
CUN : N°RF | entos del : Actor N°
del Negocio : del sistema
sistema CUN
Elaborar la Lista de
) i Consultar
lista de catélogo de ) CUsS-
. RF-01 Catalogo  de | Admin.
catdlogo de los 01
proyecto.
los proyectos proyectos
Agregar
Verificar Generar proyecto cUs -
cartera de | RF-02 acta de Admin. 02
proyectos constitucion Agregar
recursos
Agregar EDTs
Editar EDTs
Establecer la imi
) o Administrar Eliminar EDTs ] Cus -
identificacion | RF-03 EDT Admin. 03
S .
de los EDTs Aplicar
secuencia
administrar el :
) secuencia
planeamiento
EDTs
del proyectos
Agregar
actividades
Editar
Establecer la .
actividades
identificacion Administrar ) Cus -
RF-04 . o Admin.
de las actividades | Eliminar 04
actividades actividades
Aplicar
secuencia
actividades
Permitir Agregar
llevar el Administrar | recursos
] . » ) Cus -
registro de la | RF-05 estimacion ] Admin.
i » Quitar 05
estimacion de recursos
recursos

de recursos
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Permitir Agregar
llevar el Administrar | requeri-miento
registro de requeri- ) Cus -
RF-06 ] Admin.
requeri- miento de | Quitar requeri- 06
miento de recursos miento
recursos
Elaborar el
cronograma
consultar
del proyecto Consultar ) Cus -
RF-07 cronogram Admin.
y control de cronograma 07
Controlar el ay control
cada
cronograma de o
] actividad
tiempos del
Generar
generar )
] reportes de | Generar cierre ) CusS -
cierre y | RF-08 ) Admin.
cierre  del | del proyecto 08
reportes del
proyecto
proyecto
e Especificacion de casos de uso del sistema
TABLA 18
ESPECIFICACION DE CASO DE USO CONSULTAR CATALOGO DE
PROYECTO
Fecha Creacion RF-01 Cadigo:
19.01.2017 Cus-01
Caso de Uso Consultar catalogo de proyecto
Actores Administrador

CARACTERISTICAS

Pre-Condicion

Se requiere que el Administrador o cliente tenga acceso
al sistema. Y tenga los permisos necesarios para

proceder a realizar esta operacion.

Flujo basico

PASO ACCION
El caso de uso comienza cuando el usuario
! indica Direccién de proyecto en el sistema
2 El sistema muestra el listado de proyectos
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El actor da clic en el proyecto seleccionado

para mayor detalle.

Flujo alternativo

1

El actor registra un nuevo proyecto

Pos-Condicion

Exista una cartera de proyecto registrado.

Excepciones

Paso

Accion

Comentarios

Ninguna

TABLA 19

ESPECIFICACION DE CASO DE USO DE GENERAR ACTA DE
CONSTITUCION.

Fecha Creacion RF-02 Cédigo:
19.01.2017 CUS -02
Caso de Uso Generar acta de constitucion.

Actores Administrador

CARACTERISTICAS

Pre-Condicién

Se requiere que el Administrador este autenticado al sistema y

no exista el proyecto en cartera.

Flujo Béasico

Generar acta de constitucion

PASO

ACCION

El actor ingresa al sistema.

El sistema muestra las opciones del menu

El actor elige la opcion direccién de proyecto

El administrador da clic en direccién de proyecto

gl B~ W N -

El actor da clic en el botdn agregar proyecto

El sistema muestra la ventana para agregar

proyecto

El actor ingresa los datos de los campos

requeridos.

El actor da clic en agregar proyecto para

confirmar registro

Pos condicion

El actor ha podido dar registro al sistema direccién de

proyectos, es decir se agregd un nuevo proyecto.

PASO

ACCION

56



Excepciones

Si los datos ingresados no sean tipos de datos

validos:

El sistema notificara al usuario el error en
los datos.
Pide que se introduzcan los datos de

nuevo. Vuelve al paso 7

Comentarios

Ninguna

TABLA 20
ESPECIFICACION DE CASO DE USO DE ADMINISTRAR EDTs

Fecha Creacion RF-03 Codigo:
19.01.2017 CUS -03
Caso de Uso Administrar EDTs

Actores Administrador

CARACTERISTICAS

Pre-Condicion

Se requiere que el Administrador este autentificado en el

sistema e identifique el proyecto para poder planificar.

Flujo Basico

Administrar EDTs

PASO

ACCION

El caso de uso comienza cuando el

1 Administrador indica en el menu principal
selecciona un proyectos.
El administrador da doble clic en el botdn
2 proyecto.
El sistema muestra la ventana principal del
3 proyecto
El administrador da clic en administrar
4 EDTs y actividades.
c El administrador realiza clic en el botén

nuevo proceso
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El administrador ingresa los datos en los

campos requeridos por el sistema.

El administrador da clic en el boton

aceptar para conformar el registro.

Editar proyecto

PASO

ACCION

El actor selecciona un proceso

El actor da clic en el botén editar

El sistema muestra la ventana con los

datos del proceso a editar

El actor realiza los cambios necesarios

El actor da clic en el botén actualizar

proceso para confirmar los cambios

Eliminar proyecto

El actor selecciona un proceso

El actor da clic en el botén eliminar

El sistema muestra un mensaje de

confirmacién de eliminar proceso

El actor da clic en aceptar para confirmar

la eliminacién de proceso.

Aplicar secuencia

El actor verifica secuencia de actividad

El actor da clic aplicar secuencia

El sistema muestra un mensaje de

confirmacion de secuencia de proceso.

Flujo alternativo

El actor selecciona un dato incorrecto y

elimina.

Pos Condicién

Se ha registrado en el sistema la gestion de los EDTS, es decir

se agregado un nuevo proceso o se ha modificado, eliminado

un proceso existente y se aplicé la secuencia de los procesos.

Excepciones

PASO

ACCION
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Si el sistema determina error en algun dato,
muestra mensaje de error y vuelve a

solicitar los datos

Comentarios

Cada proceso tiene una secuencia para identificar las

prioridades de cada EDTSs.

TABLA 21
ESPECIFICACION DE CASO DE USO DE ADMINISTRAR
ACTIVIDADES
Fecha Creacién RF-04 Cddigo:
19.01.2017 CUS -04
Caso de Uso Administrar actividades
Actores Administrador

CARACTERISTICAS

Pre-Condicién

Se requiere que el Administrador este autentificado en el

sistema e identifigue el proyecto en la cartera, listar y

seleccionar EDTs para administrar las actividades.

Flujo Basico

Administrar actividades

PASO

ACCION

El caso de uso comienza cuando el actor
indica en el menu principal selecciona un

proyectos.

El actor da doble clic en el botén

proyecto.

El sistema muestra la ventana principal del

proyecto

El actor da clic en administrar EDTs y

actividades.

El actor selecciona un entregable.
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El actor realiza clic en el botén nueva

actividad

El actor ingresa los datos en los campos

requeridos por el sistema.

El actor da clic en el botén aceptar para

conformar el registro.

ACCION

El actor selecciona una actividad

El actor da clic en el boton editar

El sistema muestra la ventana con los

datos de la actividad a editar

El actor realiza los cambios necesarios

El actor da clic en el botén actualizar

actividad para confirmar los cambios

El actor selecciona un proceso

El actor da clic en el botén eliminar

El sistema muestra un mensaje de

confirmaciéon de eliminar actividad

El actor da clic en aceptar para confirmar

la eliminacion de la actividad.

El actor verifica secuencia de proceso

El actor da clic aplicar secuencia

El sistema muestra un mensaje de

confirmacion de secuencia de la actividad

El actor selecciona un dato incorrecto y

elimina.
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Pos Condicién

Se ha registrado en el sistema la administracion de las

actividades, es decir se agregado un nueva actividad o se ha

modificado, eliminado una actividad existente y se aplic6 la

secuencia de las actividades.

PASO ACCION
: Si el sistema determina error en algun dato,
Excepciones
4 muestra mensaje de error y vuelve a
solicitar los datos
Comentarios Ninguna

TABLA 22

ESPECIFICACION DE CASO DE USO DE ADMINISTRAR
ESTIMACION DE RECURSOS

Fecha Creacion RF-05 Cédigo:
19.01.2017 CUS -05
Caso de Uso Administrar estimacion de recursos

Actores Administrador

CARACTERISTICAS

Pre-Condicion

Se requiere que el Administrador este autentificado en el
sistema e identifique el proyecto en la cartera, listar y

seleccionar actividad para administrar las recursos.

Flujo Basico

AGREGAR RECURSOS

PASO ACCION
1 El actor ingresa al sistema.
El actor elige la opcion direccién de
2 proyecto.
El actor seleccionay da clic en proyecto
4 El actor da clic en estimacion de recursos
Selecciona una actividad
El actor ingresa los datos de los campos
° requeridos y especifica la actividad
7 El actor da clic en asignar recurso

QUITAR RECURSO
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PASO ACCION
1 El actor selecciona un recursos
2 El actor da clic en quitar
El sistema envia un mensaje de
3 confirmacion.
4 El actor confirma quitar recurso
El actor selecciona un dato incorrecto y
Flujo alternativo 1 o
elimina.

Pos condicion

El administrador ha podido registrar un recurso y editar

Excepciones

PASO

ACCION

Si los datos ingresados no sean tipos de
datos validos:
- El sistema notificara al usuario el error
en los datos.
- Pide que se introduzcan los datos de

nuevo. Vuelve al paso 5

Comentarios

Ninguna

TABLA 23
ESPECIFICACION DE CASO DE USO DE ADMINISTRAR
REQUERIMIENTO DE RECURSOS

Fecha Creacién RF-06 Cddigo:
19.01.2017 CUS -06
Caso de Uso Administrar requerimiento de recurso

Actores Administrador

CARACTERISTICAS

Pre-Condicion

Se requiere que

el Administrador este autentificado e

identifique el proyecto, listar y seleccionar una estimacién de

recursos para administrar los requerimientos.
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AGREGAR REQUERIMIENTO

PASO ACCION
1 El actor ingresa al sistema.
El actor elige la opcion direccién de
2 proyecto.
3 El actor seleccionay da clic en proyecto
El actor da clic en requerimiento de
4 recurso
Flujo Basico 5 El actor selecciona un recurso.
El actor ingresa los datos de los campos
° requeridos y especifica los requerimientos
7 El actor da clic en asignar requerimiento
QUITAR REQUERIMIENTO
PASO ACCION
1 El actor selecciona un requerimiento
2 El actor da clic en quitar
El sistema envia un mensaje de
3 confirmacion.
4 El actor confirma quitar requerimiento

Flujo alternativo

El actor selecciona un dato incorrecto y

elimina.

Pos condicion

El administrador ha podido registrar un requerimiento y editar

Excepciones

PASO

ACCION

Si los datos ingresados no sean tipos de
datos validos:
- El sistema notificara al usuario el error
en los datos.
- Pide que se introduzcan los datos de

nuevo. Vuelve al paso 5

Comentarios

Ninguna
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TABLA 24
ESPECIFICACION DE CASO DE USO DE CONSULTAR

CRONOGRAMA Y CONTROL
Fecha Creacion RF-07 Caddigo:
19.01.2017 CUsS -07
Caso de Uso Cronogramay control
Actores Administrador

CARACTERISTICAS

Pre-Condicién

Se requiere que el Administrador o cliente tenga acceso al

sistema e identifique un proyecto para su control.

PASO

ACCION

El caso de uso comienza cuando el

1 administrador indica Catalogo de
proyecto en el sistema
2 El sistema muestra el listado de proyecto
El administrador da clic en proyecto y
3 seleccionar la pestafia cronograma y
control.
El administrador podra ver la lista del
4 cronograma Yy realizar su respectivo
control
Flujo basico El sistema mostrara una lista el cual se
5 podrd& controlas las fechas del
cronograma.
6 El administrador  selecciona las
columnas de fechas para confirmar.
7 El sistema actualizara el cronograma
El actor selecciona un dato incorrecto y
Flujo alternativo 1

corrige las fechas de inicio y fin.
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Pos-Condicién ninguno
Paso Accion
Excepciones
Comentarios ninguno
TABLA 25

ESPECIFICACION DE CASO DE USO DE GENERAR CIERRE
DEL PROYECTO

Fecha Creacion RF-08 Cadigo:
19.10.2015 CUS -08
Caso de Uso Generar cierre del proyecto

Actores Administrador

CARACTERISTICAS

Se requiere que el Administrador o cliente tenga acceso al
Pre-Condicion sistema y tenga los permisos necesarios e identifique un
proyecto que se generara el cierre.
PASO ACCION
1 El caso de uso comienza cuando el
administrador selecciona un proyecto.
) El administrador indica la pestafia centro de
costos y cierre.
El sistema mostrara la ventana cierre para
Flujo Basico 3 _
concluir o cerrar el proyecto
4 El administrador deber& dar clic en cerrar
proyecto
El sistema enviara una ventana de
> confirmacion de cierre.
El actor selecciona y cancela el cierre del
Flujo alternativo 1
proyecto.
Pos-Condicion
Paso Accion
Excepciones
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Comentarios

Requerimientos no funcionales

Representa una propiedad o atributo del sistema en cuanto a:

- Seguridad
Garantizar la confiabilidad, la seguridad y el desempeiio del
sistema informatico a los diferentes usuarios. En este sentido la
informacion almacenada o registros realizados podran ser

consultados, actualizados permanente, simultaneamente, sin que
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se afecte el tiempo de respuesta y garantizar la seguridad del
sistema con respecto a la informacion y datos que se manejan

tales sean documentos, archivos y contrasefas.

- Fiabilidad
El sistema debe tener una interfaz de uso intuitiva y sencilla, que
facilite la interaccién con el usuario y debe tener un disefio acorde

a la identidad de la organizacion.

- Disponibilidad
La disponibilidad del sistema debe ser continua con un nivel de
servicio para los usuarios de 7 dias por 24 horas, garantizando un
esquema adecuado que permita la recuperacion del sistema ante

una posible falla en cualquiera de sus componentes.

- Mantenibilidad
El sistema debe disponer de una documentacion facilmente
actualizable que permita realizar operaciones de mantenimiento

con el menor esfuerzo posible.

- Portabilidad

El sistema sera implantado bajo la plataforma de Windows.

TABLA 26
RNF-01 INTERFAZ DEL SISTEMA

Requerimiento RNF-01

Nombre del )
o Interfaz del sistema
requerimiento

o El sistema presentara una interfaz de usuario sencilla para
Caracteristicas o . .
gue sea de facil manejo a los usuarios.

Descripcién del ) ] o )
o El sistema debe tener una interfaz de uso intuitiva y sencilla
requerimiento

Prioridad del requerimiento - Alta
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TABLA 27
RNF-02 DESEMPENO

Requerimiento

RNF-02

del

requerimiento

Nombre

Desempefio

Caracteristicas

El sistema garantizara a los wusuarios un

desempefo optimo en cuanto a las operaciones
realizadas con la base de datos y a nivel de la,

aplicacion

Descripcion del

requerimiento

Garantizar el desempefio del sistema informético

frente a la concurrencia de datos.

Prioridad del requerimiento - Alta

TABLA 28
RNF-03 NIVEL DE USUARIO

Requerimiento

RNF-03

del

requerimiento

Nombre

Nivel de usuario

Caracteristicas

Garantizara al usuario el acceso de informaciéon de

acuerdo al nivel que posee.

Descripcion  del

requerimiento

Facilidades y controles para permitir el acceso a la
informacion al personal autorizado, con la intencion
de consultar y subir informacion pertinente para

cada una de ellas.

Prioridad del requerimiento

Alta

TABLA 29

RNF-04 SEGURIDAD EN INFORMACION

Requerimiento

RNF-04
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del

requerimiento

Nombre

Seguridad en informacion

Caracteristicas

El sistema garantizara a los usuarios una seguridad

en cuanto a la informacién que se procede.

Descripciéon del

requerimiento

Garantizar la seguridad del sistema con respecto a
la informacién y datos que se manejan tales sean

documentos, archivos y contrasefas.

Prioridad del requerimiento Alta

TABLA 30

RNF-05 CONFIABILIDAD CONTINUA DEL SISTEMA

Requerimiento

RNF-05

Nombre del

requerimiento

Confiabilidad continGa del sistema.

Caracteristicas

El sistema tendré que estar en funcionamiento las
24 horas los 7 dias de la semana. Debido a que es
un sistema web disefiada para la consulta de

daros.

Descripcion  del

requerimiento

El sistema debe estar disponible las 24h y los 7

dias de la semana.

Prioridad del requerimiento

Alta

4.1.3 Validacion de requerimiento

TABLA 31

VALIDACION DE REQUERIMIENTO

CUN

Requerimiento

funcional

N° RF Casos de uso Validar N° CUS
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Administrar
planeamiento
del proyectos
(CUN 01)

el

Lista de catalogo

de los proyectos

RF-01

Consultar
Catalogo de

proyecto.

Valido

Cu-01

Generar acta de

constituciéon

RF-02

Agregar

proyecto

Agregar

recursos

Valido

CuU-02

Administrar EDTs

RF-03

Agregar EDTs

Editar EDTs

Eliminar EDTs

Aplicar

secuencia

Valido

CU-03

Administrar
actividades

RF-04

Agregar

actividades

Editar

actividades

Eliminar

actividades

Aplicar

secuencia

Valido

CU-04

Administrar
estimacion de

recursos

RF-05

Agregar

recursos

Quitar recursos

Valido

CU-05

Administrar

requerimiento de

RF-06

Agregar

requerimiento

Valido

CU-06
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recursos i
Quitar
reguerimiento
consultar
Consultar .
cronogramay RF-07 Valido CuU-07
cronograma
Controlar el control
cronograma de
tiempos del
proyecto Generar G
enerar
(CUN 02) reportes de _ _
_ RF-08 | cierre del | Valido CuU-08
cierre del
proyecto
proyecto

4.2 Anélisis y disefio del sistema.
Esta parte corresponde a la fase de elaboracion segun la metodologia RUP
el cual consiste en realizar analisis detallado y el disefio del sistema donde
se identifican los actores del sistema, se identifican los casos de uso del
sistema y se desarrolla los diagramas de colaboracion con sus prototipos

de interfaz del sistema.

4.2.1 Actores del sistema.

TABLA 32
ACTOR DEL SISTEMA
Act-01 Administrador
Descripcion Este actor representa al director del

proyecto de la empresa.

71



N

Usuario.

(from Actor del Sistema)

Administrador

(from Actor del Sistema)

Fig. 4. 8 Actores del sistema

La Fig. 4.8 muestra los actores del sistema, el cual se detalla que

tanto el Administrador tipo de Usuario requerido por el sistema.

4.2.2. l|dentificacion de caso de uso del sistema.

- DTG § S

Fig. 4. 9 Diagrama de caso de uso del sistema

La Fig. 4.9 muestra el diagrama de caso de uso relacionado a los
requerimientos funcionales se identific6 6 las cuales estan

modeladas con casos de uso.
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4.2.3. Modelado de caso de uso del sistema.

Diagrama de caso de uso Consultar catalogo de

==gitends= O
% : “/_ Listade proyedos

Ver catalogo

proyectos

Administrador

Fig. 4. 10 Diagrama CU-01 lista de catdlogo de proyectos

La Fig. 4.10 muestra el diagrama de casos de uso lista de catalogo,
donde el administrador realiza ver catalogo de un proyecto
especifico.

Diagrama de Colaboracion de consultar catalogo

de proyectos

N ‘u’erlﬂca estado

1. Ingresa
2 Seleccmna estado

A0

- Interfaz lista catalogo

4: Busca lista proyel:m

_—

7. Muestra lista

cAdministrador TCrl:Buscar estado

5: Busca proyectos

:RecuroCosto

Fig. 4.11 Diagrama de colaboracién de lista de catalogo.

La Fig. 4.11 muestra el diagrama de colaboracion de listar
catalogo de proyectos con los pasos que debe realizar el

usuario al interactuar con el sistema.
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e Interfaz consultar catdlogo de proyectos.

@ Selectionar Progecto deirico

wdigo Lstago status

ween £n Frotesa |* Fa Frocese

Fig. 4.12 Interfaz del catdlogo de proyectos

La Fig. 4.12 muestra el formulario lista de proyectos que
muestra los proyectos y sus caracteristicas al detalle

como el cédigo, el estado y el status de cada proyecto.
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e Diagrama de Secuencia de consultar catadlogo de

proyectos
- Administrador ‘Inerfazlista catalogo - Cirl:Buscar estado - RecuroCosto
Ingresa

H H

. Selectionaestadn |

=

Verifica estado

I

Busca lista proyecto

_ H

R

Busca provectos

ak

7

Fig. 4.13 Diagrama de secuencia de consultar catalogo de proyectos
La Fig. 4.13 muestra el diagrama de secuencia que el
administrador debe seguir para realizar la vista del

catalogo del proyecto.
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Diagrama de caso de uso generar acta de

constitucion.

generar ach de consftudan

Administrador

Fig. 4. 14 Diagrama CU-02 generar acta de constitucion.

La Fig. 4.14 muestra el diagrama de casos de uso generar
acta de constitucion, donde genera nueva acta de

constitucion del proyecto.

Diagrama de Colaboracion de generar acta de

constitucion.

AINBST3IY, ez ragshT g prvely Crl Agragar prove

Fig. 4.15 Diagrama de colaboracidn generar acta de constitucién

La Fig. 4.15 muestra el diagrama de colaboracion de
generar acta de constitucion de proyecto con los pasos que

debe realizar el usuario al interactuar con el sistema.
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e Interfaz generar acta de constitucion.

S

-

Intermacién general  Progesos

codigo Tipo contrato Descripcidn
CONTRATOS CE CONSTRUCCION
Derectar gol proyesto
s .|
Nombire del proyecto nico Finaliza
> 07/0372017 0770372017
Ubicacion

LA IE C2E210

Canced

Fig. 4.16 Interfaz de generar acta de constitucion

La Fig. 4.16 muestra la interfaz del sistema con el
formulario generar acta de constitucion de proyecto que
muestra sus caracteristicas al detalle como el cédigo,
director del proyecto, tipo de contrato, nombre del proyecto,

descripcion, ubicacion.

3
Idocmandn general  FYoCeios  Faductos Teeminados

O Moo Frtags

m (‘nCCI

Fig. 4.17 Interfaz de generar acta de constitucion -

procesos

La Fig. 4.17 muestra la interfaz del sistema con el
formulario generar acta de constitucion pestafia de la lista

de procesos.
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e Diagrama de Secuencia de consultar catalogo de

proyectos.
: Administrador : Interfaz lista de proyectos : Interfaz registro de proyedo - Ctrl. Agreqar proyecto . RecursosCostos

Ingresa & |s interfaz

Selecciona nuevo registro

Ingrese datos requenidos

‘vflerifica datos
]

Agregar datos del proyecto

e

H

u _

i i i Guards

L.

ST :

T f

o H T

| M : : :

Fig. 4.18 Diagrama de secuencia de consultar catalogo de proyectos

La Fig. 4.18 muestra el diagrama de secuencia que el
administrador debe sequir para realizar la vista del catdlogo

del proyecto.
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e Diagrama de caso de uso administrar EDTs.

{ )

TAgregar EDTs

o M s includg s«
Eliminar EDTa ( \
)
ldentificar EOT
Adminiatracar .3 <<ineludes»

EdtarEDTa

“xincludas »
{ )« { )
Aplicar secuencia lista de EDTs

Fig. 4.19 Diagrama CU-02 administrar EDTs

La Fig. 4.19 muestra el diagrama de casos de uso
administrar EDTs, donde genera la lista.

e Diagrama de Colaboracion de administrar EDTs.

Fig. 4.20 Diagrama de colaboracién administrar EDTs

La Fig. 4.20 muestra el diagrama de colaboraciéon de
administrar lista de EDTSs.
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Interfaz generar acta de constitucion.

Intormacion Del Froyecto LD ¥s y Actividad Estimacion de recursos

List=defOTz. [J ~ @ -~ [ -~ <> B4 Aplicar Secuenciz

E.D.T Secuenca

Fig. 4.21 listade EDTs

La Fig. 4.21 muestra la interfaz del sistema con el
formulario administrar EDTs, donde se puede ver la lista,

agregar, eliminar, editar y aplicar la secuencia de los EDTs.

Adminlstrar procsso

Hombie proceso

@

Describir proceso

Fig. 4.22 agregar nueva EDT

La Fig. 4.22 muestra la interfaz del sistema con el

formulario ingreso de una nueva EDT.
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Diagrama de Secuencia de administrar EDTSs.
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Fig. 4.23 Diagrama de secuencia — administrar EDTs
La Fig. 4.23 muestra el diagrama de secuencia que el administrador debe seguir

para realizar lista de EDTSs.



Diagrama de caso de uso administrar actividades.

Fig. 4. 24 Diagrama CU-02 administrar actividades

La Fig. 4.24 muestra el diagrama de casos de uso

administrar actividades, donde genera la lista.

Diagrama de Colaboracion de administrar

actividades.

Fig. 4.25 Diagrama de colaboracién administrar actividades
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La Fig. 4.25 muestra el diagrama de colaboracion de

administrar lista de actividades

Interfaz administrar actividades.

Lists de sctividedes J - &+« 0T ~ > P AphcarSecuencia

Secuencia

Fig. 4.26 listade actividades

La Fig. 4.26 muestra la interfaz del sistema con el
formulario administrar actividades, donde se puede ver la
lista, agregar, eliminar, editar y aplicar la secuencia de las

actividades.

@ Administrar acthidades

Responsable

A

-

i |
Actividad

>

Inicio Finaliza

25/012016 25/012016

Caodigo

Descripcion 92PY-001

Fig. 4.27 agregar nueva actividad
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La Fig. 4.27 muestra la interfaz del sistema con el

formulario ingreso de una nueva actividad.

Diagrama de  Secuencia de administrar

actividades.
= o < P
:_, ) - ] [ { i
— S A e
ZInierzas ista acidad il adhidad - agregarachidad ZAchidad
J mgresa interiaz zciadac :
T selercionaenbegadie :
J I :
: ingresa datos ' :
! ! s
: verifica
[le—1 :
T Epcutar :
L L :
: Crea ‘
0 Biminar &
I , I
. Acuzizar H
B ‘ I
Apicarsecoencia |
oK :
<
o ‘-r
ok ]
ok ;

Fig. 4.28 Diagrama de secuencia — administrar actividad

La Fig. 4.28 muestra el diagrama de secuencia que el
administrador debe seguir para realizar lista de actividades.
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Diagrama de caso de uso estimacion de recursos.

e -

/Agregarrecurso =<include== |dentificar actividad
|dentificar recurso

Administrador
=<includess>

Eliminarrecurso

Fig. 4. 29 Diagrama CU-02 estimacion de recursos

La Fig. 4.29 muestra el diagrama de casos de uso

estimacion de recursos, donde genera la lista.

Diagrama de Colaboracion de estimacién de

°
recursos.

Fig. 4.30 Diagrama de colaboracion estimacion de recursos

La Fig. 4.30 muestra el diagrama de colaboracion de

estimacion de recursos
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Interfaz estimacion de recursos.

Fig. 4.31 Interfaz - agregar actividades

La Fig. 4.31 muestra la interfaz del sistema con el
formulario administrar actividades, donde se puede ver la

lista, agregar, eliminar los recursos del proyecto.

Fig. 4.32 lista nuevo recurso

La Fig. 4.32 muestra la interfaz del sistema con el

formulario lista de recurso.

86



e Diagrama de Secuencia de estimacion de

recursaos.
-Administrador - Interfaz lista de proyectos _interfaz agreqar recurso - Cirl. proceso recurso - Recursos
Ingreasr
: Ingresaventana

Ingresa datos

' valida

Ejecuta

—

agregar
quitar
ok

ok

ok

Fig. 4.33 Diagrama de secuencia — estimacién de recursos

La Fig. 4.33 muestra el diagrama de secuencia que el
administrador debe seguir para realizar la estimacion de

recursos.
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e Diagrama de caso de uso requerimiento de

recursos.

%/Asgnarrequermemo identificar recurso

AdministraN
==includes== O

Q _______________________

Quitar requerimiento |dentificar requerimiento

Fig. 4. 34 Diagrama CUS requerimiento de recursos

La Fig. 4.34 muestra el diagrama de casos de uso

requerimiento de recursos, donde genera la lista.

Diagrama de Colaboracién de requerimiento de

recursos.

Fig. 4.35 Diagrama de colaboracién requerimiento de recursos

La Fig. 4.35 muestra el diagrama de colaboracion de

requerimiento de recursos
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e Interfaz requerimiento de recursos.

s Avra2sd oo Focoe o

p
1
:
§
:
i
f

Fig. 4.36 Interfaz de requerimiento

La Fig. 4.36 muestra la interfaz del sistema con el
formulario administrar actividades, donde se puede ver la

lista, agregar, eliminar los recursos del proyecto.

O L fogiensTueneca

w1

Fig. 4.37 agregar nuevo requerimiento

La Fig. 4.37 muestra la interfaz del sistema con el

formulario ingreso de un nuevo requerimiento.
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e Diagrama de Secuencia de requerimiento de

recursos.
- Administrador - Interfaz lista de requerimiento interfaz requerimiento - Agreqar requerimiento - Requerimiento

ingresar

ingresarventana
pracesar
gjecutar H

validar

[
agrega requerimiento
quitar requerimiento

ok
ok
ok

Fig. 4.38 Diagrama de secuencia — requerimiento de recursos

La Fig. 4.38 muestra el diagrama de secuencia que el
administrador debe seguir para realizar el requerimiento de

recursos.
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Diagrama de caso de uso consultar cronogramay

control del proyecto

%/gr cronograma

AdmnlstraNQ =zinclude== O

control cronograma identificar cronograma

Fig. 4. 39 Diagrama CUS consultar cronogramay control del

proyecto

La Fig. 4.39 muestra el diagrama de casos de uso

requerimiento de recursos, donde genera la lista.

Diagrama de Colaboracion de consultar

cronogramay control del proyecto

- T s aEms I eendx "

)
)

rEsryiy EEITE

Fig. 4.40 Diagrama de colaboracién consultar cronogramay

control del proyecto

La Fig. 4.40 muestra el diagrama de colaboracion de

requerimiento de recursos
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Interfaz cronograma y control del proyecto.

Fig. 4.41 Interfaz del cronogramay control del proyecto

La Fig. 4.41 muestra la interfaz del sistema con el

formulario cronograma y control del proyecto

Fig. 4.42 Interfaz del sistema board

La Fig. 4.42 muestra la interfaz del sistema Kaban board
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e Diagrama de Secuencia de cronograma y control

del proyecto.

O P I,."é\. l,-’ﬁ\l PR
T = ) (] [
R vy NS AN
. Admnistador - Inierfaz oronoaramia y comtrol - Buscar oonogE ma -EcuEcesCostos -
RecurspsCosiosDetalls
buscar dains :

|

+dlidar

oK

ok

E

' gicutar

L agegar fechas

L J

buscar

| _

: selectiona

. ok :
ok : H
| |

Fig. 4.43 Diagrama de secuencia — cronogramay control del proyecto

La Fig. 4.43 muestra el diagrama de secuencia que el administrador debe seguir
para realizar el cronograma y control del proyecto.
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Diagrama de caso de uso generar cierre de

proyecto

Fig. 4. 44 Diagrama CUS generar cierre de proyecto

La Fig. 4.44 muestra el diagrama de casos de uso generar

cierre de proyecto.

Diagrama de Colaboracion de generar cierre de

proyecto

TEEET TE=8z==11 ———

Fig. 4.45 Diagrama de colaboracion generar cierre de proyecto

La Fig. 4.45 muestra el diagrama de colaboracion de

generar cierre de proyecto
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e Disefio conceptual

pooczsado A

N 1 -

1 PERTENECE > RECURSO
COSTO

Actividad ctivi ; .
Recurso -2 S A e

\_
=
',7’

&sbﬂmcasa GENERA Esindo Fecha
Costo
e

Fig. 4.43 Disefio conceptual de la base de datos
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Disefo fisico

Las entidades disefiadas en el modelo l6gicos son implementadas como tablas en el modelo fisico y los atributos de estas entidades como columnas de un determinado tipo de dato,

segun el DBMS (Sistema de gestion de base de datos) especifico sobre el que se implantara el sistema.
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Fig. 4. 44 Disefio l6gico de la base de datos
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Interfaz detalle cierre de proyecto.
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Fig. 4.46 Interfaz detalle cierre de proyecto

La Fig. 4.46 muestra la interfaz del sistema con el

formulario cierre de sistema, donde se puede ver la lista.

Fig. 4.47 Interfaz cierre de proyecto

La Fig. 4.47 muestra la interfaz del sistema con el

formulario generar cierre de proyecto.
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e Diagrama de Secuencia de generar cierre de

proyecto

‘r

Al stz dar Iferfaz Aola caliooo It geneta Qeiry Ceoe KecurnoCaslo

Fig. 4.48 Diagrama de secuencia — generar cierre de proyecto

La Fig. 4.48 muestra el diagrama de secuencia que el administrador

debe seguir para realizar el requerimiento de recursos.

4.2.4. Disefio de la base de datos

e Disefio conceptual

El primer paso en el diseiilo de una base de datos es la
produccion del esquema conceptual. El disefio conceptual parte
de las especificaciones de requisitos de los usuarios y su
resultado es el esquema conceptual de la base de datos. Una
opcién para recoger los requisitos consiste en examinar los
diagramas de flujo de datos, que se pueden haber producido
previamente, para identificar cada una de las areas funcionales.
La otra opcion consiste en entrevistar a los usuarios, examinar
los procedimientos, los informes y los formularios, y también

observar el funcionamiento de la organizacion.
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e Diccionario de datos

TABLA 33
TABLA RECURSOS COSTOS
campo Tipo de | longitud Descripcion
dato
idCosto int 1,1 Cddigo
codigoUnico varchar 30 Cadigo Unico
secuenciaCosto int Secuencia de costos
idpadre int Id del padre
tipo varchar 256 Tipo recurso
subtipo varchar 10 Sub tipo de recurso
nombreCosto varchar 180 Nombre del costo
status varchar 5 Status del recurso
codigo varchar 20 cédigo
detalle varchar 80 Detalle de recurso
subdetalle varchar 80
inicio Datetime
finaliza Datetime
procesado Char 1
inicioActual Datetime
finalizaActual datetime
cantidad int
cantidadCierre Decimal (15,2)
precUnit Decimal (15,2)
precUnitCierre Decimal (15,2)
costo Decimal (15,2)
costoCierre Decimal (15,2)
almacen Int
director int
jerarquia Varchar 10
usuarioActualizacion | Varchar 45
fechaActualizacion Datettime

Relaciones: ninguno
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ecursoCosto
Lim

Fig. 4.49 Tabla recursos costos

e Script tabla Asegurable

TABLA 34
TABLA RECURSOS COSTOS DETALLE
campo Tipo de | longitud Descripcion
dato
secuencia int 1,1 Caédigo
idCosto int Cadigo unico
fechaRegistro datetime Secuencia de costos
iditem int Id del padre
destino nchar 10 Tipo recurso
descripcion varchar 180 Sub tipo de recurso
um varchar 5 Nombre del costo
cant decimal (15,2) Status del recurso
puMN decimal (15,2) codigo
puME decimal (15,2) Detalle de recurso
montoMN decimal (15,2)
montoME decimal (15,2)
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documentoRef int

itemRef int

operacion varchar 5

procesado char 2

tipoCosto char 2

idProceso int (15,2)

Relaciones: ninguno

recursoCostoDetalle
Column MName Condensed Type MNullable
% secuencia int Mo
% idCosto int Mo

fechaRegistro datetime Yes
iditern int Yes
destino nchar(10) Yes
descripcion varchar(1280) Yes
um wvarchar(3) Yes
cant decimal{13, 2) Yes
puldaN decimal{13, 2) Yes
pulE decimal(153, 2) Yes
montofM decimal{13, 2) Yes
montoME decimal{13, 2) Yes
documentoRef int Yes
iternRef int Yes
ocperacion wvarchar(3) Yes
procesado char(2) Yes
tipoCosto char(2) Yes
idProceso int Yes

Fig. 4.50 Tablarecursos costos detalle

e Script tabla Recurso costo detalle

TABLA PROYECTO PLANEACION

TABLA 35

campo Tipo de dato longitud Descripcion
idProyecto int 11

idEmpresa varchar 12

idEstablecimiento int

nombreProyecto varchar 500

fechaEmision datetime
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Colurmn Name
% idProyecto
idEmpresa
idEstablecimiento
nombreProyecto
fechaEmision
objetivo
fechalnicio
fechaFinal
responsable
fechaEstadeCobro
estadoCosto
anotacionEstado
refDocAprobacion
FechalnicioAprob
FechaFinAprob
muodalidadServicio
nroCentrato
ot
pte
usuaricModificacion

fechaModificacion

objetivo varchar 180
fechalnicio datetime 180
fechaFinal datetime
responsable varchar 500
fechaEstadoCobro datetime
estadoCosto nvarchar 180
anotacionEstado nvarchar 100
refDocAprobacion nvarchar
FechalnicioAprob datetime
FechaFinAprob datetime
modalidadServicio nvarchar 50
nroContrato nvarchar 50
ot nvarchar 50
pte nvarchar 30
Relaciones: ninguno

ProyectoPlaneacion

Condensed Type Nullable

int
varchar(12)
int
nvarchar(180)
datetime
nvarchar(300)
datetime
datetime
nvarchar(180)
datetime
wvarchar(3)
nvarchar(180)
nvarchar(100)
datetime
datetime
varchar(30)
wvarchar(30)
wvarchar(30)
wvarchar(30)
nvarchar(30)

datetime

Na

Fig. 4.51 Tabla proyecto planeacion
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e Script tabla proyecto planeacion

TABLA 36

TABLA PROYECTO ACTIVIDADES
campo Tipo de dato longitud Descripcion
idActividad int 11
idEmpresa varchar 12
idEstablecimiento int
idProyecto int
NombreActividad varchar 100
descripcion varchar 180
idPadre int
modulo varchar 3
modalidadEjecucion varchar 50
modalidadEjecucionDes | varchar 3
cripcion
prioridadSecuencia varchar 50
cantidad decimal (15,2)
unidad varchar
importePrecUni decimal
importeMEPrecUni decimal
responsable nvarchar 150
NroOrden nvarchar 20
Limitaciones nvarchar 50
FactorExito nvarchar 50
CriterioFin varchar 50
Modalidad varchar 50
Fechalnicio datetime
FechaFinal datetime
TotalPlazo varchar 50
Estado varchar 40
Observacion varchar 50
Horas varchar 50
Dias varchar 50
Horasl varchar 50
Dias2 varchar 50
activo varchar 50
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flag varchar 50
usuarioActualizacion varchar 50
fechaActualizacion decimal

Relaciones: ninguno

Actividades

Column Name

W ldActividad
idbmpresa
idEstablecimiento
IdProyscto
NombreActividad
duscripelon
iPadre

module

modalidadEjecucion
modalidadijpcucionDescripeion

priordadiecuencia

canticlacl
unidad

impoartePreclni

importeMEPrecUni

responsable
NroQrden
Limitaciones
Factorbxito
CriterioFin
Modalidad
Fachalnicio
Fechalinal
TotalPlazo
Estado
Obvervacion
Horas

Diaw

Horas!
Dinnd

activo

flag

usuarioActualizacion

fachaActualizacion

Condensed Type
int No
varchar(1d) No
Int No
nt No
varchar(100) Yes
varchar(180) You
nt Yeu
varchar(h) You
varchar(50) Yes
varchar(50) Yuu
varchar(%) Yeu
decimal(1h, ) Yos
varchar(h) Yeu
decimal(1s, ) Yo
decimal(15, 2) Yes
varchar(150) Yeu
varchar(20) Yeu
varchar(%0) Yuu
varchar(50) Yeu
varchar(50) You
varchar(50) Yeu
datutime Yo
datetime Yeu
varchar(50) You
varchar(40) Yes
varchar(50) Yuu
varchar(50) Yeu
varehar(%0) You
varchar(50) Yeu
varchar(90) Yo
varchai(1) Yes
varchar() Yeu
varchar(f0) Yeu
clatetime Yuu

Fig. 4.52 Tabla actividades

e Script tabla actividades

TABLA 37

Nullable

TABLA PROYECTO LABOR RECURSOS

campo Tipo de dato longitud Descripcion
idlaborRecurso int 11

idLabor int

idActividadRecurso int
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descripcionltem varchar 180
unidad varchar 5
cantidad decimal (15, 2)
precUnit decimal (15, 2)
Importe decimal (15},2)
usuarioActualizacion varchar 50
fechaActualizacion datetime
laborRecurso
Column Mame Condensed Type  Mullable
% idlaborRecurso int Mo
idLabor int MNa
idActividadRecurso int MNa
descripcionltem warchar(180) Yes
unidad varchar(3) Yes
cantidad decimal(13, 2) Yes
precUnit decimal(13, 2) Yes
Importe decimal(15, 2) e
usuariofctualizacion varchar(43) Yes
fechaActualizacion datetime Yes

Fig. 4.53 Tabla labor recursos

e Script tabla Labor de recurso

TABLA 38

TABLA PROYECTO LABOR RECURSOS PERSONA
campo Tipo de dato longitud Descripcion
secuencia int 11
idlaborRecurso int 1
grupoOperacional varchar 1
establePersonal int
unidadArea varchar 45
idPersonal int
usuarioActualizacion varchar 50
fechaActualizacion datetime
Relaciones: ninguno
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¥

laborRecursoPersona

Column Mame Condensed Type
secuencia int
idlaborRecurse int
grupoOperacional varchar(1)
establePersonal int
unidadArea varchar(3)
idPersonal int
usuariofctualizacion varchar(43)
fechafctualizacion datetime

Mullable

Mo
Mo
Yes
Yes
Yes
Yes
Yes
Yes

e Script tabla Labor recurso persona

Fig. 4.54 Tabla labor recurso persona

TABLA 39
TABLA PROYECTO ACTIVIDAD RECURSOS CALCULO

campo Tipo de dato | longitud Descripcion
idActividadRecurso int 11

laborDiaria Decimal (15,2)

hm Decimal (15,2)

porcentaje Decimal (15,2)

dias Decimal (15,2)

costoUnithh Decimal (15,2)

cant Decimal (15,2)

costoUnit Decimal (15,2)

costoDirectol Decimal (15,2)

costoDirecto2 Decimal (15,2)

ggPorc Decimal (15,2)

gglmporte Decimal (15,2)

utPorc Decimal (15,2)

utimporte decimal (15,2)

costoFinal decimal (15,2)

igvPorc Decimal (15,2)
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igvimporte Decimal (15,2)
precioFinal Decimal (15,2)
cantFinal Decimal (15,2)
precUnitFinal Decimal (15,2)
Relaciones: ninguno
actividadRecursoCalculo
Column Mame Condensed Type Mullable
% idActividadRecurso int Mo
laborDiaria decimal(13, 2) es
hm decimal(13, 2) Yes
porcentaje decimal(13, 2) Yes
dias decimal(13, 2) Yes
costolnithh decimal(15, 2) Yes
cant decimal(13, 2} Yes
costolnit decimal(15, 2) Yes
costolirectol decimal(13, 2) es
costolDirectod decimal(13, 2) Yes
ggPorc decimal(13, 2) Yes
gglmporte decirmal(15, 2] Yes
utPorc decimal(15, 2) Yes
utlmporte decimal(13, 2} Yes
costoFinal decimal(13, 2) Yes
igvPorc decimal(13, 2) Yes
igvlmporte decimal(13, 2) Yes
precioFinal decimal(15, 2) Yes
cantFinal decimal(13, 2} Yes
precUnitFinal decimal(15, 2) Yes

Fig. 4.55 Tabla actividad recurso calculo

e Script tabla Actividad recurso calculo

TABLA 40
TABLA PROYECTO AVANCE

campo Tipo de dato longitud Descripcion
secuencia int 11

codigoActividad int (15,2)

idEvaluador int (15,2)
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4.3

situacion varchar 5
situacionDescripcion varchar 100
docRef varchar 100
fecha date (15,2)
hora varchar 20
usuarioModificacion nvarchar 45
fechaModificacion datetime

Relaciones: ninguno

proyectoAvance
Column Name Condensed Type  Nullable

¥ secuencia int Mo

¥ codigoActividad int No
idEvaluader int Yes
situacion varchar(3) s
situacionDescripcion varchar(100) s
docRef varchar(100) Yfes
fecha date Yes
hora varchar(20) s
usuarioModificacion varchar(43) Yfes
fechaModificacion datetime Yes

Fig. 4.56 Tabla proyecto avance

e Script tabla proyecto avance

Construccion del sistema

Durante la etapa de construccion, se debe de enfocar en el desarrollo de
un codigo de alta calidad y efectivo. Se debe tomar ventaja de los
mecanismos arquitecturales para acelerar la produccion del codigo. Por
tanto, asegurar la integridad de la arquitectura, el desarrollo en paralelo y
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las pruebas de testeo de cada iteracion se convierten en las técnicas
primarias para asegurar el éxito.

Para el presente proyecto de tesis, cuya aplicacion se realizar4 para la
empresa Grupo SAM E.I.R.L., adquirira las tecnologias requeridas.

4.3.1. Arquitectura del sistema

La arquitectura de este sistema esta basada en arquitectura de tres
capas. La calidad tan especial de este tipo de arquitectura consiste en
aislar la logica de la aplicacion y convertirla en una capa intermedia
bien definida y logica del software. En la capa de presentacion de
realiza relativamente poco procesamiento de la aplicacion; las
ventanas envian a la capa intermedia peticiones de trabajo; y éste se
comunica con la capa de datos. Para este proyecto, cada capa esta
definida como se explica a continuacion:

- Presentacion: gestiona los aspectos relacionados con la
presentacion de la aplicacion como la navegabilidad en el sistema,
la validacion de los datos de entrada y la interfaz gréafica del
usuario.

- Logica del negocio: conjunto de tareas y reglas de negocio que
rigen el funcionamiento real del sistema.

- Datos: gestiona los aspectos relacionados a la manipulacion y
persistencia de las entidades que se manejan en el negocio.

Fig. 4.57 Arquitectura del capas
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En la Fig. 4.57, la arquitectura del sistema es realizado en 3 capas

(Presentacion, Negocio, Datos).

e Diagrama de componentes

l

=
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Figura 4.58 - Diagrama de componente de la arquitectura del sistema

En la Fig. 4.58, el diagrama de componentes muestra la
arquitectura del sistema es realizado en 3 capas (Presentacion,
Negocio, Datos).

4.3.2. Capa de presentacion

Lista de catalogo del
proyecto

Acta de constitucion
del proyecto

administracion de
EDTs

Administracion
actjvidades

\\ Estimacion de

recursos
Requerimiento de
recursos
Cronograma y
control del proyecto
Cierre del proyecto

Fig. 4. 59 Diagrama de navegacion del sistema de gestién de proyecto

Sistema de Proyecto
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La Fig. 4.59 muestra el diagrama de navegacion del sistema de
gestion de proyectos que permite organizar los formularios de
acceso del sistema, cada uno de estos formularios se encuentra

implementado en el sistema

e Acceso al sistema de gestion de proyectos

P

Usuario

X admin

Pazsword

...|

Fig. 4.60 Acceso al sistema

La Fig. 4.60 muestra la interfaz de acceso al sistema, este
formulario permite identificar al usuario mediante el nombre

de usuario y su contrasefa para hacer uso del servicio.

e clase login

Fig. 4.61 Codigo de la clase login de inicio al sistema
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En la Fig. 61, se muestra el cddigo de programacion del

formulario de inicio de sesioén al sistema.

e Pantallade inicio del sistema de Gestion de proyectos

Fig. 4.62 Pantallade inicio

La Fig. 4.62 muestra la pantalla de inicio del sistema de
gestién de proyectos con los formularios principales activados
solo para el administrador en este caso para el personal

administrativo en cargado.

e Pantalla catdlogo de proyectos

@ Seleccionr Progects deinico

wdigo Lutago status

SEacasan esenes R —e N ]

ween En Frocesa [ Fa Fracess

Fig. 4. 63 Catalogo de proyectos
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La Fig. 4.63 muestra el catalogo de proyectos disponibles
generando un entorno mucho mas amigable para el usuario

con mayor informacion para su investigacion.

e Pantallaregistro de proyecto

=3
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Fig. 4.64 Registro de proyecto

La Fig. 4.64 muestra una interfaz del registro de proyecto el
administrador debe ingresar un director de proyecto nombre
del mismo y datos complementarios y sus respectivos

procesos.

Pantalla reportes

Proyecto

— Lista de proyectos

9 = Procesos
= EDTs — Actividades+

= Estimacion de recursos

Requerimientos
Cronograma

Cantrn da rnetne v riarra

Fig. 4.65 Formulario reportes
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La Fig. 4.65 muestras el formulario reportes ingresando la
fecha de inicio y fin, con el boton ver reporte podré listar los

proyectos durante la fecha indicada.

e Pantalla administracion de EDTs y actividades

Fig. 4.66 Formulario administrar EDTs y actividades

La Fig. 4.66 muestra el formulario del sistema agregar
actividades y EDTs, permite el registro de nuevas actividades
y ETDs; posterior a visualizarse en el catalogo del mismo.

e Pantalla administracion de estimacion de recursos

E Powrrte PHLNLA O a wTreTe

Fig. 4.67 Administracidon de estimacion de recursos
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La Fig. 4.67 muestra el listado de actividades y su

administracion de recursos de cada una.

e Pantalla requerimientos

=4 M pyttre) et st pEnd

Fig. 4.68 Administracién requerimientos

La Fig. 4.68 muestra el listado de requerimientos.

e Pantallacronograma

E-’ Dt b phamBaLadv )y eoet st foe 0ol

Fig. 4.69 cronogramay control

La Fig. 4.69 muestra la lista completa del cronograma del

proyecto seleccionado

115



e Pantalla centro de costos y cierres

3 Oy g et s

Fig. 4. 70 Administracion de centro de costos y cierres

La Fig. 4.70 Muestra centro de costos en una division general
de costos para la empresa, pero solo indirectamente le

afnaden beneficio o utilidad y el cierre respectivo del proyecto.

e Pantallalistado de usuarios

Fig. 4.71 Formulario lista de usuarios

La Fig. 4.71 muestra el listado de proyectos registrado

identificando si es un usuario administrador o un usuario
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activo, el formulario contiene un botén editar para actualizar

los datos de los usuarios.

Pantalla agregar usuario

NOMBRES

[i

APELLIDD PATERNOD APELLIDO MATERNG ONGE
ALIAS CONTHRASERA

Hivel

Fig. 4.72 Formulario agregar usuarios

La Fig. 4.72 muestra el formulario para agregar un nuevo
usuario que el usuario administrador debe de insertar los

campos requeridos y el botdn agregar usuario.

Pantalla cierre proyecto detalle

CRDEN B PRNOUCE N

1ML P ONTE § D& ObRSS

PROOUL 108 TERMIAOO S FOOOUCOOE

QO

Fig. 4.73 Formulario cierre de proyecto detalle
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La Fig. 4.73 muestra el formulario para cerrar proyecto y un
detalle de todo el proyecto desde el tipo de costo, elementos

del costo, orden de produccion y valor de importe de cierre.

4.3.3. Capade Negocio
Se denomina capa de negocio porque es aqui donde se
establecen todas las reglas que deben cumplirse. Esta capa se
comunica con la capa de presentacién, para recibir las solicitudes
y presentar los resultados, y con la capa de datos, para solicitar al

gestor de base de datos almacenar o recuperar datos de él.

e Clase recursoCostoBL

Figura 4.74 - Cédigo de la clase recursoCostoBL

en la capa de negocios

En la Fig. 4.74, se muestra el cddigo de programaciéon de la

clase recursoCostoBL en la capa de negocio del sistema.
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e Clase recursoCostoBE

TotalMn()
TotalME()

Anio

IdFFDC'fDﬂj

NomProceso()
IdActividad()
NomActividad()
NombreResponsable()

SecuenciaTrabajoPr

tipoExistencia()

UnidadMedida ()

Figura 4.75 - Cédigo de la clase recursoCostoBE

en la capa de negocios

En la Fig. 4.75, se muestra el cédigo de programacién de la

clase recursoCostoBE en la capa de negocio del sistema.

4.3.4. Capade datos
Es la capa donde residen los datos y es la encargada de acceder
a los mismos. Esta formada por uno o mas gestores de bases
de datos que realizan todo el almacenamiento de datos, reciben
solicitudes de almacenamiento o recuperacion de informacion

desde la capa de negocio.
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e Clase conexion

Figura 4.76 - Cédigo de la clase conexién en la capa de datos

En la Fig. 4.76, se muestra el cédigo de programacién de la

clase conexion en la capa de datos del sistema.

e Clase RecursoCostoSA

Figura 4.77 - Codigo de la clase RecursoCostoSA

en la capa de datos

En la Fig. 4.77, se muestra el cddigo de programacion de la

clase RecursoCostoSA en la capa de datos del sistema.
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4.4.

Prueba de Hipo6tesis(del sistema)

En esta seccion se especifican las pruebas realizadas al sistema, el

proceso de pruebas corresponde al

proceso de encontrar las

diferencias en el comportamiento de los componentes del sistema con

respecto a la manera que se espera que estos se comporten, y verificar

ademas que todos los requisitos han sido implementados.

En ese sentido para las pruebas del sistema informatico de gestién de

proyectos para la empresa Grupo “SAM” E.R.I.L. de la ciudad de

Huancayo, se utilizo la prueba de caja negra.

4.4.1. Prueba de caja negra — consultar catdlogo de proyectos.

TABLA 41

CP-01 CASO DE USO CONSULTAR CATALOGO DE

PROYECTO

Caso de prueba: CP-01

Nombre

Consultar catalogo de proyecto

Descripcion

El director del proyecto podra acceder al sistema para poder

visualizar todo los proyectos y consultar uno en especifico los

detalles del mismo.

Precondiciones

El sistema antes de comenzar la prueba se solicita logueo de

usuario

Postcondiciones

Al finalizar el sistema se define todo la parte de planeaciony de

la ejecucion

Entradas

Elementos

relacionados

Acceso al sistema

Versién Alta V-001 Fecha Alta 11/01/2017
PROCEDIMIENTO DE PRUEBA
Actor Sistema

El usuario debe ingresar a lista de

catalogo de proyectos

Valida datos y accede al proyecto
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RESULTADO OBTENIDO

Cumple Comentario
X'si 0N Se espero alcanzar el acceso al sistema mediante una autenticacion
i 0
de usuario la prueba fue superada de forma satisfactoria

4.4.2. Caso de prueba generar acta de constitucion

TABLA 42

CP-02 GENERAR ACTA DE CONSTITUCION.

Caso de prueba: CP-02

Nombre

Generar acta de constitucion

Descripcion

El director de proyecto debe crear un nuevo proyecto con su

respectivo lista de procesos

Precondiciones

El sistema antes de comenzar la prueba. Se solicita un

usuario autenticado.

Postcondiciones

Al finalizar el sistema se define que cuenta con un formulario

Nueva acta de constitucion

Entradas

Nombre, Socio, Entregables, Tipo.

Elementos
relacionados

Acceso al sistema

Version Alta V-001 Fecha Alta 11/01/2017
PROCEDIMIENTO DE PRUEBA
Actor Sistema

procesos

El administrador agrega un proyecto

El administrador agrega lista de

Valida datos y guarda un nuevo proyecto

RESULTADO OBTENIDO

Cumple Comentario
) El acta de constitucion del proyecto no se puedo generar si ho
Xsi []No _ _
existe una lista de procesos.
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4.4.3. Caso de prueba administrar EDTs

TABLA 43

CP-03 ADMINISTRAR EDTs

Caso de prueba: CP-03

Nombre

Administrar EDTs

Descripcion

El administrador debe realizar el planeamiento de

los entregables y su registro de secuencia.

Precondiciones

El sistema antes de comenzar la prueba. Se

solicita elegir proyecto.

Post-condicion

Al finalizar el sistema se aplica actualizar la

secuencia de los EDTSs.

Entradas

Nombre de los entregables.

Elementos

relacionados

Acceso al sistema

., Fecha
Version Alta V-001 11/01/2017
Alta
PROCEDIMIENTO DE PRUEBA
Actor Sistema

entregable

entregable

entregable

El administrador actualiza un

El administrador agrega nuevo

El administrador elimina un

El administrador aplica secuencia

Valida datos, elimina, guarda,
actualizacion y aplica

secuencia de los entregables.

RESULTADO OBTENIDO

[ ] No EDTs

Cumple Comentario
X Si Se esper6 alcanzar un adecuada administracion de los

123



4.4.4. Caso de prueba administrar actividades

TABLA 44

CP-04 ADMINISTRACION ACTIVIDADES

Caso de prueba: CP-04

Nombre

Administrar actividades

Descripcion

El administrador debe realizar el planeamiento

de las actividades y su registro de secuencia.

Precondiciones

El sistema antes de comenzar la prueba. Se

solicita elegir proyecto y entregable.

Postcondiciones

secuencia de las actividades.

Al finalizar el sistema se aplica actualizar la

Entradas

Nombre de las actividades.

Elementos

relacionados

Acceso al sistema

., Fecha
Version Alta V-001 11/01/2017
Alta
PROCEDIMIENTO DE PRUEBA
Actor Sistema

El administrador actualiza actividad
El administrador agrega actividad

El administrador aplica secuencia

Valida datos

actualizacion

y guarda

RESULTADO OBTENIDO

Cumple Comentario
Se espero alcanzar el acceso al sistema mediante una
DX si [] | modulo que contenga reportes y permito al administrador
No generar reportes. La prueba fue superada de forma
satisfactoria
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4.4.5. Caso de prueba administrar estimacion de recursos.

TABLA 45

CP-05 CONSULTAR ADMINISTAR ESTIMACION DE RECURSOS

Caso de prueba: CP-05

Nombre

Administrar estimacion de recursos

Descripcion

El administrador debe realizar el planeamiento

de la estimacion de recursos.

Precondiciones

El sistema antes de comenzar la prueba. Se

solicita elegir actividad.

Postcondiciones

Entradas

Nombre de la estimacién de recurso.

Elementos
relacionados

Acceso al sistema

_ Fecha
Version Alta V-001 11/01/2017
Alta
PROCEDIMIENTO DE PRUEBA
Actor Sistema

El administrador agrega un recurso | Valida datos agrega o elimina

El administrador quita un recurso recurso.

RESULTADO OBTENIDO

Cumple Comentario
Se debe haber seleccionado una actividad para
Xsi [ ]No _ P
poder agregar o quitar un recurso.
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4.4.6. Caso de prueba administrar requerimiento de recursos.

TABLA 46
CP-06 CONSULTAR ADMINISTAR REQUERIMIENTO DE RECURSOS
Caso de prueba: CP-06

Nombre . .
Administrar requerimiento de recursos

Descripcion El administrador debe realizar el planeamiento

del requerimiento de recursos.

Precondiciones | g| sistema antes de comenzar la prueba. Se

solicita elegir recurso.

Postcondiciones

Entradas Nombre del requerimiento de recurso.

Elementos .
: Acceso al sistema
relacionados

_ Fecha
Version Alta V-001 11/01/2017
Alta
PROCEDIMIENTO DE PRUEBA
Actor Sistema
El administrador agrega un
requerimiento Valida datos agrega o elimina
El administrador quita un requerimiento.
requerimiento
RESULTADO OBTENIDO
Cumple Comentario

Se debe haber seleccionado un recurso para poder

X si [ ]No

agregar o quitar un requerimiento.
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4.4.7. Caso de prueba consultar cronogramay control

TABLA 47

CP-07 CONSULTAR CRONOGRAMA'Y CONTROL

Caso de prueba: CP-07

Nombre

Consultar cronograma y control

Descripcion

El administrador controla el avance del proyecto

mediante el cronograma.

Precondiciones

Toda la planeamiento del proyecto debe estar al

100%

Postcondiciones

Entradas

Fechas de inicio y fin

Elementos
relacionados

Acceso al sistema

., Fecha
Version Alta V-001 11/01/2017
Alta
PROCEDIMIENTO DE PRUEBA
Actor Sistema

El administrador agrega un fecha
inicio y fecha fin de cada actividad

Valida datos agrega fecha

RESULTADO OBTENIDO

Cumple Comentario
Se debe haber seleccionado una actividad para
X]si [ ]No o . P
poder agregar fecha de inicio y fecha fin.
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4.4.8. Caso de prueba generar cierre del proyecto

TABLA 48
CP-08 GENERAR CIERRE DEL PROYECTO
Caso de prueba: CP-08

Nombre Generar cierre del proyecto

Descripcion El administrador debe revisar el cronograma del

proyecto haya cumplido en un 100%.

Precondiciones | El sistema antes de cerrar el proyecto. Verifica la

culminacion del cronograma.

Postcondiciones

Entradas

Elementos .
: Acceso al sistema
relacionados

_ Fecha
Version Alta V-001 11/01/2017
Alta
PROCEDIMIENTO DE PRUEBA
Actor Sistema
El administrador cierra proyecto Valida cierre y genera reportes
El administrador genera reportes. del proyecto.
RESULTADO OBTENIDO
Cumple Comentario

El catalogo de reportes el administrador puede
XIsi [ ]No visualizar toda la vida del proyecto en cada una de

sus fases.
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5.1.

CAPITULO V
RESULTADOS Y DISCUSION

Discusion de resultados

Mediante entrevistas al director del proyecto responsable de los servicios
gue realiza la empresa y utilizando la técnica de recoleccion de datos ha
permitido identificar las necesidades de la empresa cristalizadas en los
siguientes requerimientos funcionales, consultar catdlogo de proyectos
esto ha permitido identificar claramente la lista de proyecto en cartera con
el tipo de estado del proyecto para la 6ptima identificacion. El siguiente
requerimiento es Generar acta de constitucion ha permitido al director del
proyecto crear una nueva acta de constitucion con sus respectivos

procesos el cual es importante para realizar el planeamiento.

El sistema va enmarcado a la gestion de los proyectos, uno de estos
pasos es administrar los entregables de un proyecto donde ha permitido
el sistema mejorar el control del planeamiento, por otro lado la
administracion de las actividades va muy ligado con la administracién de
entregables donde el sistema ha permitido trabajar coordinadamente
entre entregables, actividades, la estimacion de recursos y requerimiento
de recursos para pasar del trabajo tradicional a un trabajo tecnolégico, con
el uso de formularios que ayuda a una mejor administraciéon del

planeamiento del proyecto.
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Consultar cronograma y control es un formulario que permite el control de
toda la ejecucion del proyecto detalladamente con fecha de cada
entregable, por otro lado el requerimiento funcional Generar cierre de
proyecto es un formulario que permitié cerrar un proyecto y mejorar el

control del mismo mediante reportes.

Cada uno de estos requerimientos funcionales obtenidos para el
desarrollo del software fue implementado en favor de la empresa. La
propuesta tecnolégica nace para mejorar las necesidades de la empresa,
generando un valor agregado, de esta manera el sistema permiti6 mejorar
con la gestibn que es ente circunstancial para la empresa y su

investigacion.
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CONCLUSIONES

Se realizo la implementacion del sistema para la gestion del proyectos en
la empresa Grupo “SAM” E.l.LR.L., esto permiti6 mejorar el servicio que
ofrece la empresa en base a los requerimientos funcionales del sistema

que se desarrollado.

Por lo tanto, el analisis de requerimientos es un factor muy importante que
sirve de catalizador de la fase de inicio en la metodologia RUP por tanto
se identificaron los requerimientos que estan relacionadas con las
necesidades del usuario de forma precisa y clara y que han permitido

establecer las mejores estrategias en el desarrollo del sistema.

Se disefid la estructura de la base datos con el modelo entidad relacion
gue permitidé organizar y almacenar la informacién del sistema en estudio
en un gestor de base de datos SQL Server, como un factor muy

importante para el desarrollo del software del sistema.

Se procedid la codificacion del sistema utilizando la arquitectura n - capas,
establece para el software separar la capa de datos, codificacion e interfaz
para un mejor entendimiento de la programacion asi mismo el utilizar
arquitecturas permite que nuestro software sea escalable, organizada sin

redundancia codigo que es fundamental para el desarrollo del software.

Serealizé las pruebas del sistema aplicando la técnica de caja negra para
comprobar la funcionalidad del sistema, el cual permite realizar pruebas
de entrada (preguntas por resolver) y salida (resultados del test), que
asegura que el resultado del test sea sélido y completo, cumpliendo con

las necesidades por las que fue creado.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda a la empresa Grupo “SAM” E.LLR.L., realicen la
actualizacion de los proyectos adecuados en favor de la investigacion y
por medio de ellos el sistema se mantendra actualizado.

Realizar capacitaciones para el uso adecuado del sistema de gestion de
empresas, esto permitird que los usuarios a cargado se familiarice con el
entorno del sistema desarrollado de la misma manera tendran

conocimiento de las restricciones del sistema.

El administrador debe generar un backup de la base de datos para
salvaguardar la informacién generada durante el periodo del desarrollo
del proyecto como el registro de usuarios, registro de proyectos, accién

realizada en la base de datos.

Se recomienda a la empresa Grupo “SAM” E.I.R.L., por medio del sistema
generar conciencia tecnoldgica a todo el entorno que hagan uso del

servicio de gestion de proyectos.
Utilizar las técnicas de recoleccion de datos para fines de mejorar del

sistema, esto permitira establecer nuevos requerimientos en favor del

sistema.
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ANEXOS



Entrevista E-01 —12/10/2017

a) Identificacion de Reunién

Tema Mantenimiento de proyectos | Cliente Grupo “SAM”
Alcance levantamiento de Informacion

Fecha 09/10/2016 Horario 3:14 pm - 5:04 pm
Reunion

Lugar Chilca — Huancayo

b) Participantes

# Nombre ID Cargo
1 | Samuel Palacios Santos EF Responsable de la empresa
2 | Maykol Sanchez Coris SV | Tesista

c) Temas Tratados

Tema # | Plant. Por Detalles

Explicacion de
requerimiento de Se explico brevemente el proceso y el
registro de contexto del registro de proyectos

proyectos

Se detallaron las propiedades de registro

Funcionalidad:
de los campos de datos presentados en

Mantenimiento de | 2 GA/SV

el listado de proyectos realizados en un

royectos
proy excel.

Anexo 1 Entrevista E-01

Entrevista E-02 — 12/10/2017

a) ldentificacién de Reunion

Tema Proceso del proyecto Cliente | Grupo “SAM”

Alcance | levantamiento de

Informacion




proceso

proyecto

del| 1 HS

Fecha 15/09/2016 Horario 8:14 am - 12:04
Reunion pm
Lugar Chilca — Huancayo
b) Participantes
# Nombre ID Cargo
1 Samuel Palacios Santos EF | Responsable de la
empresa
2 Jiuni Palacios Santos JA | Analista de Sistemas
3 | Maykol Sanchez Coris SV | Tesista
c) Temas Tratados
Tema # | Plant. Por Detalles
Explicacion del Se explico brevemente las

actividaes de todo el proceso de

gestion de proyecto.

Funcionalidad:

desarrollo

ver el

2| HS/SV

Se detallaron las propiedades de

todo el proceso de desarrollo

Anexo 2 Entrevista E-02










