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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion tuvo como problema principal ;Como influye
el método de proyectos en el pensamiento critico-creativo en estudiantes del VI semestre
de la Escuela Profesional de Educacion Inicial de la Universidad Peruana los Andes,
2021? Con una poblacion de 248 estudiantes de la Escuela Profesional de Educacién
Inicial de la Universidad Peruana los Andes, se trabajé con un muestreo intencional, el
objetivo general fue: Determinar la influencia del método de proyectos en el pensamiento
critico-creativo en estudiantes del VI semestre de la Escuela Profesional de Educacion
Inicial de la Universidad Peruana los Andes, 2021, el método fue experimental utilizando
el disefio pre experimental, se aplico la técnica evaluacion educativa y el instrumento fue
prueba pedagogica. El resultado obtenido de 22 estudiantes, en el nivel “proceso” (P) el
5% (1) estudiante tiene dificultad para pensar, adaptarse y cambiar la realidad, acepta
ciegamente lo que dicen los deméas. Toman decisiones incorrectas y presentan y
comunican argumentos incorrectos. Finalmente, en el nivel “logro” (L) el 95% (21)
estudiantes potencializaron su capacidad para pensar, adaptarse y cambiar la realidad, en
lugar de aceptar ciegamente lo que dicen los demas. También se considera que toman las
decisiones correctas y presentan y comunican buenos argumentos. Estos resultados nos
permitieron llegar a la siguiente conclusion: El 95% de los estudiantes han potencializado
su capacidad para pensar, adaptarse y cambiar la realidad, en lugar de aceptar ciegamente
lo que dicen los demas. También se considera que toman las decisiones correctas y
presentan y comunican buenos argumentos. Siempre considerando el panorama general
y analiza la situacion de manera objetiva para sacar conclusiones sobre lo que esta
sucediendo. Elija entre hablar, mirar y leer, y otras acciones. En consecuencia, el método
de proyectos influye significativamente en el pensamiento critico-creativo en estudiantes
del VI semestre de la Escuela Profesional de Educacion Inicial de la Universidad Peruana
los Andes, 2021.

Palabras clave: Método de proyectos, pensamiento critico-creativo
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ABSTRACT

The present research work had as its main problem: How does the project method
influence critical-creative thinking in students of the 6th semester of the Professional
School of Initial Education of the Universidad Peruana los Andes, 2021? With a
population of 248 students from the Professional School of Initial Education of the
Universidad Peruana los Andes, we worked with an intentional sampling, the general
objective was: To determine the influence of the project method on critical-creative
thinking in students of the 6th semester from the Professional School of Initial Education
of the Universidad Peruana los Andes, 2021, the method was experimental using the pre-
experimental design, the educational evaluation technique was applied and the instrument
was a pedagogical test. The result obtained from 22 students, at the "process™ level (P),
5% (1) student has difficulty thinking, adapting and changing reality, blindly accepting
what others say. They make incorrect decisions and present and communicate incorrect
arguments. Finally, at the “achievement” level (L), 95% (21) students potentiated their
ability to think, adapt and change reality, instead of blindly accepting what others say.
They are also seen as making the right decisions and presenting and communicating good
arguments. These results allowed us to reach the following conclusion: 95% of the
students have potentiated their ability to think, adapt and change reality, instead of blindly
accepting what others say. They are also seen as making the right decisions and presenting
and communicating good arguments. Always considering the big picture and analyze the
situation objectively to draw conclusions about what is happening. Choose between
talking, watching and reading, and other actions. Consequently, the project method
significantly influences the critical-creative thinking in students of the 6th semester of the

professional school of Initial Education of the Universidad Peruana los Andes, 2021.

Keywords: Project method, critical-creative thinking
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INTRODUCCION

Cualesquiera de las précticas educativas transformadoras actualmente llevadas a
cabo en las universidades de todo el mundo se han desarrollado a principios del siglo XX.
“Cuando Kilpatrick (Universidad de Columbia) publico su trabajo desarrollo de proyectos
en 1918, en lugar de hablar de una técnica pedagdgica, exhibid las principales
caracteristicas de la organizacion de un resumen profesional basado en una vision global
del conocimiento” (Instituto Tecnolégico y de Estudios Superiores de Monterrey
[ITESM], 2018, p. 2). Se ha incluido un formulario de pensamiento completo,

comenzando con la implementacion de la primera idea para resolver el problema.

El desarrollo de proyectos y la resolucion de problemas se derivan de una filosofia
pragmatica. “La comprension de conceptos a través de resultados tangibles y el
aprendizaje implica el contacto directo con los objetos” (ITESM, 2018, p. 2). Conocer y
aplicar los materiales utilizados para resolver problemas del mundo real o para desarrollar
y transformar proyectos para la sociedad. EI método del proyecto se basa en una
perspectiva educativa. En otras palabras, los estudiantes se involucran mas en su propio
aprendizaje y aplican las habilidades y los conocimientos adquiridos en el aula a

proyectos del mundo real.

El método de proyectos busca enfrentar a los alumnos a situaciones que los lleven
a rescatar, comprender y aplicar aquello que aprenden como una herramienta para
resolver problemas o proponer mejoras en las comunidades en donde se
desenvuelven. Al tratar el enfoque de disefio como una estrategia, los estudiantes
pueden estimular habilidades més solidas y desarrollar otras nuevas. Se inspiran
en su amor por el aprendizaje, la responsabilidad, el trabajo arduo y su aprecio por
la importancia de su papel en la sociedad. (ITESM, 2018, p. 3).

Los estudiantes pueden utilizar los siguientes métodos para encontrar soluciones
a problemas no triviales. “Preguntar y depurar problemas, discutir, hacer predicciones,
esbozar planes y / o experimentos, recolectar y revisar datos, sacar conclusiones,

compartir ideas y descubrimientos con otros, proponer la creacion de nuevos”. Al tratar
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el enfoque de disefio como una estrategia, los estudiantes pueden estimular habilidades
mas sélidas y desarrollar nuevas habilidades. Se inspiran en su amor por el aprendizaje,
su responsabilidad, su arduo trabajo y su aprecio por la importancia de su papel en la
sociedad. EI método del proyecto se puede decir como, “un conjunto de atractivas
experiencias de aprendizaje que involucran a los estudiantes en proyectos complejos y
del mundo real a través de los cuales desarrollan y aplican habilidades y conocimientos”
(ITESM, 2018, p. 4). Se puede determinar facilmente el resultado de un curso, pero el
resultado del proceso de aprendizaje de un estudiante no puede ser predeterminado o
completamente predecible. Este tipo de aprendizaje tiene que lidiar con muchas fuentes
de informacion y temas que son fundamentales para que los estudiantes resuelvan
problemas o respondan preguntas verdaderamente relevantes. Su participacion les ensefid
a gestionar y utilizar recursos como el tiempo y los materiales a voluntad. También
utilizamos la tarea para desarrollar y mejorar las habilidades académicas, sociales y
personales y para colocarlas en un entorno comprensible. Para ellos tiene sentido. Muchos
de sus proyectos tienen lugar fuera del aula, donde pueden interactuar con la comunidad

y enriquecerse a través de estas relaciones.

El trabajo en proyectos puede cambiar la relacién entre profesores y estudiantes.
También reduce la competencia entre los estudiantes y les permite colaborar en lugar de
enfrentarse entre si. Los proyectos también pueden cambiar la forma en que aprendemos
y nos transformamos de la simple memoria de hechos a la exploracion del pensamiento
(ITESM, 2018). EI método del proyecto aborda los conceptos y principios basicos de una
disciplina de conocimiento, en lugar de seleccionar un tema en funcién del interés del

estudiante o las dificultades para hacer la transicion a una actividad o resultado.

Esta estrategia puede incluir presentaciones de maestros y trabajo de estudiantes.
“Sin embargo, estas actividades no son metas en si mismas, sino actividades que se crean
y completan para lograr una meta especifica o resolver un problema” (ITESM, 2018, p.
5). Los entornos en los que trabajan los estudiantes suelen ser simulaciones de

investigaciones del mundo real con desafios del mundo real y comentarios reales.

El método del proyecto es una forma de reconocer la importancia de la ensefianza
en el aula para la comprension. Esto significa que los estudiantes participan en procesos

de investigacion que son significativos para ellos (no porque sean faciles o divertidos) y
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usan una variedad de estrategias de aprendizaje. Pueden participar en la planificacién de
su propio proceso de aprendizaje, lo que les da la flexibilidad de conocer al “otro” y les
ayuda a tomar conciencia de su entorno personal y cultural. Esta condicion ayuda a

interpretar el contexto y el anti-dogmatismo.

Los proyectos asi entendidos, apuntan hacia otra manera de representar el
conocimiento escolar basado en el aprendizaje de la interpretacion de la realidad,
orientada hacia el establecimiento de relaciones entre la vida de los alumnos y
profesores y el conocimiento que las disciplinas y otros saberes no disciplinares,

van elaborando. Hernandez (como se cito en ITESM, 2018, p. 4)

Todo esto le ayudara a seguir la estrategia del proceso Explorar, Explicar y
Presentar para la investigacién de su tema o problema. Esta estrategia anima a los
estudiantes y profesores a entenderse mejor a si mismos y al mundo en el que viven
debido a su complejidad. En las organizaciones de aprendizaje basadas en proyectos, los
estudiantes tienden a crear mas conexiones con el mundo exterior, enfrentando
situaciones problematicas del mundo real y adquiriendo formas de conocimiento

fragmentadas o aisladas.

Por otro lado, En los ultimos afios, el pensamiento critico y creativo ha generado
un gran interés en las preguntas de las personas sobre la funcion cerebral y la estructura
del pensamiento. Loli Quincho (2020) en otras palabras, las estructuras fisicas y los
procesos asociados con ellas contindan creandolas y dan lugar a formas de pensamiento
cada vez mas complejas. posible. Creemos que esta inquietud es una cuestion abierta vy,
por tanto, siempre una cuestion abierta, y qué competencias demandan los investigadores
y docentes para generar nuevas estrategias educativas que faciliten a una nueva
generacion afrontar con éxito las incertidumbres creadas por la sociedad. esa era una

pregunta. cambio tecnoldgico y progreso.

Mejorar las habilidades de pensamiento critico-creativo de los estudiantes
universitarios en el campo de la competencia incluye un analisis de las dificultades que
enfrentan los estudiantes en el pensamiento critico y creativo. Los diversos conceptos e

implicaciones del pensamiento critico-creativo, y la necesidad actual de desarrollar dicho
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pensamiento en respuesta a los desafios del mundo actual, son desafios que la sociedad

en su conjunto y los docentes deben enfrentar de manera oportuna.

Debe comenzar por comprender y enumerar las caracteristicas del pensamiento
critico y creativo y algunas estrategias especificas del aula. Crear espacios y
estrategias educativos que promuevan la autonomia, el compromiso social, la
participacion, la creatividad y la conciencia critica en todas las materias y planes
de estudio. (Quezada Solano, 2013, p. 50)

Entender la educacién como un potencial para mejorar la educacion humana en su
conjunto (Loli Quincho, 2020). Esta formacion, por si sola, demuestra la necesidad de
utilizar un talento humano bésico: la capacidad de pensar para que las personas se
conozcan y piensen en su individualidad y especificidad. Es necesario examinar las
dificultades del pensamiento critico y creativo. Los profesores, especialmente los
profesores de EBR, a menudo se quejan de los estudiantes con frases como "tragatelo
todo"”, "no analices”, "no preguntes” y otros comentarios que indican dificultades
generales en el desarrollo. Pensamiento critico-creativo. Tras consultar con profesores de
otras disciplinas, llegamos a la conclusion de que los estudiantes no “piensan”, analizan

ni comprenden, pero no se desarrollan.

Asi como agotamos la creatividad, agotamos la critica porque conviven las dos.
Por el momento, somos indiferentes a las cosas que nos rodean, y la indiferencia se
convertird en absoluta indiferencia entre nosotros (Loli Quincho, 2020). Siempre
buscamos la comodidad. Lo mas importante es que queremos digerir porque nuestros
pensamientos nos aburren y nos hacen perezosos. Loli Quincho (2020) también nos hace
notar cosas que no queremos ver, porque destruye nuestro comodo estilo de vida. En

resumen, el mundo puede caer, pero ¢qué diferencia hay si estas de acuerdo?

Asi que absorbemos todo lo que escuchamos, porque hacer preguntas es
problematico y sin sentido. Damos todo por sentado porque no queda nada por
descubrir y la injusticia social, la desigualdad, la inequidad, la pobreza y la
corrupcion se reconocen como normales e inevitables. Por lo tanto, esperamos el
camino que debemos seguir para convertirnos en seres receptivos y pasivos y

aceptarnos a nosotros mismos. No puedo ver mas alld de nuestra propia
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comodidad, convirtiéndome en uno mas en una masa homogénea. (Quezada

Solano, 2013, p. 51)

Aunque el desarrollo del pensamiento critico-creativo es un objetivo educativo
indiscutible y eficaz, en la practica, las estrategias de pensamiento critico-creativo no
estan integradas en el plan de estudios formal y el uso de habilidades criticas es
fundamental para los estudiantes creativos. EI pensamiento critico creativo es uno de los
valores crecientes de la resolucion de problemas académicos y profesionales cotidianos y
la creacion de nuevos productos. Es por esto que la implementacidén de estrategias
educativas sistematicas para las habilidades cognitivas, metacognitivas y disposicionales

es un desafio y no debe ser ignorado por ninguna institucion educativa de ningun nivel.

Se puede expresar que el pensamiento critico-creativo debe estar
fundamentalmente relacionado con tres etapas de manipulacion, a saber, el nivel de juicio:
recoleccion de evidencia, ponderacion de evidencia y juicio. El resultado del pensamiento
critico y creativo es recopilar evidencia y sopesar evidencia suficiente para confirmar el
juicio de la verdad. Las tareas en este nivel dependen de los principales tipos de preguntas

creativas: ¢es cierto? ¢ Te entendi bien? ;Es ese realmente el caso o lo acaba de ver?

Asi como la comprension adecuada es el resultado de la atencion adecuada, es
decir, el segundo nivel es el resultado de la eficacia de la primera tarea, el nivel de la
razon es el resultado de la atencién adecuada y la recopilacion de datos seleccionados, y
la investigacion intelectual, imaginacion rica, clara la comprension, el pensamiento
correcto y la pronunciacién correcta son suficientes para un proceso correcto. No puedes
juzgar o criticar si no entiendes adecuadamente de antemano. No hay forma de juicio
verdadero sin una comprension adecuada. Los dos primeros niveles deben estar
desarrollados y aptos para acceder al tercer nivel. Entonces se puede desarrollar la

capacidad de recopilar evidencia, como evaluarla y la capacidad de juzgar con certeza.

Asi, el pensamiento creativo-critico es el desarrollo y la autoadaptacion de nuestra
actividad consciente. Por tanto, podemos decir que no estamos hablando de habilidades
para aprender, sino de habilidades para practicar. Por tanto, se puede decir que el
pensamiento critico-creativo no necesariamente existe de forma cientifica o filosofica. El

pensamiento critico creativo también existe en el mundo del sentido comun. Lo unico que
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debe quedar muy claro es que este tipo de pensamiento critico-creativo se desarrolla de

manera diferente en el mundo de la filosofia, la ciencia o el sentido comun.

Por lo mencionado, para la presente investigacion se plante6 el siguiente problema
general: ;Como influye el método de proyectos en el pensamiento critico-creativo en
estudiantes del VI semestre de la Escuela Profesional de Educacion Inicial de la
Universidad Peruana los Andes, 2021? Asimismo, se formuld el objetivo general:
Determinar la influencia del método de proyectos en el pensamiento critico-creativo en
estudiantes del VI semestre de la Escuela Profesional de Educacion Inicial de la
Universidad Peruana los Andes, 2021. Con la siguiente metodologia, Tipo investigacion
aplicada, nivel de investigacion experimental, con un disefio pre experimental GE:01- X
- 02 (con prueba de entrada y salida), con una poblacion de 248 estudiantes del VI
semestre de la Escuela Profesional de Educacion Inicial. Y una muestra de 22.

Por lo tanto, este informe de investigacion consta de cinco capitulos de la siguiente

manera:

Capitulo 1, Enunciado del problema: descripcién, contexto del problema,

clasificacion, formulacion, justificacion y objetivo final.

Capitulo 2 Estructura teorica: Se presentd el contexto del estudio de manera
ordenada, se desarroll la logica de variables y dimensiones y se esbozé la estructura

conceptual de variables y dimensiones.

Capitulo 111, Hipotesis: Formulado hipdtesis generales y especificas y variables

definidas conceptual y operativamente.

Capitulo 1V, Metodologia: métodos de estudio, tipos de estudio, niveles de
estudio, asignaciones de proyectos, determinacion de poblacion y muestra, y sugerencias
de técnicas y herramientas utilizadas en el estudio. Asimismo, se describieron las técnicas
de procesamiento de datos utilizadas para analizar las pruebas de entrada y salida y se

especificaron los aspectos éticos del estudio.



XViii

Capitulo V, Resultados: Se compararon una explicacién de los resultados y las

hipdtesis estadisticas.

Finalmente, los resultados fueron analizados y discutidos. Asimismo, se realizan

conclusiones, recomendaciones y referencias.
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CAPITULO
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1.  Descripcion de la realidad problematica

El espafiol Rodriguez Puerta (2019) hizo hincapié en que el pensamiento critico
es la capacidad de examinar objetivamente y recapacitar sobre los hechos con el fin de
establecer juicios u opiniones precisos. La capacidad de emitir juicios criticos ofrece
muchos beneficios. Por ejemplo, métodos sistematicos de resolucion de problemas,
comprension de las conexiones logicas entre ideas y adquisicion de valores y creencias
de base social. Cuando piensa criticamente, no puede sacar conclusiones emocionales o
apresuradas, pero necesita recopilar los datos que necesita para analizar, comprender vy,
en Gltima instancia, sacar conclusiones l6gicas sobre situaciones. Cuando una persona
tiene la capacidad de pensar criticamente, la persona manipuladora siempre reflexiona

sobre lo que escucha y comienza a distinguir entre la verdad y la mentira.

Asimismo, en el articulo cientifico publicado en la Revista Conrado 16 (76), 79-
84 (Revista Cientifica Cubana). Gonzales et al. (2020) pensamiento critico / creativo: En
el caso del estudio de la conducta, los resultados mostraron que no existia una
comprension amplia del significado y las caracteristicas del pensamiento critico y
creativo. A nivel educativo, encontraron que solo dos docentes que recogieron ideas
relacionadas con los conceptos y caracteristicas del pensamiento critico y creativo que

tuvieron un impacto muy significativo en la cultura y la experiencia.

Por otro lado, en la investigacion del espafiol Bezanillar et al. (2018) Cuando
miramos el pensamiento critico desde la perspectiva de un profesor universitario,
encontramos que existen diferentes opiniones sobre el papel del pensamiento critico en la
vida académica en la vida universitaria. La razon es simple. Esto se debe a que otros
factores situacionales influyen en la adquisicion de esta habilidad. Es imposible impartir
este curso a nivel universitario. Dado que nadie sabe qué significa esta habilidad o en qué
consiste, los estudiantes de primer afio carecen de las habilidades para completar

herramientas que involucran el pensamiento critico y otras tareas.
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En relacion a lo anterior, existe una vision intermedia de que el pensamiento
critico depende de campos académicos o de investigacion (Altuve 2010). El pensamiento
critico se puede ensefiar a nivel universitario y escolar, pero los maestros carecen de
claridad porque a menudo los maestros no comprenden bien este concepto (Thompson
2011). Si bien todos estan de acuerdo en que es una habilidad indispensable para los

estudiantes, no es facil para los maestros explicar o ensefiar.

De hecho, segun la investigacion realizada en Chile por, Minte y Ibagon (2017)
Pensamiento critico: ¢Ha olvidado el poder de la educacion en historia? En su estudio,
trabajaron con tres muestras de dos herramientas curriculares, un documento oficial del
Ministerio de Educacion de Chile y diez libros de texto de historia de Chile. 9 profesores
se ofrecieron como voluntarios para observar las clases de secundaria en Chillan, Chile;
Concluyé que la mayoria de los docentes observados en el aula no permiten el desarrollo
del pensamiento critico, pero brindan un espacio de discusién que incentiva el analisis,

sintesis, interpretacion, referencia y juicio, etc.

Por si fuera poco, en la investigacion del colombiano Contreras Vivas (2020)
fomentar el pensamiento critico en los estudiantes de 9° grado sobre la contaminacion por
residuos de polimeros en el Archbishop's Channel. Seglin los resultados de su
investigacion, la prueba de Halpern realizada en el Paso 1 tuvo los peores resultados en
la preprueba en comparacion con la postprueba, para baja autoestima, por ejemplo, el
desarrollo de habilidades de pensamiento critico, por ejemplo, el desarrollo de habilidades
para la resolucion de problemas. Muestra que existe una tendencia a subestimar las

declaraciones hechas en estas diversas situaciones.

Asimismo, en la investigacion del peruano Castro Mattos (2017) pensamiento
critico de estudiantes del Departamento de Ingenieria Industrial y de Alimentos,
Universidad de Chuang, Peru - Resultados de los estudiantes del Centro Huancayo en
términos de edad y pensamiento critico. La tabla 17 muestra los resultados de lectura y
reflexion segun la edad. Puede ver que los estudiantes entre las edades de 17 y 21 tienen
las puntuaciones mas altas. Esta relacion directa se estd desarrollando. Esta relacién

directa fue revelada.
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Los estudiantes universitarios de hoy deben estar equipados con nuevas
habilidades para lidiar con eficacia con el nuevo entorno social y laboral. Si bien es cierto
que conocer o0 poseer informacion ya no es suficiente, es omnipresente en todas las redes
y analizar y discernir la informacion es esencial para aprovecharla. Una de estas
habilidades es el pensamiento critico-critico, definido como el proceso de analizar y
evaluar el pensamiento para mejorarlo. En otras palabras, el pensamiento creativo-critico

es pensar en tus propios pensamientos.

Segun el peruano Paz Anacleto (2018) El nivel de desarrollo del pensamiento
critico por género en los campos de la historia, la geografia y las ciencias sociales en su
investigacion. He observado que los estudiantes muestran poco desarrollo en el
pensamiento critico. Suelen estar acostumbrados a recibir informacion. Muestran poca
capacidad para investigar activamente. No confrontan sus pensamientos con claridad, ni
participan criticamente en discusiones orales sobre si mismos. Pensé. En esta perspectiva,
los profesores deben realizar una formacion estratégica centrada en el alumno para
asegurar que los alumnos tengan una posicién mas positiva en el proceso de aprendizaje,
permitiéndoles pensar de forma critica y expresar libremente sus pensamientos. Enfocate

en analizar, argumentar y defender tu posicion.

Por otro lado, en la Universidad Peruana los Andes en la Escuela Profesional de
Educacion Inicial, en el sexto semestre, se observo en los estudiantes un pensamiento
critico-creativo que carece de un aprendizaje activo y significativo donde el pensamiento
construido no tiene significado por la carencia de la interaccion y el didlogo para
desarrollar la curiosidad, carece de cuestionamiento, de reflexion y aprovechamiento de
conocimientos para tomar decisiones y ofrecer soluciones. Asimismo, es dificil para los
estudiantes analizar, argumentar y apoyar ideas desde varios angulos y determinar el

significado, la causa y el impacto del problema.

Ademas, carecen de caracteristicas del pensamiento critico-creativo tales como:
hacer preguntas, cuestionar problemas y plantearlos de manera clara y precisa; identificar
y evaluar informacion relevante; interpretar ideas abstractas, brindar definiciones,
soluciones y conclusiones bien fundadas; no estan abiertos a todo tipo de perspectiva para
cuestionar su realidad. Asimismo, no se percibe en los estudiantes un pensamiento

autodirigido, autodisciplinario, autorregulador y autocorrector. Y por ende carecen de



22

habilidades de comunicacién y resolucion de problemas efectivas, asi como el

compromiso de superar el egocentrismo natural humano y el egocentrismo social.

Por lo manifestado, se planted determinar la influencia del método de proyectos
en el pensamiento critico-creativo en estudiantes del VI semestre de la Escuela

Profesional de Educacion Inicial de la Universidad Peruana los Andes, 2021.

1.2.  Delimitacion del problema

e Espacial: La investigacion se realizé en el departamento de Junin, en la provincia
de Huancayo, en la Universidad Peruana los Andes, en el VI semestre de la

Escuela Profesional de Educacion Inicial.

e Temporal: La investigacion se realizd durante el 19 de abril 2021 al 10 de agosto
del 2021.

e Contenido: La investigacion se enfocd en el desarrollo del Pensamiento critico-
creativo a través de la manipulacién de la variable independiente método de
proyectos, lo que nos permitié examinar los enfoques planteados por el método
de proyectos que esta asentado en la idea de que el discernimiento se funda de
manera social y, por tanto, se encuadra epistemologicamente en las teorias

socioconstructivista del aprendizaje.

1.3.  Formulacién del problema

1.3.1. Problema General

¢Como influye el método de proyectos en el pensamiento critico-creativo en

estudiantes del VI semestre de la Escuela Profesional de Educacion Inicial de la

Universidad Peruana los Andes, 20217
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1.3.2. Problemas especificos

¢Como influye el método de proyectos en el pensamiento irreflexivo y retado en
estudiantes del VI semestre de la Escuela Profesional de Educacion Inicial de la

Universidad Peruana los Andes, 2021?

¢Como influye el método de proyectos en el pensamiento principiante y
practicante en estudiantes del VI semestre de la Escuela Profesional de Educacion Inicial

de la Universidad Peruana los Andes, 2021?

¢Como influye el método de proyectos en el pensamiento avanzado y maestro en
estudiantes del VI semestre de la Escuela Profesional de Educacion Inicial de la

Universidad Peruana los Andes, 20217

1.4. Justificacion

1.4.1. Social

Los resultados fueron a favorables en los integrantes de la Escuela Profesional de
Educacion de la Universidad Peruana los Andes y mostraron relevancia social, ya que el
aprendizaje a través de proyectos es una forma de organizar las actividades docentes en
el aula, incluso en el hogar. No hay referencias de materias predefinidas, por lo que la
ensefianza de individuos y materias es consistente y una expresion rigurosa de

comprension del conocimiento académico.

1.4.2. Tebrica

El estudio tuvo relevancia tedrica porque logré profundizar en la organizacion de
trabajos actuales que demandaban métodos de ensefianza compatibles con procesos de
cambio social, cultural, econdmico, laboral y tecnologico. En una época en la que los
ciclos de innovacion son mas cortos que nunca, las instituciones educativas tienen una
mayor flexibilidad para adaptarse a las nuevas estructuras que estan evolucionando en la
educacion y el trabajo. Asimismo, los resultados se generalizaron a toda la escuela

profesional.
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1.4.3. Metodoldgica

La investigacion es relevante metodologicamente porque, a traves de la
investigacion aplicada con un disefio pre-experimental, se abordo el anélisis de la variable
dependiente mediante la aplicacién del instrumento IPCC -IPCC 2 (Instrumento para
medir el pensamiento critico-creativo. El cual fue adaptado a la realidad de la muestra.
Cabe resaltar que el instrumento fue elaborado en la tesis doctoral de Loli Quincho (2020)

Educacion para el Trabajo en el Pensamiento Critico-Creativo.

1.5. Objetivos

1.5.1. Objetivo General

Determinar la influencia del método de proyectos en el pensamiento critico-
creativo en estudiantes del VI semestre de la Escuela Profesional de Educacion Inicial de

la Universidad Peruana los Andes, 2021.

1.5.2. Objetivos especificos

Oke1: Determinar la influencia del método de proyectos en el pensamiento
irreflexivo y retado en estudiantes del VI semestre de la Escuela Profesional de Educacion

Inicial de la Universidad Peruana los Andes, 2021.

Og2: Determinar la influencia del método de proyectos en el pensamiento
principiante y practicante en estudiantes del VI semestre de la Escuela Profesional de

Educacion Inicial de la Universidad Peruana los Andes, 2021.

Oks: Determinar la influencia del método de proyectos en el pensamiento
avanzado y maestro en estudiantes del VI semestre de la Escuela Profesional de

Educacion Inicial de la Universidad Peruana los Andes, 2021.
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CAPITULO Il
MARCO TEORICO

2.1.  Antecedentes (nacionales e internacionales)

2.1.1. Antecedentes Nacionales

Loli Quincho (2020) en su tesis: Educacion Para el Trabajo en el Pensamiento
Critico — Creativo en estudiantes de la Institucion Educativa Politécnico Regional del
Centro Huancayo. En la Universidad Nacional de Huancavelica. Per(, Huancavelica,
para obtener el Grado de Doctor en Ciencias de la Educacion. Formuld el objetivo
general: Determina el impacto de la Educacion para el Trabajo en el pensamiento critico-
creativo de los estudiantes de 4 ° grado de la Institucion Educativa Politécnico Regional
del Centro Huancayo. El tipo de estudio aplicado, el nivel de estudio descriptivo, el disefio
del estudio preexperimental y el tipo de muestreo fueron muestreo no estocastico y
expedito. El tamafio de la muestra fue de 30 estudiantes. Utilizé el método cientifico como
método general y el método experimental como método especifico. La herramienta
utilizada fue una prueba pedagdgica. El resultado encontrado al manipular la variable
independiente fue 'disfrute’, y el 67% (20) de los estudiantes presentd pensamiento critico
creativo dentro del tiempo programado. Ademas, a nivel de “curso”, el 30% (9) de los
estudiantes estan en proceso de lograr el pensamiento critico creativo, lo que requiere un
seguimiento durante un periodo de tiempo razonable. Y en el nivel ‘inicial’, el 3% (1) de
los estudiantes comienzan a desarrollar o tienen dificultades para desarrollar el
pensamiento critico creativo y requieren mas tiempo para el seguimiento y la intervencion
del maestro, dependiendo de su ritmo y estilo de aprendizaje. Llegd a la siguiente
conclusion: El 67% de los estudiantes demostrd un manejo satisfactorio del pensamiento
critico-creativo, todas las tareas sugeridas, el pensamiento, la adaptacion, los cambios de
horario programados y la puntuacion de los descansos. En contraste, el 33% de los
estudiantes mostrd un desarrollo progresivo del pensamiento critico-creativo con puntajes
entre 11 y 14. El pensamiento creativo de los estudiantes de 4 ° grado de la Institucion

Educativa Politécnico Regional del Centro de Huancayo.

Vivar Calderon (2019) en su investigacion: Uso de métodos de proyectos para

mejorar el aprendizaje significativo para estudiantes de educacion secundaria Sihuas en
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educacion en el lugar de trabajo, 2019. En la Universidad Catolica de Los Angeles de
Chimbote. Peruana Chimbote selecciona titulos académicos para la ensefianza de
maestros con referencias a educacion, curriculo e investigacion. Formulo un objetivo
general. Determinar en qué medida el uso de una estrategia de disefio mejora el
aprendizaje significativo de los estudiantes de secundaria de Sihuas en el campo de la
educacion laboral en 2019. Utilizo la siguiente metodologia. Los tipos de estudios
aplicados, estudios técnicos, disefios de estudios preexperimentales y tipos de muestreo
fueron muestreo sesgado no estocastico. El tamafo de la muestra fue de 40 personas. Y
la herramienta que utilicé fue una prueba pedagdgica. Encontro los siguientes resultados:
Antes de aplicar el método de disefo, el 60,0% de los alumnos presentaba graves déficits
de aprendizaje, pero solo el 25,0% tenia este nivel en pruebas posteriores. Esto también
cambi6 en la prueba posterior, ya que el 25,0% de los estudiantes que lograron
regularmente un aprendizaje significativo en la prueba previa alcanzaron ese nivel.
Finalmente, en la prueba previa, el 15.0% de los estudiantes tuvo un aprendizaje
significativo. Sin embargo, en una prueba posterior, el 40,0% de los mismos alumnos
alcanzo este nivel. He llegado a las siguientes conclusiones: Al determinar el intervalo y
analizar 40 pares de estudiantes de instituciones educativas (Santiago Antus de Majoro-
Huayllabamba y La Santa Cruz-Lagache), existen dos intervalos negativos (postest
<pretest). Cuando se aplico el método del proyecto a los estudiantes en los 36 rangos
positivos (posprueba> preprueba) y segundo grado (posprueba = predictivo), el efecto de
aprendizaje mejoro significativamente en comparacion con la prueba previa. -evidencia.
Muestra la efectividad del método de proyecto. Por lo tanto, se puede concluir que se ha
aceptado la hipotesis de investigacion de que la técnica de disefio se puede utilizar para
mejorar la capacidad de aprendizaje significativo de los estudiantes de Sihwa High School

en el campo de la educacion profesional.

Regalado Diaz (2019) en su tesis: Aprendizaje basado en proyectos para el
desarrollo de la investigacion formativa en los estudiantes de un Instituto Pedagdgico
Nacional de Lima. En la Universidad San Ignacio de Loyola. Perd, Lima, para optar la
Maestria en Educacién con Mencion en Docencia en Educacion Superior. Formuld el
siguiente objetivo: Elaborar una propuesta de aprendizaje basada en proyectos para la
investigacion y el desarrollo formativo de los estudiantes del Ciclo 1V del Curso de
Habilidades de Comunicacion de la Institucion Nacional de Educacion de Lima. La

metodologia de este estudio estd de acuerdo con el paradigma social critico e
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interpretativo. El tipo de estudio es educativo con enfoque cualitativo y el disefio del
estudio corresponde a un disefio descriptivo. Un tipo de muestreo no estocastico,
muestreo de conveniencia. El tamafio de la muestra fue de 30 estudiantes. Los métodos
utilizados fueron métodos historico-l6gicos, métodos de analisis-sintesis, métodos de
induccién y deduccion, métodos abstractos para el concreto, métodos de modelado,
métodos empiricos, métodos matematicos y estadisticos. Las herramientas que utilizo son
guias de observacion en el aula, guias de entrevistas semiestructuradas, pruebas de
ensefianza y encuestas. Encontré los siguientes resultados: el 46,43% de los estudiantes
alcanzo el nivel intermedio en el conocimiento de la investigacion formativa. El 32,14%
de las personas sabe poco sobre investigacion formativa. Si bien esto es cierto, los
estudiantes reconocen que el desarrollo de la investigacion formativa en la educacion
profesional es la base, pero también tiene algunas debilidades, como el uso y manejo de
recursos y repositorios. También dijeron que a través de la observacion, pueden
identificar o identificar problemas en el campo educativo. No obstante, este método no es
completo porgue los estudiantes no exploraron estos problemas ni propusieron posibles
soluciones. Esto nos permite confirmar que, tedricamente, estamos ante algun
conocimiento del mismo, pero no en la practica. Por tanto, debido a su conocimiento de
la investigacion en formacion, sus resultados son muy bajos. Llego a la siguiente
conclusion: Los resultados encontrados en el diagndstico indican una falta de interés por
la investigacion y el desarrollo y la necesidad de desarrollar habilidades béasicas de
investigacion. Todo esto indica que los estudiantes carecen de conocimientos o utilizan
métodos agresivos para ayudar a despertar el interés en su investigacion. Por lo tanto,
existe una necesidad urgente de desarrollar métodos para acercar a los estudiantes a la
investigacion en el aula. Dado que la investigacion formativa ayuda a desarrollar las
habilidades, talentos y actitudes requeridas para el pensamiento critico en los estudiantes,
es necesario aplicar una metodologia que incentive la investigacién, estimule el espacio
y brinde herramientas para proponer soluciones desde el inicio. Antes de la pregunta. Por
lo tanto, luego de observar la realidad de la educacion, los estudiantes deben identificar,

describir y analizar problemas para poder proponer y proponer alternativas.

Pinillos Benites (2019) en su investigacion: Implementacion de metodologias
constructivistas para el desarrollo del pensamiento critico-creativo en estudiantes de
arquitectura de una universidad privada, Trujillo 2018. En la Universidad Catolica de

Trujillo Benedicto XVI. Perq, Trujillo, para optar el Grado Académico de Maestro en
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Investigacion y Docencia Universitaria. Formulé un objetivo general. En 2018 Privada
del Norte Universidad Privada del Norte, 9774 del 11l Taller de Proyectos Arquitectonicos
de la Facultad de Arquitectura y Disefio, determina el impacto de la implementacion de
la metodologia constructivista en el desarrollo del pensamiento critico-creativo.
Utilizaron la siguiente metodologia: El tipo de estudio aplicado, el nivel de estudio
experimental y el disefio del estudio utilizado fueron preexperimentales. Muestreo
conveniente en lugar de muestreo aleatorio. La muestra esta formada por 24 estudiantes.
Los métodos desarrollados son métodos analitico-sintéticos, hipotético-deductivos,
cualitativos y cuantitativos. Desde la prueba previa hasta la prueba posterior, el impacto
de la implementacion del enfoque constructivista promedi6 de 30,42 a 37,92. Taller de
proyectos de la Facultad de Arquitectura y Disefio de la Universidad Privada del Norte
en 2018. He llegado a las siguientes conclusiones: Entre los 9.774 alumnos del seminario
Proyecto Arquitectonico Il de la Facultad de Arquitectura y Disefio, el impacto de la
implementacion del método constructivista se determind en el desarrollo creativo del
movimiento visual en el pensamiento critico creativo. El valor medio de UPN fue de 6,46
y la puntuacion de significacion bilateral antes y después de la prueba fue de 9,25, que es
0,000, que es menos de 1,7139.

Vallejos Guerrero (2019) en su tesis: Un modelo interdisciplinario para superar
la falta de pensamiento creativo en el aprendizaje de nifios y nifias de 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial N°444 de la Urbanizacion Tallume del Distrito de Monsefu
— Chiclayo — 2015. En la Universidad Nacional Pedro Ruiz Gallo. Per(, Lambayeque,
para obtener el Doctorado en Ciencias de la Educacion. Formulé el objetivo: Disefiar y
proponer un modelo interdisciplinario basado en la psicologia educativa, la creatividad y
la teoria del pensamiento divergente, la institucion supera la falta de desarrollo del
pensamiento creativo en el aprendizaje de nifios y nifias de cinco afios. Urbanizacién
Tullume en la Region de Monsefl - Formacién Inicial n.° 444 de Chiclayo-2015. EI marco
de la metodologia utilizada es el siguiente. Un paradigma de investigacion denominado
Socio Tecnologico Clave. Con disefio semi-experimental. Un tipo de muestreo no
estocastico que utiliza muestreo cesal. La muestra estuvo formada por 13 nifios. Los
métodos utilizados fueron el método historico, el método sistematico, el método sintético,
el método l6gico y el método dialéctico. Utilizo las herramientas de Transferencia y
Prueba. Encontrd los siguientes resultados: Cuestionar permanentemente el motivo de las

cosas sobre un articulo. El 15,38% de los estudiantes observados hace todo el tiempo el
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item observado, mientras que el 38,46% lo hace ocasionalmente y finalmente el 46,15%
nunca hace el item observado. Segun la entrada, se mueve y explora el entorno escolar
que lo rodea. EI 30,77% de los nifios observados hace el item observado todo el tiempo,
mientras que el 46,15% lo hace ocasionalmente y finalmente el 23,08% nunca hace el
item observado. Llego a la siguiente conclusion: A través de un estudio de curiosidad
intelectual, se diagnosticé a nifios y nifias de 5 afios con logros debido a la disminucién
de las habilidades de pensamiento creativo en la habitacion 444, una institucion de
educacion infantil de urbanizacion en Tulum, Montcepu. Region - Chiclayo. el grado de
sorpresa con la nueva situacion y la imaginacion del nifio; Esto nos permite analizar y
explicar la naturaleza sutil del problema. Los resultados se presentan al comienzo del

Capitulo 3 y describen matematicamente la gravedad de esta situacion.

Zeballos Hurtado (2018) en su tesis: Pensamiento critico y aprendizaje en los
estudiantes de Ingenieria Mecanica Eléctrica de la Universidad José Carlos Mariategui,
2017. En la Universidad Cesar Vallejo. Pera, Trujillo, para obtener el Grado Académico
de Doctor en Educacién. Formulé un objetivo general. Determinar la relacién entre
pensamiento critico y aprendizaje en 2017 Alumnos de la Facultad de Ingenieria
Electromecénica de la Universidade José Carlos Mariategui. Utilizo la siguiente
metodologia: tipo de estudio basico, nivel técnico de estudio, disefio transversal no
experimental, descripcion-correlacion. El tipo de muestreo es probabilistico y el método
utilizado es aleatorio simple. El tamafio de la muestra fue 65. Utilizo cuestionarios para
medir el pensamiento critico y una escala de calificacion para medir el aprendizaje.
Encontr6 los siguientes resultados. Al observar los resultados integrados, se puede
observar que en la Tabla 3, el nivel més alto de pensamiento critico se presenta con un
43,1% en el nivel critico y la tasa mas baja en el nivel literal con un 27,7%. Asimismo,
en relacion al aprendizaje, el nivel de satisfaccion en la muestra fue el méas alto con 38.5%
y la insatisfaccion con el aprendizaje fue el mas bajo con 29.2%. La confluencia de las
dos variables se observé en la Figura N ° 2, con la mayor concentracion de datos
ocurriendo en la coincidencia del nivel de pensamiento critico con el nivel de aprendizaje
satisfactorio, resultando en una tasa de 24,6%. Llegué a las siguientes conclusiones: En
2017, se concluyd que existia una relacion significativa entre el pensamiento critico y el
aprendizaje al nivel de significancia 0.05 entre los estudiantes de la Facultad de Ingenieria

Eléctrica de la Universidade José Carlos Maria Tegi.



30

Valenzuela Condori (2018) en su investigacion: Pensamiento creativo y
pensamiento critico de los estudiantes del Instituto de Educacion Superior Pedagdgico
Privado José Carlos Mariategui de Lima en el afio 2018. Universidad Nacional de
Educacion Enriqgue Guzméan y Valle. Per(, Lima, Para optar al Grado Académico de
Maestro en Ciencias de la Educacion con mencion en Docencia Universitaria. Formuld
los siguientes objetivos generales: En 2018, José Carlos Mariategui examina el grado de
relacion entre el pensamiento creativo y el pensamiento critico en estudiantes de
instituciones privadas de educacién superior pedagdgica en Lima. Utilizo la siguiente
metodologia: Nivel de estudio, disefio de estudio de correlacion. Tipo de muestreo
probabilistico, muestreo aleatorio simple. El tamafio de la muestra fue de 100 estudiantes.
Las herramientas utilizadas son el Cuestionario de Pensamiento Creativo y el
Cuestionario de Pensamiento Critico. Encontr6 los siguientes resultados: en la institucion
privada de educacion superior de José Carlos Mariategui en Lima, el 80% de los
estudiantes eran muy creativos, el 10% eran promedio y el 10% eran bajos. De manera
similar, el 65% de los estudiantes de la institucion privada de educacién superior de José
Carlos Mariategui en Lima logré un alto nivel de competencia, con un promedio de 29%
y un 6% bajo en flexibilidad. Llegué a la siguiente conclusién: Existe una relacion
significativa entre el pensamiento creativo y el pensamiento critico entre los estudiantes
de la institucion privada de educacién superior José Carlos Mariategui, en Lima, 2018.

Segun la decision de Spearman Rho = 0.613, es decir, p <0.05.

Achaya Huallpa (2017) en su tesis: Aplicacion del método de proyectos en el
fortalecimiento de las competencias laborales de los estudiantes del ciclo basico de la
familia profesional de Hosteleria y Turismo del CETPRO PROMAE Magdalena — 2016.
En la Universidad Nacional de Educacion Enrique Guzméan y Valle. Perd, Lima, para
optar al Grado Académico de Maestro en Ciencias de la Educacion con mencién en
Educacién Tecnoldgica. Formulé el siguiente objetivo general: Determina la efectividad
de aplicar métodos de proyectos en la formacion de estudiantes en la fuerza laboral.
Utilizo la siguiente metodologia: El estudio aplicado, el nivel de estudio aplicado, el
disefio del estudio pre-experimental y el tipo de muestreo fueron muestreo intencional no
estocéstico. El tamafio de la muestra fue de 24 estudiantes. La herramienta utilizada fue
una prueba de desempefio conductual. Encontré los siguientes resultados: Los resultados
después de utilizar el método de disefio aumentaron la proporcion de estudiantes con

habilidades laborales de alto nivel. Esto indica que los estudiantes son mas capaces de
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reforzar habilidades especificas, complementariedad y productividad en el aprendizaje de
habilidades. Los resultados obtenidos confirman que el uso del método de disefio mejord
significativamente la capacidad de trabajo y presentd un efecto con un aumento de 10 275
puntos en el nimero promedio de estudiantes de educacién superior. Esto indica un
impacto positivo del uso del proyecto. Cémo fortalecer la fuerza laboral. Llego a la
siguiente conclusion: Con 39 grados de libertad significativos de 0.000 y un valor t de
8.267 por encima del nivel de 0.05 con un 95% de confianza, se concluye que la diferencia
de medias es favorable para una prueba post hoc que comprueba: la prueba es mayor que
el promedio sugerido en el pre prueba, se rechaza la hipétesis nula y se acepta la hip6tesis
alternativa, por lo que se concluye: CETPRO PROMAE La hospitalidad de Magdalena y

la capacidad profesional de la familia turistica de los estudiantes de ciclo basico.

Huamani Flores (2017) en su investigacion: Eficacia del método de proyectos en
el aprendizaje de la Educacién Ambiental de los alumnos de la Facultad de Educacion
de la Universidad Nacional San Cristobal de Huamanga de Ayacucho - Perd, en el afio
2013. Per(, Lima, Universidad Nacional de Educacion Enrique Guzman y Valle, Para
optar al Grado Académico de Maestro en Ciencias de la Educacion con mencion en
Docencia Universitaria. Formuld el siguiente objetivo general: Determinar el efecto de
los métodos de proyectos en el aprendizaje de la educacién ambiental en estudiantes de
la Facultad de Educacion, Universidad Nacional de San Cristobal de Huamanga de
Ayacucho, Per, 2013. El tipo de investigacion aplicada, nivel de investigacion
descriptiva y disefio de investigacion cuasi-experimental. Un tipo de muestreo no
estocastico con muestreo intencional. El tamafio de la muestra fue de 25 estudiantes. La
herramienta que utilicé fue una prueba de conocimientos. Encontr el siguiente resultado:
El aprendizaje cognitivo en la prueba de salida. Se encontr6 que el grupo experimental
tenia una preferencia mayor que el grupo de control. Estos resultados muestran que los
participantes del grupo experimental tienen un mejor desempefio en aspectos cognitivos
que los participantes del grupo de control, lo que puede deberse a la aplicacion del método
del proyecto. Llego a la siguiente conclusion: Los resultados de la evaluacion posterior a
la leccion de las tendencias cognitivas, procedimentales e instruccionales llevan a la
conclusion de que la hipdtesis general de que los métodos de disefio son efectivos para el
aprendizaje en educacion ambiental es aceptable. Estudiante de la Facultad de Educacion

de la Universidad Nacional del Peru, San Cristobal de Guamanga de Ayacucho, 2013.
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Arhuis Inca (2016) en su tesis: Método de proyectos para desarrollar el
pensamiento cientifico en los nifios de 5 afios de la institucion educativa N°303 - EDEN
Maravillosol- Nuevo Chimbote, 2014. En la Universidad Catélica los Angeles de
Chimbote. Perq, Lima, para optar el Titulo Profesional de Licenciada en Educacion
Inicial. Formulé el siguiente objetivo general: Asegurar que los métodos del proyecto
desarrollen habilidades de pensamiento cientifico en nifios de 5 afios en instituciones
educativas - 880421-3031 Distrito Edén Maravilloso del Nuevo Chimbote, 2014. Utilizo
la siguiente metodologia. Tipo de estudio, estudio de nivel descriptivo, disefio de estudio
preexperimental. Tipo de muestreo no estocastico, muestreo intencional. El tamafio de la
muestra fue de 29 estudiantes. La herramienta utilizada fue una lista de verificacion. El
resultado encontrado: Para desarrollar un programa de metodologia de disefio, se requirid
que los estudiantes fueran evaluados a través de una prueba previa para conocer su
desempefio previo al programa. Al observar la <Tabla 5> y el <Grafico 1>, se puede ver
que el 65% (100%) de los 29 estudiantes estan en el nivel C, que es la etapa inicial de
aprendizaje. Consta de 15 sesiones, se disefiaron y aplicaron estrategias o0 programas a
través de sesiones de aprendizaje, y el programa fue un método de disefio para desarrollar
habilidades de pensamiento cientifico. Como resultado de la aplicacion del programa
"Métodos de disefio"”, el porcentaje mas alto de estudiantes recibié una calificacion de
"A" porque se mejoro el pensamiento cientifico al aplicar la estrategia en cada sesion.
Llego a la siguiente conclusion: Como resultado del pre-test, se encontro que el 65% de
los alumnos de 5 afios de la institucién educativa '303' Edén Maravilloso pertenecian a la
Clase C y tenian un bajo nivel de pensamiento cientifico. La aplicacion de la estrategia
del “método del proyecto” se llevd a cabo a través de 15 sesiones de aprendizaje aplicadas
y desarrolladas en 15 sesiones, lo que mejord significativamente el pensamiento cientifico

y disminuy6 la media de alumnos de grado.

Ledn Solano (2016) en su investigacion: Aplicacion del método de aprendizaje
basado en problemas y su influencia en el rendimiento académico de los estudiantes de
la asignatura de traumatologia del 4to. ciclo del Instituto Superior Tecnolégico “Daniel
Alcides Carrion” de Lima, semestre 2015-1. En la Universidad Privada Norbert Wiener,
Per(, Lima, para optar el grado de Maestro en Docencia Universitaria. Formulé el
siguiente objetivo general: Determinar el efecto de la aplicacion del método de
aprendizaje basado en problemas PBL en el desempefio académico de estudiantes de

trauma de 4to ciclo del Instituto Superior Tecnolodgico Instituto "Daniel Alcides Carrion”
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en Lima, Semestre 2015-1. Utilizo las siguientes metodologias: Tipo Cuantitativo, Nivel
de Estudio Descriptivo y Disefio de Estudio Cuasi-Experimental. Muestreo probabilistico
estratificado, muestreo aleatorio simple. Usé la herramienta de registro de encuestas.
Encontrd los siguientes resultados: puntuacion estadistica media X = 9,2833, 5,1833,
4,100; Las puntuaciones correspondientes a la prueba previa (evaluacion de admisién)
indican que los estudiantes se desempefian mal en una escala visual (0-10). Asimismo, en
este grupo se utilizaron métodos de ensefianza tradicionales y se aplicaron pruebas post-
hoc, y los puntajes estadisticos medios fueron X = 15.500, 8.1667 y 7.3333, mostrando
un desempefio promedio dentro de la escala. (11-16). Se concluyd que los estudiantes del
grupo de control generalmente mostraron poca mejora en su desempefio durante el curso
traumatico. Lleg6 a las siguiente conclusion: Hipdtesis general confirmada Ha
confirmada a partir de los resultados obtenidos en la prueba t de Student para aplicacion
de PAF, nivel positivo significativo, p = 0,000 <0,05; Asimismo, se obtuvieron 45,426>
t critico = 1,657, lo que demuestra que la aplicacion del ABP tuvo un efecto significativo
en el rendimiento académico de los estudiantes con carreras traumaticas del cuarto ciclo
de “Daniel Alcides Carrion” del Instituto Técnico Superior de Lima, 2015. dar . -Semestre
I. Los resultados estadisticos muestran que la puntuacion obtenida del valor medio del
grupo control en el pre-test es x = 15,5000. Indica amplitud y nivel (promedio) segin una
escala de marcha (0-20). El grupo experimental, que obtuvo el puntaje promedio en el
pre-test, representa la clasificacion y nivel (alto) con mayor puntaje (0-20) y puntaje (79-
104) con x = 17.0667, y la conclusion es el ABP método. La aplicacion tuvo un impacto
positivo en el rendimiento académico de los estudiantes de trauma que formaban parte

del grupo experimental.

2.1.2. Antecedentes Internacionales

Torres y Cruz (2020) en su investigacion: Desarrollo del pensamiento critico a
través de la implementacion de una filosofia, trabajo colaborativo y rutina de
pensamiento para fortalecer el desarrollo integrador de los estudiantes del colegio San
Pedro Claver. En la Universidad Cooperativa de Colombia. Colombia, Cali, para optar el
grado de Maestro en Educacién. Formulé el objetivo general: Proponemos el desarrollo
del pensamiento critico a través de la implementacion de catedras filoséficas, trabajo
colaborativo y rutinas de pensamiento para mejorar el desarrollo integrador de los

alumnos del colegio San Pedro Claver. Utilizo la siguiente metodologia: el tipo de estudio
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fue cualitativo, el nivel de estudio fue descriptivo y el disefio del estudio fue conductual.
El muestreo fue un muestreo no estocastico intencional de 35 estudiantes. Las
herramientas utilizadas fueron cuestionarios y articulos de observacion. Encontré los
siguientes resultados: Considerando los aportes tedricos, prioridades y técnicas aplicadas,
es posible comprender y comprender que los proyectos filoséficos para nifios son de
interés internacional, nacional y local para establecer formaciones filoséficas desde el
inicio. Edad que contribuye al desarrollo del pensamiento critico. Estas preocupaciones
se pueden ver en otros autores como Rousseau, Lipman, Vazquez, Facione y Kant.
Proponen una educacion que contribuya a la mejora de las habilidades sociales,
cognitivas, linglisticas y comunicativas. Llegdé a la siguiente conclusion: Asi,
tedricamente era posible concluir que los nifios tienen habilidades de pensamiento critico,
lo que se refleja en la colaboracion a través de diversas actividades institucionales como
la seleccidn de representantes de cursos, seleccion de representantes de estudiantes, armas
de fuego, eventos culturales y litargicos. Celebracidn, convivencia, formacion de comités
académicos, ambientales y sociales. Asi, los nifios tienen la capacidad de relacionarse con
firmeza, trabajar en equipo para lograr un objetivo comudn, comunicarse con respeto,
escuchar a los comparfieros, expresar sus ideas con confianza y llegar a un consenso. Al
demostrar tus habilidades, pones en practica lo que aprendes. Responden y toman
decisiones en funcion de las circunstancias que se presentan dentro y fuera de la
institucion. De esta forma, los nifios mejoran las habilidades que han adquirido y
comienzan a desarrollar otras habilidades, como el autocontrol, la autonomia, la
participacion, la escucha, el respeto por otras opiniones, la discusién y otras habilidades,

como construir juntos la verdad.

Quifionez y Salas (2019) en su tesis: EIl pensamiento critico como estrategia para
mejorar el rendimiento académico en las ciencias sociales. En la Universidad de la costa
CUC. Colombia, Barranquilla, Para optar el grado de Maestro en Educacién — Modalidad
Virtual. Formulo el objetivo general: Establecer propuestas para el desarrollo del
pensamiento critico en los alumnos de 7° grado de IE. Jesus Maestro de Soledad en
Ciencias Sociales para mejorar el rendimiento académico. Utilizo la siguiente
metodologia: El tipo de estudio fue basico, el nivel de investigacion fue descriptivo y el
disefio del estudio fue descriptivo. El tipo de muestreo fue el muestreo intencional no
estocéstico de 91 estudiantes. La herramienta utilizada fue un cuestionario. Encontrd los

siguientes resultados: No se observaron tendencias claras al analizar los resultados de los
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estudiantes que reprobaron por materia. Las materias con la tasa de reprobacién mas alta
y las tasas de reprobacion mas altas (por ejemplo, biologia, matematicas y contabilidad)
son materias que requieren una variedad de habilidades cognitivas y habilidades mas alla
de materias especificas de conocimiento. Llego a la siguiente conclusion: La comprension
de los estudiantes de la explicacién del maestro es que muchos padres y este ultimo
conceptualizan la explicacion dada como dificil de entender, y los padres y estudiantes
también afirman que algunos maestros no entienden la explicacion. Brindamos la
asistencia adecuada en este sentido. Esto contrasta con lo que algunos profesores creen
gue los estudiantes entienden a partir de las explicaciones dadas en clase.

Ramirez Espitia (2019) en su tesis: Estrategias Pedagogicas para el Desarrollo
de la Creatividad, en Estudiantes de Arquitectura de la Universidad Piloto de Colombia.
En la Universidad Piloto de Colombia. Colombia, Bogota, para optar el grado de
Especialista en Docencia Universitaria. Formuld el objetivo general. Proponer estrategias
pedagdgicas para el desarrollo de la creatividad en estudiantes de arquitectura de
Columbia Pilot University. Utilizo la siguiente metodologia: Los tipos de estudio fueron
béasico, nivel de estudio técnico y disefio de estudio participativo. El tipo de muestreo fue
no estocastico, muestreo intencional con una muestra de 60 estudiantes. La herramienta
utilizada fue una encuesta. Encontrd los siguientes resultados: Capacidad creativa, fuente
activa en todas las situaciones de desarrollo, los recursos humanos por su naturaleza estan
gestionando y participando de forma sintética de sus capacidades y potencialidades
fisicas, intelectuales y culturales. Los seres humanos son agentes mentales de la
creatividad, la invencién y la innovacion, y una fuente de iniciativa que se expresa y se
transforma en ideas antes de que las oportunidades o respuestas se conviertan en realidad.
Llego a la siguiente conclusion: Esta constancia se registré con gran satisfaccion como
testimonio de la grandeza del conocimiento desarrollado en el ambito del programa a
partir de las ensefianzas de maestros, profesores e investigadores culturales que
enriquecieron esta formacion. Columbia Pilot University Academic "College Education”,
un sello impreso de reconocimiento, aprecio y aprecio para quienes permanecen aqui hoy

y para siempre.

Gomez Pablos (2018) en su investigacion: El valor del aprendizaje basado en
proyectos con tecnologias: analisis de practicas de referencia. En el Instituto

Universitario de Ciencias de la Educacion. Esparia, Salamanca, para obtener el doctorado
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en didactica y organizacion. Formuld el objetivo general. Conocer la opinion global de
los docentes que participan en proyectos de aprendizaje colaborativo y TIC a través de
herramientas de medicion vélidas y fiables. Utilizo las siguientes metodologias: tipo de
estudio basico, nivel técnico de estudio, disefio de estudio transversal. El tipo de muestreo
fue no estocastico, por cuotas, y el tamafio de la muestra fue de 300 personas. La
herramienta utilizada fue una escala Likert. Encontré los siguientes resultados: Docentes
y estudiantes identifican los diversos problemas en la implementacion del ABP, y es una
metodologia que requiere mucho tiempo y una gran carga de trabajo para planificar y
disefiar el trabajo del ABP. Los maestros pasan mucho tiempo preparandose para las
sesiones, guiando a los estudiantes y proporcionando retroalimentacion y evaluando las
tareas. Por otro lado, los estudiantes pasan tiempo reuniéndose, planificando y trabajando
juntos en proyectos. El trabajo en grupo también se considera un gran desafio. En este
sentido, la investigacion destaca que los docentes pueden no tener suficiente experiencia
y conocimiento para apoyar a los estudiantes en este proceso, 0 pueden no tener las
habilidades necesarias para colaborar. Llego a la siguientes conclusién: Los profesores
de nuestro estudio hicieron comentarios positivos sobre los proyectos en los que
participaron. Segun género, se encontré que existian diferencias segun la ubicacion del
centro, la experiencia de uso de las TIC, la experiencia de uso de las TIC en proyectos de
aprendizaje cooperativo, y el tipo y alcance del centro. Centrar. Es importante sefialar que
los profesores experimentados veran los proyectos en los que participan de forma mas
positiva. Este hecho demuestra que el método ABP es efectivo, y los profesores que lo
implementan han encontrado razones suficientes para continuar y confiar en este campo

para mejorar el aprendizaje de los estudiantes.

Castillo y Rojas (2018) en la investigacion: Fortalecimiento del pensamiento
critico a través de la escritura de cronicas literarias. En la Pontificia Universidad
Javeriana. Colombia, Bogota, para optar la Maestria en Educacion. Formularon el
siguiente objetivo general: Analizar el proceso de fortalecimiento del pensamiento critico
en la implementacion de propuestas didacticas para la redaccion de cronicas literarias
para los alumnos del curso 605 de la Escola IED Manuel Cepeda Vargas. Utilizo
metodologias como tipos de investigacion cualitativa, niveles de investigacion técnica y
disefios de estudios transversales. El tipo de muestreo fue no estocastico, por cuotas, y el
tamafio de la muestra fue de 37 personas. Utilizo la cuadricula como herramienta para

evaluar la produccion escrita: cronologia. Encontré los siguientes resultados: Al
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desarrollar un tipo de texto cronoldgico, el texto y su significado nos permiten reflexionar
sobre la informacion proporcionada y la informacion en la que se basa. Aqui se establece
la relacion con el patron 3. Un pensador critico reconoce que todo pensamiento se basa
en algunos datos, informacion, evidencia, experiencia o investigacion. Esto significa que
los estudiantes no solo deben presentar una variedad de situaciones con sus propias
palabras, sino que también deben tener cuidado con el uso del lenguaje y tener los
recursos literarios adecuados para manejar estas situaciones. Llegd a la siguiente
conclusién: La cronologia es un tipo de texto que no se puede traducir a una sola linea.
Porque sus propiedades permiten, entre otras cosas, al lector ubicarse en un lugar, lugar
y tiempo determinados. Es decir, estos elementos deben describirse como: Detalle. Y yo
mismo lo entendi. contenido. Participan uno o mas personajes. En segundo lugar, nos dice
el orden en el que desea presentarlos, los hechos especificos en los que desea incluirlos o
sacar al lector de la historia. Este Gltimo esta directamente relacionado con la realidad y
la situacién continua. en el contexto de la realidad. Los autores pueden dar ideas sobre la
realidad que describen y expresar preguntas sobre ellos, preguntas que te hagan pensar,

analizar y discutir lo que puedes observar o lograr cuando escribes una columna.

Bezanilla et al. (2018) en su articulo cientifico: EI Pensamiento Critico desde la
Perspectiva de los Docentes Universitarios. Publicado en la revista cientifica Estudios
Pedagogicos XLIV, N° 1: 89-113, 2018. Llego la siguiente conclusion: El aporte de
modelos organizacionales de pensamiento critico se considera un proceso capaz de
distinguir diferentes niveles de desarrollo y requiere inevitablemente el desarrollo de
diferentes estrategias de ensefianza para adaptarse a la madurez del alumno (Figura 3).
Este modelo ayuda a los profesores a abordar sistematicamente el concepto de
pensamiento critico desde todos los lados y utilizar una estrategia coherente para pasar de

un nivel a otro en el mismo proceso.

Alejo Lozano (2017) en su investigacion: El pensamiento critico en estudiantes
del grado de maestro/a en educacion primaria desde la didactica de las ciencias sociales.
En Universidad de Malaga. Espafia, Malaga. Para obtener el grado de Ciencias de la
Educacién. Formuld el objetivo general. Identificar la discusion socratica como
herramienta para promover el desarrollo del pensamiento critico en las ciencias sociales.
Utilizo la siguiente metodologia: El tipo de estudio fue cualitativo y el nivel de estudio

fue descriptivo con un disefio transversal. El tipo de muestreo fue el muestreo intencional
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no estocastico de 60 estudiantes. La herramienta utilizada fue el Cuestionario de
Pensamiento Critico (CPC 2). Encontrd los siguientes resultados: Una metodologia
basada en la discusion socratica y estrategias de razonamiento visual surge como una
verdadera metodologia para el desarrollo de habilidades criticas en el aula. El
pensamiento critico, entendido como teoria de la argumentacién, desafia lo que se puede
aprender para lograr una mayor felicidad resolviendo problemas que definen metas a
alcanzar. Llego a las siguientes conclusiones: Se enfatiza el potencial metodologico del
aprendizaje construyendo la reflexion critica e incorporandola a una variedad de
propuestas realizadas en el ambito universitario para su uso como herramienta educativa
y social. Aprender a pensar requiere fomentar una cultura de pensamiento individual y
grupal, donde el pensamiento l6gico se expresa y refuerza activamente como parte de las
experiencias diarias de los miembros del equipo. Debemos continuar investigando sobre
este tema y apoyar el desarrollo continuo de métodos précticos para mejorar las

habilidades basicas de los profesores y estudiantes universitarios.

Palomares Ruiz (2017) en su tesis: Desarrollo competencial en Educacion Infantil
a través de Aprendizaje Basado en Proyectos en Centros Educativos de Jaén. En la
Universidad Camilo José Cela. Espafia, Madrid, para obtener el grado de Doctor en
Educacién. Formulo e objetivo general. Analizamos si los estudiantes de la provincia de
Jaén, que trabajaron en el nivel de 5 afios del segundo ciclo de educacion infantil
implementando ABP, son competentes en las siguientes areas después de completar la
etapa de educacion infantil: conocimiento y autonomia individual, Lenguaje:
comunicacion y expresion; conocimiento del medio ambiente. Utilizo la siguiente
metodologia: EIl tipo de estudio fue cualitativo y el nivel de estudio fue descriptivo y
transversal. El tipo de muestreo fue el muestreo intencional no estocastico utilizando
muestras de 14 instituciones educativas. La herramienta utilizada fue un cuestionario.
Encontr6 los siguientes resultados: Del total de items planteados en relacion a los
beneficios del ABP, los tutores indican que el 70,3% de estos items tienen una tasa de
adherencia superior al 80% de los estudiantes que implementan esta practica. Al evaluar
la adecuacién del ABP, separando las tres areas seleccionadas, se puede indicar que mas
de lamitad de los tutores calificaron la practica como excelente. Le siguié un 36,3% como
excelente. Llegé a la siguiente conclusion: Al evaluar la aplicabilidad de PBL, podemos
diferenciar entre las tres areas elegidas para mostrar que mas de la mitad de nuestros

instructores aprecian el enfoque anterior. Luego, el 36,3% lo califico como excelente. Los
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estudiantes hicieron extensas solicitudes en tres areas: “Autoconciencia”, “Conciencia
ambiental” y “Lenguaje: comunicacion y expresion”. Los maestros de la primera infancia
consideraron que la "conciencia ambiental” era el campo en el que el ABP se aplicaba
con mayor frecuencia. En este campo, el 98,5% del total de preguntas planteadas tuvo
puntuaciones adecuadas, y solo las puntuaciones excelentes y buenas alcanzaron el 88,9%
del total.

Valero Valero (2017) en su investigacion: ATE para el fomento de habilidades del
pensamiento creativo en estudiantes de educacion basica del colegio Misael Gomez De
Villagomez. En la Universidad Distrital Francisco José de Caldas. Colombia, Bogota.
Para optar por el Grado de Magister en Educacion en Tecnologia. Formulé el objetivo
general. Determinar la incidencia a corto plazo de ATE a partir de estrategias de disefio
y construccion sobre el desarrollo del pensamiento creativo en alumnos de sexto grado
del Colegio Misael Gémez de Villagbmez. Utilizo la siguiente metodologia: El tipo de
estudio fue cualitativo y el nivel de estudio fue descriptivo con un disefio transversal. El
tipo de muestreo fue no estocastico, muestreo intencional con una muestra de 29
estudiantes. La herramienta utilizada fue la escala Likert. Encontrd los siguientes
resultados: Si bien el andlisis aplicado de ATE mostré que la promocién de la capacidad
de pensamiento creativo no era tan obvia debido al corto tiempo de aplicacién, para el
trabajo colaborativo como colaboracion béasica para promover este tipo de pensamiento,
los docentes en las aulas en general en general. acostumbrado a exigir que los individuos
trabajen individualmente para poder evaluar es. Llego a la siguiente conclusion: Como
primer objetivo de sintesis en relacion al contexto de investigacion, por un lado, la
educacion formal actual en este contexto de investigacion esta disefiada para mejorar las
habilidades de pensamiento creativo de los estudiantes, teniendo en cuenta sus actitudes
y habilidades. Relevante para el futuro, orientado al futuro académico y profesional y
conducente a la expresion de habilidades de pensamiento creativo. Por otro lado, en la
misma direccion, se encontro que los estudiantes rurales estan mas interesados en el tema
de investigacion y motivaron mas que los residentes urbanos del municipio de
Villagbmez, un potencial impacto en el medio ambiente familiar. Y cémo multiplicar.
Asi, se puede concluir que los factores externos que influyen en la promocion del
pensamiento creativo también estan relacionados con la definicion del problema,

incluyendo causas directas, indirectas y estructurales, y una decena de factores externos
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relativos. Los casos también dependen de la mejora adecuada de las habilidades de

pensamiento creativo.

Sanchez Henao (2017) en su tesis: Desarrollo de habilidades de pensamiento
critico a través del Aprendizaje basado en juegos para la Educacion Ambiental en
estudiantes del grado 5 de primaria. En la Universidad de Ciencias Aplicadas y
Ambientales U.D.C.A. Colombia, Bogota, para optar el grado de Maestria en Educacion
Ambiental. Formulé el objetivo general. Determinar las habilidades de pensamiento
critico desarrolladas en el aprendizaje basado en juegos de los estudiantes de quinto grado
de la Institucion Educativa Universal Tibabuyes. Se utiliza el tipo de estudio
experimental, el nivel de estudio aplicado y la metodologia de disefio de estudio semi-
experimental. El tipo de muestreo fue no estocastico, muestreo intencional con una
muestra de 26 estudiantes. El instrumento que utilizé fue un examen pedagogico.
Encontro los siguientes resultados: En cuanto a la capacidad de argumentacion, en el pre-
test, un promedio del 55,5% de los estudiantes no respondié correctamente a los
indicadores sugeridos y solo el 12,75% tuvo un rango de respuesta muy alto. Un
porcentaje que representa el nivel mas bajo del proceso de razonamiento, apoyo e
interpretacion de la idea dominante. En cuanto a las habilidades analiticas, se puede
observar que el 73% se encuentran entre las habilidades menos reforzadas de los
estudiantes que se encuentran en indicadores imprecisos. Reflejando deficiencias en la
elaboracion de conclusiones, la recuperacion de articulos y el razonamiento en un
contexto dado, solo el 10% de los estudiantes logran un alto rendimiento en esta habilidad.
Las habilidades de resolucion de problemas fueron las més calificadas, con un 30% de
los estudiantes posicionados para desempefiarse muy bien, pero es sorprendente que la
tasa de desempefio fallido en esta habilidad siga siendo alta, 46,33%. Llegd a la siguiente
conclusion: Fuera de las areas evaluadas, la cooperacion y el autoempleo se potencian
durante la intervencion, es decir, la comprension, el ser y la convivencia, lo que no solo
permite un desempefio mejor y mas efectivo, sino que también aumenta la autoestima, las
emociones y las estrategias exploratorias para resolver Los problemas encontrados
durante el juego y el enfoque en las habilidades de pensamiento critico también mejoran
Otros (Johnson, Johnson & Holubec, 1999). También se not6 la participacion activa y
continua de toda la comunidad de estudio, lo que agrego6 un valor muy amplio al evento,
ademas de permitir una accion reflexiva y focalizada para facilitar la discusion de alto
nivel (Ocampo & Ruiz, 2007). Es un juego sobre la experiencia de los estudiantes.
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Clemens Quesnel (2016) en su tesis: Desarrollo del pensamiento critico mediante
el aprendizaje colaborativo en alumnos de primaria. En el Tecnoldgico de Monterrey.
México, Monterrey, para obtener el grado de Maestria en Educacion con acentuacion en
Desarrollo Cognitivo. Formuld un objetivo general. Determinar si el co-aprendizaje
desarrolla computadoras para estudiantes de sexto grado en escuelas privadas bilingues.
Utilizo las siguientes metodologias: tipo de estudio aplicado, nivel de estudio descriptivo
y disefio de estudio cuasi-experimental. El tipo de muestreo fue no estocastico, muestreo
intencional con una muestra de 30 estudiantes. La herramienta utilizada fue un
cuestionario de pensamiento critico. Encontrd los siguientes resultados: Si
estadisticamente el valor de la prueba (t-student) es mayor que los valores mostrados en
la tabla, se acepta la hipétesis. Para ello, el tamafio de la muestra es de 29 grados de
libertad de 30 estudiantes y utiliza a. El nivel de confianza del 95% da como resultado un
umbral de 1.6991, lo que confirma que no hay suficiente apoyo para indicar que el PC se
ha desarrollado significativamente en los estudiantes mediante el uso de estrategias de
trabajo cooperativo. Llego a la siguiente conclusion: Se observo que los estudiantes de 6
° grado tienen algun grado de desarrollo de PC y, de acuerdo con el proceso cualitativo,
el uso de estrategias didacticas no solo tuvo un efecto positivo en el desarrollo del grupo
de estudio, sino también en las habilidades de pensamiento critico. Esto se debe a que en
la formacion de juicios autorreguladores sobre objetivos especificos (Facione, 1990),
ademas de la observacion de los estudiantes interactuando durante el trabajo cooperativo,

quedd claro que todos buscaban un propdsito comdn.

Swift Garcia (2016) en su investigacion: Desarrollo de la creatividad en el aula
de Educacion Primaria a través de un proyecto artistico multidisciplinar. En la
Universidad Internacional de La Rioja. Espafia, La Rioja, para optar el Grado de Maestro
en Educacion Primaria. Formuld el objetivo general. Desarrollar propuestas de
intervencion en aulas de primaria que favorezcan el desarrollo de la creatividad a través
de proyectos artisticos interdisciplinarios. Utilizo la siguiente metodologia: Los tipos de
estudio fueron cualitativo, nivel de estudio descriptivo y disefio de estudio participativo.
El tipo de muestreo fue no estocéstico, muestreo intencional con 25 estudiantes. La
herramienta que utilicé fue una evaluacion multifactorial de la creatividad. Una revision
de los proyectos escolares sobre creatividad y arte contemporaneo revela que la
colaboracidn de artistas de todas las disciplinas que pueden ensefiar lo que ensefian no

solo comparten procesos y conocimientos, sino que también transmiten a los estudiantes
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la pasion por el trabajo realizado en educacion. Llego a la siguiente conclusion: Con
respecto al primer objetivo relacionado con la importancia de la creatividad y los procesos
relacionados, la creatividad es un rasgo desarrollable que puede estimular el pensamiento
divergente, la flexibilidad y la creatividad en la infancia. Los beneficios de este desarrollo
también ayudan a mejorar la confianza en uno mismo, la autoexpresion, las habilidades
para resolver problemas y la autoestima. Este Ultimo rasgo es esencial porque restaura la
creatividad y la motivacion asociadas con la autorrealizacién. Cuando se estimula la
creatividad de los nifios, su personalidad mejora, lo que les permite adaptarse a los

muchos cambios y situaciones que pueden surgir en la vida.

2.2. Bases Teoricas o Cientificas

Las variables se basan en la teoria, los modelos y los enfoques que se presentan a
continuacion, la variable independiente: Método de proyectos, se sustenta en la teoria
propuesta por Tippelt y Lindemann (2001) ElI Método de Proyectos; la variable
dependiente: Pensamiento critico-creativo, se sustenta en la teoria propuesta por Loli
Quincho (2020) EI Pensamiento Critico-Creativo.

2.2.1. Método de proyectos

El método del proyecto nace de un pragmatismo filoséfico que reconoce la
educacion como un aspecto inherente a la vida misma, a la naturaleza y al concepto del
alumno, frente a la nocién de que la educacion prepara para la vida. Para ello, las escuelas
deben promover y garantizar el desarrollo de un conjunto de conductas en su entorno

natural, la libertad y la democracia.

La educacion significa crecimiento y desarrollo del seno de una sociedad; por lo
tanto, el conocimiento cientifico tiene como primera instancia a la experiencia y
esta, a los sentidos, en tal razon, el Unico criterio es la demostracion, fase
culminante del proceso de investigacion cientifica. (Arotoma y Renjifo, 2015, p.
20)

Por otro lado, el fundamento psicoldgico se refiere al interés, motivacion,

aspiracion y desarrollo del proceso de aprendizaje impartido en un entorno natural, libre



43

y democrético, ya que los estudiantes enfocan su atencion no solo en el desarrollo, sino
también en los pilares del proyecto. Encontrar actividad, placer y placer es la razon por
la que estas experiencias son adecuadas para el desarrollo evolutivo. “Metodologicamente
permite al alumno permitir de sus experiencias sensoriales para construir sus aprendizajes
metddicamente desplazandose hacia lo abstracto” (Arotoma y Renjifo, 2015, p. 20). Por
lo tanto, existen métodos y sistemas de organizacion y planificacion escolar para educar

a las escuelas en la comunidad.

El método de proyectos surge desde, “la perspectiva de la educacion, en la que los
estudiantes asumen una mayor responsabilidad por su propio aprendizaje y aplican las
habilidades y conocimientos adquiridos en el aula para la implementacion de proyectos
del mundo real” (Arotoma y Renjifo, 2015, p. 20). La metodologia del proyecto tiene
como objetivo capacitar al alumno para enfrentar las situaciones mas diversas y utilizar,
reconocer Yy utilizar los conocimientos adquiridos como herramienta para resolver

problemas o hacer sugerencias para mejorar la comunidad.

Desarrollar una variedad de habilidades en el trabajo del mundo real
(especialmente en el caso de la capacitacion practica) requiere adoptar el método de

ensefianza mas apropiado.

El aprendizaje mediante el método de proyectos fomenta una actuacion creativa y
orientada a los objetivos en el sentido de que se transmiten, ademaés, de las
competencias  especificas  (técnicas), sobre todo las competencias
interdisciplinarias a partir de las experiencias de los propios alumnos. (Tippelt y
Lindemann, 2001, p. 4)

La clave de la eficacia y aceptacion de los métodos de disefio radica en la
denominada especificidad necesaria para adaptarse al desarrollo tecnoldgico. Las
caracteristicas mas destacadas son las habilidades interdisciplinarias, el aprendizaje
orientado a proyectos, el aprendizaje independiente, el aprendizaje en equipo y el
aprendizaje asistido por medios. EI método de proyecto le permite implementar el modelo
ideal de accion completa en un proyecto en seis etapas: notificacion, planificacion,

decision, ejecucion, control, evaluacion y reflexion (evaluacion).
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Una pregunta que vale la pena hacerse es ¢qué es toda la accién? Tippelt y
Lindemann (2001) muestran que la accion completa se implementa en diferentes etapas
de un proyecto. “Habilidades especificas, por ejemplo, conocimientos técnicos;
competencia metodoldgica, por ejemplo, programacion y disefio de secuencias de
proyectos; habilidades sociales, por ejemplo, trabajar con otros miembros del proyecto y
habilidades personales, por ejemplo, prepararse para el trabajo en equipo” (Tippelt y
Lindemann, 2001, p. 34). Usando el enfoque de proyectos como estrategia, los estudiantes
pueden estimular habilidades mas fuertes y desarrollar nuevas habilidades. Se inspiran en
el amor por el aprendizaje, el sentido de la responsabilidad y el trabajo duro, y la

comprension de su importante papel en la comunidad.

Figura 1
Accion completa

Competencia
humana/social

- comunicacién
- cooperacion
- responsabilidad

- etc.

Actuar competente y
responsablemente en
situaciones de la vida

real
social y laboral /
Competencias \/ .

P \/ Competencias

especificas

metodolégicas

- conocimientos
- destrezasy
habilidades

- habilidades
mentales
- estrategias

Fuente: Tippelt y Lindemann (2001) Método de proyectos

ITESM (2018) indica que los métodos de disefio ofrecen una variedad de métodos
de aprendizaje, ya que brindan a los estudiantes una variedad de formas de percibir y
expresar sus conocimientos. También puede estar relacionado con el estilo de aprendizaje
del estudiante, como el autoaprendizaje a través de la lectura y la revision o el estudio en
grupo a través de la lectura y la discusién. Por otro lado, los estudiantes pueden desviarse
de su trabajo habitual. Por ejemplo, el proyecto brinda a los antiguos seguidores la

oportunidad de convertirse en lideres de tareas.



45

Las condiciones de desarrollo del proyecto permiten que los estudiantes
desarrollen habilidades colaborativas y no competitivas. Esto se debe a que las
dependencias y la colaboracion son esenciales para que un proyecto continde. Segun
ITESM (2018):

El método de proyecto crea un ambiente favorable para que los estudiantes
prevengan y resuelvan conflictos interpersonales y ganen la confianza para
desarrollar sus habilidades. Promueve la asimilacion de conceptos, valores y
mentalidades, en particular los relacionados con la colaboracion y la resolucion
de conflictos. Cree una atmosfera de apoyo y no competitiva para los estudiantes.
Proporciona un medio para transferir la responsabilidad del aprendizaje del
maestro al siguiente. estudiantes en su totalidad o en parte; Permita que los
estudiantes prueben nuevas habilidades y modelen comportamientos complejos.
Invite a los alumnos a describir o defender su lugar ante otros en un proyecto
grupal, para que el aprendizaje sea personal y valorado. Por lo general, se usa

como un medio para involucrar a los estudiantes que no participan. (p. 6)

Este proyecto proporciona un entorno ideal para aprender a utilizar las habilidades
informaticas y las herramientas gréficas, desarrollando las habilidades de los estudiantes
y preparandolos para el mundo exterior. Cuando se utiliza tecnologia en un proyecto: Se
mejora la capacidad de los estudiantes para representar y manipular informacion.

Los intereses de los estudiantes y las oportunidades profesionales han aumentado,
y han aumentado las formas en que los estudiantes pueden contribuir a los
proyectos laborales como individuos. El trabajo por proyectos permite a los
estudiantes desarrollar habilidades de trabajo productivo, autoaprendizaje y
habilidades de mejora continua. Los resultados incluyen habilidades y estrategias
para utilizar el conocimiento. EI método de proyecto puede mejorar las
habilidades cognitivas y las estrategias de resolucion de problemas a nivel de
grado. (ITESM, 2018, p. 7)

Un método de disefio puede: Proporcionar un medio para introducir y adoptar
destrezas profesionales y estrategias disciplinarias (por ejemplo, estudios historicos,

antropologia, critica literaria, administracion de empresas, arquitectura, estudios



46

cientificos, coreografia). “Ensefiar habilidades y estrategias relacionadas con la
planificacion, la realizacion, el seguimiento y la evaluacion de diversas investigaciones
de inteligencia, incluida la resolucion de problemas y el juicio de valor” (ITESM, 2018,
p. 7). Cree una atmoésfera en la que los estudiantes aprendan y practiquen una variedad de
habilidades y personalidades de “aprendizaje” (por ejemplo, tomar notas, hacer

preguntas, aprender a escuchar).

Ayude a los estudiantes a desarrollar la automotivacion, la perseverancia y la
autonomia. Ayude a promover y desarrollar habilidades metacognitivas (por
ejemplo, autodireccion, autoevaluacion), promover el aprendizaje significativo e
integrar conocimientos en diferentes campos. Estos conceptos estan relacionados
con la conexién entre los objetivos cognitivos, sociales, emocionales y de
autogestion y la vida real. (ITESM, 2018, p. 7)

Los siguientes pasos en la Figura 2 son necesarios para planificar el proyecto como
una estrategia de aprendizaje. Este tipo de plan no es el Unico. Hay muchas formas de
planificar un proyecto, pero se puede considerar que el Instituto de Educacion Buck lo
utiliza para guiar a los maestros que estan planeando esta estrategia por primera vez o

para guiar a cualquier persona interesada en aprender sobre nuevas ideas.

Figura 2
Pasos para planear un proyecto
A. Antes de C.
laplaneacion » B. Metas Resultados D. ,Preguntas
de un ' esperados —» Guia
proyecto en los
alumnos
H. apoyo G. F. E.
instruccional < Actividades <“—  Productos Subpreguntas
de ' y actividades
aprendizaje potenciales
I El J.
ambiente de Identificacion
aprendizaje > de recursos

Fuente: Direccion de Investigacion y Desarrollo Educativo
Vicerrectoria Académica, Instituto Tecnologico y de Estudios
Superiores de Monterrey - 2018
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Antes de la planeacion de un proyecto: “Planificar un proyecto requiere tiempo y
organizacion. Implementar un proyecto las primeras veces puede ser dificil” (ITESM,
2018, p. 8). Por lo tanto, es mejor comenzar con un proyecto corto y trabajar en uno mas
grande a medida que gane experiencia. A continuacion, se incluyen algunos aspectos a

tener en cuenta al planificar su proyecto:

Tabla 1
Alcance del proyecto
Proyecto piloto Proyecto a largo plazo
Duracién 5-10 dias Un semestre
Complejidad Un tema Multiples materias o temas
Tecnologia Limitada Extensa
Alcance Salon de clase  Comunidad
Apoyo Un maestro Varios maestros y miembros de la
comunidad

Fuente: Direccion de Investigacion y Desarrollo Educativo Vicerrectoria
Académica, Instituto Tecnologico y de Estudios Superiores de
Monterrey - 2018

Autonomia de los alumnos: “la autonomia de los alumnos es un punto importante
a tomar en cuenta para el buen desarrollo de aprendizajes y la efectividad del proyecto.
Muchos profesores dan la autonomia a los alumnos gradualmente” (ITESM, 2018, p. 8).
Antes de planificar un proyecto, los maestros deben considerar el nivel de participacién
de los estudiantes. Abarca desde una participacion minima en la toma de decisiones hasta

la seleccion de temas y el aprendizaje final.

Algunos profesores definen un cronograma de actividades y productos que los
estudiantes esperan, mientras que otros definen caminos y pasos que se pueden tomar

para permitir que el proyecto asuma un papel més activo.

Tabla 2
Autonomia limitada Autonomia de los alumnos Maxima autonomia

e EIl profesor determina e EI profesor solicita e Losalumnos
actividades y mayor inversion al determinan actividades
productos. alumno. y productos.

e El profesor controlael e Profesor y alumnos e Los alumnos controlan
tiempo y avance del negocian el tiempo y el tiempo y avance del
proyecto. avance del proyecto. proyecto

Fuente: Direccion de Investigacion y Desarrollo Educativo Vicerrectoria Académica,
Instituto Tecnoldgico y de Estudios Superiores de Monterrey - 2018
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Metas: El primer paso en la planificacion de un proyecto es definir qué metas u
objetivos quieren lograr los estudiantes cuando terminen y qué quieren aprender. Tippelt
y Lindemann (2001), “Las metas pueden ser metas generales que cubren un proyecto
semestral o pueden ser metas especificas que cubren un solo tema o unidad” (p. 45). Las
metas efectivas se basan en "grandes ideas" en el campo. “Estas grandes ideas” incluyen

temas y principios clave. Hay varias formas de realizar "grandes ideas" en su proyecto.

Tabla 3
Identificacion de metas

Los estandares, son estatutos de conceptos
Usar estandares de contenido como fuente disciplinarios y se espera que los
de grandes ideas estudiantes proporcionen informacion de
lo aprendido.

Los proyectos pueden ser moldeados
segun preguntas y problemas a los que se
Considerar lo que las personas hacenen su enfrenten las personas en su trabajo o las
trabajo diario expectativas del lugar de trabajo que
definen su vida diaria.

Fuente: Direccién de Investigacion y Desarrollo Educativo Vicerrectoria Académica,
Instituto Tecnoldgico y de Estudios Superiores de Monterrey - 2018
Algunos proyectos disefiados por profesores deben incluir elementos que hayan
demostrado ser particularmente efectivos en proyectos anteriores. Tippelt y Lindemann
(2001) no hay duda de que todo profesor necesita desarrollar sus conocimientos para
seleccionar Elementos de disefio reales. Sin embargo, aqui hay algunos elementos que los

docentes incluyen en sus proyectos:

Tabla 4
Elementos a considerar en los proyectos

Los proyectos son una buena oportunidad
proyecto con material cubierto de crear
Relacionan el contenido del proyecto con  colaboraciones interdisciplinarias en otra
material cubierto en otra materia materia y de mostrar a los estudiantes las
conexiones entre diferentes tipos de
conocimiento.

Ademas de que los proyectos pueden ser
disefiados para que los estudiantes
apliquen lo que ya saben, el método de

Estructuran los proyectos para que los proyectos puede ser una forma de que los
estudiantes construyan conocimiento estudiantes aprendan nuevas cosas. La
nuevo mayoria de los productos requerira que los

estudiantes apliquen lo que saben y
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agreguen  nuevos conocimientos y
habilidades.

Incluyen actividades disefiadas para que
los estudiantes planeen una estrategia para
Permiten a los estudiantes disefiar lograr las metas particulares del proyecto.
algunas partes del proyecto Estas estrategias pueden debatirse y
criticarse constructivamente por el resto
de la clase o dentro del mismo grupo del
proyecto.

Existen muchas maneras en que los
Incorporan habilidades de la comunidad ~ estudiantes pueden contribuir con sus
al proyecto comunidades mientras aprenden acerca de
temas académicos tradicionales.
Fuente: Direccion de Investigacion y Desarrollo Educativo Vicerrectoria Académica,
Instituto Tecnoldgico y de Estudios Superiores de Monterrey - 2018

Resultados esperados en los alumnos: Una vez que haya definido sus objetivos
generales, debe determinar los objetivos de aprendizaje especificos para sus estudiantes.
Deben detallar los posibles cambios en el desarrollo de conocimientos y habilidades
debido a la participacion en el proyecto. Los resultados de los estudiantes se pueden

dividir en dos partes.

e Desarrollo de conocimientos y habilidades: Representa lo que los estudiantes
sabran y podréan hacer al final del proyecto.

e El resultado del proceso de trabajo: Las habilidades, estrategias, actitudes y
personalidades que los estudiantes aprenderan a medida que se involucren en

proyectos.

Preguntas guia: A diferencia de las pruebas estructuradas, donde los estudiantes
deben proporcionar una sola respuesta, las preguntas educativas son mas complejas,
requieren multiples actividades y combinan diferentes tipos de informacién para obtener

una respuesta.

Una pregunta guia permite dar coherencia a la poca o ninguna estructura de los
problemas o actividades a las que se enfrentan los alumnos que realizan un
proyecto. Las preguntas de orientacion guian a los estudiantes a través de los

objetivos del proyecto. EI nUmero de preguntas orientadoras es proporcional a la
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complejidad del proyecto. Al crear preguntas de orientacion, considere los
siguientes aspectos: Debe ser educativo, para mantener a los estudiantes
interesados y motivados durante todo el proyecto. Por otro lado, deben desarrollar
un pensamiento de alto nivel, que los lleve a perseguir un pensamiento de alto
nivel que incluya integrar, sintetizar, criticar y evaluar la informacién. (Tippelt y
Lindemann, 2001, p. 65)

Asimismo, Deben aumentar su comprension del tema y presentar desafios
(discutir y debatir temas contenciosos; animarlos a abordar temas desconocidos 0
comunes). Rivas y Luz (2014) en resumen, las lecciones deben aprender de realidades y
/ 0 problemas interesantes y deben ser consistentes con los estandares del plan de estudios
(alentamos a los estudiantes a analizar el mundo que los rodea e influir en sus
comunidades y la sociedad en su conjunto. No es suficiente simplemente hacer esta
pregunta. Los estudiantes para desarrollar estas habilidades y conocimientos claros, deben
ser alcanzables en la practica (teniendo en cuenta las habilidades y los conocimientos del

estudiante).

Subpreguntas y actividades potenciales: Después de definir la pregunta guia, debe
enumerar todos los subproblemas y las actividades potenciales que resultan de ellos. Se
puede utilizar durante la planificacion del proyecto. A medida que avanza, debe
considerar la necesidad de reescribir el problema para hacerlo més dificil. Segun Tippelt
y Lindemann (2001), “Las subpreguntas deben ser respondidas antes de que la pregunta
guia sea resuelta; Pueden guiar a los alumnos en cuestiones especificas incluyendo
controversias y debates que les permita desarrollar la investigacion y la capacidad de
analisis” (p. 76). Las actividades potenciales definen lo que los estudiantes deben hacer
para encontrar respuestas a preguntas educativas. Esto incluye una introduccion al

progreso del proyecto. Todas las actividades deben estar preparadas y organizadas.

Productos: El producto es la construccion, demostracion y exhibicion realizada
durante el periodo del proyecto. Es imposible determinar de antemano todos los productos
que producira un proyecto, pero debe dedicar tiempo a pensar en lo que sus alumnos
podran mostrar, construir, disefiar, etc. Productos para elegir con cuidado. Segun Tippelt
y Lindemann (2001):
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Los buenos productos deben seguir los siguientes criterios: Para completar el
producto, los alumnos deben entender, sintetizar y aplicar los resultados del
proyecto. Los buenos productos obligan a los alumnos a demostrar a profundidad
que han entendido los conceptos y principios centrales de la materia y/o disciplina;
los resultados del proyecto deben ejemplificar situaciones reales. Esto se puede
lograr escogiendo actividades que reflejen las situaciones reales relacionadas al
proyecto, los productos deben ser relevantes e interesantes para los alumnos. (p.
80)

Un proyecto puede tener una variedad de productos, incluidos productos
preliminares y finales, asi como productos individuales y grupales. El producto terminado
brinda a los estudiantes la oportunidad de explicar lo que han aprendido (las pasantias
brindan puntos de control especificos que los estudiantes y los maestros pueden usar para
evaluar el progreso, cambiar de direccion y estimar el tiempo real que tomara completar

un borrador.

Actividades de aprendizaje: Las actividades de aprendizaje estan organizadas en
bloques y deben guiar a los estudiantes a adquirir contenido de conocimiento, mejorar
habilidades y procesar resultados. Rivas y Luz (2014) Estas acciones permiten a los
estudiantes sumergirse en el contenido del conocimiento y desarrollar habilidades para
cumplir con los requisitos del proyecto. Esto se debe a que requiere que los estudiantes

transformen, analicen y evalten informacion e ideas para encontrar soluciones.

Apoyo instruccional: El apoyo educativo incluye orientacion y apoyo para guiar
el aprendizaje de los estudiantes y promover el desarrollo exitoso del producto del
proyecto. Ciertos tipos de apoyo ocurren inesperadamente, pero generalmente puede

planificar con anticipacion.

El entorno de aprendizaje: Los educadores pueden definir las mejores condiciones
laborales para promover el éxito del proyecto. Segin Rivas y Luz (2014), “Crear y
mejorar el entorno de aprendizaje es una estrategia que los educadores pueden utilizar

para aumentar el interés de los estudiantes en un proyecto” (p. 23).



52

Identificacion de recursos: “Los recursos de informacion (libros, personas,
Internet) y las herramientas tecnoldgicas (computadoras, camaras, impresoras) brindan
las condiciones que los estudiantes necesitan para desarrollar los productos del proyecto”
(Rivas y Luz, 2014, p. 23). Los recursos pueden ser elementos disponibles y se pueden
encontrar o incorporar en proyectos como elementos para recolectar, construir o comprar.
“Los recursos casi siempre requieren alguna preparacion o entrenamiento: asignar tiempo
dentro de las actividades para que los alumnos aprendan a usar los recursos de la mejor
manera es esencial en la planeacion del proyecto” (Tippelt y Lindemann, 2001, p. 83).
Los recursos técnicos pueden ser un arma de doble filo. Los recursos técnicos pueden
ayudar a mejorar de manera persuasiva los proyectos y aumentar la motivacion y el
compromiso de los estudiantes, pero también pueden ralentizar el progreso del proyecto

y distraer la atencion de los puntos clave del proyecto.

Deben seleccionarse caracteristicas para mejorar la solidez del proyecto. No todas
las funciones pueden facilitar el aprendizaje. Tippelt y Lindemann (2001) estas
caracteristicas son mas poderosas cuando se trabaja en proyectos, aumentando la
informacion util y permitiendo a los estudiantes analizar criticamente y revisar conceptos

de la vida real.

Finalmente, echemos un vistazo a los conceptos basicos para trabajar en la forma
de disefio. Segun Ramos Rubio (2014) primero, esta la autenticidad de que el proyecto
comienza con un problema o cuestion que es importante para el estudiante, lo que ofrece
la oportunidad de producir algo relacionado con lo que se puede encontrar en la profesion

0 en la comunidad. Tiene valores personales y / o sociales.

En segundo lugar, el rigor académico requiere que el estudiante adquiera y aplique
conocimientos relacionados con una o mas disciplinas o areas de contenido, lo que le
permite desarrollar habilidades de pensamiento de nivel superior utilizando métodos de
investigacion en una o mas disciplinas académicas (Ramos Rubio, 2014). En tercer lugar,
la aplicacion del aprendizaje, Ramos Rubio (2014) sugiere que, en este punto, se requiere
que los estudiantes se organicen y desarrollen sus propias habilidades con el fin de
resolver problemas claramente relacionados con la vida y el trabajo, y para que esto sea
posible. Utilizar las habilidades necesarias en el lugar de trabajo (por ejemplo, resolucion

de problemas, comunicacion, TIC y trabajo en equipo).
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En cuarto lugar, la investigacion activa requiere que el estudiante haga una
presentacion que describa lo que ha aprendido, realizando una investigacion de campo
durante un periodo de tiempo significativo, utilizando una variedad de métodos, medios

y fuentes para realizar la investigacion (Ramos Rubio, 2014).

En quinto lugar, evaluacion, el trabajo de los estudiantes se evalta regularmente

a través de exposiciones, demostraciones y carpetas de trabajo.

Los estudiantes estimulan sus habilidades méas poderosas y desarrollan nuevas
habilidades. Motiva el amor por el aprendizaje, el sentido de la responsabilidad y
el trabajo duro, y la comprension del importante papel que desempefian en la
comunidad: cuestionar y depurar, discutir ideas, predecir, disefiar y / o
experimentar con planes, recopilar y analizar datos, sacar conclusiones, comunicar
ideas y hallazgos a otros, hacer nuevas preguntas y crear artefactos. (Ramos

Rubio, 2014, p. 45)

Asimismo, las ventajas del método de proyectos incluyen la presentacién del
profesor y el trabajo de los alumnos. Sin embargo, estas actividades se crean y completan
para lograr algun propdsito o resolver un problema, mas que un fin en si mismas. Segun
Ramos Rubio (2014), “El contexto en el que trabajan los estudiantes es, en la medida de
lo posible, una simulacion de investigaciones del mundo real” (p. 45). Y, amenudo, tienen

dificultades para afrontar y recibir comentarios del mundo real.

El proyecto de trabajo presupone comprender el significado de la escolarizacién
a partir de la educacion para la comprension. Esto significa que los estudiantes
estan involucrados en el proceso de investigacion, lo que significa que estan
involucrados en el proceso de investigacion que es significativo para ellos y utiliza
una variedad de estrategias de investigacion. Pueden participar en el proceso de
planificacion de su propio aprendizaje, siendo flexibles y conscientes de los demas
y ayudandoles a comprender su entorno personal y cultural. Esta actitud favorece

la interpretacion de la realidad. (Fiallo Rodriguez, 2013, p. 45)

El proyecto entendido, por tanto, apunta a otra forma de expresion del saber
escolar basada en el aprendizaje interpretado por la realidad, que se orienta a la

construccion de relaciones entre el saber y la vida de alumnos y docentes. Segun Fiallo
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Rodriguez (2013), “Al investigar un tema o problema, su complejidad favorece el
desarrollo de estrategias de exploracion, interpretacion y presentacion de procesos que
ayuden a estudiantes y docentes a comprenderse mejor a si mismos y al mundo en el que

viven” (p. 34).

Finalmente, En el método de proyectos, tenemos que distinguir entre el producto
vs. construccion. Segun Fiallo Rodriguez (2013), “Los productos son arquitectura,
presentaciones y exposiciones creadas durante el proyecto” (p. 34). Es imposible conocer
de antemano todos los productos que seran el resultado de un proyecto, pero es necesario
tomarse un tiempo para pensar en lo que los alumnos podran presentar, construir y

disefiar.

Estos productos deben elegirse con mucho cuidado. Un buen producto debe
cumplir los siguientes criterios: Para completar el producto, los estudiantes deben
comprender, sintetizar y aplicar los resultados del proyecto. Un buen producto
demuestra profundamente que los estudiantes comprenden los principales
conceptos y principios de una asignatura y / o asignatura; los resultados del
proyecto deben reflejar las condiciones del mundo real. Esto se puede lograr
seleccionando actividades que reflejen las condiciones del mundo real
relacionadas con el proyecto; los productos deben ser relevantes e interesantes
para los estudiantes; Los productos pueden organizar la evolucion y cambiar de
direccién en etapas. Estime el tiempo real para completar el proyecto. (Aguilera
Gomez, 2003, p. 46)

En la organizacion del aprendizaje por proyectos, al colocar a los estudiantes en
situaciones problematicas reales, favorecen un aprendizaje mas conectado con el mundo
exterior a la escuela, permitiendo que los estudiantes adquieran conocimientos que no se
encuentran fragmentados ni aislados. Método (Fiallo Rodriguez, 2013). Al trabajar en un
proyecto, los estudiantes pueden aplicar este conocimiento a medida que aprenden a

investigar utilizando habilidades en su campo.

A continuacion, hablaremos sobre las fases del método de proyectos.
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2.2.1.1.Informar

En el primer paso, los estudiantes (estudiantes) recopilan la informacion que

necesitan para resolver un problema o una tarea.

Para ello, utilizan diversas fuentes de informacion, libros técnicos, revistas
especializadas, manuales, peliculas de video, y otros. El planteamiento de los
objetivos/tareas del proyecto ha de remitirse a las experiencias de los aprendices,
ha de desarrollarse conjuntamente con todos los participantes del proyecto con el
fin de lograr un alto grado de identificacién y de motivacién de cara a la

realizacion del proyecto. (Tippelt y Lindemann, 2001, p. 89)

Primero, la tarea del maestro es familiarizar a los estudiantes con los métodos del
proyecto por adelantado y juntos determinar el mejor tema para el proyecto. Este enfoque
de disefio representa una gran oportunidad para romper el individualismo y promover la
colaboracién para encontrar soluciones comunes a los problemas planteados. Las
habilidades grupales requieren una atmosfera amistosa y una atmosfera relajada conduce
a la accion. Por lo tanto, es muy importante que los docentes sean capaces de orientar y
asesorar a los estudiantes en una actitud que promueva y desarrolle el respeto, la
comprension y la participacion, especialmente en esta etapa temprana. Esto se debe a que,

en muchos casos, los estudiantes no estan familiarizados con las actividades grupales.

2.2.1.2.Planificar

La caracteristica de la fase de planificacion es el establecimiento de un plan de
trabajo, la estructura de métodos y procedimientos, la planificacion de herramientas y
métodos de trabajo. Ademas, la simple formulacién de un plan de trabajo no siempre
garantiza su finalizacion. En este sentido, la fase de planificacion no se puede completar
durante el desarrollo del proyecto. “Aunque debe seguirse en todo lo posible el
procedimiento indicado en cada caso, es preciso disponer siempre de un margen abierto
para poder realizar adaptaciones o cambios justificados por las circunstancias” (Tippelty
Lindemann, 2001, p. 99). En la fase de planificacion, es sustancial definir con precision

la division del trabajo entre los miembros del equipo. Ejemplo: todos los miembros del
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equipo estan involucrados en el disefio del producto. Cada parte del producto / forma un

grupo de trabajo diferente.

En general, el nimero y el contenido de los temas asociados con una situacion
problematica no se determina para todos los estudiantes, pero el tiempo del proyecto, la
motivacion y el progreso del aprendizaje se pueden configurar y asignar segin sea
necesario. “El aprendizaje por proyectos es una habilidad arraigada en los principios de
la socializacion. Las diferentes personalidades de los estudiantes afectan la composicion
del trabajo en grupo (Tippelt y Lindemann, 2001, p. 99). Los docentes deben asegurarse
de que las integraciones intra e intergrupales sean lo mas cercanas y efectivas posible, y

establecer correcciones determinadas objetivamente en beneficio de la motivacion del

grupo.

2.2.1.3.Decidir

Antes de entrar en la fase de trabajo real, los miembros del equipo deben
determinar conjuntamente posibles variables o estrategias de solucion. “Una vez que los
participantes del proyecto lleguen a un consenso sobre la estrategia de seguimiento,
debatiran con el profesor y tendran una discusion en profundidad” (Tippelt y Lindemann,
2001, p. 101). En otras palabras, proporcionar estrategias o procedimientos a seguir es
una decision conjunta de los profesores y los miembros del equipo del proyecto. En
algunos casos, la estrategia seleccionada puede no cumplir completamente con la vision

del maestro.

Durante esta fase de toma de decisiones el docente tiene la funcion de comentar,
discutir y, en caso necesario, corregir, las posibles estrategias de solucion
propuestas por los alumnos. Es importante que los alumnos aprendan a valorar los
problemas, riesgos y beneficios asociados a cada una de las alternativas a optar.
(Tippelt y Lindemann, 2001, p. 101)

Un aspecto fundamental del aprendizaje del proyecto es un proceso de
comunicacion social (negociacién) que se establece en un grupo en el que los

participantes deben aprender a tomar decisiones en conjunto.
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2.2.1.4.Realizacion del proyecto

Las acciones experimentales e investigativas fueron priorizadas durante la fase de
implementacion del proyecto. Realizar acciones y analisis creativos, autdnomos y
responsables. Cada miembro del proyecto trabaja de acuerdo con un plan o division de
trabajo acordada. “En esta fase se comparan los resultados parciales con el plan inicial y
se llevan a cabo las correcciones necesarias, tanto a nivel de planificacion como de
realizacion” (Tippelt y Lindemann, 2001, p. 102). Este programa de retroalimentacion se
utiliza para revisar resultados parciales y puede usarse como una herramienta de

autoevaluacion y autoevaluacion, tanto individualmente como en grupos.

Las tareas de aprendizaje y trabajo deben ser lo mas autdnomas posible, pero eso
no significa que los estudiantes deban sentirse solos. Las practicas de aprendizaje

dedicadas deben cumplir varios requisitos para un aprendizaje eficaz.

El aprendiz capaz de corregir por si mismo sus errores, aprendera con la
dedicacidn, pero en la mayoria de los casos requiere el asesoramiento experto del
docente que, conocedor de las reglas de ensefianza y aprendizaje adaptadas a los
contenidos y a los alumnos, conseguird una mayor optimizacion de los resultados.
(Tippelt y Lindemann, 2001, p. 104)

Cuando los estudiantes necesitan consejo 0 apoyo, los maestros siempre deben
proporcionar intervenciones e intervenciones y, por supuesto, motivarlos naturalmente a
trabajar. Y estos aspectos motivadores tienen funciones sociales y emocionales muy
importantes para los estudiantes. Esperan que los profesores sean conscientes de los

desafios del estudio y el trabajo.

2.2.1.5.Controlar

Al final de la tarea, los estudiantes se monitorean entre si para aprender cémo
evaluar mejor la calidad de su trabajo. En esta fase, el rol del maestro, y no el rol de
mentor o defensor, interviene solo cuando el alumno no esta de acuerdo con la evaluacion

del desempefio.
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2.2.1.6.Valorar, reflexionar (evaluar)

Una vez finalizado el proyecto habra una discusion final, donde profesores y
alumnos comentardn y discutiran los resultados obtenidos. “La funcion principal del
profesor es dar retroalimentacién a todos los participantes, no solo sobre el producto final,
sino sobre todo el proceso. Sugerencias para mejorar los procesos grupales y los proyectos
de futuro” (Tippelt y Lindemann, 2001, p. 106). Ademas, cabe destacar que esta discusion
final es una fuente importante de retroalimentacion para los propios profesores sobre

como planificar y ejecutar mejor los proyectos futuros.

Las observaciones anteriores pueden resumirse en la idea de que la planificacion
y realizacion de proyectos debe llevarse a cabo con mecanismos flexibles y
criterios abiertos. A los alumnos se les asigna un alto grado de participacion en la
toma de decisiones con respecto a la composicién del grupo, contenidos y

organizacion del aprendizaje. (Tippelt y Lindemann, 2001, p. 106)

El papel del docente ya no es difundir conocimientos y habilidades, sino orientar,
coordinar y fomentar el aprendizaje. Los profesores inician, organizan y fomentan
situaciones de aprendizaje. Los estudiantes deben ser guiados hacia el autoaprendizaje y
motivados para planificar, ejecutar y evaluar. La participacion de los miembros del grupo
en todas las etapas del proceso, teniendo en cuenta sus experiencias, intereses,
necesidades y caracteristicas personales, estimula el entusiasmo y la confianza de los

participantes y ayuda a que el proceso de aprendizaje sea mas productivo.

2.2.2. Pensamiento critico-creativo

El cerebro humano esta listo para pensar. “A través de una variedad de conceptos,
hacer generalizaciones tedricas, formar juicios y razonamientos y proponer hipotesis, que
son compartidas por muchos autores” (Arguelles y Gonzélez, 2018, p. 246). Asimismo,
argumentan que los estudiantes entenderan por qué significa ensefiar conceptos, y si
pensamos en los pensamientos como la encarnacién mas alta de la conciencia, entonces
valoramos el elemento ético del pensamiento porque los humanos los usan para el

beneficio de si mismos y de los demas.
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La palabra pensamiento proviene del verbo latino “pensare” que es sinbnimo de
“pensar” o “reflexionar”, mientras que creativo procede de “creare”, también un
verbo latino que puede traducirse como “engendrar” o “producir”. La creatividad
es la facultad de crear. Asimismo, critico procede de “kritikos”, es decir un
“distinguidor”, un “discriminador”, un “discernidor”. (Argiielles y Gonzélez

2018, p. 246)

Los pensamientos son parte de la naturaleza humana, pero generalmente esos
pensamientos son arbitrarios, distorsionados, mal informados o distorsionados.

Pero la calidad de vida, es decir, lo que producimos, hacemos, depende de la
calidad de nuestros pensamientos. El acto de pensar siempre tiene que ver con el

contenido. Cuando crees que siempre estas pensando en algo.

El pensamiento no se da en un vacio; es siempre utilizado para “pensar en algo”,
para “pensar acerca de algo”. El pensamiento critico-Creativo es una forma de
pensar relacionada con la capacidad de emitir buenos juicios sobre cualquier tema,
contenido o problema. Pensar criticamente y creativamente consiste en un proceso
intelectual que, en forma decidida, deliberada y autorregulada, busca llegar a un
juicio razonable. El pensamiento critico-creativo es el proceso de generacion de

conclusiones basadas en la evidencia. (Segun Giraldo y Farrofiay, 2015, p. 27)

Un pensamiento es un bloque, que es un "componente” de la puerta logica del
universo que opera sobre el principio binario de si 0 no (0 o 1). “No hay variedad ni
complejidad. Todas las complejidades son la suma de estos elementos binarios que
representan la existencia o no existencia. No hay término medio, solo oscuridad total o
claridad total” (Loli Quincho 2020, p. 60). A continuacién, se crean elementos binarios

idénticos y se establece un sistema general matizado de relaciones entre ellos.

Los pensamientos no van por separado, no se da un primero y luego la otra, no
existe una dualidad. En el proceso de apertura de los pensamientos, existe un
proceso binario 0 y 1, el cual da como resultante la apertura de un nuevo
pensamiento o la nulidad de ello. Lo que implica que su experiencia, sus

habilidades de pensamiento y su motivacion estén siempre alertas. Para logarlo
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deberan pasar por un proceso de la creacion, de metamorfosis. (Loli Quincho
(2020, p. 60)

Segun Loli Quincho (2020) el pensamiento creativo-critico implica establecer o
presentar algo por primera vez. dar a luz a algo o dar a luz a algo de la nada. En relacion
con el pensamiento, se define como todo lo que existe a través de la actividad intelectual.
“El pensamiento critico-creativo es la capacidad del ser humano de pensar, adaptar y
cambiar la realidad y no aceptar ciegamente lo que otros nos digan” (Loli Quincho, 2020,
p. 48). El pensamiento debe verse no solo como una funcién humana, sino como un
dialogo entre el individuo y uno mismo, y como una forma de comunicacién y actividad
con los demas de diversas formas, incluyendo el reflejo de todas las formas de realidad.
Ademaés de poder comprender el mundo material y proyectar una imagen ideal en la

mente.

Cuando revisamos literatura respecto a la definicion de creatividad, la mayoria de
ellas coinciden en sefialarlo como “algo” novedoso, lo que es original, aquello que
pertenece al mundo del arte, poniendo especial énfasis en el producto. Sin
embargo, cuando un individuo encuentra una “nueva forma” de resolver un
problema, valdria la pena preguntarnos ¢;qué procesos internos se han dado?
¢cuales han sido los criterios para optar por esa solucion? ¢cuél es el bagaje de
recursos personales que le permite la toma de decisiones para solucionarlo? ;cémo

se han ido generando esos recursos personales? (Moromizato lzu, 2007, p. 3)

El proposito de hacer estas preguntas es brindarle una comprension directa de la
naturaleza multidimensional del proceso creativo critico y convencerlo de que este
concepto no debe limitarse a definiciones como "nuevo™ y "original™. Paul y Elder (2003)
El pensamiento creativo critico es una situacion compleja que interactda con maltiples

procesos relacionados con los campos cognitivo y socioemocional.

En las dltimas décadas, muchas universidades de todo el mundo han decidido
establecer un espiritu critico, innovador y emprendedor en sus comunidades de
estudiantes. Este tipo de ensefianza anima a los estudiantes a fijarse metas y objetivos no
solo para convertirse en empleados, sino también para convertirse en sus propios

emprendedores . Loli Quincho (2020) desarrollar ideas y herramientas para ayudar a los
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jévenes a resolver problemas en el trabajo y en los negocios deberia ser un tema clave
para todas las instituciones universitarias. Porque no solo preparara a los estudiantes para
los examenes, sino que también desarrollara la creatividad y ayudara al personal clave a

afrontar con éxito nuevos retos. Desafios a nivel profesional.

A menudo, después de la investigacion, existen algunos factores que impiden que
los estudiantes comiencen el emprendimiento por su cuenta y mantienen a muchos
jovenes trabajando en organizaciones y empresas. Este tipo de pensamiento critico
innovador puede innovar servicios y productos o resolver eficazmente problemas
internos. Paul y Elder (2003) los trabajadores o emprendedores con pensamiento
innovador pueden generar nuevas ideas, desarrollar estrategias para impulsar el
crecimiento empresarial, cambiar planes comerciales obsoletos y mantenerlos

innovadores y actualizados.

Segun Loli Quincho (2020) la capacidad critica- creativa ayuda a razonar los
problemas de manera légica y resolverlos de inmediato. Y con estrategias innovadoras,
estamos un paso por delante de nuestros competidores. Por otro lado, hace el trabajo de
manera mas eficiente y rapida. Ademas, busque claridad en la pregunta. Lo mas
importante es encontrar precision y equidad en las decisiones importantes. Ademas, una
vez desarrollada esta habilidad, es mas facil desarrollar la creatividad. Segun Loli
Quincho (2020):

El pensamiento critico — creativo, es un pensamiento que debe adquirirse desde
edades tempranas y el Unico procedimiento de hacerlo es mediante su institucion
en la educacién. Por consiguiente, la educacion para el trabajo es un medio para
alcanzarlo. Es una herramienta para lograr el pensamiento critico — creativo, su
utilidad reside tanto en su eficacia como conocimiento técnico como en la

motivacion para utilizar ese conocimiento. (p. 59)

El pensador critico- creativo puede pensar asi cuestionando el origen de las cosas
y, ademas, cuestionando la apariencia de las cosas. Para este tipo de preguntas, debe
dominar el manejo de diferentes tipos de preguntas y guiarlo al nivel de pensamiento
necesario para generar adecuadamente las preguntas y obtener las respuestas adecuadas

en funcidn de sus objetivos.
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Es importante utilizar las habilidades para hacer preguntas para fomentar el
pensamiento critico-creativo. Esto incluye dejar que los demas sepan lo que piensan,
lidiar con ello, reformular y desarrollar ideas, ayudarlos a comprender sus propias ideas,
diagnosticarlas e involucrarlas. Estudie el significado y las consecuencias de acciones o
pensamientos en grupo. Loli Quincho (2020) Por lo tanto, la ensefianza y las actividades
en el aula deben alentar a los estudiantes a hacer preguntas, pero también deben sentirse

bien al hacer preguntas.

El papel del maestro es ser un mentor y guia para que los estudiantes piensen de
manera critica y creativa. Una clase debe comenzar con una 0 mas preguntas para que sea
mas interesante. El entorno fisico y psicologico del aula es muy importante y es un factor
fundamental para facilitar el aprendizaje. Paul y Elder (2003) el trabajo en equipo también
es esencial para establecer conexiones, interacciones y marcar la diferencia en la
comunidad. Se espera que los maestros alienten y respeten las opiniones de sus
estudiantes y creen una atmosfera de respeto y colaboracion en el aula. Cree un ambiente
de discusion y discusién donde los estudiantes sean respetuosos, de mente abierta y estén

dispuestos a interactuar con sus comparieros.

Los maestros permitiran a los estudiantes pensar por si mismos. Los métodos de
investigacion son fundamentales para la participacion de los estudiantes y no insultar,
ridiculizar o ridiculizar los comentarios de los estudiantes. Los organizadores deben tener
cuidado de no mostrar con arrogancia su conocimiento de las alternativas adecuadas a los

pensadores criticos innovadores.

Se debe desarrollar una actitud cuestionadora para que los alumnos la vean de una
manera eficaz y no amenazante que se pueda entender desde diferentes angulos. Es decir,
hacer preguntas como una forma de explorar situaciones significativas en un entorno de
apoyo y apoyo, en lugar de intimidar a los estudiantes. Loli Quincho (2020) la forma en
que elegimos y hacemos preguntas requiere que los profesores tengan mucha confianza
en la presencia de un marco de referencia coherente, estrategias de gestion adecuadas v,
lo que es mas importante, una base filoséfica coherente que pueda inspirar a los profesores
a crear: un pequefio conjunto de conocimientos. “La experiencia académica demuestra
que la habilidad de formular preguntas adecuadas puede aprenderse mediante la

planificacion y practica sistematica. Ello requiere de la concientizacion de las variables
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apropiadas para reconocer los momentos y situaciones que corresponden a cada
modalidad” (Rodriguez Torres, 1999, p. 12).

El pensamiento critico creativo es un componente clave del andlisis estratégico
que puede ayudar a desarrollar las habilidades de pensamiento a través de la comprension

y la formulacidn correcta de preguntas como fuente de aprendizaje significativo.

Para hablar de estrategias para estimular el pensamiento critico-creativo, debemos
preguntarnos si los docentes han buscado la autocertificacion y estan al tanto de temas
politicos, sociales, econémicos, ambientales, etc. Paul y Elder (2003) esto le brinda un
marco de referencia consistente y consistente para crear un ambiente de apoyo o de
colaboracién en su saldn de clases. Sin embargo, esto esta intimamente relacionado con
el talento del maestro para el servicio y el sentido de pertenencia. Porque la experiencia
educativa del profesor permite a los estudiantes hacerse preguntas y sentirse comodos y

bajo presion.

El sentimiento pedagdgico que establezcamos marcarad una gran diferencia en la
educacion. Porque si el pensador critico-creativo fuera a cuestionar el origen de las cosas,
trascender las cosas y convertir la apariencia de las cosas en un problema, podria pensar:
Para este tipo de preguntas, debe ser competente en el tratamiento de diferentes tipos de
preguntas y respuestas. guiandolos al nivel de pensamiento necesario para generar
adecuadamente las preguntas y obtener las respuestas adecuadas en funcion de sus
objetivos. Las ideas que abordan las habilidades de cuestionamiento incluyen ayudar a
otros a saber lo que otros estan pensando, ayudarlos a enfrentarlo, reconstruir y desarrollar
ideas, comprender sus propias ideas, diagnosticarlas, involucrar a los grupos y

comprender el significado y las consecuencias o pensamientos de las acciones.

La técnica de interrogatorio que debe hacer un maestro se basa en preguntas
generales en lugar de preguntas estrechas como preguntas cognitivas y convergentes. Loli
Quincho (2020) las preguntas relacionadas con la memoria cognitiva intentan extraer
informacion que los estudiantes han aprendido en su mente, como los nombres de
palabras, objetos o términos definitorios. Creo que esto es mecanico y esta desactualizado
para las transiciones curriculares. El estudio de los problemas de fusion requiere mas

sofisticacion que la memoria cognitiva, ya que requiere la construccion de respuestas.
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Para fomentar el pensamiento critico-creativo, se deben utilizar las siguientes
habilidades en el aula, que pueden mejorar el pensamiento critico-creativo de acuerdo con
la Tabla 5.

Tabla 5
Técnicas para potencializar el pensamiento critico-creativo

TECNICA

ACCIONES

Hacer preguntas
(Estimular la curiosidad)

Utilizar graficos

Exponer distintos puntos de vista de
un mismo tema

Activar la participacién de los
estudiantes

Fomentar que los alumnos se
conozcan entre sus pares

Fomentar el pensamiento de los
estudiantes

Utilizar el método socratico

Trabajo colaborativo

Promover la revision de pares

Clase invertida

(Qué pasaria si...? ;Como es posible que...? ;Qué harias ti en
este caso...? ;Qué sabéis acerca de...?

Para enfocar temas planteados

Desarrollar visiones desde distintos puntos de vista.

Utilizar técnicas de participacion al azar

Trabajo en equipo, fomentar la escucha activa, realizar
resimenes con sus palabras lo dicho por sus compafieros.

Realizar reflexiones sobre temas tratados en clase

Desarrolla de las etapas: Refutacion (catarsis)
Produccion (mayéutica)

Formar pequefios grupos de trabajo (para describir los objetivos,
exponer las estrategias utilizadas y explicar como resolvieron el
problema)

Para la revision de trabajos escritos, para promover la
retroalimentacién no solo por parte del docente, sin también de
sus comparieros y aprovechar los beneficios de la escritura y
lectura activas.

Fomentar el aprendizaje semipresencial 0 mixto

Fuente: Educacion para el trabajo en el pensamiento critico-creativo, Loli Quincho (2020)

El pensamiento critico-creativo se refiere al pensamiento racional y pragmatico,
no al pensamiento impulsado por las emociones. Estas habilidades deben desarrollarse
desde la nifiez para mejorar las habilidades de razonamiento, resolucion de problemas y

toma de decisiones.
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El pensamiento critico-creativo implica el desarrollo del pensamiento l6gico y la
capacidad de hacer preguntas, encontrar duplicados o probar hechos especificos.
El pensamiento creativo-critico significa encontrar la mejor explicacion para un
evento o situacion mientras se considera evidencia precisa, lo que ayuda a reducir

la aparente confusion que un evento puede causar. (Loli Quincho, 2020, p.45)

Es muy importante desarrollar estas habilidades entre los estudiantes a través de

ejercicios apropiados para su edad, y esta es a menudo la tarea de los estudiantes.

El pensamiento critico creativo fomenta la capacidad de las personas para realizar
analisis subjetivos y amplios de eventos especificos. Esta habilidad permite una
evaluacién racional y honesta de una situacion particular sin prejuicios
emocionales, prejuicios de pensamiento abierto y pensamiento objetivo. Evitar las
emociones al evaluar una situacion te ayuda a considerar otras perspectivas y
perspectivas y a pensar en tus elecciones reales (sin tener que cometer un error).
Evite tener pensamientos dependientes y tomar decisiones rapidas. Esto es facil
de decir, pero dificil de lograr, especialmente en la edad adulta. Por eso es
importante fomentar estos habitos de pensamiento desde el principio. (Loli
Quincho, 2020, p. 76)

Por otro lado, la relacion entre pensamiento y lenguaje, como se sefiald, esta
relacionada con el lenguaje. “Pero, aunque entre ellos se producen interconexiones y
relaciones intrinsecas, es importante sefialar que son procesos independientes, recordando
que el pensamiento se encarga de llegar a elaborar ideas, opiniones, juicios, conceptos y
generalizaciones, mientras que el lenguaje expresa lo anterior, explica, denomina,
nomina, denota y precisa la realidad” (Arguelles Mancebo, 2018, p. 75). Los profesores
que deseen desarrollar ain mas su creatividad deben, a su vez, desarrollar habilidades de
comunicacion y organizacion para asimilar y operar racionalmente la informacion para

guiar las actividades de los estudiantes.

Lo logra convenientemente cuando no da la verdad como conocimiento completo,
sino cuando despierta la curiosidad del alumno y lo lleva a otra dimension con sus
actividades, cuando muestra que las contradicciones y soluciones de la vida son correctas.

El plan de estudios debe estar abierto cuando los profesores exponen su material para
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influir, pensar, seguir y enriquecer el pensamiento de los estudiantes al exponer su
material. La colaboracion debe conducir al descubrimiento del conocimiento, que es el

camino para la formacion del caracter creativo.

El sistema didactico debe dar amplias posibilidades para poner de manifiesto el
dinamismo propio de cada persona. Si se aspira a formar un individuo creador, es
preciso brindar al estudiante todas las oportunidades para su autorrealizacion,
autoorganizacion, autoeducacion y autodesarrollo. (Arglelles Mancebo, 2018, p.
75).

Satisfacer las necesidades sociales actuales a menudo requiere la integracion de
las actividades académicas de un estudiante con actividades profesionales o sociales
futuras para lograr las metas deseadas. Segun Arguelles Mancebo (2018), es necesario
resolver una serie de contradicciones, entre las que destacan las siguientes. entre el uso
sistematico del conocimiento en modelos profesionales y la absorcion de conocimiento
en diversos campos de la educacion; Entre los métodos individuales de asimilacion de

conocimientos en la educacion y el caracter colectivo del trabajo profesional.

Aprender a reconstruir informacion de una manera ldgica y cientifica mientras se
desarrolla un conjunto de habilidades, capacidades, procesos intelectuales y rasgos de
personalidad, se pueden utilizar métodos para ensefiar a los estudiantes como dar vida a
experiencias intelectuales estimulantes (Arguelles Mancebo, 2018). Para desarrollar el
pensamiento critico-creativo es necesario pasar por las tres etapas que detallamos a

continuacion.

2.2.2.1.Pensamiento irreflexivo y retado

El pensador irreflexivo y retado, es el producto de la evolucion bioldgica, y la
conducta humana se desarrolla por eso, siempre en vinculacién con un ambiente
fisico, es decir que tiene siempre una matriz bioldgica, tal como lo manifiesta Jhon
Dewey, por ello el pensamiento irreflexivo y retado convergen en un hecho
comunicativo y social, que se presenta en una matriz cultural, no solo bil6gica con
la funcidén especifica de modificar la estructura y realizar el significado de una

situacion de experiencia. Por ello ambos pensamientos no estan en dualismo, no
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se dan primero el pensamiento irreflexivo y luego el pensamiento retado, ambos
a través del ambiente fisico convergen y permiten la modificacion del

pensamiento. (Loli Quincho, 2020, p. 62)

En esta etapa, el pensador descubre lo opuesto al pensamiento, la pasividad
mental, que no solo es un fracaso para estimular el juicio y la comprension personal, sino
que también es un signo de pérdida de la curiosidad. “En esta fase, gracias al contacto
con el trabajo logramos un cambio en nuestro pensamiento y logramos detectar lo que ya
no es valido, y debe ser destruido porque si no muere, las otras fases no naceran” (Loli
Quincho, 2020, p. 62). En esta etapa, podemos detectar nuestras limitaciones. Explore,
investigue, valide, intente sumergirse para encontrar algo nuevo y no ver lo que ya sabe

desde una perspectiva diferente.

El contacto con el trabajo puede detectar que ya no es valido. “Porque si hacemos
lo mismo todo el tiempo, obviamente no desarrollaremos el pensamiento critico-creativo”
(Loli Quincho, 2020, p. 63). Desarrollar el pensamiento critico-creativo es respetar las
leyes universales del movimiento. El universo estd cambiando y no seremos el universo
a menos que cambiemos en consecuencia. Segun Loli Quincho (2020), “Esta fase se
encarga de crear condiciones para despertar y orientar la curiosidad, establecer
conexiones entre experiencias, promover el flujo de sugerencias futuras y crear problemas
y objetivos que promuevan la continuidad del pensamiento y la coherencia logica” (p.
63).

2.2.2.2.Pensamiento principiante y practicante

En la fase del pensador principiante y practicante, todo es posible las asociaciones
son libres completamente. En este punto debemos controlar nuestras fantasias. En
esta fase se asocian cosas, que parece que no tiene nada que ver. Esta inmerso en
el proceso de comunicacion, actuando sobre los objetos circundantes y, al mismo
tiempo, obteniendo algo de ellos: impresiones, estimulos. Este proceso interactivo
constituye un marco de referencia para la experiencia. Sin asociacion de ideas o
cadena de sugerencias, no hay pensamiento posible. Pero esta cadena no es un

reflejo en si misma. (Loli Quincho, 2020, p. 65)
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Solo si la sucesion se controla de tal manera que forme una secuencia sistematica
de conclusiones que involucren la capacidad intelectual de las ideas anteriores. Loli
Quincho (2020) Iniciar el pensamiento y ponerlo en accion es el proceso de descubrir
relaciones. Una buena idea no es conformarse con encontrar cualquier relacion, sino

buscar hasta encontrar la relacion mas precisa posible. Segun Loli Quincho (2020):

En esta fase, inevitablemente se formaran habitos, si no son habitos de indagacion
cuidadosa de las cosas, se convertiran en habitos de apresuramiento, atropello, de
mirada superficial, si no son habitos de seguimiento coherente de las sugerencias
que se han producido, seran adivinaciones fortuitas y de permanentes cambios; si
no son habitos de suspension del juicio hasta que las deducciones hayan sido
verificadas mediante examen de evidencia sensible, seran, alternativamente, de
ingenuidad e incredulidad impertinente, ya que tanto la creencia como la falta de
creencia se basaran, en uno y otro caso, en el capricho, la emocion ante

circunstancias accidentales. (p. 65)

La unica forma de lograr las caracteristicas de integridad, rigor y continuidad es
ser "légico”, es decir, ejecutar esas caracteristicas primero y dejar que las condiciones

favorezcan el desempefio.

2.2.2.3.Pensamiento avanzado y maestro

La fase del pensador avanzado y maestro, van de la mano y jamas por separado,
el pensador avanzado impulsa al pesador maestro, ya que el pensamiento es un
producto de la evolucion bioldgica, y la conducta humana se desarrolla por eso,
siembre en vinculacién con un ambiente fisico, es decir que tiene siempre una
matriz bioldgica. Esta fase esta vinculada con el oficio (con la accidn del trabajo).
(Loli Quincho, 2020, pp. 67-68)

Esta fase se ensambla, ensambla y disefia con un enfoque en el articulo especifico
gue debe comercializarse. Este paso se designa como verdadero cuando se utiliza como
herramienta de resolucion de problemas en el mundo objetivo. Esta fase significa
designacion, aterrizaje e implica el know-how de montaje, instalacion, pintura,

modificacion, disefo, etc.
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En este punto hay un esfuerzo, muchas horas de trabajo, el trabajo con la materia.
Esta fase implica la capacidad, habilidad, destreza que desarrolla una persona para
aplicar los conocimientos que ha aprendido al contexto, para que pueda resolver

diversos problemas en situaciones diversas. (Loli Quincho, 2020, p. 68)

La mejor forma de aprender algo es experimentar. Cometera errores al hacer algo,
pero conocer sus errores lo ayudard a mejorar su comportamiento de esta manera y
gradualmente se volvera mas adaptable. El saber hacer es el conocimiento del desempefio
real para lograr metas de manera sistematica y reflexiva segun criterios especificos (Loli
Quincho, 2020).

2.3.  Marco Conceptual (de las variables y dimensiones)

Método de proyectos: Es un conjunto de pasos que se deben seguir para resolver
un problema préctico que se basa en el interés del alumno por resolver problemas que

surgen principalmente en la vida cotidiana (Tippelt y Lindemann, 2001).

Informar: Esta en la recopilacion de informacion necesaria para resolver una

dificultad o tarea, y se utilizan diversas fuentes de informacion (Fiallo Rodriguez, 2013).

Planificar: Es la formulacion de procedimientos de trabajo, la estructura de
métodos y procedimientos, la organizacion de herramientas y medios de trabajo (Ramos
Rubio, 2014).

Decidir: Esto significa que el equipo debe decidir en conjunto una posible variable

0 estrategia de solucion a seguir (Tippelt y Lindemann, 2001).

Realizacion del proyecto: “Verificar y evaluar resultados parciales con la linea de
base y hacer las correcciones necesarias a nivel de planificacion y ejecucion” (Ramos
Rubio, 2014, p. 34).

Controlar: La fase de autocontrol para aprender a evaluar mejor la calidad del

trabajo (Tippelt y Lindemann, 2001).
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Valorar, reflexionar (evaluar): Cuando se complete el proyecto, habra una
pregunta final en la que los educadores y los estudiantes trabajaran juntos para interpretar

y discutir los resultados obtenidos (Fiallo Rodriguez, 2013).

Pensamiento critico-creativo: “Es nuestra capacidad humana pensar, adaptar y
cambiar la realidad sin aceptar ciegamente lo que otros nos dicen” (Loli Quincho, 2020,
p. 56).

Pensamiento irreflexivo y retado: “Esta etapa sirve para crear condiciones para
generar problemas y metas que despierten y orienten la curiosidad, establezcan
conexiones entre experiencias, faciliten el flujo de propuestas futuras y promuevan la

continuidad de ideas y I6gica” (Loli Quincho, 2020, p.57).

Pensamiento  principiante y practicante: “Este es el proceso de descubrir
relaciones. Una buena idea no es conformarse simplemente con encontrar una relacion,

sino buscarla hasta encontrar la relacion més precisa posible” (Loli Quincho, 2020, p. 45).

Pensamiento avanzado y maestro: “En esta etapa esta presente la observacién, un
proceso ordenado que se utiliza para provocar ideas para encontrar problemas o orientar

la formacion de hipétesis” (Loli Quincho, 2020, p. 46).
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CAPITULO 111
HIPOTESIS

3.1. Hipbtesis General

Hc: EI método de proyectos influye significativamente en el pensamiento critico-
creativo en estudiantes del VI semestre de la Escuela Profesional de Educacién Inicial de

la Universidad Peruana los Andes, 2021.

3.2.  Hipdtesis especificas

Her: EI método de proyectos influye significativamente en el pensamiento
irreflexivo y retado en estudiantes del VI semestre de la Escuela Profesional de Educacion

Inicial de la Universidad Peruana los Andes, 2021.

He2: EI método de proyectos influye significativamente en el pensamiento
principiante y practicante en estudiantes del VI semestre de la Escuela Profesional de

Educacidn Inicial de la Universidad Peruana los Andes, 2021.

Hes: ElI método de proyectos influye significativamente en el pensamiento
avanzado y maestro en estudiantes del VI semestre de la Escuela Profesional de
Educacion Inicial de la Universidad Peruana los Andes, 2021.
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Tabla 6
Definicion conceptual y operacional
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Variables (definicion conceptual y operacional)

Variable definicion conceptual

Variable definicion operacional

VI: Método de proyectos: Es un conjunto
de pasos que seguimos para resolver un
problema practico en el que el interés de
los estudiantes se basa en resolver
problemas que son causados
principalmente por la vida diaria (Tippelt
y Lindemann, 2001).

VD: Pensamiento critico-creativo: Es la
capacidad del ser humano de pensar,
adaptar y cambiar la realidad y no aceptar
ciegamente lo que otros nos digan (Loli
Quincho, 2020).

La variable serd manipulada a través de 30
sesiones de clase que involucraran las
dimensiones: informar; planificar; decidir
realizacion del proyecto; controlar;
valorar, reflexionar (evaluar). Que nos
permitird desarrollar el método de
proyectos en el semestre académico.

La variable sera medida a través del
instrumento evaluacion educativa y el
instrumento prueba pedagogica (PCC) (el
instrumento sera adaptado del instrumento
original instrumento para medir el
pensamiento critico-creativito IPCC). El
instrumento constara de 20 items. Los
items del 1 al 7 medirdn la dimensién
pensamiento irreflexivo y  retado.
Asimismo, los items del 8 al 14 mediran la
pensamiento principiante y practicante;
finalmente, los items 15 al 20 mediran el
pensamiento avanzado y maestro.
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CAPITULO IV
METODOLOGIA

4.1. Método de Investigacion

El método empleado fue el método cientifico. EI método cientifico es un medio

ordenado para adquirir nuevos conocimientos (Loli Quincho, 2020).

El primer paso del método cientifico es la observacion, identificacion del
problema, consistencia en la percepcién del hecho o fenébmeno. En segundo lugar,
formulacién del problema, plantear la interrogante sobre el fenémeno. En tercer
lugar, formulacién de la hipotesis, plantear una posible respuesta al fenémeno
observado. En cuarto lugar, experimentacion, poner a prueba la hipétesis
mediante la manipulacion de la variable independiente. En esta etapa se deben
elaborar detalladas observaciones y registrarla informacion de los datos. En
quinto lugar, resultado, los datos obtenidos por medio de la experimentacion nos
permiten aceptar y rechazar la hipétesis planteada. Finalmente, la conclusion,
comunicar nuestros resultados respecto al problema o fenémeno. (Loli Quincho,
2020, p. 76)

Para calificar como cientifico, debe estar basado en el empirismo, basado en la

medicion, y también debe estar limitado por la razon.
4.2.  Tipo de Investigacion

El tipo de estudio desarrollado corresponde al tipo de estudio aplicado. Porque
pudo observar la influencia del método de proyecto sobre la variable pensamiento critico-
creativo. Rodriguez Gomez (2018) las consecuencias practicas de la manipulacion de
variables independientes y los conocimientos a adquirir.

4.3.  Nivel de Investigacion

La investigacion se situd en el nivel explicativo. “El nivel explicativo trata de

explicar una variable en funcion de la otra, tiene una causalidad y utiliza: anélisis
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multivariado, analisis factorial de varianza, multivarianza de la varianza, entre otras”
(Loli Quincho, 2020, p. 72).
4.4,

Disefio de la Investigacion

El disefio utilizado empleado fue disefio pre-experimental (P.E y P.S con un solo

grupo). Y, fue util como un primer acercamiento al problema de investigacion.

El disefio de investigacion se expresa en el siguiente esquema:

GE: 0Ol
Donde:

X 02

GE = Es el grupo experimental

Ol = Prueba de entrada (Pre test)
X = Variable experimental (Método de proyectos)
02 = prueba de salida (post test)

4.5. Poblacion y muestra

Tabla 7
Poblacién y muestra
Poblacién Muestra
248 estudiantes del VI 22 estudiantes del VI
semestre de la escuela semestre de la escuela

profesional de educacion
inicial de la Universidad
Peruana los Andes.

profesional de educacion
inicial de la Universidad
Peruana los Andes.

Muestreo: El tipo de muestreo fue no probabilistico
intencional, se escogi6 a los 22 estudiantes del VI semestre
ya que son los mas asequibles.
Fuente: ISA de la UPLA -2021
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4.6. Técnicas e Instrumentos de recolecciéon de datos

Tabla 8

Técnica e instrumento de recoleccién de datos
Técnica Instrumento
Evaluacion Educativa Prueba pedagdgica

PCC

El instrumento al ser adaptado de la tesis doctoral de Loli Quincho (2020)
Educacién para el Trabajo en el Pensamiento Critico-Creativo. No se requiere ser
validado por juicio de expertos. Segun Huamancaja Espinoza (2017) los instrumentos
adaptados, deben pasar la prueba de confiabilidad de a nivel de la variable y las

dimensiones. Dicha confiabilidad se encuentra anexada.

4.7.  Tecnicas de procesamiento y analisis de datos

Para analizar los datos, se utilizaron estadisticas descriptivas y estadisticas
centrales, como datos de referencia para explicar las calificaciones obtenidas en el
examen de ingreso y en la salida. Luego se uso la estadistica de dispersion, que se usa
para determinar el grado de varianza de los datos a partir de la media representativa.
También se utilizaron estadisticas de inferencia ("t") aplicadas a SPSS version 26.

4.8.  Aspectos éticos de la investigacion

“La ética se ocupa del uso que hacemos de nuestra libertad, como nosotros
optamos por hacer una cosa u otra y que razones tenemos para ello” (Loli Quincho, 2017,
p. 12). La informacion se recopild e interpretd con honestidad. El disefio experimental se
realizd segin lo planeado con especial atencion al grupo experimental. El informe

protegid las identidades de los estudiantes que participaron en la investigacion.

Se ha prestado cuidado en las referencias y citas de acuerdo con APA V.7
incluidas en la investigacion. Me responsabilizo de cualquier error u omision no
intencional. Asimismo, se obtuvo el consentimiento voluntario de los estudiantes. Los
resultados fueron confidenciales. El estudio no caus6 ningun dafio fisico o psicolégico a
los estudiantes.
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CAPITULO V
RESULTADOS

5.1. Descripcién de resultados

A continuacion, se analiza los resultados de la prueba de entrada y salida.

5.1.1. Analisis de la variable pensamiento critico-creativo, prueba de entrada y

salida

5.1.1.1.Medidas de tendencia central, dispersion

Tabla 9 Tabla 10

Pensamiento critico-creativo PE Pensamiento critico-creativo PS

N Valido 22 N Valido 22
Perdidos 0 Perdidos 0

Media 12 Media 16

Mediana 12 Mediana 16

Moda 12 Moda 15

Desv. Desviacion 2 Desv. Desviacion 2

Varianza 4 Varianza 3

Fuente: Sabana de resultados (SR) Fuente: Sabana de resultados (SR)

Segun la tabla 9, en la prueba de entrada el valor representativo de la variable
pensamiento critico-creativo, antes de manipular la variable independiente fue (12). Del
mismo modo, segun la tabla 10, en la prueba de salida, el valor representativo después de
manipular la variable independiente fue (16). Evidencidndose una mejora significativa en

el promedio de la tabla 10.

Asimismo, segun tabla 9, el 50% de los datos estan por encima y por debajo de
(12). De igual manera, segun la tabla 10, el 50% de los datos estan por encima y por
debajo de (16). Podemos observar que el valor de la variable segun tabla 10, que deja el

mismo nimero de datos antes y después de él, es superior a la tabla 9.

Por otro lado, segun la tabla 9, el valor mas frecuente que se presento es 12. De
igual forma, segun la tabla 10, el valor méas frecuente que se presento es 15. Siendo
superior en la prueba de salida la Moda.
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Por si fuera poco, segun latabla 9, los datos no estan dispersos respecto a la media
aritmética. También, segln la tabla 10, los datos no estan dispersos respecto a la media

aritmética.

Finalmente, segun la tabla 10 y 3, la varianza nos indica que los datos no estan

dispersos en funcién a la media aritmética.

5.1.1.2.Medidas de frecuencia y porcentaje

Tabla 11 Tabla 12
Pensamiento critico-creativo PE Pensamiento critico-creativo PS
Niveles f % Niveles f %

Logro 2 9 Logro 21 95
Proceso 20 91 Proceso 1 5
Inicio 0 0 Inicio 0 0
Total 22 100 Total 22 100
Fuente: SR Fuente: SR

Figura 3 Figura 4

Pensamiento critico-creativo - PE

Pensamiento critico-creativo - PS

W Logro W Logro

M Proceso M Proceso

Fuente: sabana de resultados Fuente: sabana de resultados

Segun la tabla 11 y la figura 3, en la prueba de entrada el 9% (2) estudiantes se
ubican en el nivel logro. Los estudiantes han potencializado su capacidad para pensar,
adaptarse y cambiar la realidad, en lugar de aceptar ciegamente lo que dicen los demas.
También se considera que toman las decisiones correctas y presentan y comunican buenos
argumentos. Siempre considerando el panorama general y analiza la situacién de manera
objetiva para sacar conclusiones sobre lo que esta sucediendo. Elija entre hablar, mirar y
leer, y otras acciones. Asimismo, el 91% (20) estudiantes se ubican en el proceso. Los
estudiantes tienen dificultad para pensar, adaptarse y cambiar la realidad, acepta

ciegamente lo que dicen los demés. Toman decisiones incorrectas y presentan y



78

comunican argumentos incorrectos. no considerando el panorama general y analiza la
situacion de manera aislada para sacar conclusiones sobre lo que esta sucediendo. No opta

por el didlogo, la observacion, la lectura, etc.

Del mismo modo, segln la tabla 12 y la figura 4, en la prueba de salida el 95%
(21) estudiantes se ubican en el nivel de logro. Los estudiantes han potencializado su
capacidad para pensar, adaptarse y cambiar la realidad, en lugar de aceptar ciegamente lo
que dicen los demés. También se considera que toman las decisiones correctas y presentan
y comunican buenos argumentos. Siempre considerando el panorama general y analiza la
situacién de manera objetiva para sacar conclusiones sobre lo que esta sucediendo. Elija
entre hablar, mirar y leer, y otras acciones. Encima, el 5% (1) estudiante se ubica en el
nivel proceso. Los estudiantes tienen dificultad para pensar, adaptarse y cambiar la
realidad, acepta ciegamente lo que dicen los demés. Toman decisiones incorrectas y
presentan y comunican argumentos incorrectos. no considerando el panorama general y
analiza la situacion de manera aislada para sacar conclusiones sobre lo que esta

sucediendo. No opta por el dialogo, la observacion, la lectura, etc.

5.1.2. Analisis de las dimensiones Pensamiento irreflexivo y retado, pensamiento
principiante y practicante, pensamiento avanzado y maestro. Prueba de
salida y entrada.

5.1.2.1.Medidas de tendencia central, dispersién — pensamiento irreflexivo y retado.

Tabla 13 Tabla 14
Pensamiento irreflexivo y retado PE Pensamiento irreflexivo y retado PS
N Valido 22 N Valido 22
Perdidos 0 Perdidos 0
Media 4 Media 6
Mediana 4 Mediana 6
Moda 3 Moda 7
Desv. Desviacion 1 Desv. Desviacion 1
Varianza 2 Varianza 2
Fuente: SR

Segun la tabla 13, en la prueba de entrada el valor representativo de la dimensién
pensamiento irreflexivo y retado, antes de manipular la variable independiente fue (4).
Del mismo modo, segln la tabla 14, en la prueba de salida, el valor representativo después
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de manipular la variable independiente fue (6). Evidenciandose una mejora significativa

en el promedio de la tabla 14.

Asimismo, segun tabla 13, el 50% de los datos estan por encima y por debajo de
(4). De igual manera, segun la tabla 14, el 50% de los datos estan por encima y por debajo
de (6). Podemos observar que el valor de la dimensidn segun tabla 14, que deja el mismo

numero de datos antes y después de él, es superior a la tabla 13.

Por otro lado, segun la tabla 13, el valor mas frecuente que se presento es 3. De
igual forma, segun la tabla 14, el valor méas frecuente que se presento es 7. Siendo superior

en la prueba de salida la Moda.

Por si fuera poco, segln la tabla 13, los datos no estan dispersos respecto a la
media aritmética. También, segun la tabla 14, los datos no estan dispersos respecto a la
media aritmética.

Finalmente, segun la tabla 13 y 14, la varianza nos indica que los datos no estan

dispersos en funcién a la media aritmética.

5.1.2.2.Medidas de frecuencia y porcentaje

Tabla 15 Tabla 16
Pensamiento irreflexivo y retado - PE Pensamiento irreflexivo y retado - PS
Niveles f % Niveles f %
Logro 6 27 Logro 12 55
Proceso 14 64 Proceso 10 45
Inicio 2 9 Inicio 0 0
Total 22 100 Total 22 100

Fuente: SR Fuente: SR
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Figura 5 Figura 6
Pensamiento irreflexivo y retado - PE Pensamiento irreflexivo y retado - PS
:
o ogro
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Fuente: sabana de resultados Fuente: sabana de resultados

Segln la Tabla 15y la Figura 5, el 27% (6) de los estudiantes se encuentran en el
nivel de logro en el examen de ingreso. Los estudiantes fortalecieron su capacidad para
crear problemas y metas, estimular y orientar la curiosidad, establecer conexiones entre
experiencias, facilitar el flujo de propuestas futuras y crear condiciones que promuevan
la continuidad de ideas y l6gica. Asimismo, el 64% (14) de los estudiantes se encuentran
en el nivel de proceso. Los estudiantes luchan por crear condiciones para generar
problemas y metas, estimulando y guiando la curiosidad, estableciendo conexiones entre
experiencias, facilitando el flujo de propuestas futuras y facilitando la continuidad de
ideas y logica. Ademas, el 9% (2) de los estudiantes estan en el nivel principiante. Los
estudiantes no perciben el pensamiento reflexivo y desafiante.

De manera similar, de acuerdo con la Figura 16 y la Figura 6 , en la prueba de
salida el 55% (12) de los estudiantes se encuentran en el nivel de logro. Los estudiantes
fortalecieron su capacidad para crear problemas y metas, estimular y orientar la
curiosidad, establecer conexiones entre experiencias, facilitar el flujo de propuestas
futuras y crear condiciones que promuevan la continuidad de ideas y l6gica. Por otro lado,
el 45% (10) estudiantes se encuentran en el nivel de proceso. Los estudiantes luchan por
crear condiciones para generar problemas y metas, estimulando y guiando la curiosidad,
estableciendo conexiones entre experiencias, facilitando el flujo de propuestas futuras y

facilitando la continuidad de ideas y l6gica.
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5.1.2.3.Medidas de tendencia central, dispersion — pensamiento principiante y
practicante.

Tabla 17 Tabla 18

Pensamiento principiante y practicante PE Pensamiento principiante y practicante PS
N Valido 22 N Valido 22

Perdidos 0 Perdidos 0

Media 4 Media 6
Mediana 4 Mediana 6
Moda 4 Moda 6
Desv. Desviacion 1 Desv. Desviacion 1
Varianza 2 Varianza 1
Fuente: SR Fuente: SR

Segun la tabla 17, en la prueba de entrada el valor representativo de la dimensién
pensamiento principiante y practicante, antes de manipular la variable independiente fue
(4). Del mismo modo, segun la tabla 18, en la prueba de salida, el valor representativo
después de manipular la variable independiente fue (6). Evidenciandose una mejora

significativa en el promedio de la tabla 18.

Asimismo, segln tabla 17, el 50% de los datos estan por encima y por debajo de
(4). De igual manera, segun la tabla 18, el 50% de los datos estan por encima y por debajo
de (6). Podemos observar que el valor de la dimensidn segun tabla 18, que deja el mismo

numero de datos antes y después de él, es superior a la tabla 17.

Por otro lado, segun la tabla 17, el valor méas frecuente que se presento es 4. De
igual forma, segun la tabla 18, el valor mas frecuente que se presento es 6. Siendo superior

en la prueba de salida la Moda.

Por si fuera poco, segun la tabla 17, los datos no estan dispersos respecto a la
media aritmética. También, segun la tabla 18, los datos no estan dispersos respecto a la
media aritmética.

Finalmente, segun la tabla 17 y 18, la varianza nos indica que los datos no estan

dispersos en funcién a la media aritmética.
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5.1.2.4.Medidas de frecuencia y porcentaje

Tabla 19 Tabla 20
Pensamiento principiante y practicante - PE Pensamiento principiante y practicante - PE
Niveles f % Niveles f %

Logro 5 23 Logro 12 55
Proceso 15 68 Proceso 10 45
Inicio 2 9 Inicio 0 0
Total 22 100 Total 22 100

Fuente: SR Fuente: SR

Figura 7 Figura 8

Pensamiento principiante y practicante - PE Pensamiento principiante y practicante - PS
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Fuente: sabana de resultados Fuente: sabana de resultados

Segun tabla 19 y figura 7, en la prueba de entrada el 23% (5) estudiantes se ubican
en el nivel logro, los estudiantes aprendieron a descubrir relaciones. Se dio cuenta de que
una buena idea no es solo encontrar una relacion, sino buscarla hasta encontrar la relacion
mas precisa. Asimismo, el 68% (15) estudiante se ubican en el nivel proceso. Los
estudiantes tienen dificultad para descubrir relaciones. Creen que una buena idea es
encontrar una relacion al problema existente en su realidad, y no buscan encontrar la
relacion més precisa ante el fendbmeno o fendmenos presentes en su realidad. Por otro
lado, 9% (2) estudiantes se ubican en el nivel de inicio. No se percibe el pensamiento

principiante y practicante en la realidad.

De igual manera, segun la tabla 20 y la figura 8, el 55% (12) estudiantes se ubican
en el nivel logro, los estudiantes aprendieron a descubrir relaciones. Se dio cuenta de que
una buena idea no es solo encontrar una relacion, sino buscarla hasta encontrar la relacion
mas precisa. Ademas, el 45% (10) estudiantes se ubican en el nivel logro. Los estudiantes

tienen dificultad para descubrir relaciones. Creen que una buena idea es encontrar una
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relacion al problema existente en su realidad, y no buscan encontrar la relacion mas

precisa ante el fendbmeno o fendmenos presentes en su realidad.

5.1.2.5.Medidas de tendencia central, dispersion — pensamiento avanzado y maestro.

Tabla 21 Tabla 22
Pensamiento avanzado y maestro PE Pensamiento avanzado y maestro PS
N Valido 22 N Valido 22
Perdidos 0 Perdidos 0
Media 3 Media 5
Mediana 3 Mediana 5
Moda 3 Moda 5
Desv. Desviacion 1 Desv. Desviacion 1
Varianza 2 Varianza 1
Fuente: SR Fuente: SR

Segun la tabla 21, en la prueba de entrada el valor representativo de la dimension
pensamiento avanzado y maestro, antes de manipular la variable independiente fue (3).
Del mismo modo, segun la tabla 22, en la prueba de salida, el valor representativo después
de manipular la variable independiente fue (5). Evidenciandose una mejora significativa
en el promedio de la tabla 22.

Asimismo, segun tabla 21, el 50% de los datos estan por encima y por debajo de
(3). De igual manera, segun la tabla 22, el 50% de los datos estan por encimay por debajo
de (5). Podemos observar que el valor de la dimension segun tabla 22, que deja el mismo

numero de datos antes y después de él, es superior a la tabla 21.

Por otro lado, segun la tabla 21, el valor mas frecuente que se presento es 3. De
igual forma, segun la tabla 22, el valor més frecuente que se presento es 5. Siendo superior

en la prueba de salida la Moda.

Por si fuera poco, segun la tabla 21, los datos no estan dispersos respecto a la
media aritmética. También, segln la tabla 22, los datos no estan dispersos respecto a la
media aritmética. Finalmente, segln la tabla 21 y 22, la varianza nos indica que los datos

no estan dispersos en funcion a la media aritmética.
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5.1.2.6.Medidas de frecuencia y porcentaje

Tabla 23 Tabla 24
Pensamiento avanzado y maestro — PE Pensamiento avanzado y maestro — PE
Niveles f % Niveles f %

Logro 0 0 Logro 5 23
Proceso 16 73 Proceso 17 77
Inicio 6 27 Inicio 0 0
Total 22 100 Total 22 100
Fuente: SR Fuente: SR

Figura 9 Figura 10

Pensamiento avanzado y maestro — PE Pensamiento avanzado y maestro - PS

M Proceso MW Logro
M |nicio M Proceso
Fuente: sabana de resultados Fuente: sabana de resultados

Segun la tabla 23 y la figura 9, en la prueba de entrada el 73% (16) estudiantes se
ubican en el nivel proceso. Los estudiantes presentan dificultad para observacion, solo
logran ver. no son capaces de solucionar los problemas planteados a través de maltiples
alternativas y no presentan un pensamiento autébnomo. no realizan su propio anélisis para
sacar conclusiones especificas. Por lo tanto, repiten las opiniones de otras personas sobre
los eventos que les rodean. Asimismo, el 27% (6) estudiantes se ubican en el nivel inicio.

No se percibe el pensamiento avanzado y maestro.

Del mismo modo, segln la tabla 24 y la figura 10, en la prueba de salida el 23%
(5) estudiantes se ubican en el nivel logro. Los estudiantes desarrollaron capacidad de la
observacién, un proceso ordenado que se utiliza para provocar ideas para encontrar
problemas u orientar la formacion de hipétesis. Son capaces de solucionar los problemas
planteados a través de multiples alternativas y presentan un pensamiento autbnomo. Ya
que adquirieron conocimientos desde diferentes perspectivas y posiciones, para realizar
su propio analisis para sacar conclusiones especificas. Por lo tanto, no repiten las

opiniones de otras personas sobre los eventos que les rodean. Asimismo, el 77% (17)
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estudiantes se ubican en el nivel proceso. Los estudiantes presentan dificultad para
observacion, solo logran ver. no son capaces de solucionar los problemas planteados a
través de multiples alternativas y no presentan un pensamiento autonomo. no realizan su
propio analisis para sacar conclusiones especificas. Por lo tanto, repiten las opiniones de

otras personas sobre los eventos que les rodean.

5.2. Contrastacion de hipotesis

5.2.1. Distribucion normal de la prueba de entrada y salida

Tabla 25
Distribucion normal de la prueba de entrada y salida
Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.
PE 951 22 ,330
PS ,948 22 ,283

El valor de Sig. es mayor que 0.05, se decidid utilizar la prueba paramétrica para
cotejar y validar las hipdtesis planteadas. En nuestro caso, se utilizd la prueba t de

muestras emparejadas
5.2.2. Contrastacién y validacion de la hipétesis general
a) Formulacién de la hipdtesis
Ho: ElI método de proyectos no influye significativamente en el pensamiento
critico-creativo en estudiantes del VI semestre de la escuela profesional de
Educacion Inicial de la Universidad Peruana los Andes, 2021.
Ha: El método de proyectos influye significativamente en el pensamiento

critico-creativo en estudiantes del VI semestre de la escuela profesional de

Educacion Inicial de la Universidad Peruana los Andes, 2021.
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b) Estadigrafo de prueba

El estadigrafo de prueba més apropiado para el analisis es la prueba estadistica

t de datos relacionados.

c) Calculo del estadigrafo

Tabla 26
Prueba de muestras emparejadas — Variable

Prueba de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas
95% de intervalo de
confianza de la

Desv.  Desv. Error diferencia Sig.
Media Desviacion promedio Inferior Superior t gl (bilateral)
Par PE- 4,40909 2,32295 ,49525 5,43903 3,37915 8,903 21 ,000

1 PS

Fuente: Sabana de resultados de la prueba de entrada y salida

d) Decisiony conclusion estadistica

a) Decision estadistica: Puesto que (p < 0.05) se rechaza la hipétesis nula y se

acepta la hipotesis alterna.

b) Conclusion estadistica: EI método de proyectos influye significativamente en
el pensamiento critico-creativo en estudiantes del VI semestre de la escuela
profesional de Educacién Inicial de la Universidad Peruana los Andes, 2021.

5.2.3. Contrastacion y validacion de la hipotesis especifica He:

a) Formulacion de la hipdtesis

Ho: El método de proyectos no influye significativamente en el pensamiento

irreflexivo y retado en estudiantes del VI semestre de la escuela profesional

de Educacion Inicial de la Universidad Peruana los Andes, 2021.
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Ha: El método de proyectos influye significativamente en el pensamiento

irreflexivo y retado en estudiantes del VI semestre de la escuela profesional

de Educacion Inicial de la Universidad Peruana los Andes, 2021.

b) Estadigrafo de prueba

El estadigrafo de prueba més apropiado para el analisis es la prueba estadistica

t de datos relacionados.

c) Calculo del estadigrafo

Tabla 27
Prueba de muestras emparejadas — D1

Prueba de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas

95% de intervalo de
confianza de la diferencia

Desv. Desv. Error
Media  Desviacion  promedio Inferior Superior
Par PE - 1,40909 1,65210 ,35223 2,14159 ,67659

1 PS

Sig.
t gl (bilateral)
4,000 21 ,001

Fuente: Sabana de resultados de la prueba de entrada y salida

d) Decisiony conclusion estadistica

a) Decision estadistica: Puesto que (p < 0.05) se rechaza la hipotesis nula y se

acepta la hipotesis alterna.

b) Conclusion estadistica: EI método de proyectos influye significativamente en

el pensamiento irreflexivo y retado en estudiantes del VI semestre de la

escuela profesional de Educacion Inicial de la Universidad Peruana los Andes,

2021.
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5.2.4. Contrastaciony validacion de la hipotesis especifica Hez

a) Formulacion de la hipdtesis

Ho: EI método de proyectos no influye significativamente en el pensamiento
principiante y practicante en estudiantes del VI semestre de la escuela

profesional de Educacién Inicial de la Universidad Peruana los Andes, 2021.

Ha: El método de proyectos influye significativamente en el pensamiento
principiante y practicante en estudiantes del VI semestre de la escuela

profesional de Educacién Inicial de la Universidad Peruana los Andes, 2021.

b) Estadigrafo de prueba

El estadigrafo de prueba més apropiado para el analisis es la prueba estadistica

t de datos relacionados.

c) Calculo del estadigrafo

Tabla 28
Prueba de muestras emparejadas — D2

Prueba de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas
95% de intervalo de
confianza de la

Desv.  Desv. Error diferencia Sig.
Media Desviacion promedio Inferior Superior t gl (bilateral)
Par PE- 1,27273 1,83048 ,39026 2,08432 46114 3,261 21 ,004

1 PS

Fuente: Sabana de resultados de la prueba de entrada y salida

d) Decisiony conclusion estadistica

a) Decision estadistica: Puesto que (p < 0.05) se rechaza la hipétesis nula y se

acepta la hipotesis alterna.

b) Conclusion estadistica: EI método de proyectos influye significativamente en

el pensamiento principiante y practicante en estudiantes del VI semestre de la
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escuela profesional de Educacion Inicial de la Universidad Peruana los Andes,

2021.

5.2.5. Contrastaciony validacion de la hipotesis especifica Hes

a) Formulacion de la hipdtesis

Ho: El método de proyectos no influye significativamente en el pensamiento

avanzado y maestro en estudiantes del VI semestre de la escuela profesional

de Educacion Inicial de la Universidad Peruana los Andes, 2021.

Ha: El método de proyectos influye significativamente en el pensamiento

avanzado y maestro en estudiantes del VI semestre de la escuela profesional

de Educacion Inicial de la Universidad Peruana los Andes, 2021.

b) Estadigrafo de prueba

El estadigrafo de prueba méas apropiado para el analisis es la prueba estadistica

t de datos relacionados.

c) Célculo del estadigrafo

Tabla 29
Prueba de muestras emparejadas — D3

Prueba de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas

95% de intervalo de
confianza de la diferencia

Desv. Desv. Error
Media  Desviacion  promedio Inferior Superior
Par1l PE - 1,72727 1,42032 ,30281 2,35701 1,09754

PS

Sig.
t gl (bilateral)
5,704 21 ,000

Fuente: Sabana de resultados de la prueba de entrada y salida

d) Decisiony conclusion estadistica

a) Decision estadistica: Puesto que (p < 0.05) se rechaza la hipétesis nula y se

acepta la hipotesis alterna.
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b) Conclusion estadistica: EI método de proyectos influye significativamente en
el pensamiento avanzado y maestro en estudiantes del VI semestre de la
escuela profesional de Educacion Inicial de la Universidad Peruana los Andes,
2021.
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ANALISIS Y DISCUSION DE RESULTADOS

En funcion de los resultados obtenidos en el objetivo general, se determind la
influencia del método de proyectos en el pensamiento critico-creativo en estudiantes del
VI semestre de la Escuela Profesional de Educacion Inicial de la Universidad Peruana los
Andes, 2021. Se llegd a la conclusion estadistica en la prueba de hipétesis, como lo
demuestran las medias (media 12 para la prueba de entrada y 16 para la prueba de salida).
El valor p es menor (0,000 <0,05), por lo que se rechaza la hipétesis nula (Ho) y se acepta
la hipotesis alternativa (Ha). Con este resultado se concluye que: EI método de proyectos
influye significativamente en el pensamiento critico-creativo en estudiantes del VI
semestre de la escuela profesional de Educaciéon Inicial de la Universidad Peruana los
Andes, 2021.

Los resultados obtenidos son consistentes con el estudio de Loli Quincho (2020)
Educacion para el trabajo en el Pensamiento Critico - Creativo. Cuando se manipulo la
variable independiente, el resultado fue logro, y el 67% (20) de los estudiantes presentd
pensamiento critico-creativo dentro del tiempo programado. Ademas, a nivel de curso, el
30% (9) de los estudiantes estan en proceso de realizar pensamiento critico-creativo, lo
que requiere un seguimiento durante un periodo de tiempo razonable. Y en un nivel
inicial, el 3% (1) de los estudiantes comienza o tiene dificultad para desarrollar el
pensamiento critico-creativo, lo que requiere mas tiempo para el seguimiento e
intervencion del maestro, dependiendo del ritmo y estilo de aprendizaje del estudiante.
Concluy6 que el 67% de los estudiantes demostré desempefio en pensamiento critico-
creativo, demostrando un manejo satisfactorio en todas las tareas propuestas, pensando,
adaptandose al tiempo programado y puntuando en intervalos entre 15y 20. En contraste,
el 33% de los estudiantes puntud entre. 11 y 14, lo que indica un desarrollo paulatino del
pensamiento critico-creativo. Como resultado, la educacion vocacional tiene un efecto

positivo y significativo en el pensamiento critico creativo.

El ser humano debe pensar en construir su vida en el marco de los valores. La
libertad y la responsabilidad solo pueden ignorarse si actuamos voluntariamente.
Desarrollar el pensamiento critico y creativo le permite encontrar la libertad. En las
instituciones educativas, se cultiva a través de la practica y la intervencion del maestro.

Enfatiza el desarrollo de habilidades de pensamiento critico y creativo para toda la vida.
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Desarrollar el pensamiento critico no es una tarea facil. Esto es especialmente cierto
cuando los estudiantes practican la memorizacion, tienen miedo al cambio y se contentan
con el minimo esfuerzo. Los profesores y estudiantes deben estar siempre involucrados
en el desarrollo del pensamiento critico y la creatividad, comenzando por el diagndéstico

real del estudiante.

Asimismo, en funcion de los resultados obtenidos en el primer objetivo especifico,
podemos sefialar, que se determind la influencia del método de proyectos en el
pensamiento irreflexivo y retado en estudiantes del VI semestre de la Escuela Profesional
de Educacion Inicial de la Universidad Peruana los Andes, 2021. Se llegd a la conclusién
estadistica en la prueba de hipotesis, como lo demuestran las medias (media de entrada 4
y de salida 6). Se determina que el valor p es menor (0,000 <0,05), por lo que se rechaza
la hipdtesis nula (Ho) y se acepta la hipotesis alternativa (Ha). Con este resultado se
concluye que: EI método de proyectos influye significativamente en el pensamiento
irreflexivo y retado en estudiantes del VI semestre de la escuela profesional de Educacion

Inicial de la Universidad Peruana los Andes, 2021.

Por otro lado, los resultados obtenidos guardan relacién con la investigacion
realizada por Torres y Cruz (2020), sugiriendo el desarrollo del pensamiento critico a
través de la implementacion de una catedra de filosofia, colaboracion y pensamiento
rutinario. Pueden concluir que los estudiantes tedricamente tienen habilidades de
pensamiento critico, que se pueden atribuir a la seleccion de los representantes de los
cursos, la seleccion de los representantes de los estudiantes, el izado de banderas, los
eventos culturales y litargicos de los eventos, la formacion de la convivencia, académica,
ambiental. y comités sociales. Asi, los estudiantes tendran la capacidad de formar
relaciones decisivas, trabajar en equipo para lograr objetivos comunes, comunicarse con
respeto, escuchar a sus comparieros, expresar sus ideas y llegar a consensos. Ponga en
practica lo aprendido. Responden y toman decisiones en funcién de lo que sucede dentro
y fuera de la institucion. Asimismo, los estudiantes mejoran las habilidades adquiridas y
comienzan a desarrollar otras habilidades como el autocontrol, la autonomia, la
participacion, la escucha, el respeto por otras opiniones, la discusion conjunta y la
construccion de la verdad. El pensamiento débil es mecanico, rutinario y restrictivo, y el
pensamiento fuerte o0 de orden superior es un pensamiento expansivo, que es una

respuesta a los desafios y desafios que enfrentan los demas. El pensamiento de nivel
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superior requiere un esfuerzo mental especial. lidiar con opiniones encontradas, tolerar la
incertidumbre y la ambigliedad; Respete seriamente la autocritica, el juicio independiente
y las ideas que puedan desafiar creencias o doctrinas establecidas. Asocian el pensamiento
critico con el buen pensar. Esto nos permite cumplir nuestra promesa de calidad de vida
y contribuir a la sociedad. Segun esta forma de pensar, el sujeto sigue el plano intelectual
y posee un elemento de pensamiento. Por tanto, para estos autores, el pensamiento critico
se define como: consistente en la estricta sumision a la excelencia y el dominio consciente
del uso. Esto incluye la resolucion efectiva de problemas, las habilidades de
comunicacion y los esfuerzos para superar el enfoque humano innato y el centralismo

social.

Asimismo, en funcién de los resultados obtenidos en el segundo objetivo
especifico se puede sefalar, que se determind la influencia del método de proyectos en el
pensamiento principiante y practicante en estudiantes del VI semestre de la Escuela
Profesional de Educacion Inicial de la Universidad Peruana los Andes, 2021. En la
conclusién estadistica se afirmé la prueba de hipétesis (Ha), como lo demuestran las
medias (media de entrada 4 y de salida 6). <0.05), por lo que se rechaza la hipétesis nula
(Ho) y se acepta la hipétesis alternativa (Ha). Con este resultado se concluye que: El
método de proyectos influye significativamente en el pensamiento principiante y
practicante en estudiantes del VI semestre de la escuela profesional de Educacion Inicial
de la Universidad Peruana los Andes, 2021.

Los resultados obtenidos se refieren a un estudio de Castillo y Roxas (2018) que
reforzd el pensamiento critico a través de la redaccion de cronicas literarias. Encontré que
al desarrollar un tipo de texto cronoldgico, el texto y su significado nos permiten
reflexionar sobre la informacién brindada y en la que se basa. Aqui se establece la relacion
con el patron 3. Los pensadores criticos reconocen que todo pensamiento se basa en
algunos datos, informacion, evidencia, experiencia o investigacion. Esto significa que los
estudiantes no solo deben presentar una variedad de situaciones con sus propias palabras,
sino que también deben ser conscientes del uso del lenguaje y tener los recursos literarios
adecuados para lidiar con estas situaciones. Estos hallazgos nos llevaron a la conclusion
de gue la cronologia es un tipo de texto que no se puede ubicar en un solo flujo, ya que
tiene la caracteristica de posicionar al lector en un espacio, lugar y tiempo especifico y,

por lo tanto, requiere una explicacion para este elemento. Explique y comprenda el punto
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en detalle. Mas de un personaje esta involucrado. En segundo lugar, el orden en el que
queremos contar los hechos fascina al lector o lo aleja de la historia, esta ultima
directamente relacionada con la realidad, y estas situaciones viven en el contexto de la
realidad. Los autores pueden presentar diversas visiones de una realidad ya descrita y
expresar preguntas sobre ellos, preguntas para reflexionar, analizar y discutir lo que

pueden observar o percibir al escribir sus cronicas.

La conciencia critica permitira la construccion de conocimientos y alternativas de
aprendizaje al concepto bancario de la educacion. Este concepto se refiere a la educacion
tradicional o técnica, que consiste preferentemente en transferir y almacenar
conocimientos en la mente de los estudiantes para que el sistema se perpetue. Por tanto,
no permite que alumnos de distintos niveles de la red educativa desarrollen un
pensamiento critico, creativo o divergente. Las habilidades de interpretacion, analisis,
evaluacion, razonamiento, explicacion y autorregulacion constituyen el pensamiento
critico, pero se desarrollan por separado en la escuela. EI pensamiento critico como
proceso cognitivo genera nuevos conocimientos y los pone a disposicion estratégicamente
para resolver problemas cotidianos. Este es un proceso cognitivo cuidadoso y activo que
requiere que analices tus pensamientos. Esto incluye reflexion, razonamiento,

conclusiones y decisiones.

Asimismo, en funcién de los resultados obtenidos en el tercer objetivo especifico
se puede sefialar, que se determind la influencia del método de proyectos en el
pensamiento avanzado y maestro en estudiantes del VI semestre de la Escuela Profesional
de Educacion Inicial de la Universidad Peruana los Andes, 2021. La conclusion
estadistica afirmd la hipdtesis, como lo demuestran las medias (media de entrada 3 y de
salida 5). (p<0.05), por lo que se rechaza la hip6tesis nula (Ho) y se acepta la hipétesis
alternativa (Ha). Con este resultado se concluye que: ElI método de proyectos influye
significativamente en el pensamiento avanzado y maestro en estudiantes del VI semestre

de la escuela profesional de Educacion Inicial de la Universidad Peruana los Andes, 2021.

Los resultados obtenidos tienen relacién con el estudio de Clemens Quesnel
(2016) sobre el desarrollo del pensamiento critico a través del aprendizaje cooperativo en
estudiantes de primaria. Conclui que los estudiantes desarrollaron cierto grado de

pensamiento critico y que el uso de estrategias didacticas fue validado de acuerdo al
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proceso cualitativo y que tuvo un efecto positivo en su desarrollo dentro del grupo de
estudio. El pensamiento critico es la formacion de juicios autorreguladores para
propodsitos especificos. Mientras observaba a los estudiantes colaborar e interactuar,

estaba claro que todos buscaban un proposito comun.

Aquellos que ven sus fracasos y dificultades como crisis socavan sus talentos y
priorizan los problemas sobre las soluciones. La verdadera crisis es la crisis de la
ineficiencia. El problema de los pueblos y naciones es la pereza para encontrar soluciones.
No hay ventaja sin crisis. Si no hay crisis, es una crisis en la que abrazamos todos nuestros
deseos y sacamos nuestras fuerzas. EI pensamiento critico y creativo es un proceso de
entrenamiento mental destinado a visualizar, aplicar, analizar, sintetizar y / o evaluar la
informacion recopilada o generada como evidencia de creencias y comportamientos. A
través de la observacion, la experiencia, el razonamiento, la inferencia o la comunicacién
activa y habil. La crisis es la mayor bendicién que puede sobrevenir a pueblos y paises
porque trae desarrollo. Asi como el dia nace de las tinieblas, la creacion nace del

sufrimiento. En tiempos de crisis nacen la creatividad, el descubrimiento y la estrategia.
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CONCLUSIONES

El 95% de los estudiantes han potencializado su capacidad para pensar, adaptarse
y cambiar la realidad, en lugar de aceptar ciegamente lo que dicen los demés. También se
considera que toman las decisiones correctas y presentan y comunican buenos
argumentos. Siempre considerando el panorama general y analiza la situacién de manera
objetiva para sacar conclusiones sobre lo que esta sucediendo. Elija entre hablar, mirar y
leer, y otras acciones. Tal como se evidencia en las medias (media de la prueba de entrada
12; media de la prueba de salida 16). En consecuencia, el método de proyectos influye
significativamente en el pensamiento critico-creativo en estudiantes del VI semestre de

la Escuela Profesional de Educacion Inicial de la Universidad Peruana los Andes, 2021.

El método de proyectos influye significativamente en el pensamiento irreflexivo
y retado en estudiantes del VI semestre de la Escuela Profesional de Educacién Inicial de
la Universidad Peruana los Andes, 2021. Por consiguiente, los estudiantes potencializaron
su capacidad de crear condiciones para generar problemas y metas, estimular y orientar
la curiosidad, establecer conexiones entre experiencias, promover el flujo de propuestas
futuras y promover la continuidad de ideas y légica. Tal como se demostré a través de las

medias (media de la prueba de entrada 4; media de la prueba de salida 6).

Los estudiantes aprendieron a descubrir relaciones. Se dieron cuenta de que una
buena idea no es solo encontrar una relacién, sino buscarla hasta encontrar la relacion
maés precisa. Consecuentemente, el método de proyectos influye significativamente en el
pensamiento principiante y practicante en estudiantes del VI semestre de la Escuela
Profesional de Educacidn Inicial de la Universidad Peruana los Andes, 2021. Tal como
se demostro a través las medias (media de la prueba de entrada 4; media de la prueba de
salida 6).

El método de proyectos influye significativamente en el pensamiento avanzado y
maestro en estudiantes del VI semestre de la Escuela Profesional de Educacion Inicial de
la Universidad Peruana los Andes, 2021. Tal como se demostré a través las medias (media
de la prueba de entrada 3; media de la prueba de salida 5). En resumidas palabras, los
estudiantes desarrollaron capacidad de la observacion, un proceso ordenado que se utiliza

para provocar ideas para encontrar problemas u orientar la formacion de hipotesis. Son
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capaces de solucionar los problemas planteados a través de multiples alternativas y
presentan un pensamiento autonomo. Ya que adquirieron conocimientos desde diferentes
perspectivas y posiciones, para realizar su propio analisis para sacar conclusiones
especificas. Por lo tanto, no repiten las opiniones de otras personas sobre los eventos que

les rodean.
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RECOMENDACIONES

Se sugiere la publicidad de los resultados encontrados en la investigacion, que son
un aporte importante en el desarrollo del pensamiento critico-creativo. Ya que permitira

comprender las faces del pensamiento critico -creativo de los estudiantes.

Se sugiere continuar la presente investigacion en base a los resultados, para
comprender la importancia del pensamiento critico — creativo. Partiendo de los resultados

se pueden continuar la investigacion partiendo de una de las variables.

Se Sugiere continuar la investigacion con un disefio cuasi experimental para

mejorar los métodos de investigacion y los resultados.
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ANexos



MATRIZ DE CONSISTENCIA METODOLOGICA

UNIVERSIDAD PERUANA LOS ANDES

TITULO: METODO DE PROYECTOS EN EL PENSAMIENTO CRITICO-CREATIVO EN ESTUDIANTES DE LA ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION DE LA

Problema

Objetivos

Hipotesis

Variables

Metodologia

General:

i Como influye el método de proyectos en
el  pensamiento  critico-creative  en
estudiantes del VI semestre de la Escuela
Profesional de Educacién Inicial de Ila
Universidad Peruana los Andes, 20217

Especificos:

i Como influye el método de proyectos en
el pensamiento irreflexive y retado en
estudiantes del VI semestre de la Escuela
Profesional de Educacién Inicial de la
Universidad Peruana los Andes, 20217

;i Como influye el método de proyectos en
el pensamiento principiante y practicante
en estudiantes del VI semestre de la
Escuela Profesional de Educacion Inicial de
la Universidad Peruana los Andes, 20217

;Como influye el método de proyectos en
el pensamiento avanzado y maestro en
estudiantes del VI semestre de la Escuela
Profesional de Educacién Inicial de la
Universidad Peruana los Andes, 20217

General:

Determinar la influencia del método de
proyectos en el pensamiento critico-
creativo en estudiantes del VI semestre
de la Escuela Profesional de Educacion
Inicial de la Universidad Peruana los
Andes, 2021.

Especificos:

Determinar la influencia del método de
proyectos en el pensamiento imreflexivo y
retade en estudiantes del VI semestre de
la Escuela Profesional de Educacion
Inicial de la Universidad Peruana los
Andes, 2021.

Determinar la influencia del método de
proyectos en el pensamiento principiante
y practicante en estudiantes del VI
semestre de la Escuela Profesional de
Educacidén Inicial de la Universidad
Peruana los Andes, 2021.

Determinar la influencia del método de
proyectos en el pensamiento avanzado y
maestro en estudiantes del VI semestre
de la Escuela Profesional de Educacion
Inicial de la Universidad Peruana los
Andes, 2021.

General:

El método de proyectos influye
significativamente en el pensamiento
critico-creativo en estudiantes del VI
semestre de la Escuela Profesional de
Educacidon Inicial de la Universidad
Peruana los Andes, 2021.

Especificas:

Het: El método de proyectos influye
significativamente en el pensamiento
ireflexivo y retado en estudiantes del
VI semestre de la Escuela Profesional
de Educacion Inicial de la Universidad
Peruana los Andes, 2021.

Hez: El método de proyectos influye
significativamente en el pensamiento
principiante ¥ practicante en
estudiantes del VI semestre de la
Escuela Profesional de Educacion
Inicial de la Universidad Peruana los
Andes, 2021.

Hes: El método de proyectos influye
significativamente en el pensamiento
avanzado y maestro en estudiantes del
V1 semestre de la Escuela Profesional
de Educacién Inicial de la Universidad
Peruana los Andes, 2021.

Variable Independiente

Meétodo de proyectos

Dimensiones

Informar

Planificar

Decidir

Realizacion del
proyecto

Controlar

Valorar, reflexionar
{evaluar)

Variable Dependiente

Pensamiento

critico-

creativo

Dimensiones

Pensamiento
ireflexivo y retado
Pensamiento
principiante y
practicante
Pensamiento
avanzado y maestro

Tipo investigacion
Aplicada

Nivel de
investigacion

Experimental
Disefio

Pre experimental
GE:01-x - 02

Poblacion

243 estudiantes de la

Escuela Profesional
de educacion inicial
de la Universidad

Peruana los Andes.
Muestra

22 estudiantes del VI
semestre de la
Escuela Profesional
de educacién inicial
de la Universidad
Peruana los Andes.

Técnicas
estadisticas de
analisis y

procesamiento  de
datos

Estadistica
descriptiva e
inferencial. Con el
apoyo del SPSS V.
26
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Variable independiente

OPERACIONALIZACION DE LA VARIABLE INDEPENDIENTE

Variable

Definicion conceptual

Dimensiones

Acciones

Método de proyectos

Es un conjunto de pasos que
seguimos para resolver un
problema prictico en el que el
interés de los estudiantes se basa
en resolver problemas que son
causados principalmente por la
vida diaria (Tippelt y Lindemann,
2001).

Informar

Planificar

Decidir

Realizacion del proyecto

Controlar

Valorar, reflexionar (evaluar)

Sesién  tedrica-priactica del 1 al 5:
Recopilaciéon de informacién para la
resolucion del problema.

Sesion tedrica- practica del 6 al 7:
Elaboracion del plan de trabajo

Sesion tedrica- prictica 8: Estructuracion del
procedimiento metodoldgico

Sesién tedrica- prictica 9: planificacion de
los instrumentos

Sesién tedrica- practica 10: Medios de
trabajo

Sesion tedrica- practica del 11 al 13:
Evaluacion de variables o estrategias de
solucion a seguir.

Sesion tedrica- practica del 14 al 20: Accién
experimental e investigadora.

Sesion tedrica- practica del 21 al 25:
Autocontrol del proyecto - evaluar la calidad
del trabajo.

Sesion tedrica- practica del 26 al 30:
discusion  final de los  resultados
conseguidos.
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Variable dependiente

OPERACIONALIZACION DE LA VARIABLE DEPENDIENTE
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Variable Definicion Dimensiones Indicador Items Ecala de
conceptual medicion
Pensamiento e Fluidez y originalidad e
irreflexivo y retado ideas 1,2,3,4,5,6,7
e Capacidad e abstraccion Intervalar
Es la capacidad del ser 0-1

Pensamiento critico-
creativo

humano de pensar, adaptar
y cambiar la realidad y no

aceptar ciegamente lo que Pensamiento e Pensamiento divergente
otros nos digan (Loli principiante y e Pensamiento lateral
Quincho, 2020). practicante

Pensamiento e Pensamiento innovador

avanzado y maestro e Pensamiento innovador

8,9,10,11,12,13,14

15,16,17,18,19,20

Correcto =0
Incorrecto = 1
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CONFIABILIDAD DEL INSTRUMENTO

1. Confiabilidad de la variable

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de
Cronbach N de elementos
933 20
2. Confiablidad de las dimensiones

a) Pensamiento irreflexivo y retado

Estadisticas de fiabilidad
Alfa de
Cronbach N de elementos
779 7

b) Pensamiento principiante y practicante

Estadisticas de fiabilidad
Alfa de
Cronbach N de elementos
,871 7

c) Pensamiento avanzado y maestro

Estadisticas de fiabilidad
Alfa de
Cronbach N de elementos
,933 6

Interpretacion:

La muestra (22 participantes) fue multiplicada por 0.20, dando como resultado (4)
a este resultado se le agrego por criterio del tesista y asesor (6) participantes, dando
un total de (10) participantes para realizar la prueba piloto.

Los resultados de la prueba piloto superaron el valor de confiabilidad de 0.75. Por
ende, el instrumento es confiable.
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RESULTADOS DE LA PRUEBA PILOTO

RESULTADOS DE LA PRUEBAPILOTO

ITEMS

1101 111 111110

1 0100O01O01010111111111

Piloto

11111 11

11001 0O01CO01O0O0T1O0O0OT1T1O0T10

1111 0 11

1111111111111

1 010101111111 1111111

c01110010O0O0OI1011111111

1 00O0O0O0101111111111111

1111111111111 111111:1

1 0111111101111 111111

0 00 0oo0o0OO0OO0OO0OO0OO0OO0OO0OO0OOO0OO0OO0ODO0OO

10

Resumen de procesamiento de

casos

%

100,0

10

Valido

Casos

Excluido

10

Total

100,0

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de

N de elementos

Cronbach

20

,933




111

INSTRUMENTO ADAPTADO

INSTRUMENTO DEL
PENSAMIENTO CRITICO - CREATIVO
IPCC -2

Instrucciones: Lea atentamente y resuelva los items formulados

—_

¢ Qué sucede si los niveles de oxigeno se duplican en la atmésfera de la
Tierra?

¢ Qué pasaria si la tierra fuera tan grande como el Sol?

¢ Qué pasaria si conocieras a un viajero del tiempo?

¢ Qué pasaria si los extraterrestres llegaran manana?

¢ Qué pasaria si la gente no usara zapatos?

¢ Qué pasaria si nuestros cuerpos siguieran evolucionando?

¢ Qué pasaria si usaramos toda la capacidad de nuestro cerebro?
Descripciones funcionales (elige 4 objetos cotidianos y describe sus
funciones utilizando un verbo y un nombre, luego busca 4 objetos que
puedan realizar las mismas funciones)

NG WN

Ejemplo:

Destornillador aplica torsion - Moneda, Llave, Cuchillo, Cuchara
Balde retiene liquido — Tetera, Olla, Coco, Tazén

9. Nombra 3 dias consecutivos de la semana sin nombras las palabras
lunes, martes, miércoles, jueves, viernes, sabado domingo.

10.Ejercio de aritmética (has que la ecuacion sea correcta moviendo solo
un palito)

VI V1= V] RESOIUCION «ovwvmisnuinuessmmmmssemsaricss
X=X IX RESOIUCION nivviinssiwinessmmsammasiimssmimessiin

11. Dales forma a los siguientes cuadrados (tienes 4 cuadrados, dibuja las
formas que le darias a cada una de ellas)
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12.Un hombre vive en el décimo piso de un edificio. Cada dia toma el
ascensor hasta la planta baja para dirigirse al trabajo o ir de compras.
Cuando regresa, siempre sube en el ascensor hasta el séptimo piso y
luego por la escalera los restantes tres pisos hasta su apartamento en el
décimo. ¢Por qué lo hace?

13.No lejos de Huancayo hay un gran granero de madera. El granero esta
totalmente vacio, excepto por un hombre que cuelga de la viga central. La
soga con la que se ahorco mide tres metros, y los pies penden a treinta
centimetros del suelo. La pared mas cercana se encuentra a seis metros.
No es posible trepar ni a las paredes ni a la viga, y sin embargo el hombre
se ahorco a si mismo. ¢ Como lo hizo?

14.Un hombre yace muerto en un prado. Cerca de él hay un paquete cerrado.
No hay ninguna otra criatura en el prado. ; Como murié?

15.Que usos alternativos de podrias dar a un vaso de plastico

16.Dibuje y explique como se podria construir un vehiculo propulsado con
una ratonera (debera realizar un listado de los materiales).
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17. Explique las causas y efectos del aceite residual de los vehiculos al ser
desechados en el medio ambiente (emplea el mapa de doble flujo).

18.Realice la clasificacion de la maquinaria pesada de acuerdo al trabajo
que ejecuta (utilice el mapa de arbol)

19.Completa la figura

20.Cual es la secuencia para desmotar el motor de la retroexcavadora (utilice
el mapa de flujo)

NOTA: Los items nos permiten medir:

e Los items del 1 al 7 miden: Pensamiento irreflexivo y retado
e Los items del 8 al 14 miden: Pensamiento principiante y practicante
e Los items del 15 al 20 miden: Pensamiento avanzado y maestro
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SABANAS DE RESULTADOS

SABANA DE RESULTADOS PRUEBA DE ENTRADA
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AUTORIZACION PARA APLICAR LA INVESTIGACION EN LA
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION

@ UNIVERSIDAD PERUANA LOS ANDES

um--n.q?-m 108 Ances | sssrsrurzoziasserex
Estudiante : MALLMA ESPINOZA ROY WILENTON Coédigo : ABSETEK

Colular : Sede : HUANCAYO

Facultad:  MAESTRIA EN EDUCACION Modalidad :  MAESTRW

Carrera : D00BNCMA B EDUCACIN SUPSRIOR Focha : 270472021 - TOVPM

TRAMITE SOLICITADO :  TRAMITE DOCUMENTARIO
MONTO PAGADO : $/.8.00

SOLICITO APLICACION INSTRUMENTO DE EVALUACION PARA OPTAR GRADO
MAESTRIA EN EL VI SEMESTRE EDUCACION

DESPUES DE DESCARGAR EL PRESENTE FORMATO, ENVIAR A :

DEPENDENCIA : MESA DE PARTES
CORREO : mesadepartes@upla edu pe
CELULAR : 964102472

RECUERDA ACTUALIZAR TUS DATOS COMO CORREO, CELULAR, TELEFONO,
ENTRE OTROS; PARA INFORMARLE SOBRE SU TRAMITE
NOTA

Cale Huancayo. w rerstra ardes e las 12 M pusde pagar a partr de las 14.00 horam. S regisira o Wkmie Gespués de las 12 m

podrh pagar deB00am

ol signerse Ge regrstiado sy bamen

Focha de omision : 20 de abel del 2021 15:35 PM
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[ ® Whatshpp X M SOLICITC: AUTCRIZACION PARA X %
& 5 C @ mailgoogle.com/mailju/0/#sent/QgrclHsBscC kSDQxFpXHLZzedg a 1 ) g H
= M Gmall Q  insent X #® (Ouactvov ) @ B H | @urna g|
~ Correo « B OO 80 @ © DO Teed <)
[0 Recibidos 7
% Destacados SOLICITO: AUTORIZACION PARA APLICAR PROYECTO DE INVESTIGACION 8B a
® Pospusstes ) R
ROY WILENTON MALLMA ESPINOZA <a85676k@posgrado.upla.edu.pe> @ vie, 0abr1541 & 0
B> Enviados Lp  para dep_eprimaria, MARVILA v
O Bereadeeae . BUENAS TARDES, SOLICITO AUTORIZACION PARAAPLICAR M| PROVECTO DE INVESTIGACION, EN LOS ESTUDIANTES DEL VI SEMESTRE EN LA ESPECIALIDAD DE
EDUCACION INICIAL. ]
~ Chatear +
Se adjunta pago por derecho de tramite y Resolucién. -
D ROY MALLMA ESPINOZA +
No hay conversaciones
Iniciar un chat
4 archivos adjuntos LAY
v Salas +
oo
=
No hay salas
Crear o buscar una sala
» Reunion 4y Responder 1 [ ¢ Responder a todos ‘ I  Reenviar 1 b4
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“Afio del bicentenario del Perii 200 Atios de Independencia®

SOLICITO: AUTORIZACION PARA APLICAR
PROYECTO DE INVESTIGACION

DOLLY PIMENTEL MOSCOSO
Directora (e) de la Escuela Profesional de Educacion - UPLA

ROY WILENTON MALLMA ESPINOZA, identificado con DNI
N°41281396, sefalando domicilio en el Pasaje de San Pablo N°105 — Palian, provincia

Huancayo

y departamento de Junin, con correo electrénico:

roymallmaespinoza@gmail.com, con teléfono celular N° 943698379, con cddigo de
estudiante N° A85676K, ante usted con el debido respeto me presento y digo:

Conforme al Reglamento para la obtencién de Titulo de Magister que otorga

la Universidad Peruana Los Andes — UPLA, me permito solicitar a Usted la autorizacion
para aplicar mi proyecto de investigacion titulado: “METODO DE PROYECTOS EN EL
PENSAMIENTO CRITICO-CREATIVO EN ESTUDIANTES DE LA ESCUELA
PROFESIONAL DE EDUCACION DE LA UNIVERSIDAD PERUANA LOS ANDES’.
Dicha investigacion se APLICARA EN LOS ESTUDIANTE DEL VI SEMESTRE EN LA
ESPECIALIDAD DE EDUCACION INICIAL.

NOTA:

Se adjunta Resolucion aprobado emitida por la Escuela Posgrado

C.c. Archivo.
Van en 08 folios

Agradeciendo de antemano su atencién, quedo de usted.

Huancayo, 30 de Mayo del 2021

Atentamente:

LIC. ROY W. MALLMA ESPINOZA

DNI N°41281396
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

UNIVERSIDAD PERUANA LOS ANDES

. ESCUELA DE POSGRADO 3
MAESTRIA EN DERECHO Y CIENCIAS POLITICAS

ACTA CONSENTIMIENTO
INFORMADO

Yo DIANA MARUJA LUCAS PALIAN, autorizo mi participacion de forma voluntaria y anénimamente
en el Protocolo de Investigacion (METODO DE PROYECTOS EN EL PENSAMIENTO
CRITICO-CREATIVO EN ESTUDIANTES DEL VI SEMESTRE DE LA ESCUELA
PROFESIONAL DE EDUCACION INICIAL DE LA UNIVERSIDAD

PERUANA LOS ANDES), dirigida por la BACH. MALLMA ESPINOZA Roy Wilenton. Investigador
Responsable, egresado de la Escuela la escuela de Posgrado, de la Universidad Peruana los
Andes.

Declaro haber sido informado/a de los objetivos y procedimientos del estudio y del tipo de
participacion.

Declaro haber sido informado/a que mi participacién no involucra ningiin dafo o peligro para su
salud fisica 0 mental, que es voluntaria y que puedo negarme a participar o dejar de participar en
cualquier momento sin dar explicaciones o recibir sancién alguna.

Declaro saber que la informacién entregada serd confidencial y anénima. Entiendo que la
informacién sera analizada por el investigador en forma individual y que no se podran identificar las
respuestas y opiniones de cada joven de modo personal. La informacién que se obtenga sera
guardada por el investigador responsable en dependencias de la Universidad de la Universidad
Peruana los Andes y ser4 utilizada sélo para este estudio.

Este documento se firma en dos ejemplares, quedando uno en poder de cada una de las partes.

DIANA MARUJA LUCAS PALIAN \,_3«"4') ' 19/04/2021
Nombre Participante Firma Fecha
(7 2,
MALLMA ESPINOZA Roy Wilenton = : /{, 19/04/2021
Nombre de las . Firma’ s Fecha

Investigadoras Responsables
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UNIVERSIDAD PERUANA LOS ANDES
_ ESCUELA DE POSGRADO )
MAESTRIA EN DERECHO Y CIENCIAS POLITICAS

ACTA CONSENTIMIENTO INFORMADO

Yo Kimberly Tarazona Sanchez autorizo mi participacion de forma voluntaria y anénimamente en el Protocolo de
Investigacion (METODO DE PROYECTOS EN EL PENSAMIENTO CRITICO-CREATIVO EN ESTUDIANTES
DEL VI SEMESTRE DE LA ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION INICIAL DE LA UNIVERSIDAD
PERUANA LOS ANDES), dirigida por la BACH. MALLMA ESPINOZA Roy Wilenton. Investigador Responsable,
egresado de la Escuela la escuela de Posgrado, de la Universidad Peruana los Andes.

Declaro haber sido informado/a de los objetivos y procedimientos del estudio y del tipo de participacion.

Declaro haber sido informado/a que mi participacion no involucra ningun dafio o peligro para su salud fisica 0 mental, que
es voluntaria y que puedo negarme a participar o dejar de participar en cualquier momento sin dar explicaciones o recibir
sancion alguna.

Declaro saber que la informacion entregada sera confidencial y anénima. Entiendo que la informacion seré analizada por
elinvestigador en forma individual y que no se podran identificar las respuestas y opiniones de cada joven de modo personal.
La informacion que se obtenga seré guardada por el investigador responsable en dependencias de la Universidad de la
Universidad Peruana los Andes y seré utilizada sélo para este estudio.

Este documento se firma en dos ejemplares, quedando uno en poder de cada una de las partes.

Kimberly Tarazona Sanchez 19/04/21
Nombre Participante irma = Fecha
MALLMA ESPINOZA Roy Wilenton (/ 19/04/21
Nombre de las Investigadoras ;ﬁ Fecha

Responsables
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