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Resumen

Este estudio surgio a raiz de una problematica que se observé en aula “Paz” de 5
afios, donde los estudiantes no tienen un buen desarrollo de sus habilidades
comunicativas orales, dado que no gozan de entornos adecuados de juego e
interaccion; por otro lado en sus hogares sus padres tienen poca comunicacion con
sus hijos y prefieren darle el celular u otro objeto para que no interrumpan sus
actividades diarias, asimismo no le dan mucha importancia a los juegos verbales
como herramienta de ensefianza-aprendizaje que realiza la docente, pudiendo estos
juegos replicarse en casa, por ello el objetivo fue “determinar la relacion que existe
entre los juegos verbales y las habilidades comunicativas orales en nifios y nifias de
5 afios de la I.E.l “José Saco Rojas”, UGEL 04, Carabayllo- Lima 2021; para lo
cual se utiliz6 el método general cientifico y método especifico cuantitativo, de tipo
bésica, con nivel descriptivo correlacional y un disefio no experimental de corte
transversal correlacional; una poblacion de108 estudiantes de 5 afios y muestra no
probabilistica intencional de 30 estudiantes, se aplicé la técnica observacion con 2
instrumentos listas de cotejo, debidamente validado y con una excelente
confiabilidad de .810 y .874 para la variable juegos verbales y habilidades
comunicativas orales respectivamente, los datos fueron procesados por el
estadistico SPSS y como resultado se obtuvo un porcentaje de cumplimiento por
parte de los educandos para los items de juegos verbales de 93.3% y para
habilidades comunicativas orales de 76.7%, para contrastar la hipotesis se utilizo el
Chi Cuadrado y Coeficiente de Contingencia dando un valor .882 posicionandolo
en nivel de correlacion positiva muy fuerte, asimismo tiene un p(valor).000 siendo
menor al valor de significancia y aceptando asi la hipétesis alterna; se concluye que
existe relacion significativa y positiva entre los juegos verbales y las habilidades
comunicativas orales en nifios de 5 afios de la Institucion mencionada y se
recomendé a los padres y docentes el uso constante de estos juegos para la mejora
de sus habilidades comunicativas orales en los nifios.

Palabras clave: Juegos verbales, habilidades comunicativas orales, nifios, inicial.



Abstract

This study arose as a result of a problem that was observed in the "Peace™ classroom
of 5 years, where students do not have a good development of their oral
communication skills, since they do not enjoy adequate environments for play and
interaction; On the other hand, in their homes, their parents have little
communication with their children and prefer to give them a cell phone or another
object so that they do not interrupt their daily activities, they also do not give much
importance to verbal games as a teaching-learning tool carried out by the teacher. ,
being able to replicate these games at home, therefore the objective was "to
determine the relationship between verbal games and oral communication skills in
5-year-old boys and girls from the IEI "José Saco Rojas”, UGEL 04, Carabayllo-
Lima 2021; for which the general scientific method and the specific quantitative
method were used, of a basic type, with a descriptive correlational level and a non-
experimental cross-sectional correlational design; a population of 108 5-year-old
students and an intentional non-probabilistic sample of 30 students, the observation
technique was applied with 2 checklist instruments, duly validated and with an
excellent reliability of .810 and .874 for the variable verbal games and oral
communication skills respectively, the data were processed by the SPSS statistic
and as a result, a percentage of compliance was obtained by the students for the
items of verbal games of 93.3% and for oral communication skills of 76.7%, to
contrast the hypothesis the Chi was used Square and Contingency Coefficient
giving a value of .882, positioning it at a very strong positive correlation level, it
also has a p(value).000 being less than the significance value and thus accepting the
alternative hypothesis; It is concluded that there is a significant and positive
relationship between verbal games and oral communication skills in 5-year-old
children of the aforementioned Institution and parents and teachers were
recommended to constantly use these games to improve their oral communication
skills in children.

Keywords: Verbal games, oral communication skills, children, initial.



Introduccion

La comunicacién oral segun Pefia (2018) es el eje de la vida social de todas
las personas, por lo que el desarrollo de las habilidades involucradas en este proceso
es de suma importancia, es asi que desde la primera infancia debe propiciarse
ambientes de reflexion sobre el uso del lenguaje y un entorno de interrelacion con
los demés, para que el nifio pueda desenvolverse expresdndose de manera
espontanea y 6ptima en situaciones comunicativas reales, por ello desarrollar las
habilidades comunicativas orales de escuchar y hablar en esta etapa a través de
juegos verbales es relevante, ya que son base para la adquisicion de las habilidades
comunicativas escritas, para mejorar su aprendizaje y su desarrollo en general.

De acuerdo a diversas publicaciones realizadas por la UNICEF en los
actuales contextos de pandemia, advierte de una catastrofe generacional, sobre todo
en América Latina y el Caribe por el cierre prolongado de las escuelas,
especialmente en la educacion preescolar donde la virtualidad no tiene la
efectividad requerida, dado que los estudiantes de esta edad necesitan de
experiencias de interaccion directa a través de juegos y entornos propicios con sus
comparieros, padres y maestros, que motiven a desarrollar sus habilidades sociales,
comunicativas y de pensamiento critico, que contribuya a mejorar el desarrollo de
sus capacidades para poder enfrentar con éxito la escuela y su vida futura.

Es asi donde el Ministerio de Educacién (MINEDU, 2017) en su guia
programa curricular, menciona como juegos que promueven el desarrollo de su
oralidad en los estudiantes a las rimas, adivinanzas, trabalenguas y otros, con el fin
de favorecer el desarrollo de sus habilidades comunicativas de expresion y
comprension oral. Sin lugar a duda es importante que estos juegos realizados en el
aula se puedan también replicar en los hogares mas aun en esta pandemia y
educacion remota, ya que hay padres de familia que tienen poco nivel comunicativo
con sus hijos, prefieren darle el celular u otro objeto para que no interrumpan en sus
actividades diarias y no le dan mucha importancia a los juegos verbales como
herramienta de ensefianza- aprendizaje que realiza la docente en clases.

Asimismo cabe mencionar que durante mis practicas pre profesionales he
podido observar que en algunos colegios particulares le dan énfasis a las habilidades

escritas como el leer y escribir, saltindose muchas veces de priorizar las habilidades
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comunicativas orales que son basicas en este nivel, por ello es necesario propiciar
espacios de juego como las rimas , adivinanzas, y trabalenguas, donde los nifios
disfruten interactuando con sus comparieros, docentes y familiares, siendo asi este
ayudara también a comprender lo que leen, sepan lo que escriben y logren estar
preparados académica y socialmente.

Por tal razon el siguiente estudio tiene como objetivo general, determinar la
relacion gue existe entre los juegos verbales y las habilidades comunicativas orales
en nifios y nifias de 5 afios de la Institucién Educativa Inicial José Saco Rojas,
UGEL 04, Carabayllo- Lima 2021, para alcanzar este objetivo, se empled el método
general cientifico y método especifico cuantitativo, de tipo basica, con un nivel
descriptivo correlacional, un disefio no experimental de corte transversal
correlacional, teniendo en cuenta una muestra no probabilistica, aplicado la técnica
de observacion e instrumento lista de cotejo. En este estudio se considerd V
capitulos como se detalla a continuacion:

Capitulo 1, Planteamiento del problema: Aborda la descripcion de la
realidad problematica, delimitacion social, geografica y temporal, formulacion del
problema, justificacion, asi como también el objetivo general y especifico de esta
investigacion.

Capitulo 11, Marco teorico: Conforman los antecedentes nacionales e
internacionales que son estudios previos realizados, las bases tedricas con autor
correspondiente a las variables, asimismo tenemos el marco conceptual donde estan
las definiciones de las variables y dimensiones.

Capitulo 111, Hipotesis: Se considera la hipotesis general y especifica,
también la definicion conceptual y operacional debidamente sustentada de las
variables.

Capitulo 1V, Metodologia: Se considera el método general cientifico y el
método especifico cuantitativo, de tipo basico, nivel descriptivo correlacional con
disefio no experimental, se considera una poblacién con una muestra no
probabilistica, como técnica la observacion e instrumento lista de cotejo, las
técnicas de procesamiento y analisis de datos y finalmente los aspectos éticos del

estudio.



xii

Capitulo V, Resultados: Comprende la descripcién de los resultados, la
contrastacion de hipdtesis, asimismo estan los anlisis y discusion de los resultados,
las conclusiones, recomendaciones y la debida referencia bibliografica con los

anexos contemplados
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Capitulo I. Planteamiento del Problema

1.1. Descripcion de la realidad problemética

Abordar esta problemadtica es relevante, ya que se da constantemente en la
vida cotidiana por muchos factores. Segun Pefia (2018) la comunicacion oral es el
eje de la vida social de todas las personas, por lo que el desarrollo de las habilidades
involucradas en este proceso es de suma importancia, es asi que desde la primera
infancia debe propiciarse ambientes de reflexion sobre el uso del lenguaje y un
entorno de interrelacion con los demas, para que el nifio pueda desenvolverse de
manera dptima en situaciones comunicativas reales donde se expresen de manera
esponténea, por ello desarrollar las habilidades comunicativas orales de escuchar y
hablar en esta etapa a través de juegos es relevante, ya que son base para la
adquisicion de las habilidades comunicativas escritas, mejorar su aprendizaje y su
desarrollo en general.

A nivel mundial el juego en los nifios es primordial, ya que este viene a ser
un estimulador natural donde el nifio aprende y desarrolla habilidades para que
tenga una mejor comunicacion oral, a través de la interaccion con sus pares,
docentes y familia, a su vez el juego funciona como activador de sus experiencias
previas, enriqueciendo su desarrollo cognitivo, motriz, afectivo y social,
convirtiéndose en un elemento clave y eficaz para las estrategias de ensefianza-
aprendizaje.

De tal forma el Fondo Internacional de las Naciones Unidas para la Infancia
(UNICEF, 2019) en su informe titulado Para Cada nifio todos los derechos,
menciona que el juego es un derecho universal, aprobado unanimemente por la
Asamblea General de las Naciones Unidas en 1989, pues en dicha convencion en
su articulo 31 menciona que se debe trabajar a favor de los nifios, brindarle
proteccion en cuanto al descanso, esparcimiento y juego, siendo éstas actividades
recreativas que van acorde a su edad, asi mismo en el articulo 12 de esta convencion
ponen énfasis en que la comunicacion o la expresion de opinion del nifio debe ser
totalmente libre y espontanea, sin restriccion alguna, formandose asi un juicio
propio segun la edad y madurez del nifio.

La UNICEF (2019) realizé un informe titulado Cada nifio aprende, donde

indica que los nifios carecen de capacidades o habilidades necesarias para que
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puedan desarrollar su potencial, lo cual refiere que al ritmo actual para el afio 2030,
el 30% de los nifios en edad escolar no lograran adquirir las habilidades més basicas
para la infancia y el 60% de nifios no obtendran las facultades necesarias que le
permitan desarrollarse en niveles educativos superiores, asi mismo en contextos de
pandemia, advierte de una catéstrofe generacional, sobre todo en América Latina y
el Caribe por el cierre prolongado de las escuelas, especialmente en la educacion
preescolar donde la virtualidad no tiene la efectividad requerida.

En este sentido se infiere que aln existen brechas en cuanto la educacion
que se da en los centros educativo de los diferentes paises, para lo cual se
enfatizaran en promover la equidad e inclusion de todos a la educacion, asi mismo
incentivar las experiencias de interaccion con sus comparieros, padres y su entorno
en general, para el desarrollo pleno de sus habilidades sociales y comunicativas
dotandolos de herramientas imprescindibles para la mejora de mejorando su
aprendizaje y vida futura.

A nivel nacional en las evaluaciones realizadas por el MINEDU (2019) a
través de la Unidad de Medicion de la Calidad de los Aprendizajes - UMC
correspondiente a la evaluacion muestral del nivel primario que dieron como
resultado en el area de comunicacion, especificamente en comprension lectora de
los estudiantes de 2do y 4to grado de primaria, el 62,4% y 65.4% respectivamente
no lograron el nivel satisfactorio como se detalla en la siguiente figura.

Figural

Evaluacion Nacional de Logros y Aprendizaje 2do - 4to Grado Primaria —
Comprensién Lectora

Nivel En iniclo Resultados nacionales-EM2019  Resultados naclonales - EM
El estudiants koo
aprendzajes
eba-ll':'ne:'lule-::l.re::guli':.w 2do
de o que se espara
cke  [Ennkio
Weniniio ! !
Bl estudiants lagrd "
panciaiments los . .
aprendizales esperadas 3.8 % |= 25,0 %
2018 58 % ‘ 4.2%
Elestudiantz logrdlos 2016 6.3% ’ 26,2 %
aprendizajes esperados

Fuente: Minedu (2019) Resultados de la encuesta Muestral por la Unidad de Medicion de Calidad
de los aprendizajes- UMC
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Estos resultados segun los especialistas se deben a que se pone mas énfasis
en las habilidades escritas como es el leer y escribir y por ende hay deficiencias en
las habilidades orales de hablar y escuchar que son basicas, por lo que estos se
deben practicar en el nivel inicial, ya que al comunicarse oralmente e interactuar,
se esta trabajando estas habilidades.

Es por ello se debe promover actividades propias de la edad, en este caso
juegos como las adivinanzas, trabalenguas, rimas u otras estrategias que permitan
el desarrollo de habilidades comunicativas orales que son de gran importancia para
que los estudiantes logren comunicarse y disfruten de la interaccion con su entorno
de manera plena.

En este sentido, el Ministerio de Educacion (MINEDU, 2017) en su guia
programa curricular de educacién inicial, menciona como juegos que promueven el
desarrollo de su oralidad en los estudiantes de este nivel a las rimas, adivinanzas,
trabalenguas y otros, con el fin de favorecer el desarrollo de sus habilidades
comunicativas de expresion y comprension oral.

Sin lugar a duda es importante que estos juegos realizados en el aula se
pueda también replicar en los hogares, ya que hay padres de familia que tienen poco
nivel comunicativo con sus hijos, prefieren darle el celular u otro objeto para que
no interrumpan en sus actividades diarias y no le dan mucha importancia a los
juegos verbales como herramienta de ensefianza- aprendizaje que realiza la docente,
en definitiva estos juegos brindan al estudiante espacios comunicativos propicios y
se debe concientizar a los padres que practicarlos en casa con sus hijos es
beneficioso para el desarrollo pleno de sus habilidades comunicativas orales y mas
aun su desempefio optimo en la escuela y la sociedad.

A nivel regional se realizaron estudios por Mejia y Principe (2018) que
dieron a conocer mediante una revista de Educacion y Sociedad, acerca de que tanto
se relacionan los juegos linglisticos o llamese también juegos verbales con las
habilidades comunicativas, este estudio, fue realizado en 60 nifios de 5 afios de una
Institucion Educativa Inicial publica en la provincia de Barranca, como resultado
de dicho andlisis, se obtuvo que un 53.3% se encuentran en un nivel “en proceso”
en el desempefio de sus habilidades comunicativas y el 65% obtuvo el nivel de “en

proceso” en cuanto al uso de los juegos verbales, asimismo mencionaron que se
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relacionaban las variables de manera fuerte y positiva siendo asi recomendable el
empleo juegos como las rimas, adivinanzas y trabalenguas en la educacion inicial
ya que desarrollan las habilidades comunicativas con un mayor enfoque en la de
escuchar y hablar dado que estimulas la expresion y comprension de los estudiantes.

Es necesario mencionar que durante mis practicas preprofesionales he
podido observar que en algunos colegios particulares les dan énfasis a las
habilidades escritas como el leer y escribir, saltandose muchas veces de priorizar
las habilidades comunicativas orales que son basicas en este nivel. Se puede decir
entonces que se esta faltando a uno de los principios clave mencionados por el
MINEDU (2017) en su guia Programa Curricular del nivel inicial, en el que
menciona que en primera plana la comunicacion, es uno de los principios
orientadores de la educacién inicial, ya que es una necesidad de caracter esencial,
que permite al estudiante descubrir y aprender mediante las interacciones con su
entorno.

Por ello es necesario crear 0 propiciar espacios comunicativos y
motivadores como juegos de rimas, adivinanzas y trabalenguas, donde los nifios
disfruten interactuando con sus comparieros, docentes y familiares, para fortalecer
sus lazos a través del desarrollo de sus habilidades comunicativas que le permitan
interactuar adecuadamente con su entorno, asi mismo sirva como base para
comprender lo que leen, sepan lo que escriben y logren estar preparados académica
y socialmente para su desempefio escolar y de su vida en general.

En este sentido la Institucion Educativa Inicial en estudio “José Saco Rojas”
perteneciente a la UGEL 04, del distrito de Carabayllo de la ciudad de Lima, no es
ajeno a lo encontrado en la realidad, se ha percibido que los estudiantes de 5 afios
del aula “Paz” no tienen un buen desarrollo de sus habilidades comunicativas orales,
dado que no gozan de entornos adecuados de juego e interaccion; por otro lado en
sus hogares sus padres tienen poca comunicacién con sus hijos y prefieren darle el
celular u otro objeto para que no interrumpan en sus actividades diarias, asimismo,
no le dan mucha importancia a los juegos verbales como herramienta de ensefianza-
aprendizaje que realiza la docente en clases, siendo que estos juegos también

pueden ser replicados en los hogares, esta situacion se ve agravada por la coyuntura
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actual de aislamiento que no solamente afecta en el area econémico sino en las
relaciones intrafamiliares y sociales.

Esta problematica puede traer consecuencias negativas para los estudiantes,
pues no tendran el repertorio suficiente de palabras, es decir su vocabulario sera
muy pobre al momento de expresar lo que sienten, quieren y desean de manera clara
y segura, tendran limitaciones en la socializacion y comunicacion con su entorno,
asimismo sin el uso de estos juegos verbales, los estudiantes no tendran los
escenarios practicos para su buen desarrollo de estas habilidades, afectando asi su
aprendizaje y desenvolvimiento con sus pares, docente y familia en general. Por
ello el hecho de no estudiar esta problematica en los nifios es realmente perjudicial
a mediano y largo plazo, ya que al no desarrollar plenamente estas habilidades
comunicativas orales de escuchar y hablar siendo basicas en el nivel inicial,
comprometerdn de manera negativa su aprendizaje, la comunicacidn con sus pares
y la adquisicion de las habilidades comunicativas escritas, donde no sabréan lo que
leen ni escriben, ya que no tienen suficiente vocabulario, asi como su desarrollo en
general.

Por tal razdn, se sugiere para que el nifio disfrute de una comunicacion oral
optima, se realice capacitaciones para que los padres reflexionen sobre la
importancia que es la comunicacion con sus hijos en las diferentes situaciones
cotidianas y contextos donde se desenvuelven, asimismo se realicen talleres
vivenciales con los padres e hijos donde se promueva espacios de interaccion
realizando juegos verbales como las adivinanzas, trabalenguas y rimas, para que de
esta manera le den valor al juego y a su uso en casa, formando ademas vinculos
afectivos y construyendo su propio aprendizaje, por otro lado brindar charlas
informativas para concientizar a las docentes que no usan estos juegos verbales
como herramienta de ensefianza-aprendizaje, ya que estas ayudan al nifio a
desarrollar sus habilidades orales de escuchar y hablar y pueda interactuar de
manera 6ptima y divertida con su entorno. Por ello este estudio tiene como objetivo
general: determinar la relacion que existe entre los juegos verbales y las habilidades

comunicativas orales en nifios y nifias de 5 afos.
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1.2. Delimitacion del problema

Delimitacion social. Esta investigacion se realizd con estudiantes
matriculados en 5 afios del nivel inicial, pertenecientes al aula “Paz”.

Delimitacion geografica. El estudio se realizo en la Institucion Educativa
Inicial “José Saco Rojas”, situada en la avenida Miraflores Nro. 425, en la
urbanizacion el Progreso del distrito de Carabayllo - Lima, UGEL 04.

Delimitacion temporal. El periodo que comprendid el desarrollo de esta
presente investigacion fue entre los meses del afio 2021.

1.3. Formulacion del problema

1.3.1. Problema General.

¢Qué relacion existe entre los juegos verbales y las habilidades
comunicativas orales en nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial
José Saco Rojas, Carabayllo- Lima 20217

1.3.2. Problemas Especificos.

¢Qué relacion existe entre las adivinanzas y las habilidades comunicativas
orales en nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial José Saco Rojas,
UGEL 04, Carabayllo- Lima 20217

¢ Qué relacion existe entre los trabalenguas y las habilidades comunicativas
orales en nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial José Saco Rojas,
UGEL 04, Carabayllo- Lima 2021?

¢Que relacion existe entre las rimas y las habilidades comunicativas orales
en nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial José Saco Rojas,
UGEL 04, Carabayllo- Lima 20217
1.4. Justificacion

1.4.1. Social.

Es conveniente realizar esta investigacion, ya que aborda una problematica
que existe desde un punto de vista de las tendencias actuales de innovacion, tiene
un aporte social debido a que los juegos verbales se asocian con el desarrollo de las
habilidades comunicativas orales de los estudiantes, para que tengan una
comunicacion optima con sus pares, docentes y familia.

Es relevante, porque responde a las necesidades e intereses de los

estudiantes de 5 afios del aula Paz de la Institucion José Saco Rojas, donde se ha
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percibido que los estudiantes no tienen un buen desarrollo de sus habilidades
comunicativas orales, dado que no gozan de entornos adecuados de juego e
interaccion; que se ve agravado por gue en sus hogares sus padres tienen poca
comunicacion con sus hijos y prefieren darle el celular u otro objeto para que no
interrumpan en sus actividades diarias, asimismo, no le dan mucha importancia a
los juegos verbales como herramienta de ensefianza-aprendizaje que realiza la
docente en clases, siendo que estos juegos también pueden ser replicados en casa,
esta situacion se ve agravada por la coyuntura actual de aislamiento que no
solamente afecta en el area econémico sino en las relaciones intrafamiliares y
sociales.

Por lo tanto este estudio busca determinar la relacion que existe entre la
variable juegos verbales y habilidades comunicativas orales, siendo beneficiarios
en primera instancia, los estudiantes, ya que tendran una mejor comunicacion con
sus pares, docentes y padres de familia, asimismo son beneficiarios los padres
mediante capacitaciones y talleres vivenciales para que reflexionen acerca de la
importancia de comunicarse con sus hijos y acerca del uso de los juegos verbales
en casa, donde interacten con sus hijos en las diferentes situaciones y contextos
comunicativos, por ultimo son beneficiados los docentes que no usan estos juegos
verbales como herramienta de ensefianza -aprendizaje mediante charlas
informativas.

1.4.2. Teorica

Para abordar las variables de este estudio se utilizan libros y articulos
cientificos acorde al tema de estudio con autores reconocidos y actualizados asi
mismo se fundamenta en las teorias que hablan sobre los juegos y juegos verbales,
como la teoria sociocultural de Vigotsky, la teoria cognitiva de Jean Piaget, el
postulado de Mabel Condemarin y de los autores Rodriguez y Ketchum, llegando
todos a la misma linea donde el juego es una actividad fundamental en la vida del
nifio y un medio para su aprendizaje integral.

Es asi que los juegos verbales es una variable de suma importancia que
promueve habilidades comunicativas orales dado que el desarrollo de estas
habilidades se encuentran estrechamente ligados a la interaccién de los estudiantes

con su entorno social, como lo sustenta Lev Vigotsky en su teoria sociocultural y
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reforzado con el enfoque interaccionista de Jerome Bruner, asi mismo los autores
Daniel Cassany, Martha Luna y Gloria Sanz, refieren que las habilidades
comunicativas orales (Escuchar y Hablar) en primera instancia deben ser
practicadas en el nivel inicial para que los estudiantes tengan una Optima
comunicacion oral en diferentes entornos socioculturales para que estos se
desenvuelvan de manera plena (Pefia, 2018).

Por lo tanto, esta investigacion, aporta llenando vacios y enriqueciendo los
conocimientos de la literatura con respecto a estas variables en el contexto de este
estudio, también da a conocer la relacion entre ambas variables, ya que esto servird
como base para estudios practicos en linea a los hallazgos realizados.

1.4.3. Metodoldgica.

Este estudio propone una metodologia accesible, se utilizan instrumentos
validados y confiables, estos permiten obtener resultados veridicos y objetivos,
asimismo el estudio permite obtener resultados que sirven como base para que se
puedan implementar estrategias acordes a los juegos verbales utilizando
adivinanzas, trabalenguas y rimas, con el fin de seguir desarrollando las habilidades
comunicativas orales de los nifios, de igual manera estos instrumentos serviran para
recolectar datos en investigaciones similares realizado por otros investigadores.
1.5.0bjetivos

1.5.1. Objetivo General.

Determinar la relacion que existe entre los juegos verbales y las habilidades
comunicativas orales en nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial
José Saco Rojas, UGEL 04, Carabayllo- Lima 2021.

1.5.2. Objetivos Especificos.

Determinar la relacion que existe entre las adivinanzas y las habilidades
comunicativas orales en nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial
José Saco Rojas, UGEL 04, Carabayllo- Lima 2021.

Determinar la relacion que existe entre los trabalenguas y las habilidades
comunicativas orales en nifios y nifias de 5 afios de la Institucién Educativa Inicial
José Saco Rojas, UGEL 04, Carabayllo- Lima 2021.
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Determinar la relacion que existe las rimas y las habilidades comunicativas
orales en nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial José Saco Rojas,
UGEL 04, Carabayllo- Lima 2021.
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Capitulo I1. Marco tedrico
2.1. Antecedentes

Las investigaciones que se asumen en calidad de antecedentes nacionales
para este estudio son los siguientes:

Montoya (2020) presenté una tesis titulada, “Los Juegos verbales y el
desarrollo del lenguaje de los estudiantes de 4 afios de la Institucion Educativa
N°2197 Mi Mundo Méagico, Trujillo 2020, para optar el grado académico de
Maestra en Psicologia Educativa en la escuela de Postgrado de la Universidad Cesar
Vallejo, Trujillo-Per, tuvo como objetivo general: Establecer si existe correlacion
con los juegos verbales y el desarrollo del lenguaje en los estudiantes de cuatro afios
de la Institucion mencionada, obteniendo como resultado una correlacion de r=
0.88, lo que indico esto que tiene una relacion directa de magnitud grande entre las
dos variables, de esta manera llego a la conclusion que existe una relacion positiva
y significativa entre la variable Juegos verbales y la variable desarrollo del lenguaje
en los estudiantes de cuatro afios de la institucion educativa No 2197, alegando
ademas de que estos juegos verbales como las rimas y adivinanzas favorecen en
gran medida a los estudiantes en cuanto en su desarrollo del lenguaje.

Menacho y Yucra (2019) presentaron una tesis titulada “Estrategias de
juegos verbales para desarrollar la expresion oral en nifios y nifias de 4 afios, de
la Institucion Educativa Inicial, Charcana, Arequipa- 2018 ”, para optar al titulo de
Segunda Especialidad con mencién en Educacidn Inicial en la Universidad de San
Agustin de Arequipa, tuvo como objetivo general: “Aplicar las estrategias de juegos
verbales para desarrollar la expresion oral en nifios y nifias de 4 afios de edad de la
Institucion Educativa Inicial, Charcana, Arequipa- 2018”; lo cual aplicado esta
estrategia llegd a la conclusion de que los juegos verbales como los trabalenguas y
otros son estrategias eficientes porque desarrollan y mejoran notablemente la
expresion oral en los estudiantes de cuatro afios de esta Institucion Educativa
Inicial, Charcana de la ciudad de Arequipa en el afios 2018.

Cahuana y Roman (2019) presentaron una tesis titulada “Juegos verbales
como estrategia en el desarrollo de la comunicacién oral en los nifios y nifias de la
Institucion Educativa N° 521-MAMAC-Concepcion-2017”, para optar al titulo de

Segunda Especialidad Profesional en Educacion Intercultural Bilinglie en la
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Universidad Nacional de Huancavelica, Huancavelica-Peru, tuvo como objetivo se
plante6: “Determinar el efecto que produce la estrategia de los juegos verbales en
el desarrollo de la comunicacion oral de los nifios de 5 afios de la Institucion
Educativa N° 521 -Mamac- Concepcion- 2017”; por lo tanto después de aplicar esta
estrategia los resultados permitieron conocer que el 89% de los nifios presentd una
pronunciacion clara de las palabras, un 78% demostré conocer el significado de las
palabras y un 72% expresaba ideas siguiendo las reglas gramaticales, de esta
manera concluyd de que la variable juegos verbales mejoran en gran medida,
produciendo efectos positivos y significativos en el desarrollo de la comunicacion
oral de los estudiantes de la Institucion Educativa mencionada.

Novoa (2018) present6 una tesis con el titulo “Juegos verbales y la Oralidad
segun la percepcion de los docentes en nifios de tres afios de la Red 07- Brefia
2018, para optar el Grado Académico de Maestra en Educacion en la Escuela de
Postgrado de la Universidad Cesar Vallejo en Lima- Pert del afio 2020, tuvo como
objetivo general: Determinar la relacion entre Juegos verbales y la oralidad segln
la percepcion de los docentes en nifios de tres afios de la Red 07- Brefia 2018, por
lo que obtuvo como resultado una correlacion de r=0.824, con un valor de p=0.000
(p<0.05) lo que indicO que tiene una correlacion positiva alta entre las dos
variables, esasi que de esta manera llego a la conclusién de que existe una relacion
significativa entre la variable Juegos verbales y la variable oralidad, en estudiantes
de tres afios del distrito de Brefia en el afio 2018.

Rojas (2017) present6d una tesis con el titulo “Los juegos verbales y el
lenguaje oral en nifios y nifias de 5 afios de la I.E.I No 552 Hermacia Payet, de
Villa Maria Del Triunfo, 2017, para optar el Grado Académico de Maestra en
Educacion Infantil y Neuroeducacion en la Escuela de Postgrado de la Universidad
Cesar Vallejo en Lima- Peru del afio 2018, tuvo como objetivo general:
“Determinar la relacion entre los juegos verbales y el lenguaje oral en nifios de 5
afios de la .LE.ILN°552 “Hermacia Payet”, por lo que obtuvo como resultado una
correlacion de r= 0.838 con un valor de p= 0.000 (p<0.05) lo que esto indic6 una
correlacion significativa entre estas dos variables, es asi que de esta manera se llego

a la conclusién de que existe una relacion significativa entre la variable juegos
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verbales y la variable lenguaje oral en los estudiantes de 5 afios de la Institucién
Educativa Inicial Hermacia Payet del distrito Villa Maria del Triunfo.

Las investigaciones que se asumen en calidad de antecedentes
internacionales para este estudio son los siguientes:

Espinoza (2020) presentd una tesis titulada “Propuesta diddctica de
estimulacion del lenguaje oral a través de talleres de juegos verbales para nifios
de Educacion Inicial Subnivel 11 en la Escuela de Educacion Bésica Particular
Universidad Catolica Santiago de Guayaquil”, para optar al titulo de Licenciado
en Ciencias de la Educacion en la Universidad Catolica de Santiago de Guayaquil,
Guayaquil-Ecuador del afio 2020, tuvo como objetivo: Desarrollar una propuesta
didactica de estimulacion oral a través de talleres de juegos verbales; por lo que
obtuvo resultados que permitieron conocer que un 31% de los nifios presentan
problemas de atencion y memoria lo que genera dificultades para que el nifio pueda
procesar la informacién que se le presenta y de esta manera llegé a la conclusion
de proponer el uso de los juegos verbales como una estrategia y valioso e interactivo
para el fortalecimiento del lenguaje oral en los estudiantes, donde participan, se
comunican y pierden el miedo, ademas de que esto se realice también en los hogares
de manera espontanea.

Zumba (2019) en su tesis titulada “Juegos verbales mediados por TIC para
fortalecer la pronunciacion en niiios de 4 arios”, que presento para optar el Grado
Académico de Maestria en Educacion en la escuela de Postgrado de la Universidad
Tecnologica Israel, Quito- Ecuador en el afio 2019, tuvo como objetivo:
“Implementar juegos verbales mediados por TIC para el fortalecimiento de la
pronunciacion en los nifios de cuatro afitos del Jardin de Infantes “Mercedes
Novoa”, Quito- Ecuador”; después de las pruebas empleadas y resultados obtenidos
se llegd a la conclusion de realizar nuevas actividades para tener mejor estimulacion
en la pronunciaciéon del de los nifios y nifias de esta Institucion y para ello
elaboraron una pagina de JIMDO de facil acceso donde contiene distintas
actividades muy interactivas como las rimas, adivinanzas y otros juegos que sirven
para mejorar la pronunciacion del estudiante de la mencionada Institucion.

Chalén (2019) en su tesis titulada “Los juegos verbales para fortalecer el

lenguaje expresivo de los nifios y nifias de 4 a 5 afios del Centro de Educacion
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Inicial Hugo Guillermo Gonzéles de la ciudad de Loja, periodo académico 2018-
2019, que presento para optar el Titulo profesional de Licenciada en Ciencias de
la Educacion en la Universidad Nacional de Loja, ubicado en la ciudad de Loja-
Ecuador en el afio 2019, tuvo como objetivo: “Determinar cémo los juegos verbales
fortalecen el lenguaje expresivo en los nifios y nifias de 4 a 5 afios”; para ello
después de las pruebas y post tes realizados los resultados obtenidos demuestran la
incidencia entre ambas variables siendo estas los juegos verbales y el lenguaje
expresivo en los estudiantes; de esta manera se concluyd que esta propuesta
denominada “Jugando con mi boquita” donde contenia actividades de adivinanzas
y entre otros, fue de impacto positivo porque permitié observar mejoras en el
lenguaje y evidencié disminuciones significativas en las dificultades de
pronunciacion y poca claridad al hablar, determinando que los juegos verbales
ayudan al lenguaje de expresion.

Valencia (2018) en su tesis titulada “Estrategias ludicas para mejorar la
expresion oral de nifios de 3 a 4 arnos de la Unidad Educativa “Juan Montalvo”
periodo 2017-2018”, que presentd para optar el Grado de Maestria en Gestion de
Calidad en el Instituto de Postgrado de la Universidad Técnica del Norte, Ibarra-
Ecuador en el afio 2018, tuvo como objetivo: “Disefiar estrategias ludicas como
apoyo al docente para el desarrollo de la expresion oral de los estudiantes de 3 a 4
afitos”; después de las pruebas realizadas obtuvo como resultado que el 77% de
nifios manifiestan dificultad para vocalizar canciones segun ritmo, el 94% dificultad
para pronunciar y el 41% dificultad para describir su entorno, llegando a la
conclusion que los docentes si cuentan con conocimientos sobre estrategias para
desarrollar la expresion oral en los estudiantes, pero no son aplicadas de una manera
adecuada por lo que se planted una guia didactica con estrategias stuper ludicas y
grados de dificultad para mejorar la expresion oral, como la pronunciacion en los
estudiantes, incentivando asi mejorar su comunicacion entre los otros.

Shuguli (2017) presentd una tesis titulada “Juegos Verbales para
Desarrollar la Pronunciacion del Idioma Inglés en Nifios de Educacién Béasica
Elemental en la Unidad Educativa Alfredo Cisneros en el periodo 2016-2017",
para optar al titulo de Magister en Linguistica y Didactica en la Ensefianza de

Idiomas Extrajera en la Universidad Central del Ecuador, Quito-Ecuador en el afio
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2017, tuvo como objetivo: “Determinar la incidencia de los juegos verbales en el
desarrollo de la pronunciacion del idioma inglés en los estudiantes de la Unidad
Educativa Alfredo Cisneros, de la cuidad de Quito- Ecuador; lo cual después de
haberlos aplicado como estrategia los juegos verbales dieron como resultado un
incremento del 42,4% en la mejora de la pronunciacién de los estudiantes, por lo
que se llegd a la conclusion de que los juegos verbales como rimas, trabalenguas,
adivinanzas y poemas fortalecen el enriquecimiento del vocabulario, potenciando
asi el desarrollo de las habilidades linguisticas por que ponen en practica una buena
pronunciacion e interaccion comunicativa entre estudiantes

2.2. Bases Tedricas o Cientificas

2.2.1. Juegos Verbales.
2.2.1.1. Teorias Acerca del Juego.

El juego a lo largo de los afos ha sido desarrollado por distintos autores con
diferentes teorias y entre ellos destacan los siguientes que son parte del Socio-
constructivismo.

Teoria Piagetiana del Juego (1896 — 1980).

El psicologo y pedagogo Suizo Jean William Fritz Piaget (1968) famoso por
sus estudios en la infancia y su teoria del desarrollo cognitivo y del pensamiento en
su obra acerca del juego, le atribuye al mismo un lugar importante al relacionarlas
con las etapas evolutivas del desarrollo del pensamiento, donde el juego esta
presente y se va dando de manera gradual en los diferentes estadios o etapas
evolutivos del desarrollo de la inteligencia, entre ellos tenemos la etapa sensorio
motor de 0 - 2 afios, predomina el juego de ejercicios o funcional, con su propio
cuerpo que favorece el dominio del espacio a través del movimiento como el gatear
y caminar, con objetos explorando a través de los sentidos como chupar y morder,
por ultimo con personas que favorecen su interaccion social como sonreir y
esconderse, de esta forma el nifio aprende y va creando nuevos esquemas
cognitivos; la etapa pre- operacional de 2 - 6 afios, donde se da la presencia del
juego simbdlico y el desarrollo de su lenguaje, los nifios imaginan, representan
situaciones, dandole vida y nombre a objetos o personajes que no estan presentes
en el momento el juego; la etapa operaciones concretas de 6- 12 afios, se presenta

el juego de reglas, actividades en grupo, desarrollan habilidades de socializacion,
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por ende, un lenguaje mas consistente, el nifio es capaz de asumir algunos procesos
I6gicos especialmente cuando se proporciona material para manipular y clasificar,
hay pensamiento reversible, espacio, volumen y peso; la etapa operaciones formales
de 12 afios a mas, se caracteriza también por el juego de reglas, se presenta en la
adolescencia y continua a lo largo de la vida, hay socializacion, el lenguaje en gran
medida, toman decisiones, formulan y resuelven problemas sin necesidad de
materiales concretos (citado en Venegas et al., 2018).

Asimismo, Piaget (1961) en su obra La formacion del simbolo en el nifio, el
juego es un medio por el cual asimilan la realidad y desarrollan todo tipo de
pensamiento, el juego y la imitacion pasan necesariamente por los periodos como
la asimilacion y la acomodacién, de tal manera que la asimilacién es cuando el nifio
absorbe, comprende la realidad y lo incorpora a sus esquemas o estructuras
mentales y actla en la realidad segln lo asimilado siendo este la acomodacion
(citado en Mieles et al., 2020).

De lo mencionado se infiere que este autor tiene una mirada integradora,
donde el juego es parte del desarrollo cognitivo del nifio, es decir el juego es como
un reflejo del estado en el que se encuentra el nifio, a medida que el pensamiento
del nifio va evolucionando, el juego también va evolucionando, estas actividades o
juegos ayudan al nifio a potenciar diversos aspectos en su desarrollo intelectual,
como el lenguaje, la creatividad, la atencion, entre otros.

Teoria Sociocultural de Lev Vigotsky (1896 - 1934).

El psicologo Lev Vigotsky citado en Velarde (2020) menciona en su teoria
sociocultural del juego, toma cuenta al nifio como un ser social, ya que tiene la
necesidad de conocer su entorno y lo realiza mediante el juego, este a su vez,
aprende de forma interpsicoldgico al intrapsicologico, es decir que aprende de las
experiencias vividas en su entorno sociocultural, para luego internalizar y
comprender nuevos conocimientos, el juego se convierte en el escenario practico
donde el nifio socializa, interactla, comunicandose espontaneamente en diferentes
espacios y situaciones comunicativas, por lo que los nifios a través de la interaccion
y el lenguaje, crean y recrean una serie de conocimientos y habilidades.

Asimismo, este autor menciona que el juego es una actividad que crea zonas

de desarrollo préximo (ZDP), siendo esta la zona intermedia entre el nivel de
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desarrollo real (NDR) que es lo que ya sabe el nifio o puede hacer sin ayuda y el
nivel de desarrollo potencial (NDP) siendo este lo que el nifio puede lograr o
alcanzar con la ayuda de un adulto o un par mas capaz, que eventualmente se
convertira en NDR, para ello entonces el nifio, debe transitar por la zona de
desarrollo proximo, donde el docente debe realizar un adecuado andamiaje,
utilizando el juego como herramienta principal y socializadora, que sumado a
estimulos y experiencias previas lograra que el nifio incorpore nuevas habilidades
y aprendizajes (Vigotsky, citado en Venegas et al., 2018).

Desde esta perspectiva el juego para este autor es un medio socializador,
que permite la generacién de ZDP a través de la necesidad de los nifios para conocer
su entorno, pues estos, aprenden en primera instancia por medio del juego de todo
lo que les rodea para luego internalizarlo y comprenderlo, mediante la interaccion
con los demas, apropidndose de nuevos conocimientos y habilidades comunicativas
en un contexto determinado, participando también de una manera cooperativa y
productiva en la vida social.

En base a estas aportaciones de los tedricos mencionados en relacion con el
socio- constructivismo, el juego para este nivel, se adapta como una estrategia,
medio y recurso pedagdgico a las aulas.

2.2.1.2. El Juego Como una Propuesta Educativa.

Para Marin (2018) el juego es un pieza fundamental en el aprendizaje del
nifio y un elemento clave para transformar la educacion, es una actividad de disfrute
y felicidad para el nifio, cuando algo no encaja durante su juego siente el impulso
de volver a hacerlo hasta que lo logra, ademas tiene un fin en si mismo, es decir los
nifos juegan porque les gusta y al realizarlo mueven sus emociones generando
motivacion para aprender de manera dindmica, es asi que van adquiriendo
diferentes habilidades cognitivas, sociales y motrices a través del lenguaje y la
interaccion con su entorno, cabe recalcar que los nifios que juegan gozan de buena
salud.

Para esta autora el juego es la llave para el aprendizaje en el nifio, ya que es
una necesidad innata, donde éste juega de manera espontanea, socializa con sus
compafieros y adquiere habilidades para una comunicacion mas fluida, a su vez

durante el juego se presentan situaciones problematicas a resolver, sin embargo
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superar estos obstaculos, no supone esfuerzo ni rechazo a la asimilacion de nuevas
estructuras cognitivas, facilitando el aprendizaje, entonces se puede mencionar que
mediante el juego el nifio logra aprendizajes sin la necesidad de sentirse forzado,
asimismo el juego mueve emociones y esto es bueno para lograr multiples
aprendizajes, finalmente tiene un gran impacto que transforma la educacion.

En la misma linea Sarlé (2017) miembro de la Organizacion de Estados
Iberoamericanos (OEI) para la Educacion, la Ciencia y la Cultura, en su revista
Identidad de Juego, menciona que el juego es como una “bisagra entre el proceso
de aprender y el de ensefiar (...) un punto interesante para analizar la articulacion
entre las concepciones referidas al desarrollo cognitivo del nifio pequefio y las
practicas de ensefianza propias de la escuela infantil” (p. 94). En este sentido el
juego es un eje articulador, es un espacio propio y natural del nifio, da lugar a la
creatividad e imaginacién donde prueba situaciones que no serian posibles a su
edad, el juego es imprescindible porque da lugar al aprendizaje holistico, ya que
por medio de ello desarrollan el aspecto cognitivo, social, motriz y afectivo,
poniendo énfasis en su comunicacién ya que en el juego socializan entre sus pares,
docentes, familia y entorno.

De lo mencionado el juego es fundamental ya que contribuye de forma
integral y de manera relevante estimulando en el nifio sus habilidades cognitivas,
motrices, social y comunicativos desde una edad muy temprana, asimismo el juego
es innato y se constituye en un medio para que el nifio entre en accion e interactte
con otros nifios y su entorno, en el que manipulan objetos diversos, se expresan
oralmente, desenvolviéndose de manera espontanea y cooperativa entre ellos, con
la finalidad de que a través del juego el nifio disfrute, se conozca a si mismo,
aprenda a relacionarse con los demés y sobre todo desarrolle sus habilidades
comunicativas orales para comprender el mundo que le rodea.

Asimismo, Aizencang (2018) menciona que el juego se considera como un
instrumento primordial para la ensefianza- aprendizaje, siendo este un vehiculo para
la adquisicion de contenidos curriculares, sin que el estudiante se sienta forzado,
asimismo este juega para adaptarse a la realidad, ya que le permite poner en practica

sus habilidades comunicativas para resolver problemas, generar conocimientos,



30

cabe precisar también, que cuando el nifio juega plasma las experiencias vividas en
el dia a dia, poniendo en juego su imaginacion y creatividad.

Por lo tanto, el juego viene a ser una actividad rica para el nifio, agradable y
super dinamica, que le genere esa alegria desbordante al realizar esta actividad,
donde construye su aprendizaje de manera natural sin que se sienta presionado, de
alli la suma importancia de que los docentes deben propiciar el juego en gran
medida como una estrategia en las aulas, el juego de esta manera se va vinculando
poco a poco a los contenidos segun las areas del Curriculo Nacional, ya que es un
elemento basico para desarrollar y potencializar sus habilidades cognitivas,
afectivas, motrices y sociales, sobre todo sus habilidades comunicativas ya que es
el espacio donde ellos interacttan y socializan.

2.2.1.3. Los Juegos Verbales en la Ensefianza de la Lengua.

El lenguaje se considera un acoplamiento social que le permite al nifio
involucrase e interactuar con su entorno, durante los primeros afios de infancia es
cuando los nifios vivencian cambios importantes en funcion a su relacion con su
entorno, lo que incide en el desarrollo de las habilidades relacionadas con el
lenguaje. En tal sentido, para Jinez et al. (2018) los juegos verbales se pueden
considerar una herramienta exitosa, debido a que el mismo forma parte de la vida
de las personas, donde los sujetos consiguen un espacio para actuar de manera libre
y espontanea, lo que ha hecho que los mismos sean incorporados en el proceso de
ensefianza en las areas impartidas por los docentes y especialmente en aquellas
relacionadas con el lenguaje, por la contribucion de estos en el desarrollo y
fortalecimiento de las habilidades de comunicacion oral.

De lo mencionado, los juegos verbales tienen una funcién importante en el
proceso de ensefianza aprendizaje, debido a que contribuyen con el desarrollo y
fortalecimiento de las competencias comunicativas en el nifio, su practica continua
le permite al nifio tener un vocabulario fluido, ademas de incorporar nuevas
palabras a sus conversaciones, saber escuchar y cuando debe participar sin
interrumpir a las otras personas.

2.2.1.4. Definicién de los Juegos Verbales.
Para los autores Rodriguez y Ketchum los juegos verbales son ejercicios de

palabras y estas son las adivinanzas, trabalenguas y rimas, dado en contextos
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educativos y familiares, ya que permiten expresarse oralmente, pronunciar
correctamente, fortalecer su discriminacion auditiva, desarrollan su creatividad e
imaginacion y favorecen en la interaccion con los demas, optimizando asi el
desarrollo de habilidades comunicativas (citado en Novoa, 2018).

En la misma linea la autora Condemarin menciona que los juegos verbales
o llamese también juegos linglisticos, son juegos inventados por los estudiantes y
son las adivinanzas, los trabalenguas, las rimas y entre otros, ademas estos juegos
pueden ser realizados en casa entre padres e hijos y en las escuelas, ya que tiene
una funcion creativa y uso del lenguaje (citado en Novoa, 2018).

Reforzando lo mencionado, Venegas et al. (2018) mencionan que los juegos
verbales son juegos linguisticos que sirven como estrategias para que el nifio pueda
desarrollar la expresion oral y la comprension oral, realizado en un ambiente
agradable, con participacion activa entre sus pares, docentes o familia, entre las
actividades se tiene al trabalenguas, rimas, adivinanzas, entre otros, donde
aumentan su repertorio de palabras, escuchan a los demas y crean situaciones segun
su imaginacion.

Por lo tanto, los juegos verbales son un medio por el cual los nifios entran al
mundo de la comunicacion, porque en primera instancia, estos aprenden
interactuando con su entorno y en diferentes contextos comunicativos reales entre
sus pares, docentes y familias que viven con €l desarrollando asi sus habilidades de
expresion y comprension oral.

En este sentido el Ministerio de Educacion (MINEDU, 2017) en su guia
programa curricular de educacion inicial, menciona como juegos que ayudan en su
oralidad a los estudiantes son las rimas, adivinanzas, trabalenguas y entre otros, con
el fin de favorecer el desarrollo de sus habilidades comunicativas, en este caso de
expresion y comprension oral. Sin lugar a duda es importante que estos juegos que
se realizan en el aula permitiendo interactuar con sus compafieros y docente,
también lo hagan los padres con sus hijos, pues muchas veces los padres trabajan y
estas actividades les brindaran espacios comunicativos entre ellos.

2.2.1.5.Tipos de Juegos Verbales.
Para Rodriguez y Ketchum la aplicabilidad de juegos verbales es

inmensamente beneficioso para el proceso de comunicacion ya que fomentan la
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concentracion, incrementan la observacion, interviene en la comunicacion y ejercita
la memoria, tomando en cuenta que especialmente las rimas, los trabalenguas y las
adivinanzas enriquecen el vocabulario y permiten el ejercicio de la diccion (2008,
citado en Novoa, 2018). Cabe recalcar que estos tipos de juegos verbales se trabajan
especialmente en el nivel de educacion inicial para desarrollar diferentes
habilidades comunicativas logrando optimizar el aprendizaje y desenvolvimiento
de los nifios con su entorno.

En la misma linea Condemarin, menciona que existen diversos tipos de
juegos verbales entre los cuales destacan, las adivinanzas, trabalenguas, rimas estos
tipos de juegos verbales se pueden utilizar en el aula o0 en ambientes familiares, para
favorecer el desarrollo de la comprension y expresion oral en los nifios (citado en
Jinez et al., 2018).

En este sentido el presente estudio aborda los juegos verbales como las
adivinanzas, trabalenguas y las rimas, porque son las que generalmente se dan en
las aulas en el nivel inicial, asimismo se pueden dar en contextos familiares para
que los nifios aprendan de manera divertida y pongan en juego la comprensién y las
expresiones orales.

2.2.1.5.1. Dimension Adivinanzas.

Los autores Rodriguez y Ketchum indican que las adivinanzas son juegos
verbales que buscan ampliar el vocabulario, consisten en descripciones de acertijo
que activa el interés y la atencion de los nifios para luego decodificar el mensaje,
descubrir de lo que trata a traves de las pistas brindadas para obtener la respuesta,
asimismo incrementan su léxico expresandose espontaneamente, interactuando y
comunicandose con los demas, ademas usan su creatividad e imaginacion, a la vez
que realizan operaciones mentales de semejanzas y diferencias de objetos u otros,
seleccionan las palabras adecuadas para tal efecto y ponen en marcha su
comprension oral (citado en Novoa, 2018).

En la misma linea Condemarin citado en Jinez et al. (2018) menciona que
las adivinanzas se pueden describir como dichos populares o acertijos, que consiste
en describir una situacion, animal, persona, cosa, entre otros, para ser adivinado. Se

considera una estrategia divertida y entre sus beneficios se encuentran el
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fortalecimiento del aprendizaje, la comprension, la memoria y el desarrollo del
pensamiento ldgico.

En funcion a los aportes de los autores adivinanzas son dichos populares o
acertijos que comprenden ejercicios de actividades mentales que son divertidos para
los nifios, ya que desde un inicio movilizan el interés y la atencion para poder
responder a cuestionamientos después de las descripciones o pistas que se
mencionaron, de tal manera incentiva a que estos se expresen oralmente,
aumentando su vocabulario, fluidez, entonacién y sobre todo entrenan poniendo en
juego su comprension oral y expresion oral, acompafiado de gestos, movimientos
corporales, siendo un reto ludico tentador.

2.2.1.5.2. Dimension Trabalenguas.

Los autores Rodriguez y Ketchum indican que son juegos de palabras que
tienen sonidos parecidos o semejantes, creando asi un cierto nivel de dificultad para
poder pronunciarlas, como ejemplo: Como pocos cocos como, poco COCo Compro,
por ello se necesita poner atencion y escuchar bien, ademas al realizarlo interacttan
creando sus propios trabalenguas ya que tienen la intencion de dar a conocer lo
creado (citado en Rojas, 2017).

Para los autores Jinez et al. (2018) los trabalenguas son juegos verbales
cortos que proporciona a los nifios una mejor pronunciacién dado que son frases
que tienen cierto grado de dificultad para ser transmitidas.

De lo mencionado se infiere que los trabalenguas constan de una serie de
palabras que tienen sonidos semejantes y que tienden a tener un grado de dificultad
al momento de pronunciar, por ello es importante poner atencion para poder
diferenciar las palabras y poder articular correctamente, ademas es divertido ya que
los mismos nifios crean sus trabalenguas y lo dan a conocer. Este tipo de juego
favorece asi, la comprension oral pues ayuda a poder diferenciar las palabras
semejantes y también la expresion oral que debe ser clara y fluida, incentivando a
producir y pronunciar correctamente las palabras.

2.2.1.5.3. Dimension Rimas.

Los autores Rodriguez y Ketchum mencionan que las rimas son actividades

que consisten en discriminar auditivamente la frecuencia de los sonidos o fonemas

similares que se presentan en las palabras partiendo de la Gltima vocal acentuada de
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cada verso o de cada oracion, para ello es importante poner atencién y poder
reconocer las semejanzas que tienen las palabras en cuanto al sonido o fonema,
asimismo este juego fomenta la interaccion y comunicacion sin dejar de lado la
creatividad e imaginacién (citado en Rojas, 2017).

En la misma linea Condemarin, menciona que este tipo de estrategias
consiste en la repeticion de fonemas o sonidos que se producen siguiendo una
secuencia de palabras al final de la oracién y que pueden escribirse de distintas
maneras, la repeticion de sonido va en funcion a la Gltima vocal acentuada de cada
palabra apoyando en gran medida la fluidez, pronunciacién y creatividad a través
de la interaccién con su entorno, las rimas contribuyen con el desarrollo de la lectura
y de la escritura (citado en Jinez et al., 2018).

Por consiguiente, las rimas son un juego de palabras que consiste en la
repeticion de sonidos en forma de secuencia, entre los beneficios se encuentra la
mejora de la discriminaciéon auditiva, la pronunciacién clara y correcta de las
palabras, asi como la fluidez al hablar, por otro lado, promueve la interaccion con
su entorno haciendo uso de la creatividad e imaginacion.

2.2.1.6. Importancia de los Juegos Verbales

El juego es una actividad indispensable en la educacion del nifio. El juego
es un medio para el alcance de la formacion integral del sujeto, este se considera
una estrategia que puede ser empleada en la ensefianza de diversas formas, ademas
de que contribuyen con el desarrollo de las capacidades, cognitivas y practicas del
conocimiento. Los juegos verbales permiten poner en practica la estructura
gramatical, el vocabulario o las habilidades comunicativas orales. Esto hace que
sean descritos como una herramienta didactica y creativa, indispensables para el
desarrollo de las competencias comunicativas en el nifio (Gonzalez y Bermello,
2017).

En funcién a lo mencionado, se puede decir que los juegos verbales estan
relacionados con aquellas actividades recreativas, dindmicas que contribuyen con
el desarrollo y fortalecimiento de la pronunciacion y vocabulario en el nifio, por
medio de su implementacion en el proceso de ensefianza aprendizaje se pretenden
desarrollar y fortalecer las competencias y habilidades comunicativas exigidas al

nifio para su respectivo nivel.
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2.2.1.7. Metodologia de los Juegos Verbales.

Jinez et al. (2018) mencionan que para hacer el uso de los juegos verbales
se debe tener en cuenta una planificacion previa, y condiciones que favorezcan el
desarrollo adecuado de dichas actividades, por lo que se recomienda tomar en
consideracion los siguientes elementos. En este sentido se debe elaborar el material
a utilizar de manera anticipada, se debe explicar el juego utilizando gestos e
imagenes, estar seguros de que los nifios comprendieron las palabras que se
utilizaron durante la ejecucién de la actividad, repetir el juego verbal utilizado
varias veces y poner en practica cada linea del juego verbal utilizado, lograr que el
nifio pueda realizarlo sin ayuda.

2.2.1.8. La Familia como Agente Socializadora en los
Juegos Verbales.

La autora Gémez (2018), menciona que el ndcleo familiar es el grupo
primario 0 agente socializadora, siendo esta la base para el progreso del nifio en
todas sus extensiones, ya que garantiza su desarrollo de habilidades, tanto social,
motriz, afectivo y cognitivo, mediante juegos verbales que ayudan al nifio a
interactuar, socializar y comunicarse oralmente escuchando y hablando, de esta
manera el nifio entrard con una confianza en el centro educativo y en el medio social
que le rodea. Por lo tanto, jugar en familia realizando actividades de juegos verbales
vincula directamente a una confianza y seguridad con sus padres, ya que por el
medio de estos juegos se expresan espontdneamente, crean e imaginan, lo mas
importante es que interactuan entre ellos y afianzan méas sus habilidades de
comunicacion oral en contextos reales.

2.2.1.9. Rol del Docente en cuanto a los Juegos Verbales.

El rol del docente es en primera plana es promover diversas situaciones
comunicativas, donde los estudiantes tengan que escuchar y tengan que hablar,
utilizando la voz de manera clara y fluida, acompafiado de gestos, respetando turnos
e interactuando estratégicamente a través de preguntas y respuestas, entre ellas
tenemos actividades como rimas, adivinanzas, trabalenguas y entre otros que hagan
que el estudiante sea un ser activo (Gomez, 2018). En este sentido es importante
que el docente Utilice estrategias en el aula como los juegos verbales para que el

estudiante desarrolle potencialidades en cuanto a su aprendizaje y sobre todo
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habilidades de comunicacion oral, donde sepan escuchar y sapan hablar en
cualquier contexto comunicativo real donde se desenvuelvan de manera 6ptima, a
su vez con estos juegos el estudiante se divierte y le encuentra agrado de realizarlo
sin necesidad de ser presionado formando vinculos afectivos con sus compafieros,
docente y familia.

El uso y empleo de estos juegos verbales desarrollan las diversas funciones
del lenguaje en contextos reales y situaciones de la vida cotidiana hara que los
estudiantes generen significados de palabras, nuevas e ideas, usando y poniendo en
practica el lenguaje para representar la realidad, de esta manera mantener un canal
abierto a la comunicacion y poder obtener informacién del que habla y poder hacer
preguntas acerca de lo que nos interesa.

En este sentido, el Ministerio de Educacion (MINEDU, 2017) en su guia
programa curricular de educacion inicial, menciona como juegos que promueven el
desarrollo de su oralidad en los estudiantes de este nivel a las rimas, adivinanzas,
trabalenguas y otros, con el fin de favorecer el desarrollo de sus habilidades
comunicativas de expresion y comprension oral. Sin lugar a duda es importante que
estos juegos realizados en el aula se puedan también replicar en los hogares.

2.2.2. Habilidades Comunicativas Orales.

2.2.2.1. Teorias Comunicativas.

Por definicién la comunicaciéon es un hecho social, puesto que permite
interactuar entre las personas haciendo uso del lenguaje con la capacidad de hablar,
escuchar y actuar en un determinado contexto, lo que es necesario para su desarrollo
la creacion de espacios comunicativos propicios que motiven su desarrollo pleno.
Cabe resaltar que lo mencionado tiene como base voces como la de Austin (1962),
como la de Wittgenstein (1953) y entre otros, donde estos representantes empiezan
a estudiar la lengua desde un punto de vista del uso en la comunicacion, es asi que
para Wittgenstein (1953) el lenguaje se organiza de acuerdo con las reglas del uso
cultural, es decir que el significado de las palabras radican en su uso cultural o
formas de vida, asi pues el lenguaje para este autor no es un simple instrumento
para comunicar lo que uno piensa, sino una forma de actividad, regulada y publica;
mientras que para Austin (1962) representante de la teoria de los Actos del habla,

es una accion que involucra el uso de la lengua sujeta a reglas convencionales, tanto
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el hablante y oyente deben estar enfocados a lo que se esta refiriendo el mensaje
para que su comunicacion sea exitosa (Lomas et al., 2018).

Las investigaciones del uso de la lengua en el ambito educativo inicia en
Espafia y en Argentina por la década de los 80, en este aspecto es importante
mencionar a los autores actuales como: Cassany, Luna y Sanz (2008) quienes
expresan que el usuario de la lengua debe dominar 4 habilidades especificas para
poder comunicarse de manera éptima con su entorno y que los diversos
planteamientos didacticos que siguen esta nueva vision del uso de la lengua pueden
ser considerados como los llamados enfoques comunicativos (Pefia, 2018).

Por lo tanto se puede decir que estas habilidades comunicativas especificas
se dan por un proceso social de interaccion constante en el medio que los rodea, es
decir donde los nifios se desenvuelven es irremediablemente necesaria, porque las
personas son seres sociales y desde ese punto necesitan interactuar, socializar en las
diversas situaciones y espacios comunicativos reales que se les presenta dia a dia y
es alli donde adquieren conocimiento, es decir que las personas aprenden de las
experiencias vividas en su entorno sociocultural comunicandose, para luego
internalizar y comprender nuevos conocimientos y habilidades, es asi que el uso y
la comunicacion son el auténtico sentido ultimo de la lengua, en su funcionalidad y
lo que se logra conseguir utilizandola.

2.2.2.2. Comunicacion.

La autora espafiola Pefia (2018), menciona que la comunicacion es una
necesidad absoluta que tiene el ser humano de intercambiar informacion, logros y
dificultades a través de esa capacidad innata que es el lenguaje, en las diferentes
situaciones  comunicativas y entornos sociales, utilizando la lengua como
herramienta u objeto principal para adquirir conocimiento o manifestar
informacion y que su eficacia resulta proporcional a su buen uso, cabe recalcar que
en una situacion comunicativa se combinan la comunicacion verbal considerado al
uso de la lengua en su forma oral y escrita con la comunicacion no verbal siendo
los gestos, movimientos corporales, entre otros; ademas intervienen elementos
como el emisor quien envia el mensaje codificado, es decir envia un conjunto de
signos que representa una realidad al receptor para que lo decodifique y este se

transmite por medio de un canal en un contexto social determinado.
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La comunicacion oral para esta misma autora, es el eje de la vida social de
todas las personas, que se hace efectiva a través de la lengua oral, donde interviene
un canal auditivo, la voz, los mensajes son espontaneos, tanto el emisor como el
receptor interactlan estratégicamente cambiando de roles, asimismo se considera
también los aspectos no verbales, como gestos, tono de voz, miradas y entre otros,
asimismo menciona para que el nifio se desenvuelva 6ptimamente en una situacion
comunicativa oral debe desarrollar habilidades como la de escuchar y hablar o
Ilamese también comprension y expresion oral respectivamente.

Es importante mencionar que MINEDU (2017) en su guia Programa
Curricular del Nivel Inicial, refiere en primera plana que la comunicacion es uno de
los principios que orientan la educacion inicial, ya que es una necesidad totalmente
esencial, donde el nifio descubre en las interacciones con su entorno lo importante
que es comunicar, en los primeros afios de vida su comunicacion es no verbal,
balbuceos y llantos, progresivamente pasan a una comunicacion verbal donde
interviene la lengua oral y escrita, poniendo base a la comunicacion oral, ya que es
una interaccion dinamica y alterna entre 2 0 mas interlocutores, acompafiado de
gestos, entre otros.

De todo lo mencionado, se infiere que la comunicacion es esencial para
satisfacer las necesidades de las personas y es en el nivel inicial donde se prioriza
como base a la comunicacién oral, es decir el estudiante tiene que desarrollar
habilidades orales como la de escuchar y hablar en el aula, con juegos y espacios
que faciliten interacciones reales y practicos entre pares y docente, siendo estas
habilidades fundamentales para la adquisicion de las habilidades escritas. Para lo
cual es muy conveniente e importante hablar de un enfoque que a continuacién se
menciona.

2.2.2.3. Enfoque Comunicativo.

A lo largo de la historia, la ensefianza de la lengua se ha centrado en las
reglas gramaticales, es decir en el conocimiento teérico y normas de la lengua y lo
que se busca en la actualidad es resaltar el uso que se le da a este mismo, al respecto:

Lomas et al. (2018) menciona que el enfoque comunicativo tiene sus
fundamentos en los estudios tedricos y aplicaciones didacticas de disciplinas que

estudian el uso de la lengua, autores como Gumperz y Hymes en la sociolinguistica,
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la pragmatica y entre otros, por lo tanto este enfoque esta orientado a poner énfasis
en el uso y la practica de la lengua, no solamente es saber cosas sobre las palabras,
es también un saber hacer cosas con las palabras dentro y fuera del aula, las clases
deben ser mas activas y sobre todo participativas, asimismo este enfoque tiene como
objetivo esencial el desarrollo de las competencias comunicativas en los
estudiantes.

En la misma linea MINEDU (2017) considera en su guia Programa
Curricular del Nivel Inicial, que el enfoque comunicativo tiene como objetivo el
desarrollo de competencias comunicativas que corresponde al uso y a las préacticas
sociales del lenguaje en las diferentes situaciones socioculturales, a través de la
interaccion y actuacion del nifio de manera eficaz en diferentes contextos de
comunicacion.

A partir de lo mencionado en la escuela tradicional se ensefiaba a que los
estudiantes aprendan en primera instancia la gramatica, es decir la lengua como
materia solo de conocimiento, norma y reglas, pero el enfoque comunicativo entra
con fuerza y va mas alla de eso, centrando su importancia en el uso préactico de la
lengua oral y escrita, que busca fomentar espacios donde el estudiante pueda
comunicarse mejor con su lengua en las diferentes situaciones comunicativas reales
donde se desenvuelve, ya que el objetivo esencial de este enfoque es conseguir que
el estudiante logre las competencias comunicativas que se menciona en el curriculo
nacional dentro del &rea de comunicacion, por ello es importante por parte de los
docentes generar espacios donde gocen de amplias oportunidades en intercambios
significativos, es decir que respondan a las necesidades comunicativas auténticas
en situaciones reales, sepan hacer cosas con las palabras y no solo sepan cosas sobre
las palabras.

2.2.2.4. La Competencia Comunicativa.

Lomas et al. (2018) en su libro Pedagogia de la Palabra, menciona a Noam
Chomsky quien conceptualiz6 la competencia linglistica en 1965, como la
capacidad innata que un hablante y oyente adquiere el lenguaje, donde puede emitir
y comprender un numero de oraciones ilimitados, asimismo centra su estudio en el
conocimiento tedrico y normas de la lengua, es asi que a partir de estas

afirmaciones, los etnégrafos Gumperz y Hymes conceptualizan la competencia
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comunicativa en 1972, esta vez orientado a la pragmaética de la misma, como todo
aquello que una persona necesita saber para que pueda comunicarse eficazmente en
diversas situaciones comunicativas reales, es decir las diferentes habilidades o
destrezas que un individuo necesita conocer y dominar para actuar y comportarse
de manera competente en cualquier situacién comunicativa real, como la de
escuchar, hablar, leer y escribir.

Por lo tanto, la competencia comunicativa no es solo tener la capacidad
innata de hablar esa lengua con énfasis a las leyes gramaticales o el puro
conocimiento teorico, es también aprender a usar la lengua con intenciones
comunicativas en situaciones diversas reales y concretas, es decir utilizar las
habilidades en situaciones reales de comunicacién y esto se da con la ensefianza
desde un enfoque comunicativo en las aulas y que este tiene como objetivo esencial
el uso real de la lengua para la mejora de la competencia comunicativa en los
estudiantes.

En cuanto a la competencia comunicativa oral, Lomas et al. (2018)
menciona que se debe dar prioridad y trabajar desde la infancia, que el docente en
aula no piense que el nifio ya sabe hablar y escuchar y ponga es importante que sepa
a quién, como y donde hablar, muchas veces el gestionar turnos para hablar, esto es
posible gracias al entorno y al uso cotidiano de la lengua, lo cual merece la atencion
de la escuela.

Al respecto MINEDU (2017) en su guia del Curriculo Nacional menciona
acerca de la competencia comunicativa oral que se visualiza como la practica social
innata a través de la cual los educandos hacen interaccion con otras personas o
grupo de personas teniendo asi la posibilidad de hacer uso del lenguaje creativa y
responsablemente tomando en cuenta que lo que se escuche sea lo que se deseaba
expresar. En este sentido es la facultad que tiene el estudiante de usar y combinar
sus capacidades en situaciones comunicativas reales y concretas como hablante y
oyente a fin de lograr un propésito especifico.

Por lo tanto, en cuanto a la competencia comunicativa oral, convencida
totalmente de que este se debe trabajar desde lo practico en el nivel inicial, en este
caso a través del juego y que la ensefianza- aprendizaje se debe situar en el uso de

la lengua en situaciones comunicativas reales. Es importante enfatizar que los
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estudiantes cuando llegan a las aulas vienen con ciertos saberes adquiridos segun
sus usos y modos de hablar propio de su nivel de desarrollo y contexto cultural, es
tarea de los docentes escuchar lo que dicen, como se expresan con sus pares, de alli
valorar lo que saben y aprovechar en ampliar su vocabulario , reconociendo como
propios ciertas formas y modos culturales, para que puedan desenvolverse en
cualquier contexto social con éxito, por ello se debe generar diversas situaciones
comunicativas concretas donde hablen, expresen emociones, logros, dificultades y
sepan escuchar, de esta manera desarrollara habilidades de escuchar y hablar para
lograr la competencia comunicativa oral que tiene incidencia con el Curriculo
Nacional en el area de comunicacion siendo esta la competencia se comunica
oralmente en su lengua materna, como base para la adquisicion de las demas
habilidades.
2.2.2.5. Habilidades Comunicativas.

Todas las personas necesitan comunicarse para poder interactuar en la vida
diaria dentro de un contexto y para ello requieren una serie de habilidades
comunicativas, asi como menciona, MINEDU (2017) en su guia del Curriculo
Nacional que “las habilidades hacen referencia al talento, la pericia o la aptitud de
una persona para desarrollar alguna tarea con éxito” (p. 30). De lo mencionado, las
habilidades son capacidades, talentos que un estudiante tiene y que debe desarrollar
con el pasar del tiempo, siempre que lo ponga en practica en las diferentes
situaciones de un contexto sociocultural donde se desenvuelve, interactda tenga una
comunicacion optima, que logre resolver problemas con eficacia.

Cassany et al. (2008, citado en Pefia, 2018) mencionan que las habilidades
comunicativas o también llamadas habilidades linguisticas son procesos basicos de
la comunicacion que todo usuario de la lengua debe conocer y dominar para
desempefarse eficazmente en cualquier situacion comunicativa como es el hablar,
escuchar, leer y escribir, bajo un enfoque comunicativo y no hay otra manera de
utilizar la lengua si no es con finalidades comunicativas.

Asimismo, este autor realizéd un estudio de profesionales y escolares
norteamericanos y resulté que del tiempo que ocupamos para comunicarnos un 45%
le dedican a la habilidad de escuchar, un 30% a la habilidad de hablar, un 16% a la

habilidad de leer y un 9% a la habilidad de escribir. En vista de estos resultados se
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confirman que las habilidades comunicativas de escuchar y hablar son las primeras
que se deben practicar en un salon de clase en el nivel inicial, antecediendo a las
habilidades de leer y escribir, por ejemplo, en el salon de clase cuando alguien esta
hablando, todos escuchan, ya que dos personas no podrian hablar al mismo tiempo,
es asi que saber escuchar y hablar tienen porcentajes mayores de las demés
habilidades.

Por lo tanto, las habilidades comunicativas se desarrollan con la practica y
el uso de la lengua desde un enfoque comunicativo, para que el estudiante logre
competencias comunicativas desenvolviéndose 6ptimamente en cualquier situacion
comunicativa significativa, por ello debe priorizarse trabajar desde la infancia las
habilidades de escuchar y hablar ya que son méas espontaneos, dinamicos y base
para las demas habilidades.

2.2.2.6. Habilidades Comunicativas Orales.
Las habilidades comunicativas se clasifican segin como se visualiza en la

figura:

Figura 2

Clasificacion de las Habilidades Comunicativas

Seguin el papel en
el proceso de comunicacion
Receptivo Productivo
(o comprension) (0 expresion)

Oral " Escuchar Hablar
Seguin el
codigo

Escrito Leer Escribir

Fuente: Extraido del libro “Ensefiar Lengua” del autor Cassany et al. (2008, p. 88).

En el cuadro presentado este autor lo clasifica las habilidades comunicativas
segun el cddigo oral, que comprende escuchar y hablar o lldmese también
comprension y expresion oral, asimismo en codigo escrito, que comprende leer y
escribir o Ilamese también comprension y expresion escrita.

En esta investigacion se aborda las que inicialmente se deben trabajar en las

aulas desde el nivel inicial, siendo estas las habilidades comunicativas orales, ya
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que muchas veces en la educacion tradicional se ha enfatizado trabajar en las
habilidades escritas.

En este sentido los mismos autores Cassany et al. (2008, citado en Pefia,
2018) mencionan que las habilidades comunicativas orales son un conjunto de
capacidades o destrezas que un hablante debe adquirir, como el saber escuchar y
hablar para un acto comunicativo 6éptimo y eficaz en diversas situaciones
comunicativas reales.

Asimismo, los autores Anaya y Calvo (2019) coinciden con el autor citado
en el parrafo anterior, en que se debe otorgar la suficiente relevancia a las
habilidades orales, ya que no han disfrutado del mismo prestigio social que las
escritas, siendo que es en los niveles superiores donde los estudiantes carecen o
tienen dificultades en sus habilidades escritas como la de comprension lectora. Por
ello se puede sintetizar que las habilidades orales son base para las habilidades
escritas.

En la misma linea Pefia (2018) sostiene que lo primero que se debe trabajar
es la lengua oral, estas son las habilidades de escuchar y hablar, ya que cuando se
esta interactuando, uno esta hablando y el otro escuchando, ademéas no se conoce
ninguna sociedad que tenga un sistema de comunicacion prescindiendo de la lengua
oral.

2.2.2.6.1. Dimension Escuchar.

El autor Lugarini (2018) menciona que cuando se escucha para intervenir,
la atencidn es mejor y mas intensa, ya que el proposito de escuchar es la de disfrutar
el mensaje, conocer la necesidad y comprender la informacion que se esta
decepcionando, asi mismo el desarrollo de esta habilidad permite adquirir
conocimientos de manera rapida y eficaz porque esta inmerso el interés por
escuchar, diferenciandose con el oir que es percibir un sonido, que es un acto natural
y automatico. En este sentido escuchar va mas alla de un simple oir, que es percibir
algo, sonidos que sucede independientemente de nuestra voluntad, en cambio
escuchar es intencional, prestar atencion, interés y sobre todo direccionar la mirada
a quien habla con la finalidad de comprender el mensaje para realizar bien nuestras

actividades en la vida cotidiana.
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Cassany et al. (2008, citado en Pefia, 2018) mencionan que saber escuchar
es comprender el mensaje y para lograr ello se debe poner en marcha una serie de
micro habilidades o estrategias que el oyente debe manejar en una conversacion
oral, como es el reconocer elementos de lo escuchado, interpretar y retener
informacion, a su vez implica poner el interés, la atencion y la mirada a quien esta
hablando, asimismo indica que estas micro habilidades tienen incidencias con el
Curriculo y varian segun la edad y el nivel en la educacién basica. A continuacion,
se detalla lo siguiente:

Reconocer, el nifio identifica una serie de elementos de lo que ha escuchado,
prestando atencidn en una conversacion, por ejemplo, los sonidos, las palabras y
expresiones percibidos en ese momento.

Interpretar, a partir del abanico de conocimiento de palabras previas que
tiene el nifio, interpreta y le da un sentido a cada palabra durante su conversacion.

Retener, el nifio a partir de lo que ha interpretado, como algln gesto, una
palabra, los datos méas generales y relevantes quedan retenidos, almacenados en su
memoria y pueden responder a preguntas ya que prestd atencion.

Asimismo, para el buen desarrollo de esta habilidad es importante que en un
dialogo el que escucha ponga el interés y la mirada a quien esta hablando, ya que
también es un aspecto importante en la comunicacién oral.

2.2.2.6.2. Dimension Hablar.

Cassany et al. (2008, citado en Pefia, 2018) mencionan que en la actualidad
se exige tener un nivel de comunicacion oral muy alto ya que la educacion
tradicional siempre se ha preocupado en el campo de la lengua de ensefiar a leer y
escribir y esto ha contribuido de gran manera el no practicar esta habilidad, por ende
fue perdiendo su importancia en las clases y sobre todo en la ensefianza de los nifios
mas pequefios porque se creia que ya sabian hablar, de tal forma que esta habilidad
no solo es conocer el acto lingdistico es también saber qué, cdmo y a quién va
dirigido, con palabras coherentes y claras. Esta habilidad tiene definitivamente un
valor Unico, dado que otorga al hablante un sin fin de oportunidades de expresarse
clara y coherentemente, utilizando la voz, los gestos y todos los recursos de
expresividad, ya que ayudan a interpretar con una mayor exactitud el significado

del mensaje en los diferentes contextos comunicativos socioculturales.
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Para este  mismo autor la habilidad de saber hablar, es saber expresarse
utilizando la voz, saber a quién, coémo y qué decirle, para ello implica desarrollar
una serie de micro habilidades como la de conducir el dialogo, conducir la
interaccion del didlogo usando codigos no verbales como gestos corporales y
respetar turnos, una fluidez espontanea, pronunciacion clara y sobre todo un buen
tono de voz, ya que también es un aspecto importante para la comunicacion oral,
asimismo indica que estas micro habilidades tienen incidencias con el Curriculo y
varian segun la edad y el nivel en la educacion béasica. A continuacion, se detalla lo
siguiente:

Conducir el dialogo, es cuando el estudiante, propone o inicia una
conversacion con espontaneidad, es capaz de asociar conocimientos existentes con
conocimientos nuevos.

Conducir la interaccién de dialogo, el estudiante interviene en la
conversacion, con preguntas que parten de su interés, utilizando gestos y
movimientos corporales, ya que éste ayuda a expresar mejor las ideas para que sean
comprendidas con mas facilidad, a su vez incorpora turnos para hablar.

Fluidez, considera como una practica constante y dominio del idioma donde
el estudiante expresa sus ideas, logros, sentimientos o dificultades de manera
espontanea, continua y coherente.

Pronunciacién, considera que el estudiante debe pronunciar en una forma
clara, vocalizando correctamente las palabras para que pueda ser comprendido por
quién escucha.

Asimismo, para el buen desarrollo de esta habilidad es importante tener en
cuenta el tono de la voz, ya que esto es de ayuda a que se sienta mejor los sonidos
que van desde graves a los agudos.

2.2.2.7. Rol del Docente para Desarrollar las Habilidades
Comunicativas Orales.

La autora espafiola Tusén (2018) en su estudio titulado Iguales ante la
lengua, desiguales en el uso, realiza un aporte importante done menciona que todos
los seres humanos nacemos con las mismas posibilidades de adquirir una lengua,
pero no todos le dan el uso debido y la importancia que se merece a la lengua oral,

los nifios llegan al aula con ciertos saberes comunicativos orales adquiridos segun
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sus usos y modos de hablar, propio de su nivel de desarrollo sociocultural y que
existen abismos muy grandes entre lo que sucede fuera y dentro del salon de clase,
por ello el rol del docente es formar un puente para minimizar ese abismo, escuchar
al estudiante lo qué y cémo lo dicen y de alli valorar lo que ya saben aprovechando
en ampliar su repertorio de palabras y significado, reconociendo como propios
ciertas formas y modos culturales, para que puedan desenvolverse exitosamente en
cualquier contexto real y conseguir una evaluacién positiva que permita al
estudiante ser considerado competente.

Asimismo, Lugarini (2018) sustenta que estas habilidades de escuchar y
hablar deben darse y practicarse fundamentalmente en la educacién infantil a partir
de actividades mediante el juego, donde el docente debe promover escenarios que
propicien el intercambio comunicacional donde se desarrollen adecuadamente los
papeles de emisor y receptor (p. 155).

En este sentido el docente, debe propiciar situaciones comunicativas del
interés de los estudiantes mediante el juego, para aumentar este capital linglistico,
donde el estudiante hable, exprese sus opiniones, deseos, dificultades, asimismo el
que escuche lo haga con atencion e interés para dar su pronta respuesta, por lo cual
el docente debe prestar mucha atencion y darse cuenta hasta qué punto estan
escuchando y comprendiendo el mensaje, con preguntas que precedan a la
intervencion del estudiante, la practica frecuente fortalece y amplia estas
habilidades de escuchar y hablar, de esta forma el docente va preparandolos y
enriqueciendo su capacidad de comprension e incrementando su vocabulario para
la educacion primaria evitando futuras dificultades en su desempefio en cuanto a
este aspecto.

2.2.2.8. Relacion entre los Juegos Verbales y las
Habilidades Comunicativas Orales.

Los autores Anaya y Calvo (2019) mencionan que es importante para que
los estudiantes logren en gran medida desarrollar habilidades orales poniendo en
juego la comprension oral o escuchar y la expresion oral o hablar, se realicen
actividades como las adivinanzas, trabalenguas, rimas entre muchas otras mas. Por

lo tanto, el estudiante al realizar estas actividades, interactian, escuchan, ceden
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turnos, socializan y adquieren nuevas palabras y formas de expresar y todo ello
realizado en espacios de confianza, optimizando en ello su comunicacion oral.

Asimismo, Sarlé (2017) refiere que mediante el juego los nifios aprenden,
por lo que afirma que a través de ellos se mejora el cumplimiento de parametros
relacionados con lo linguistico, cognitivo y social todo vinculado con las
necesidades de comunicacion afectiva hacia otros de manera coherente.

En este sentido MINEDU (2019) en su guia del juego menciona que “el
juego es una forma de comunicacion” (p. 10). En este sentido el juego es un canal
para expresarse libremente, donde el nifio dice lo que siente o piensa, interactuando
y comunicandose de una manera mas espontanea con sus pares, docente, familias y
entorno.

Rodriguez y Ketchum (2008, citado en Novoa, 2018) los juegos verbales o
los juegos linguisticos logran en los nifios la articulacion de palabras, enriquecen el
significado de palabras y cultivan diferentes habilidades concernientes a la
comunicacion oral.

Desde esta perspectiva se puede concluir segun estos autores mencionados,
que existe una relacion entre la variables juegos verbales y habilidades
comunicativas orales en los nifios de 5 afios de edad, en tal sentido las préacticas de
estos juegos promueven que el nifio se exprese oralmente, acompariado de gestos,
movimientos corporales, interacttan, sociabilizan, preguntan desde su interés, a su
vez escuchan a sus compafieros y docente, para luego poder intervenir
coherentemente, de esta manera desarrollan sus habilidades orales de escuchar y
hablar y tengan una comunicacion eficaz en cualquier situacion comunicativa de su
entorno sociocultural.

2.3. Marco Conceptual (de las variables y dimensiones)

Variable Juegos Verbales: Los juegos verbales son ejercicios de palabras
y estas son las adivinanzas, trabalenguas y rimas, que sirven como estrategias para
que el nifio pueda desarrollar la expresion y la comprensién oral dado en contextos
educativos y familiares, ya que permiten expresarse oralmente, pronunciar
correctamente, fortalecer su discriminacion auditiva, desarrollan su creatividad e

imaginacion y favorecen en la interaccion con los demas, optimizando asi el
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desarrollo de habilidades comunicativas orales (Rodriguez y Ketchum, 2008, citado
en Novoa, 2018).

En este sentido los juegos verbales son juegos linglisticos que sirven como
estrategias para que el nifio pueda desarrollar la expresién y la comprension oral,
realizado en un ambiente agradable, con participacion activa en contextos
educativos y familiares, ya que estos permiten expresarse oralmente, pronunciar
correctamente las palabras, desarrollar su creatividad e imaginacion interactuando
con los demas, optimizando asi en el desarrollo de las habilidades comunicativas
orales.

Dimension Adivinanzas: Los autores Rodriguez y Ketchum indican que
las adivinanzas son juegos verbales que buscan ampliar el vocabulario, consisten
en descripciones de acertijo que activa el interés y la atencion de los nifios para
luego decodificar el mensaje, descubrir de lo que trata a través de las pistas
brindadas para obtener la respuesta, asimismo incrementan su Iéxico expresandose
espontaneamente, interactuando y comunicandose con los demas, ademas usan su
creatividad e imaginacion, a la vez que realizan operaciones mentales de
semejanzas y diferencias de objetos u otros, seleccionan las palabras adecuadas para
tal efecto y ponen en marcha su comprension oral (citado en Novoa, 2018).

En este sentido las adivinanzas son dichos populares o acertijos que
comprenden ejercicios de actividades mentales que son divertidos para los nifios,
ya que desde un inicio movilizan el interés y la atencion para poder responder a
cuestionamientos después de las descripciones o0 pistas que se mencionaron, de tal
manera incentiva a que estos se expresen oralmente, aumentando su vocabulario,
fluidez, entonacidn y sobre todo entrenan poniendo en juego su comprensién oral y
expresion oral, acompafiado de gestos, movimientos corporales, siendo un reto
ludico tentador.

Dimensidn Trabalenguas: Los autores Rodriguez y Ketchum indican que
son juegos de palabras que tienen sonidos parecidos 0 semejantes, creando asi un
cierto nivel de dificultad para poder pronunciarlas, como ejemplo: Como pocos
€OCO0S Como, poco coco compro, por ello se necesita poner atencion y escuchar bien,
ademas al realizarlo interactian creando sus propios trabalenguas ya que tienen la

intencion de dar a conocer lo creado (citado en Rojas, 2017).
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En este sentido los trabalenguas son una serie de palabras que tienen sonidos
semejantes y que tienden a tener un grado de dificultad al momento de pronunciar,
por ello es importante poner atencion para poder diferenciar las palabras y poder
articular correctamente, ademas es divertido ya que los mismos nifios crean sus
trabalenguas y lo dan a conocer. Este tipo de juego favorece asi, la comprension
oral pues ayuda a poder diferenciar las palabras semejantes y también la expresion
oral que debe ser claray fluida, incentivando a producir y pronunciar correctamente
las palabras.

Dimension Rimas: Los autores Rodriguez y Ketchum mencionan que las
rimas son actividades que consisten en discriminar auditivamente la frecuencia de
los sonidos o fonemas similares que se presentan en las palabras partiendo de la
ultima vocal acentuada de cada verso o de cada oracion, para ello es importante
poner atencion y poder reconocer las semejanzas que tienen las palabras en cuanto
al sonido o fonema, asimismo este juego fomenta la interaccién y comunicacién sin
dejar de lado la creatividad e imaginacion (citado en Rojas, 2017).

E este sentido las rimas son un juego de palabras que consiste en la
repeticion de sonidos en forma de secuencia, entre los beneficios se encuentra la
mejora de la discriminacion auditiva, la pronunciacion clara y correcta de las
palabras, asi como la fluidez al hablar, por otro lado, promueve la interaccion con
su entorno haciendo uso de la creatividad e imaginacion.

Variable Habilidades Comunicativas Orales: Las habilidades
comunicativas orales son un conjunto de capacidades o destrezas que un hablante
debe adquirir, como el saber escuchar y hablar para un acto comunicativo éptimo y
eficaz en diversas situaciones comunicativas reales (Cassany et al., 2008, citado en
Pefia, 2018).

En este sentido las habilidades comunicativas orales son capacidades de
saber escuchar y hablar que debe desarrollar el estudiante para tener una buena
comunicacion oral, en las diferentes situaciones comunicativas donde se
desenvuelve, que parte desde poner el interés, la atencion y la mirada al hablante,
reconocer elementos, interpretar y comprender el mensaje, para luego responder o

actuar de acuerdo a lo comprendido, organizando las ideas de forma clara y hablar
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con un vocabulario comprensible y espontaneo, acompafiado de gestos y respetar
turnos, convirtiéndose los mismos en interlocutores.

Dimensién Escuchar: Cassany et al. (2008, citado en Pefia, 2018)
mencionan que es una habilidad que todo oyente debe manejar en una conversacion
oral, saber escuchar es comprender el mensaje y para lograr ello se debe poner en
marcha una serie de micro habilidades como es el reconocer elementos de lo
escuchado, interpretar y retener informacion, a su vez implica poner el intereés, la
atencion y la mirada a quien esta hablando.

Dimension Hablar: Es una habilidad donde el hablante debe sabe manejar
en una conversacion oral, es saber expresarse utilizando la voz, saber a quién, como
y que decirle, para ello implica desarrollar una serie de micro habilidades como la
de conducir el didlogo, conducir la interaccion del didlogo usando cédigos no
verbales como gestos corporales y respetar turnos, una fluidez espontanea,
pronunciacion claray sobre todo un buen tono de voz, ya que también es un aspecto

importante para la comunicacién oral (Cassany et al., 2008, citado en Pefia, 2018)



51

Capitulo I11. Hipotesis
3.1. Hipotesis General

Existe relacion significativa y positiva entre los juegos verbales y las
habilidades comunicativas orales en nifios y nifias de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial José Saco Rojas, UGEL 04, Carabayllo- Lima 2021.

3.2. Hipotesis Especifica

He1: Existe relacion significativa y positiva entre las adivinanzas y las
habilidades comunicativas orales en nifios y nifias de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial José Saco Rojas, UGEL 04, Carabayllo- Lima 2021.

Heo: Existe relacion significativa y positiva entre los trabalenguas y las
habilidades comunicativas orales en nifios y nifias de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial José Saco Rojas, UGEL 04, Carabayllo- Lima 2021.

Hes: Existe relacion significativa y positiva entre las rimas y las habilidades
comunicativas orales en nifios y nifias de 5 afios de la Institucién Educativa Inicial
José Saco Rojas, UGEL 04, Carabayllo- Lima 2021.

3.3.  Variables

3.3.1. Variable 1: Juegos verbales.

Definicion Conceptual: Los juegos verbales son ejercicios de palabras y
estas son las adivinanzas, trabalenguas y rimas, dado en contextos educativos y
familiares, ya que permiten expresarse oralmente, pronunciar correctamente,
fortalecer su discriminacion auditiva, desarrollan su creatividad e imaginacion y
favorecen en la interaccion con los demas, optimizando asi el desarrollo de
habilidades comunicativas orales (Rodriguez y Ketchum, 2008, citado en Novoa,
2018).

Definicion Operacional: Siendo los juegos verbales una variable abstracta
tiene como dimensiones a las adivinanzas, trabalenguas y rimas, se logra medir el
uso de estos juegos en estudiantes de 5 afios con la aplicacion de la técnica
observacién e instrumento lista de cotejo confiable y validado por juicio de
expertos, conformado por 18 items, teniendo en cuenta sus 3 dimensiones e
indicadores, obteniendo asi 6 items por cada dimension, aplicado en un contexto

escolar.
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3.3.2. Variable 2: Habilidades Comunicativas Orales.

Definicion Conceptual: Las habilidades comunicativas orales son un
conjunto de capacidades o destrezas que un hablante debe adquirir, como el saber
escuchar y hablar para un acto comunicativo 6ptimo y eficaz en diversas situaciones
comunicativas reales (Cassany et al., 2008, citado en Pefia, 2018).

Definicion Operacional: Siendo las habilidades comunicativas orales una
variable abstracta tiene como dimensiones al escuchar y hablar, donde se logra
medir el desarrollo de esta variable en los estudiantes de 5 afios a través de la técnica
observacion e instrumento lista de cotejo confiable y debidamente validada por
juicio de expertos, conformado por 24 items teniendo en cuenta sus 2 dimensiones
e indicadores, obteniendo asi 12 items para cada dimension aplicado en un contexto
escolar. Segun Hernandez y Mendoza (2018) definen que el instrumento debe ser
aquel medio por el cual se registre adecuadamente toda la informacién concerniente
al proceso de indagacion en cada variable y ademas y el que debe contener

objetividad, confiabilidad y validez.
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Capitulo 1V. Metodologia
4.1. Método de Investigacion

Meétodo General.

Esta investigacion corresponde al método general cientifico, siendo éste un
conjunto de procedimientos, pasos que todo investigador debe realizar para obtener
conocimiento cientifico sobre un problema, empleando instrumentos validos y
confiables, para probar hipotesis predeterminadas, alcanzar un resultado y sacar
conclusiones, este método tiene como objetivo hacer un aporte tedrico y todo ello
para el beneficio de la sociedad. Lo mencionado refuerza Naupas et al. (2018)
donde afirman que el método cientifico compone todo un tratamiento de una forma
mas fiable para poder obtener un conocimiento cientifico.

Meétodo Especifico.

Esta investigacion tiene el método especifico cuantitativo, porque se utilizo
la estadistica para el analisis y procesamiento de los datos empiricos, recolectados
en una muestra (Hernandez y Mendoza, 2018). Asimismo, se utilizara programas
estadisticos para probar hipétesis y obtener resultados objetivos.

4.2. Tipo de Investigacion

Su finalidad es de tipo bésica pura o fundamental, porque busca llenar
vacios, ampliar y profundizar conocimientos tedricos existentes, asimismo importa
el presente por ende no tiene propositos aplicativos inmediatos, a su vez busca
determinar la relacion entre las 2 variables de este estudio, a partir de una
problematica existente para dar respuestas a los objetivos planteados, por ello los
resultados serdn de beneficio a la sociedad. En este sentido refuerza a lo
mencionado Naupas et al. (2018) donde refieren que es de tipo basica pura, ya que
sirve como cimiento o base a los estudios que son aplicativos, asimismo es
fundamental porque es indispensable para el desarrollo de la ciencia.

4.3. Nivel de Investigacion

La profundidad de este estudio es de nivel descriptivo correlacional,
descriptivo porque pretende recopilar informacion y describir caracteristicas de la
realidad, también es base fundamental para los estudios de nivel correlacional,
asimismo es correlacional porgue pretende relacionar entre las dos variables de este

estudio en términos estadisticos (Hernandez y Mendoza, 2018). Para la formulacion
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del problema, las dimensiones de la variable juegos verbales son correlacionados a
la variable habilidades comunicativas orales, como punto o eje, de esta manera
probar las hipdtesis y responder a las preguntas generales y especificas planteadas.
4.4. Disefio de la Investigacion

Tiene un disefio no experimental, porque se observa y analiza el problema
existente en su forma natural, no se manipula intencionalmente las variables,
asimismo es de corte transversal correlacional, porque se recolecta datos de la
muestra en una sola ocasion y busca determinar la relacion entre las 2 variables de

este estudio (Hernandez y Mendoza, 2018).

=

r | Relacion
M

\Oy

Donde:

M: muestra (estudiantes de 5 afios del aula “Paz” de la I.E.l “José Saco
Rojas”)

Ox: Observacion de la variable 1 (Juegos verbales)

Oy: Observacion de la variable 2 (Habilidades comunicativas orales)

r: Relacion entre las variables
4.5. Poblacién y muestra

Poblacion.

En esta investigacion la poblacion o universo estd constituida por 108
estudiantes, siendo este la totalidad de matriculados en 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial "José Saco Rojas", ubicado en av. Miraflores Nro 425
urbanizacion el Progreso del distrito de Carabayllo de la ciudad de Lima,
perteneciente a la UGEL 04. La poblacién o llamese también universo, son el grupo
total de personas o elementos con una determinada caracteristica para un

determinado estudio (Herndndez y Mendoza, 2018).
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Tabla 1
Cantidad de Estudiantes de 5 Afios que Conforman la Poblacién
N° Seccion Turno Cantidad Estudiantes
1 aula Paz tarde 30
2 aula Paz mafiana 28
3 aula Solidaridad tarde 24
4 aula Amistad mafiana 27
Total de Matriculados 108

Fuente: Extraido de la Institucién Educativa Inicial "José Saco Rojas" — Carabayllo, 2021

Muestra.

En esta investigacion se considera a la poblacién finita y accesible, porque
se conoce la cantidad de estudiantes matriculados en 5 afios de esta Institucion,
asimismo la muestra esta conformada por 30 estudiantes del aula “Paz” de 5 afios.
Asi como Hernandez y Mendoza (2018) manifiestan que la muestra es un subgrupo
de la poblacién con una determinada caracteristica de estudio.

Tipo de muestreo.

El tipo de muestreo fue el no probabilistico intencional, ya que la eleccion
de la muestra es a criterio particular por las caracteristicas que tiene el presente
estudio, teniendo en cuenta en primer lugar el uso de la herramienta tecnologica
Meet para impartir las clases de forma virtual constantemente; aunado a ello se
posee un adecuado manejo comunicativo con los padres y representantes de los
estudiantes y por ultimo se ha seleccionado el aula “Paz” porque es aquella en donde
la docente pone en practica los juegos verbales de forma recurrente. De acuerdo con
Hernandez y Mendoza (2018) mencionan que en el muestreo no probabilistico la
eleccion de la muestra se da en base a las caracteristicas y contextos de la
investigacion.

Se consideran para los criterios de inclusion a todos los estudiantes con
caracteristicas similares, es decir todos los nifios y nifias matriculados en 5 afios del
aula “Paz” de la institucién mencionada y que tienen asistencia regular.

Asimismo, se consideran para los criterios de exclusién aquellos que no
tienen caracteristicas similares, es decir nifios y nifias que no pertenezcan a la

matricula de 5 afios del aula “Paz”, asimismo los que por algiin motivo se hayan
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enfermado o no pudieron asistir a clases y cualquier otra indole que no esté

contemplado en el criterio de inclusion.

4.6. Técnicas e Instrumentos de recoleccion de datos

Técnicas de recoleccion de datos.

En esta investigacion la técnica mas conveniente para la recoleccion de
datos es la observacion, debido a las edades de los participantes, teniendo como
manifestacion la observacion de manera directa y objetiva sin ninguna intervencion,
en plena actividad u ocupacién en la que el estudiante se encuentre, con la finalidad
de recolectar datos precisos para poder medir y cuantificarlos, en este sentido
Naupas et al. (2018) argumentan que esta técnica es un medio que sirve para
recolectar datos, verificar hipotesis, a su vez la mas antigua y confiable.

Instrumento de recoleccion de datos.

El instrumento de recoleccion de datos para las variables de estudio ha sido
la lista de cotejo, una para la variable juegos verbales con 18 items y considerando
sus dimensiones e indicadores; asimismo otra lista de cotejo para recabar datos
respecto a la variable habilidades comunicativas orales, con 24 items considerando
sus dimensiones e indicadores, de esta manera determinar la relacion que existe
entre los juegos verbales y las habilidades comunicativas orales, ambos
instrumentos cuentan con escalas dicotomicas de respuestas cerradas de opcion Sl
cuando cumple con el item y NO cuando no cumple con el item, que serén aplicadas

a cada estudiante.
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FICHA TECNICA 1

Nombre del
Instrumento:
Autor (a):
Administracion:

Duracion:

Grupo de Aplicacion:

Muestra:
items:
Dimensiones:
Codificacion:
Calificaciones:
Material:

Significacion:

Lista de cotejo para variable Juegos
Verbales

Rosita Allcca Merino

Individual

21 minutos por estudiante aproximadamente
Estudiantes de cinco anos del aula “Paz”

30 estudiantes

Dieciocho

Adivinanzas, trabalenguas, rimas

No (1) Si (2)

No logrado, Logrado

Lista de cotejo en formato fisico impreso
Este instrumento esta estructurado con 18
items, con la finalidad de recoger
informacion respecto a la utilizacion de los
juegos verbales en los estudiantes
pertenecientes a la etapa inicial
especificamente de 5 afios, considerando

sus dimensiones e indicadores.

FICHA TECNICA 2

Nombre del
Instrumento:
Autor (a):
Administracion:

Duracion:

Grupo de Aplicacion:

Muestra:
items:

Dimensiones:

Lista de cotejo para variable Habilidades
Comunicativas Orales

Rosita Allcca Merino

Individual

24 minutos por estudiante aproximadamente
Estudiantes de cinco afos del aula “Paz”

30 estudiantes

Veinticuatro

Escuchar y Hablar
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Caodificacion: No (1) Si (2)

Calificaciones: No logrado, Logrado

Material: Lista de cotejo en formato fisico impreso
Significacion: Este instrumento esta estructurado con 24

items, con la finalidad de recoger
informacion  respecto al nivel de
cumplimiento en cuanto a las habilidades
comunicativas orales en los estudiantes
pertenecientes a la etapa inicial
especificamente de 5 afios, considerando sus

dimensiones e indicadores.

Validez de los Instrumentos.

La validez de los instrumentos de este estudio se efectué mediante el criterio
de un total de tres expertos, quienes cumplen un perfil para esta funcién con el
propdsito de revisar el contenido de cada item establecido dentro del instrumento
para asignarle un valor. Al respecto Hernandez y Mendoza (2018) refieren que la
validez es realizada por profesionales en el tema de investigacion, es decir voces
calificados y que el instrumento realmente mida la variable que debe medir.
Tabla 2

Validez del Instrumento Juegos Verbales y Habilidades Comunicativas Orales

Suficiencia y/o
Insuficiencia
Lista de
Lista de Cotejo
Cotejo Habilidades

N Nombre y Apellido del Juegos  Comunicativ Resulta

°  Experto Especialidad  Grado Académico Verbales as Orales do

1 Catherine Cérdova Educacién Magister en Suficienc Aplicabl
Moscol Inicial educacion ia Suficiencia e

2 Silvia Angelica Espinoza Educacién Magister en Suficienc Aplicabl
Gago Inicial educacion ia Suficiencia e
Cecilia Eulogia Cerpa Educacién Magister en Suficienc T Aplicabl

3 O L, - Suficiencia
Rambla Inicial educacion ia e

Fuente: elaboracion propia

Los resultados segun la validez por juicios de expertos mostrados en la tabla

superior precisan que hay suficiencia, es decir que las informaciones contenidas en
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cada item son validas tanto en contenido como constructo para recolectar los datos
precisos por dimension, tanto en los instrumentos de la variable juegos verbales y
de la variable habilidades comunicativas orales, y con ello emitir resultados de
valor, por lo tanto, son aplicables.

Confiabilidad de los Instrumentos.

La confiabilidad de ambos instrumentos es establecida segun el tipo de
medida de consistencia interna de los items, para ello se utiliza el coeficiente de
Kuder Richardson KR20, ya que trabajan con escalas dicotomicas, asi como
Hernandez y Mendoza (2018) mencionan este coeficiente oscila entre el 0 que
representa una confiabilidad nula y el 1 que representa una maxima confiabilidad,
a su vez estas trabajan con escalas dicotdmicas y requieren una sola aplicacion del
instrumento. Teniendo por tanto los resultados siguientes:

Tabla 3
Confiabilidad del Instrumento Juegos Verbales

Estadisticas de fiabilidad
KR20 N de elementos

.810 18
Fuente: datos extraidos de la evaluacion aplicada a los estudiantes del aula “Paz” en la Institucion
Educativa Inicial "José Saco Rojas" — Carabayllo, 2021

Tabla 4

Confiabilidad del Instrumento Habilidades Comunicativas Orales

Estadisticas de fiabilidad
KR20 N de elementos
.874 24

Fuente: datos extraidos de la evaluacion aplicada a los estudiantes del aula “Paz” en la Institucion
Educativa Inicial "José Saco Rojas" — Carabayllo, 2021

Tabla 5
Escala de Valores para la Confiabilidad
Rango de Valores Nivel de Confiabilidad
.53 a menos Confiabilidad nula
54a.59 Confiabilidad baja
.60 a .65 Confiable
.66a.71 Muy confiable
.72a.99 Excelente confiabilidad
1 Confiabilidad perfecta

Fuente: dato extraido de Naupas et al. (2018)
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Como resultado de la prueba en cuanto al instrumento de la variable juegos
verbales se obtuvo un indice de confiabilidad .810 el que de acuerdo con la tabla de
valores del nivel de confiabilidad Kuder Richardson se interpreta que tiene un
coeficiente de excelente confiabilidad. Asimismo, como resultado de la prueba en
cuanto al instrumento de la variable habilidades comunicativas orales, se obtuvo un
indice de confiabilidad .874 y segun la tabla de valores del nivel de confiabilidad
de Kuder Richardson se interpreta que tiene un coeficiente de excelente
confiabilidad.

Asimismo se presentd una solicitud de permiso a la directora de la
Institucion Educativa Inicial "José Saco Rojas" del distrito de Carabayllo, a manera
de conformidad para el acceso a las clases virtuales que imparte la docente mediante
la plataforma Meet y asi poder recolectar datos de los estudiantes de 5 afios del aula
“Paz”, mencionando el objetivo general al que se desea llegar con esta
investigacion, ademas se coordiné con la docente mencionando que el instrumento
lista de cotejo serd aplicado por la misma investigadora sin intervencion ni
manipulacion alguna a los estudiantes en plena actividad de aprendizaje de los
juegos verbales.

4.7.  Técnicas de procesamiento y analisis de datos

Los datos recolectados por el instrumento se han tabulado y almacenado
haciendo uso del programa Microsoft Excel, los mismos han sido procesado y
codificado para su posterior anélisis a través del software estadistico (SPSSv25).
Una vez introducidos los datos recolectados en el paquete estadistico se procedio a
efectuar los analisis de datos subdivididos en descriptivos e inferenciales:

El anélisis descriptivo se efectud para determinar la distribucién de los
resultados obtenidos de acuerdo con las dimensiones y variables del estudio que
permiten conocer la realidad y el comportamiento de los participantes en relacion
con la evaluacion, representado en tablas de distribucion de frecuencia con
porcentaje y barras.

El andlisis inferencial o de contrastacion de hipétesis, se efectla con la
finalidad de comprobar la hipotesis verdaderamente aceptada al finalizar el proceso

de investigacion y con €l establecer conclusiones y recomendaciones.
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Este proceso da inicio con la aplicacion de la prueba de normalidad a través
de la cual se determina el tipo de distribucion de los datos y de esta manera
seleccionar el estadistico adecuado que debe ser aplicado para obtener la
comprobacion de hipotesis; esta técnica fue procesada haciendo uso del estadistico
Shapiro - Wilk puesto que la muestra tiene un total menor a 50 participantes; de
ello se determina el tipo de estadistico a operar siendo el Chi — Cuadrado y el

Coeficiente de Contingencia.

4.8. Aspectos éticos de la Investigacion

Este estudio toma en cuenta principios normativos éticos que establece la
Universidad Peruana Los Andes, siendo este fundamental en el desarrollo de la
investigacion y de esta forma evitar cualquier tipo de plagio, para lo cual esta
contemplado en el Reglamento General de Investigacion con resolucion 1769-2019
en el capitulo IV Etica de la investigacion en el articulo 27 y 28.

El articulo 27 menciona los Principios que rigen la actividad Investigativa,
cabe decir que al aplicar el instrumento no se inducird a ningun estudiante a ser
forzado, respetando su libertad, autonomia y confidencialidad de su identidad,
cuenta con el consentimiento informado de los padres mediante la plataforma
Google Forms, para que los datos de sus hijos sean de uso especifico para este
estudio, no se causa dafio fisico ni psicoldgico, se actua con responsabilidad
teniendo en cuenta los alcances y repercusiones que conlleva el estudio y se
garantiza la veracidad en todas las etapas del proceso en este estudio. El articulo 28
menciona acerca de las Normas de Comportamiento Etico de quienes Investigan,
cabe decir que este trabajo tiene originalidad y esta bajo la linea Institucional, sigue
un rigor cientifico teniendo en cuenta la validez y confiabilidad de métodos, fuentes
y datos, estd totalmente garantizado la confidencialidad de las personas
involucradas, seran informados los resultados de manera explicita a la comunidad
cientifica y a quien lo amerita con toda honestidad, asimismo cabe poner énfasis en
el punto de este articulo, interpretando que no se falsifique ni invente datos con
fines de ajuste, asi como también incluir o excluir a quien no contribuye en la

investigacion.



Capitulo V. Resultados

5.1. Descripcion de resultados
5.1.1. Distribucion de resultados para la variable Juegos Verbales.
Tabla 6

Distribucion de Frecuencia para la Variable Juegos Verbales

Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje acumulado
Valido No Logrado 2 6.7 6.7
Logrado 28 93.3 100.0

Total 30 100.0
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Fuente: datos extraidos de la evaluacion aplicada a los estudiantes del aula “Paz” en la Institucion

Educativa Inicial "José Saco Rojas" — Carabayllo, 2021

Figura 3

Distribucion de Frecuencia para la Variable Juegos Verbales
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En la tabla seis y figura tres se determind que para la variable juegos

verbales un total de 28 participantes (93.33%) lograron cumplir con todos los

puntos referidos a ello, mientras que un total de 2 participantes (6.67%) no lograron

cumplirlo; teniendo con ello que el mayor porcentaje de los nifios de cinco afios del

aula “Paz” en la Institucion Educativa Inicial "José Saco Rojas" de Carabayllo

lograron desarrollar los juegos verbales.
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Tabla7

Distribucion de Frecuencia para la Dimension Adivinanzas

Porcentaje

Frecuencia  Porcentaje acumulado
Véalido No Logrado 7 23.3 23.3
Logrado 23 76.7 100.0

Total 30 100.0
Fuente: datos extraidos de la evaluacion aplicada a los estudiantes del aula “Paz” en la Institucion
Educativa Inicial "José Saco Rojas" — Carabayllo, 2021

Figura 4

Distribucion de Frecuencia para la Dimension Adivinanzas
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En la tabla siete y figura cuatro se determind que para la dimension
Adivinanzas, un total de 23 participantes (76.67%) lograron cumplir con los items
referidos a ello, mientras que un total de 7 participantes (23.33%) no lograron
cumplirlo; teniendo con ello que el mayor porcentaje de los nifios de cinco afios del
aula “Paz” en la Institucion Educativa Inicial "José Saco Rojas" de Carabayllo
lograron desarrollar las adivinanzas, sin embargo se denota la dificultad que puede

existir para un mayor numero de nifios realizarlo adecuadamente.
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Tabla 8. Distribucién de Frecuencia para la Dimension Trabalenguas

Porcentaje

Frecuencia  Porcentaje acumulado
Véalido No Logrado 3 10.0 10.0
Logrado 27 90.0 100.0

Total 30 100.0
Fuente: datos extraidos de la evaluacion aplicada a los estudiantes del aula “Paz” en la Institucion
Educativa Inicial "José Saco Rojas" — Carabayllo, 2021

Figura 5. Distribucion de Frecuencia para la Dimension Trabalenguas
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En la tabla ocho y figura cinco se determind que para la dimension
Trabalenguas un total de 27 participantes (90%) lograron cumplir con los items
referidos a ello mientras que un total de 3 participantes (10%) no lograron
cumplirlo; teniendo con ello que el mayor porcentaje de los nifios de cinco afios del
aula “Paz” en la Institucion Educativa Inicial "José Saco Rojas" de Carabayllo
lograron desarrollar los Trabalenguas.
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Tabla9

Distribucion de Frecuencia para la Dimension Rimas

Porcentaje

Frecuencia  Porcentaje acumulado
Véalido No Logrado 3 10.0 10.0
Logrado 27 90.0 100.0

Total 30 100.0
Fuente: datos extraidos de la evaluacion aplicada a los estudiantes del aula “Paz” en la Institucion
Educativa Inicial "José Saco Rojas" — Carabayllo, 2021

Figura 6
Distribucion de Frecuencia para la Dimension Rimas
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En la tabla nueve y figura seis se determind que para la dimensién Rimas un
total de 27 participantes (90%) lograron cumplir con los items referidos a ello
mientras que un total de 3 participantes (10%) no lograron cumplirlo; teniendo con
ello que el mayor porcentaje de los nifios de cinco afios del aula “Paz” en la
Institucion Educativa Inicial "José Saco Rojas" de Carabayllo lograron desarrollar

las rimas dentro de las actividades.
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5.1.2. Distribucion de resultados para la variable Habilidades

Comunicativas Orales.

Tabla 10

Distribucion de Frecuencia para la Variable Habilidades Comunicativas Orales

Porcentaje

Frecuencia  Porcentaje acumulado
Véalido No Logrado 7 23.3 23.3
Logrado 23 76.7 100.0

Total 30 100.0
Fuente: datos extraidos de la evaluacion aplicada a los estudiantes del aula “Paz” en la Institucion
Educativa Inicial "José Saco Rojas" — Carabayllo, 2021

Figura 7

Distribucion de Frecuencia para la Variable Habilidades Comunicativas Orales
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En la tabla diez y figura siete se determiné que para la variable Habilidades
Comunicativas Orales un total de 23 participantes (76.67%) lograron cumplir con
las actividades referidas a ello, mientras que un total de 7 participantes (23.33%)
no lograron cumplirlo; teniendo con ello que el mayor porcentaje de los nifios de

cinco afios del aula “Paz” en la Institucién Educativa Inicial "José Saco Rojas" de
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Carabayllo lograron desarrollar de forma completa las habilidades comunicativas

orales dentro de las actividades.

Tabla 11

Distribucion de Frecuencia para la Dimension Escuchar

Porcentaje

Frecuencia  Porcentaje acumulado
Véalido No Logrado 10 33.3 33.3
Logrado 20 66.7 100.0

Total 30 100.0
Fuente: datos extraidos de la evaluacion aplicada a los estudiantes del aula “Paz” en la Institucion
Educativa Inicial "José Saco Rojas" — Carabayllo, 2021

Figura 8
Distribucion de Frecuencia para la Dimension Escuchar
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En latabla once y figura nueve se determiné que para la dimension Escuchar
un total de 20 participantes (66.67%) lograron cumplir con las actividades referidas
a ello mientras que un total de 10 participantes (33.33%) no lograron cumplirlo;
teniendo con ello que el mayor porcentaje de los nifios de cinco afios del aula “Paz”
en la Institucion Educativa Inicial "José Saco Rojas" de Carabayllo lograron
desarrollar la escucha dentro de las actividades. Sin embargo, es notable mencionar
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que un gran namero de estudiantes no lograron cumplir con las asignaciones

emanadas en relacion con el escuchar.

Tabla 12

Distribucion de Frecuencia para la Dimension Hablar

Porcentaje

Frecuencia  Porcentaje acumulado
Véalido No Logrado 4 13.3 13.3
Logrado 26 86.7 100.0

Total 30 100.0
Fuente: datos extraidos de la evaluacion aplicada a los estudiantes del aula “Paz” en la Institucion
Educativa Inicial "José Saco Rojas" — Carabayllo, 2021

Figura 9

Distribucion de Frecuencia para la Dimension Hablar
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En la tabla doce y figura nueve se determind que para la dimension Hablar
un total de 26 participantes (86.67%) lograron cumplir con las actividades referidas
a ello mientras que un total de 4 participantes (13.33%) no lograron cumplirlo;
teniendo con ello que el mayor porcentaje de los nifios de cinco afios del aula “Paz”
en el Institucion Educativa Inicial "José Saco Rojas" de Carabayllo lograron
desarrollar el habla dentro de las actividades.



69

5.2. Contrastacion de hipotesis

Con la intencién de efectuar la comprobacién de hipotesis es necesaria la
eleccion del estadistico que corresponda segun la naturaleza de la distribucién de
los datos recolectados por lo que se desarrolla la pueba de normalidad para el
conjunto de datos. Para el estudio la prueba de normalidad adecuada es Shapiro-
Wilk puesto que el total de la muestra es < 50; esta prueba se ejecutd haciendo uso
del paquete estadistico SPSS v25 y basandose en la regla de decisién siguiente:

Ho: Los datos poseen una distribucion normal por lo tanto se aplica una
prueba paramétrica.

H1: Los datos no poseen una distribucion normal por lo que se aplica una
prueba no paramétrica.

e Paraellosi:
P <.05 se rechaza la hipOtesis nula y se acepta la hipotesis alterna
P > .05 se rechaza la hipotesis alternativa y se acepta la hip6tesis nula

Tabla 13

Prueba de Normalidad para los Datos de Variables y Dimensiones

Shapiro-Wilk

Estadistico gl Sig.
Trabalenguas 783 30 .000
Rimas 799 30 .000
Adivinanzas .842 30 .000
Juegos Verbales .830 30 .000
Escuchar .861 30 .001
Hablar .798 30 .000
Habilidades Comunicativas Orales 787 30 .000

Fuente: datos extraidos de la evaluacion aplicada a los estudiantes del aula “Paz” en la Institucion
Educativa Inicial "José Saco Rojas" — Carabayllo, 2021

Los resultados visualizados en la tabla trece demostro que para cada una de
las dimensiones del estudio y para las variables juegos verbales y habilidades
comunicativas orales el resultado del p(valor) es menor a .05 por lo cual se rechaza
la hipétesis nula y se comprueba que los datos no poseen una distribucién normal

por lo cual la prueba de hipdtesis adecuada es una de tipo no paramétrica, teniendo
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en cuenta que la escala de medicion de las variables son de tipo nominal y con ello
se resuelve la ejecucion del estadistico Chi Cuadrado para medir la comprobacion
de hipotesis y el Coeficiente de Contingencia para conocer el nivel de correlacion

tanto en la comprobacion de la hipotesis general como en las especificas.

Asimismo, se toma en cuenta para el establecimiento del nivel de relacién

que existe entre las variables evaluadas la siguiente escala:

Tabla 14

Escala de Coeficientes para Correlacion

Valor Significado
-1= Correlacién negativa perfecta
-0.9= Correlacién negativa muy fuerte
-0.75= Correlacién negativa considerable
-0.50= Correlacién negativa media
-0.25= Correlacién negativa débil
-0.10= Correlacién negativa muy débil
0.00= No existe correlacion alguna entre las variables
0.10= Correlacion positiva muy débil
0.25= Correlacion positiva débil
0.50= Correlacién positiva media
0.75= Correlacién positiva considerable
0.90= Correlacién positiva muy fuerte
1= Correlacién positiva perfecta

Fuente: extraido de Hernandez y Mendoza (2018, p.346).

5.2.1. Contrastacién de hipétesis general.

Ho: No existe de relacion significativa y positiva entre los juegos verbales y
las habilidades comunicativas orales en nifios y nifias de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial José Saco Rojas, UGEL 04, Carabayllo - Lima 2021.

Hi: Existe relacion significativa y positiva entre los juegos verbales y las
habilidades comunicativas orales en nifios y nifias de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial José Saco Rojas, UGEL 04, Carabayllo - Lima 2021.

¢ Nivel de significancia o riesgo: 0.05 (con una confianza o probabilidad

del 95%)
e Regla de decision:

P <.05 se rechaza la hipdtesis nula y se acepta la hipotesis alternativa

P > .05 se rechaza la hipdtesis alternativa y se acepta la hipdtesis nula
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Tabla 15

Prueba de Hipdtesis a las Variables de Estudio

Pruebas de chi-cuadrado

Significacion
asintética
Valor df (bilateral)
Chi-cuadrado de Pearson 105,372 42 ,000
Razon de verosimilitud 79,422 42 ,000
Asociacion lineal por lineal 27,375 1 ,000

N de casos validos 30
Fuente: datos extraidos de la evaluacién aplicada a los estudiantes del aula “Paz” en la Institucion
Educativa Inicial "José Saco Rojas" — Carabayllo, 2021

Tabla 16

Prueba de nivel de correlacion

Medidas simétricas

Significacion
Valor aproximada
Nominal por Nominal Coeficiente de ,882 ,000

contingencia

N de casos validos 30
Fuente: datos extraidos de la evaluacion aplicada a los estudiantes del aula “Paz” en la Institucion
Educativa Inicial "José Saco Rojas" — Carabayllo, 2021

De acuerdo con los resultados visualizados en la tabla quince se ha
determinado que el p(valor) es de .000 por lo cual se ubica por debajo del valor de
significancia (.05) y de esta manera se rechaza la hipétesis nula y se acepta la
hipétesis de investigador, comprobando que existe relacion significativa y positiva
entre los juegos verbales y las habilidades comunicativas orales en nifios y nifias de
5 afios de la Institucion Educativa Inicial José Saco Rojas, UGEL 04, Carabayllo -
Lima 2021. Ademas, en la tabla 16 posee un coeficiente de relacion de .882 lo que

lo posiciona con una correlacion positiva muy fuerte.
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5.2.2. Contrastacion de hipdtesis especificas.
Primera hipotesis especifica

HEo: No existe de relacion significativa y positiva entre las adivinanzas y
las habilidades comunicativas orales en nifios y nifias de 5 afios de la Institucién
Educativa Inicial José Saco Rojas, UGEL 04, Carabayllo - Lima 2021.

HE:1: Existe relacion significativa y positiva entre las adivinanzas y las
habilidades comunicativas orales en nifios y nifias de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial José Saco Rojas, UGEL 04, Carabayllo - Lima 2021.

¢ Nivel de significancia o riesgo: 0.05 (con una confianza o probabilidad

del 95%)
¢ Regla de decision:
P < .05 se rechaza la hipdtesis nula y se acepta la hipdtesis alterna

P > .05 se rechaza la hipotesis alternativa y se acepta la hipotesis nula

Tabla 17

Prueba de Hipdtesis a Dimension Adivinanzas y la variable Habilidades
Comunicativas Orales

Pruebas de chi-cuadrado

Significacion
asintotica
Valor df (bilateral)
Chi-cuadrado de Pearson 61,470 28 ,000
Razon de verosimilitud 56,910 28 ,001
Asociacion lineal por lineal 21,388 1 ,000

N de casos validos 30
Fuente: datos extraidos de la evaluacidn aplicada a los estudiantes del aula “Paz” en la Institucion
Educativa Inicial "José Saco Rojas" — Carabayllo, 2021
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Tabla 18

Prueba de nivel de correlacion

Medidas simétricas

Significacién
Valor aproximada
Nominal por Nominal Coeficiente de contingencia ,820 ,000

N de casos validos 30

Fuente: datos extraidos de la evaluacién aplicada a los estudiantes del aula “Paz” en la Institucion
Educativa Inicial "José Saco Rojas" — Carabayllo, 2021

De acuerdo con los resultados visualizados en la tabla diecisiete se ha
determinado que el p(valor) es de .000 por lo cual se ubica por debajo del valor de
significancia (.05) y de esta manera se rechaza la hipdtesis nula y se acepta la
hipotesis de investigador, comprobando que existe relacion significativa y positiva
entre las adivinanzas y las habilidades comunicativas orales en nifios y nifias de 5
afios de la Institucion Educativa Inicial José Saco Rojas, UGEL 04, Carabayllo -
Lima 2021. Ademas en la tabla 18 posee un coeficiente de relacion de .820 lo que

lo posiciona con una correlacion positiva muy fuerte.

Segunda hipotesis especifica

HEo: No existe relacion significativa y positiva entre los trabalenguas y las
habilidades comunicativas orales en nifios y nifias de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial José Saco Rojas, UGEL 04, Carabayllo - Lima 2021.

HE:: Existe relacion significativa y positiva entre los trabalenguas y las
habilidades comunicativas orales en nifios y nifias de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial José Saco Rojas, UGEL 04, Carabayllo - Lima 2021.

¢ Nivel de significancia o riesgo: 0.05 (con una confianza o probabilidad

del 95%)
¢ Regla de decision:
P <.05 se rechaza la hipdtesis nula y se acepta la hipodtesis alterna

P > .05 se rechaza la hipdtesis alternativa y se acepta la hip6tesis nula
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Tabla 19

Prueba de Hipdtesis a Dimension Trabalenguas y la variable Habilidades
Comunicativas Orales

Pruebas de chi-cuadrado

Significacion
asintética
Valor df (bilateral)
Chi-cuadrado de Pearson 70,444 28 ,000
Razon de verosimilitud 60,053 28 ,000
Asociacion lineal por lineal 24,644 1 ,000

N de casos validos 30
Fuente: datos extraidos de la evaluacion aplicada a los estudiantes del aula “Paz” en la Institucion
Educativa Inicial "José Saco Rojas" — Carabayllo, 2021

Tabla 20

Prueba de nivel de correlacion

Medidas simétricas

Significacion
Valor aproximada
Nominal por Nominal  Coeficiente de contingencia ,837 ,000

N de casos validos 30
Fuente: datos extraidos de la evaluacion aplicada a los estudiantes del aula “Paz” en la Institucion
Educativa Inicial "José Saco Rojas" — Carabayllo, 2021

De acuerdo con los resultados visualizados en la tabla diecinueve se ha
determinado que el p(valor) es de .000 por lo cual se ubica por debajo del valor de
significancia (.05) y de esta manera se rechaza la hipotesis nula y se acepta la
hipdtesis de investigador, comprobando que existe relacion significativa y positiva
entre los trabalenguas y las habilidades comunicativas orales en nifios y nifias de 5
afios de la Institucién Educativa Inicial José Saco Rojas, UGEL 04, Carabayllo -
Lima 2021. Ademas en la tabla 20 posee un coeficiente de relacion de .837 lo que

lo posiciona con una correlacion positiva muy fuerte.



75

Tercera hipdtesis especifica

HEo: No existe relacion significativa y positiva entre las rimas y las
habilidades comunicativas orales en nifios y nifias de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial José Saco Rojas, UGEL 04, Carabayllo - Lima 2021.

HE.:: Existe relacion significativa y positiva entre las rimas y las habilidades
comunicativas orales en nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial
José Saco Rojas, UGEL 04, Carabayllo - Lima 2021.

¢ Nivel de significancia o riesgo: 0.05 (con una confianza o probabilidad

del 95%)

¢ Regla de decision:

P < .05 se rechaza la hipdtesis nula y se acepta la hipdtesis alterna

P > .05 se rechaza la hipdtesis alternativa y se acepta la hipotesis nula
Tabla 21

Prueba de Hipdtesis a Dimension Rimas y la variable Habilidades Comunicativas
Orales

Pruebas de chi-cuadrado

Significacion
asintdtica
Valor df (bilateral)
Chi-cuadrado de Pearson 62,891 28 ,000
Razon de verosimilitud 57,103 28 ,001
Asociacion lineal por lineal 20,753 1 ,000

N de casos validos 30
Fuente: datos extraidos de la evaluacion aplicada a los estudiantes del aula “Paz” en la Institucion
Educativa Inicial "José Saco Rojas" — Carabayllo, 2021

Tabla 22

Prueba de nivel de correlacion

Medidas simétricas

Significacion
Valor aproximada
Nominal por Nominal ~ Coeficiente de contingencia ,823 ,000

N de casos validos 30
Fuente: datos extraidos de la evaluacidn aplicada a los estudiantes del aula “Paz” en la Institucion
Educativa Inicial "José Saco Rojas" — Carabayllo, 2021
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De acuerdo con los resultados visualizados en la tabla veintiuno se ha
determinado que el p(valor) es de .000 por lo cual se ubica por debajo del valor de
significancia (.05) y de esta manera se rechaza la hipotesis nula y se acepta la
hipétesis de investigador, comprobando que existe relacion significativa y positiva
entre las rimas y las habilidades comunicativas orales en nifios y nifias de 5 afios de
la Institucion Educativa Inicial José Saco Rojas, UGEL 04, Carabayllo - Lima 2021.
Ademas, en la tabla 22 posee un coeficiente de relacion de .823 lo que lo posiciona

con una correlacion positiva muy fuerte.

5.3.Discusién de resultados

El objetivo general planteado para este estudio se basé en: Determinar la
relacion que existe entre los juegos verbales y las habilidades comunicativas orales
en nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial “José Saco Rojas”,
UGEL 04, Carabayllo- Lima 2021. Para lo cual los resultados obtenidos
vislumbraron que la mayor parte de los estudiantes lograron cumplir con los items
que a juegos verbales y habilidades comunicativas orales concierne, reflejado a
través de 93.3% y 76.67% respectivamente. Es menester mencionar que dentro de
los resultados obtenidos existe un mayor porcentaje de nifios con facilidades para
desarrollar los juegos verbales impartidos durante las actividades de ensefianza-
aprendizaje que de nifios con facilidad para cumplir con los parametros dentro del
escucha y habla; sin embargo, esto no representa impedimento para que la variable
juegos verbales se relacione con la variable habilidades comunicativas orales.
Razén por la cual se comprobd la hipdtesis del investigador con un p(valor) .000 y
un nivel de relacion de .882 posicionandolo en una correlacion positiva muy fuerte.

Los resultados encontrados en este estudio concuerdan con lo expresado por
Shuguli (2017), de la ciudad de Quito- Ecuador, quien en su estudio pudo conocer
que al aplicar juegos verbales se mejora la pronunciacién en un 42,4%,
mencionando ademas que los juegos verbales como rimas, trabalenguas,
adivinanzas, poemas fortalecen el enriquecimiento del vocabulario y potencian el
desarrollo de las habilidades lingisticas por que ponen en practica la memorizacion
y la repeticion para una buena pronunciacion. Asimismo, concuerdan con lo
expuesto por Novoa (2020), quien en su estudio desarrollado en estudiantes de tres

afios en el distrito de Brefia- Lima, comprob0 la existencia de una relacion positiva
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alta entre los juegos verbales y la oralidad comprobado a través de un nivel de
correlacion de Spearman .824. En este sentido se logra contrastar la similitud entre
los resultados obtenidos en el estudio y en lo expuesto por los autores que
previamente han desarrollado estudios al respecto, ademas se logra comprobar los
beneficios otorgados a partir de la aplicacion de los juegos verbales en el correcto
desarrollo de las habilidades comunicativas orales. Por lo que es importante
mencionar que de continuar con el desarrollo de estos juegos verbales los beneficios
seran cada vez mayores y al aplicarse desde temprana edad estas mejoran y seran
cada vez mayores, lo cual ayudardn a que los problemas de comunicacién oral sean
menos en la edad adulta o en el restante de las etapas escolares.

Estos resultados confirman lo sefialado por los autores Rodriguez y
Ketchum quienes mencionan que los juegos verbales son ejercicios de palabras y
estas son las adivinanzas, trabalenguas y rimas, dado en contextos educativos y
familiares, ya que permiten expresarse oralmente, pronunciar correctamente,
fortalecer su discriminacién auditiva, desarrollan su creatividad e imaginacién y
favorecen en la interaccion con los demas, optimizando asi el desarrollo de
habilidades comunicativas (2008, citado en Novoa, 2018).

En la misma linea la autora Condemarin menciona que los juegos verbales
o Ilamese también juegos linguisticos, son juegos inventados por los estudiantes y
son las adivinanzas, los trabalenguas, las rimas y entre otros, ademas estos juegos
pueden ser realizados en casa entre padres e hijos y en las escuelas, ya que tiene
una funcién creativa y uso del lenguaje (citado en Novoa, 2018).

El primer objetivo especifico del estudio estuvo enfocado en: Determinar la
relacion que existe entre las adivinanzas y las habilidades comunicativas orales en
nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial “José Saco Rojas”, UGEL
04, Carabayllo- Lima 2021. Teniendo como resultado que la mayor parte de los
estudiantes lograron cumplir con las actividades que concierne a las adivinanzas y
habilidades comunicativas orales, reflejado a través de 76.7% y 76.7%
respectivamente para cada una. Es importante resaltar que dentro de los resultados
obtenidos existe un mayor porcentaje de nifios con facilidades para desarrollar las
actividades relacionadas con las adivinanzas impartidos durante las actividades de

ensefianza-aprendizaje, que de nifios con facilidad para cumplir con los parametros
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necesarios dentro del escucha y habla; sin embargo, esto no representa impedimento
para que la dimensién adivinanza se relacione con la variable habilidades
comunicativas orales. Razon por la cual se comprobo la hipdtesis del investigador
con un p(valor) .000 y un nivel de relacion de .820 posicionandolo en una
correlacion positiva muy fuerte.

Los resultados encontrados en este estudio concuerdan con lo expuesto por
Chalan (2019) con su estudio acerca de los juegos verbales para fortalecer el
lenguaje expresivo de los estudiantes de 4 y 5 afios en la ciudad de Loja- Ecuador,
quien explica que los impactos de los juegos verbales dan resultados positivos
evidenciado disminuciones significativas en dificultades de pronunciacion,
articulacion fonoldgica y poca claridad al hablar y determinando que los juegos
verbales ayudan al lenguaje de expresion. Asimismo, concuerdan con lo presentado
por Montoya (2020) quien en su estudio Juegos verbales y el desarrollo del lenguaje
de los estudiantes de cuatro afios en la ciudad de Trujillo- Lima, establecié un nivel
de correlacion directa y grande (.88), concluyendo que existe una relacion positiva
y significativa entre Juegos verbales y el desarrollo del lenguaje, alegando ademas
de que estos juegos como las rimas y adivinanzas favorecen en gran medida a los
estudiantes en cuanto en su desarrollo del lenguaje. En este sentido se logra
contrastar la similitud entre los resultados obtenidos en el estudio y en lo expuesto
por los autores que previamente han desarrollado indagaciones al respecto; ademas,
se comprueba los beneficios otorgados a partir de la aplicacion de juegos con
adivinanzas en el correcto desarrollo de las habilidades comunicativas orales. Por
lo que es importante mencionar que de continuar con el desarrollo de estos juegos
verbales con los estudiantes, los beneficios iran en aumento y que mejor si se aplica
desde temprana edad.

A partir de lo mencionado estos resultados confirman lo sefialado por los
autores Rodriguez y Ketchum donde indican que las adivinanzas son juegos
verbales que buscan ampliar el vocabulario, asimismo incrementan su Iéxico
expresandose de manera espontanea, al interactuar y comunicarse con los demas
(2008, citado en Novoa, 2018).

El segundo objetivo especifico fue enfocado en: Determinar la relaciéon que

existe entre los trabalenguas y las habilidades comunicativas orales en nifios y nifias
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de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial “José Saco Rojas”, UGEL 04,
Carabayllo- Lima 2021. De lo cual se ha obtenido como resultado que la mayor
parte de los menores participantes demostraron lograr cumplir las actividades con
trabalenguas (90%) asi como un gran porcentaje logré cumplir con las actividades
de las habilidades comunicativas orales (76.7%). Cabe mencionar que dentro de los
resultados obtenidos existe un mayor porcentaje de nifios con facilidades para
desarrollar las actividades relacionadas con los trabalenguas impartidos durante las
actividades, que de nifios con facilidad para cumplir con los pardmetros necesarios
dentro del escucha y habla; sin embargo, esto no representa impedimento para que
la dimensidn trabalenguas se relacione con la variable habilidades comunicativas
orales. Razdn por la cual se comprobo la hipétesis del investigador con un p(valor)
.000 y un nivel de relacion de .837 posicionandolo en una correlacion positiva
perfecta.

Los resultados encontrados en este estudio concuerdan con lo presentado
por Valencia (2018) el cual efectué un estudio en Ecuador y como resultado se
obtuvo que el 77% de los nifios manifestaron dificultad para vocalizar, el 94%
dificultad para pronunciar, identificar por medio de la audicion de fonemas, el 41%
tuvieron dificultad para describir su entorno, por lo tanto se concluyé que es
necesaria la aplicacién de una guia didactica con estrategias ludicas y grados de
dificultad para mejorar la expresion oral, como la pronunciacion en los estudiantes
de esta institucion. De igual manera se cuenta con lo presentado por Menacho y
Yucra (2019) en su estudio ejecutado en nifios de cuatro afios de Arequipa concluyo
que los juegos verbales como los trabalenguas y entre otros son estrategias
eficientes porque desarrollan y mejoran notablemente la expresion oral, como la
pronunciacion en los participantes. En este sentido se logra contrastar la similitud
entre los resultados obtenidos en el estudio y los expuestos por los autores que
previamente han desarrollado indagaciones al respecto; ademas, se logra comprobar
los beneficios otorgados a partir de la aplicacion de juegos con trabalenguas en el
correcto desarrollo de las habilidades comunicativas orales. Por lo que es
importante mencionar, que de continuar con el desarrollo de estos juegos como los
trabalenguas los beneficios irdn en aumento en cuanto a la mejora de su

pronunciacion al aplicarse desde temprana edad.
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A partir de lo mencionado estos resultados confirman lo sefialado por los
autores Rodriguez y Ketchum indican que los trabalenguas son juegos de palabras
que tienen sonidos parecidos o semejantes, creando asi un cierto nivel de dificultad
para poder pronunciarlas, por ello se necesita poner atencién y escuchar bien,
ademas al realizarlo interactian creando sus propios trabalenguas ya que tienen la

intencidn de dar a conocer lo creado (citado en Rojas, 2017).

El tercer objetivo especifico se centro en: Determinar la relacion que existe
las rimas y las habilidades comunicativas orales en nifios y nifias de 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial José Saco Rojas, UGEL 04, Carabayllo- Lima 2021.
Los resultados obtenidos demostraron que la mayor parte de los nifios participes
lograron cumplir con las actividades asociadas con los juegos en rimas (90%),
asimismo un gran porcentaje de los nifios demostraron dominar las habilidades
comunicativas orales en general (76.7%). A pesar de que los porcentajes de
cumplimiento levemente difieren esto no ha imposibilitado la relacion entre la
dimensién rimas y la variable habilidades comunicativas orales. Razon por la cual
se comprobo la hipétesis del investigador con un p(valor) .000 y un nivel de relacion
de .823 posicionandolo en una correlacion positiva considerable.

Los resultados encontrados en este estudio concuerdan con lo expresado por
Rojas (2017) en su estudio efectuado en nifios estudiantes del Distrito Villa Maria
del Triunfo, investigacion que arroj6 una correlacion de .838 sindnimo de
correlacion directa y significativa concluyendo que existe una relacion significativa
entre los juegos verbales y las habilidades comunicativas orales, asimismo
menciona gque deben aplicarse las rimas y entre otros con frecuencia ya que ayudan
en la escucha de los estudiantes y aumentan su vocabulario. Por lo que se logra
contrastar la similitud entre los resultados obtenidos en el estudio y los expuestos
por el autor que previamente ha ejecutado estudio al respecto; ademas, se logra
comprobar los beneficios otorgados a partir de la aplicacion de juegos con rimas en
el correcto desarrollo de las habilidades comunicativas orales entre ellas hablar y
escuchar, previendo que de continuar con el desarrollo de este los beneficios iran
en aumento al aplicarse desde temprana edad.

A partir de lo mencionado estos resultados confirman lo sefialado por los
autores Rodriguez y Ketchum donde mencionan que las rimas son actividades que
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consisten en discriminar auditivamente la frecuencia de los sonidos o fonemas
similares que se presentan en las palabras partiendo de la ultima vocal acentuada de
cada verso o de cada oracion, para ello es importante poner atencion y poder
reconocer las semejanzas que tienen las palabras en cuanto al sonido o fonema,
asimismo este juego fomenta la interaccion y comunicacion sin dejar de lado la

creatividad e imaginacion (2008, citado en Rojas, 2017).

De acuerdo a los resultados encontrados y demas estudios considerados en
este apartado, es importante tener en cuenta todos los beneficios que conlleva el
utilizar los juegos verbales como las adivinanzas, trabalenguas y las rimas con los
estudiantes, asimismo tener en cuenta las consecuencias que podria ocasionar este
en su desarrollo de sus habilidades comunicativas orales si no se hace efectivo el
uso de estos juegos, cabe resaltar que con estos juegos verbales los estudiantes
ponen en marcha el escuchar y hablar, optimizando asi su comunicacién oral en

diversas situaciones comunicativas.
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Conclusiones

e En base a los resultados obtenidos a través del analisis cuantitativo y la
observacion realizada, se determiné que los juegos verbales se relacionan
significativamente con las habilidades comunicativas orales en los estudiantes de 5
afios de la I.E.I “Jose Saco Rojas”, por lo que se concluye que al ser usado como
estrategia de ensefianza- aprendizaje en esta etapa de motivacién adquiere una gran
relevancia para su desarrollo y sobre todo para lograr una comunicacion oral 6ptima
en situaciones comunicativas reales, asi mismo los resultados indican que alcanza
un coeficiente de correlacion .882, posicionandolo en un nivel de correlacion
positiva muy fuerte,

e Se determind que existe una relacién significativa y positiva entre las
adivinanzas y las habilidades comunicativas orales, dado que por lo observado
estas captan el interés y la atencion de los estudiantes, incentivandolos a expresarse
oralmente, aumentando su vocabulario y fluidez; consolidando asi los resultados
del estudio, donde se obtuvo un coeficiente de correlacion .820, posicionandolo en
nivel de correlacion positiva muy fuerte.

e Asi mismo los trabalenguas tienen una relacion significativa y positiva con
las habilidades comunicativas orales, puesto que se pudo evidenciar durante la
investigacion, que estas actividades ayudan a los estudiantes a diferenciar las
palabras y mejorar su pronunciacion; asi mismo los resultados estadisticos muestran
un coeficiente de correlacion de .837, posicionandolo en un nivel de correlacién
positiva muy fuerte.

¢ Finalmente se determind que las rimas estan significativamente relacionadas
con las habilidades comunicativas orales, ya que se observo y evidencio que estos
contribuyen en gran medida a desarrollar su discriminacion auditiva de los
estudiantes, aunado a un coeficiente de correlacion de .823, brindandole un nivel

de correlacion positiva muy fuerte.
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Recomendaciones

1. En base a los resultados y conclusiones, se sugiere a la Directora de la
Institucion Educativa “Jose Saco Rojas”, promover o llevar a cabo
reuniones dirigidos a informar y empoderar a sus docentes acerca de la
importancia del empleo de los juegos verbales durante el proceso de
ensefianza- aprendizaje, dado que estos contribuyen a mejorar el desempefio
académico de los estudiantes a través de la potenciacion del desarrollo de
sus habilidades comunicativas orales.

2. Por otro lado se recomienda a los docentes de educacién inicial, investigar
mas acerca de los Juegos verbales, para que consideren dentro de sus
actividades de aprendizaje el empleo de estos, ya que contribuyen de manera
significativa y positiva en el desarrollo de las habilidades comunicativas
orales de los estudiantes.

3. Seria conveniente, habiendo yo observado durante el trabajo de
investigacion factores positivos en cuanto al uso de estos juegos verbales
como una estrategia para el desarrollo de las habilidades comunicativas
orales, realizar talleres vivenciales entre padres e hijos para fomentar el uso
de estos juegos en casa, con el fin de que interactuen, recapaciten de lo
importante que es la comunicacién y como estos apoyan a afianzar lo

trabajado en clase para lograr potenciar su desempefio académico.
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TITULO: Juegos verbales y las habilidades comunicativas orales en nifios y nifias de 5 afios de la Institucién Educativa Inicial Jose Saco Rojas, UGEL 04, Carabayllo- Lima 2021

PROBLEMAS OBJETIVOS HIPOTESIS V 1: JUEGOS VERBALES METODOLOGIA
PROBLEMA GENERAL OBJETIVO GENERAL HIPOTESIS GENERAL DIMENSIONES INDICADORES ITEMS
Expresa claramente palabras con espontaneidad 1,2 Meétodo General: Cientifico
;Qué relacién existe entre los Determinar la relacion que existe Existe relacion significativa y positiva . - ) o
¢ o entre los juegos verbales y las entre los juegos verbales y las Adivinanzas | Interactia con su entorno 3,4 Meétodo Especifico:
juegos verbales y las habilidades habilidad icati | habilidad icati | — - — Cuantitativo
comunicativas orales en nifios y abilidades comunicativas orales en abilidades comunicativas orales en Crea adivinanzas a partir de su imaginacion 56
nifias de 5 afios de la Institucion | MA0S Y nifias de 5 afios de la nifios y nifias de 5 afios de la - . .
h . - Institucion Educativa Inicial Jose Institucion Educativa Inicial Jose Saco Pronuncia adecuadamente las palabras 7.8 Tipo: Basica
Educativa Inicial Jose Saco Rojas, Saco Rojas, UGEL 04, Carabayllo- Rojas, UGEL 04, Carabayllo- Lima .
UGEL 04, Carabayllo- Lima 20217 Lima 2021.' ' 2021.' ' Trabalenguas Interactda con su entorno 9,10 Disefio: No Experimental -
Crea adivinanzas a partir de su imaginacion 11,12 Corte Transversal
; ; " ; correlacional
PROBLEMAS ESPECIFICOS OBJETIVOS ESPECIFICOS HIPOTESIS ESPECIFICOS Desarrolla su discriminacion auditiva 13,14
. Poblacién: 108 estudiantes,
Rimas Interact(ia con su entorno 15,16 siendo este el total de
Crea rimas a partir de su imaginacion 17,18 matriculados en 5 afios
V 2: HABILIDADES COMUNICATIVAS ORALES Muestra: 30 estudiantes
¢Qué relacién existe entre las Determinar la relacién que existe Existe relacion significativa y positiva | DIMENSIONES INDICADORES ITEMS gznnfggggg mngdlante el tipo
adlvma}nza_s y las hablllda(ies entr_e'las adlvmanzgs y las adlvma}nza_s y las hablllda(ies N Reconoce lo que escucha de los demés 1234 | probabilistico intencional
comunicativas orales en nifios y habilidades comunicativas orales en | comunicativas orales en nifios y nifias Teécnica: Observacion
nifias de 5 afios de la Institucion nifios y nifias de 5 afios de la de 5 afios de la Institucién Educativa . ’
. L - > . o e . Interpreta lo que ha escuchado de los deméas 5,6,7
Educativa Inicial Jose Saco Rojas, | Institucion Educativa Inicial Jose Inicial Jose Saco Rojas, UGEL 04, Instrumento V1: Lista de
UGEL 04, Carabayllo- Lima 2021? | Saco Rojas, UGEL 04, Carabayllo- Carabayllo- Lima 2021. Escuchar . j ru :
Lima 2021. Retiene lo que escucha de los demés 8,9,10 cotejo
¢ Qué relacion existe entre los Determinar la relacion que existe Existe relacion significativa y positiva Controla la mirada durante la escucha 11,12 (I:gf;_r:mento V2: Lista de
trabalenguas y las habilidades entre los trabalenguas y las entre los trabalenguas y las o . -
icativas orales en nifios y habilidades comunicativas orales en | habilidades comunicativas orales en iz 4 Confiabilidad: coeficiente
comunicative nnos a €S C¢ a €S Ci Conduce el dialogo con los demés 13,14 KR20
nifias de 5 afios de la Institucion nifios y nifias de 5 afios de la nifios y nifas de 5 afios de la
Educativa Inicial Jose Saco Rojas, | Institucion Educativa Inicial Jose Institucion Educativa Inicial Jose Saco Conduce una adecuada interaccién de dialo foting -
. - . . go Estadistica: Excel y SPSS
UGEL 04, Carabayllo- Lima 2021? | Saco Rojas, UGEL 04, Carabayllo- | Rojas, UGEL 04, Carabayllo- Lima acompafiado de codigos no verbales 15,16,17 V25
Lima 2021. 2021.

Manifiesta fluidez cuando habla con los demés 18,19 Analisis descriptivo: Tabla
¢QUE relacion existe entre las Determinar la relacion que existe Existe relacion significativa y positiva — — de frecuencias en porcentaje
rimas y las habilidades entre las rimas y las habilidades entre las rimas y las habilidades Manifiesta una adecuada pronunciacion cuando se 20,21 |y graficos
comunicativas orales en nifios y comunicativas orales en nifios y comunicativas orales en nifios y nifias Hablar comunica '
nifias de 5 afios de la Institucion nifias de 5 afios de la Institucion de 5 afios de la Institucion Educativa Inferencial: Distribucion
Educativa Inicial Jose Saco Rojas, | Educativa Inicial Jose Saco Rojas, Inicial Jose Saco Rojas, UGEL 04, normalidad de datos:
UGEL 04, Carabayllo- Lima 2021? | UGEL 04, Carabayllo- Lima 2021. Carabayllo- Lima 2021. Shapiro-Wilk

Manifiesta un tono de voz adecuado cuando habla 22,2324

Correlacion: Chi Cuadrado
y Coeficiente de
Contingencia




Matriz de operacionalizacion de variables
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) ) i INSTRUMENTO- T ——
VARIABLE DEFINICION CONCEPTUAL DEFINICION OPERACIONAL DIMENSIONES INDICADORES ITEMS ESCALA RANGO PARA VARIABLE
VALORATIVA | DIMENSIONES
Expresa claramente palabras con 12
espontaneidad ’ 6 -9 No logrado
Interactda con su entorno 3.4
10-12 Logrado
Rodriguez y Ketchum mencionan Adivinanzas Crea adivinanzas a partir de su
que los juegos verbales son Imaginacion ) )
ejercicios de palabras y estas son las | ) 5,6 Lista de cotejo
adivinanzas, trabalenguas y rimas, | Siendo una variable abstracta se
dado en contextos educativosy | logra mde_dlr el ESO de juegos vlerbales
familiares, ya que permiten en estudiantes de 5 afios, con la . 6 -9 No logrado
expresarse 0ra|mente‘ pronunciar técnica observacion e instrumento P;?:;r;gla adecuadamente las 7,8 Escala Nominal g
correctamente, fortalecer su Lista de cotejo confiable y validado P 10 -12 Logrado
discriminacion auditiva, desarrollan | por juicio de expertos, conformado Interactda con su entorno 9.10 NO= 1 18 - 27 No
iable 1- su creatividad e imaginacion, por 18 items, considerando sus 3 ' logrado
; varia ebl.l favorecen en la interaccion con los | dimensiones adivinanzas, Trabalenguas SI=2
uegos verbales demés, optimizando asf el desarrollo | trabalenguas y rimas, con 6 items por . 28-36
de las habilidades comunicativas | cada dimension segin sus Crea trabalenguas a partir de su 11,12 Logrado
orales (2008, citado en Novoa, indicadores, realizado en un contexto Imaginacion
2018). escolar.
Desarrolla su discriminacion 1314 6-9 No logrado
auditiva '
Interactda con su entorno 10 -12 Logrado
Rimas 15,16
Crea rimas a partir de su 1718

imaginacion
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2 7 INSTRUMENTO-
DEFINICION DEFINICION P RANGO RANGO
VARIABLE CONCEPTUAL OPERACIONAL DIMENSIONES INDICADORES ITEMS VAE%CR,:‘I}AI\VA DIMENSIONES VARIABLE
1234 12-18 No
Reconoce lo que escucha de los demas logrado
19 - 24 Logrado|
Interpreta lo que ha escuchado de los deméas 56,7
Siendo una variable Escuchar
- abstracta se logra medir el
Lashabilidades 1 nivel de habilidades 24 -36 No Logrado
Son N coniunto de comunicativas orales en los
ca acidader o desirezas | €studiantes de 5 affos, con la Retiene lo que escucha de los demés Lista de cotejo 37-48 Logrado
uz un hablante debe técnica observacion e 8,9,10
Variable 2: gd uirir. como el saber instrumento Lista de cotejo
Habilidades d h ! habl confiable y validado por 11.12
comunicativa Le;c;gtoaggmjnig;t?\%a juicio de expertos, Controla la mirada durante la escucha ! Escala Nominal
s orales oral 6ptimo v eficaz en conformado por 24 items, NO=1 1218 No
ra’ optimo y € considerando sus 2 L , 13.14
diversas situaciones dimensiones de escuchar y Conduce el dialogo con los demés , logrado
comunicativas reales, hablar, con 12 items por SI=2
(Cassany etal., 2008, | 1. §imensi6n segtin sus ) - Ny 19 - 24 Logrado
citado en Pefia, 2018). | . 1o rec realizado en un Conduce una adecuada interaccion durante el didlogo, | ;o045
contexto esf:olar. acompafiado de cddigos no verbales "
Hablar . . ]
Manifiesta fluidez cuando habla con los demas 18,19
Manifiesta una adecuada pronunciacién cuando se
comunica 20,21
Manifiesta un tono de voz adecuado cuando habla 22,23,24
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P ESCALA
VARIABLE DIMENSIONES INDICADORES ITEMS VALORATIVA INSTRUMENTO
Expresa claramente palabras con 1.El nifio(a) conoce palabras nuevas con el uso de las adivinanzas.
espontaneidad
2. El nifio(a) se expresa espontaneamente con claridad lo que entiende de las adivinanzas.
. 3. El nifio(a) participa con entusiasmo al realizar su adivinanza.
Adivinanzas Interacttia con su entorno
4. El nifio(a) responde a las adivinanzas de sus compafieros.
Crea adivinanzas a partir de su 5. El nifio(a) crea adivinanzas a partir de objetos de su entorno e imaginacion.
imaginacion
6. El nifio(a) comunica con entusiasmo su adivinanza creada.
Pronuncia adecuadamente las 7. El nifio(a) conoce palabras nuevas con el uso de los trabalenguas.
Variable 1: palabras 8. El nifio(a) mejora su pronunciacion y entonacion al realizar los trabalenguas.
Juegos Interacttia con su entorno 9. El nifio(a) participa con entusiasmo al realizar los trabalenguas junto a sus comparieros. Lista de cotejo
verbales Trabalenguas -~ o L 3 ) NO=1
10. El nifio(a) ejercita con iniciativa los trabalenguas con sus comparfieros con palabras sencillas.
Crea trabalenguas a partir de su 11. El nifio(a) crea trabalenguas a partir de objetos de su entorno e imaginacion.
imaginacion 12. El nifio(a) comunica con entusiasmo su trabalenguas creado. Sl=2

Rimas

Desarrolla su discriminacion auditiva

13. El nifio(a) reconoce palabras o sonidos al escuchar las rimas.
14. El nifio(a) menciona en voz alta las rimas enfatizando los sonidos finales en las palabras.

InteractGa con su entorno

15. El nifio(a) participa con entusiasmo al realizar rimas junto a sus compafieros.
16. El nifio(a) participa ejercitando con iniciativa las rimas con sus compafieros y docente.

Crea rimas a partir de su imaginacion

17. El nifio(a) crea rimas usando nombres de sus comparfieros u objetos de su entorno, utilizando su
imaginacion.
18. El nifio(a) comunica con entusiasmo su rima creada.




ESCALA

VARIABLE DIMENSIONES INDICADORES ITEMS VALORATIVA | NSTRUMENTO

1. El nifio(a) presta atencién omitiendo cualquier actividad cuando sus compafieros o docente le habla. 93

Reconoce lo que escucha de los 2. El nifio(a) sigue las consignas que sus compafieros o docente le indican.

demas 3. El nifio(a) escucha con atencién la opinién de los demas, sin interrumpir.
4. El nifio(a) sefiala objetos con los que esta jugando a pedido de sus comparfieros o docente.
5. El nifio(a) aporta ideas a partir de lo escuchado.

:jr;tre:]répsreta l0.que ha escuchado de los 6. El nifio(a) crea algunas expresiones nuevas a partir de lo escuchado.

Escuchar 7. EL nifio(a) le da sentido a las palabras cuando habla a partir de lo escuchado.

8. El nifio(a) escucha con atencién siguiendo indicaciones del juego que le brinda la maestra.

Retiene lo que escucha de los demas 9. El nifio(a) responde a preguntas a partir de lo escuchado.
10. El nifio(a) hace preguntas de algo relevante que le interesa saber de lo escuchado.

. . ) 11. El nifio(a) fija la mirada hacia el compafiero o compafiera que esta hablando. ) .
Variable 2: Controla la mirada durante la escucha NO=1 Lista de cotejo
Habilidades 12. El nifio(a) fija la mirada hacia la docente cuando esté hablando.

comunicativas — - -
orales y ] 13. El nifio(a) expresa con espontaneidad sus ideas.

Conduce el dialogo con los demas ) ] o )

14. El nifio(a) propone ideas nuevas en situaciones de dialogo. Sl=2
. , 15. El nifio(a) interactda con preguntas a partir de lo escuchado.

Conduce una adecuada interaccion

durante el didlogo, acompafiado de 16. El nifio(a) cuando se comunica utiliza gestos espontaneos.

cddigos no verbales » . .
17. El nifio(a) cede el turno de la palabra cuando su compafiero(a) quiere hablar.

Hablar Manifiesta fluidez cuando habla con | 18- El nifio(a) expresa ideas de manera continua y espontanea.

los demas

19.

El nifio(a) se comunica de manera coherente.

Manifiesta una adecuada
pronunciacion cuando se comunica

20.
21.

El nifio(a) expresa sus ideas con claridad.

El nifio(a) se expresa vocalizando correctamente las palabras cuando habla.

Manifiesta un tono de voz adecuado
cuando habla

22.
23.
24.

El nifio(a) participa en conversaciones con una entonacion de voz adecuada.
El nifio(a) motiva a sus comparfieros con expresiones alentadoras.

El nifio(a) participa sin gritar en conversaciones con los demas.




El Instrumento de investigacién y constancia de su aplicacion

LISTADE COTEJO O CHECK LIST
VARIABLE JUEGOS VERBALES

1.-DATOS GENERALES

a) Institucion Educativa Inicial “José Saco Rojas”, UGEL 04, Carabayllo- Lima 2021
b) Apellidos y Nombres del nifio(a):

c) Aula:

d) Fecha:

I1.- FINALIDAD

El presente instrumento consta de 18 items que sirven para medir el uso de la variable
Juegos verbales con sus respectivas dimensiones e items.

11.- INSTRUCCIONES

Leer con mucha atencion los items y para ello, observar con detenimiento al estudiante y
luego marcar con una” X” en el item seglin corresponde:

No= No cumple con el item

Si= Cumple con el item

94

N° DE - NO Sl
TEMS ITEMS Qo | @
DIMENSION: ADIVINANZAS

1 El nifio(a) conoce palabras nuevas con el uso de las adivinanzas.

2 El nifio(a) se expresa espontdneamente con claridad lo que entiende de las
adivinanzas.

3 El nifio(a) participa con entusiasmo al realizar su adivinanza.

4 El nifio(a) responde a las adivinanzas de sus compafieros.

5 El nifio(a) crea adivinanzas a partir de objetos de su entorno e imaginacion.

6 El nifio(a) comunica con entusiasmo su adivinanza creada.

DIMENSION: TRABALENGUAS

7 El nifio(a) conoce palabras nuevas al realizar los trabalenguas.

8 El nifio(a) mejora su pronunciacién y entonacion al realizar los trabalenguas.

9 El nifio(a) participa con entusiasmo al realizar los trabalenguas junto a sus
comparieros.

10 El nifio(a) eje_rcita con iniciativa los trabalenguas con sus compafieros con
palabras sencillas.

11 El nifio(a) crea trabalenguas a partir de objetos de su entorno e imaginacion.

12 El nifio(a) comunica con entusiasmo su trabalenguas creado.

DIMENSION: RIMAS

13 El nifio(a) reconoce palabras o sonidos al escuchar las rimas.

14 El nifio(a) menciona en voz alta las rimas enfatizando los sonidos finales en las
palabras.

15 El nifio(a) participa con entusiasmo al realizar rimas junto a sus compafieros.

16 El nifio(a) participa ejercitando con iniciativa las rimas con sus compafieros y
docente.

17 El nifio(a) crea rimas usando nombres de sus compafieros u objetos de su
entorno utilizando su imaginacion.

18 El nifio(a) comunica con entusiasmo su rima creada.




LISTA DE COTEJO O CHECK LIST
VARIABLE HABILIDADES COMUNICATIVAS ORALES

1.-DATOS GENERALES

a) Institucion Educativa Inicial “José Saco Rojas”, UGEL 04, Carabayllo- Lima 2021

b) Apellidos y Nombres del nifio(a):

c) Aula:
d) Fecha:

I1.- FINALIDAD

El presente instrumento consta de 24 items que sirve para medir el nivel de la variable

habilidades comunicativas orales con sus dimensiones e items respectivos.

I11.- INSTRUCCIONES

Leer con mucha atencion los items y para ello, observar con detenimiento al estudiante

y luego marcar con una” X” en el item segun corresponde:
No= No cumple con el item
Si= Cumple con el item
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N° DE : NO Sl
ITEMS ITEMS () )
DIMENSION: ESCUCHAR

1 El nifio(a) presta atencion omitiendo cualquier actividad cuando sus compafieros o
docente le habla.

2 El nifio(a) sigue las consignas que sus compafieros o docente le indican.

3 El nifio(a) escucha con atencion la opinién de sus compafieros, sin interrumpir.

4 El nifio(a) sefiala objetos con los que esté jugando a pedido de sus compafieros o
docente.

5 El nifio(a) aporta ideas a partir de lo escuchado.

6 El nifio(a) crea algunas expresiones nuevas a partir de lo escuchado.

7 EL nifio(a) le da sentido a las palabras cuando habla a partir de lo escuchado.

8 El nifio(a) escucha con atencion siguiendo indicaciones del juego que le brinda la
maestra.

9 El nifio(a) responde a preguntas a partir de lo escuchado.

10 El nifio(a) hace preguntas de algo relevante que le interesa saber de lo escuchado.

11 El nifio(a) fija la mirada hacia el compafiero o compafiera que esta hablando.

12 El nifio(a) fija la mirada hacia la docente cuando esta hablando.

DIMENSION: HABLAR

13 El nifio(a) expresa con sus ideas de manera espontanea.

14 El nifio(a) plantea ideas nuevas en situaciones de dialogo con los demas.

15 El nifio(a) interactGa con preguntas a partir de lo escuchado.

16 El nifio(a) cuando se comunica utiliza gestos espontaneos.

17 El nifio(a) cede el turno de la palabra cuando su comparfiero(a) quiere hablar.

18 El nifio(a) expresa ideas de manera continua y espontanea.

19 El nifio(a) se comunica de manera coherente.

20 El nifio(a) comunica sus ideas con claridad.

21 El nifio(a) se expresa vocalizando correctamente las palabras cuando habla.

22 El nifio(a) participa en conversaciones con una adecuada entonacion de voz.

23 El nifio(a) motiva a sus compafieros con expresiones alentadoras.

24 El nifio(a) participa sin gritar en conversaciones con los demas.




Constancia de aplicacion del Instrumento

LISTA DE COTEJO O CHECK LIST
VARIABLE JUEGOS VERBALES

L-DATOS GENERALES

a) Institucién Educativa Inicial “José Saco Rojas”™, UGEL 04, Carabayllo- Lima 2021
b1 Apellidon s Nombres el 110008)  uii—————

¢) Aula "o;

DM et—tp—

IL- FINALIDAD

El presente instrumento consta de 18 items que sirven para medir el uso de la variable
Juegos verbales con sus respectivas dimensianes e items

IL- INSTRUCCIONES
Leer con mucha atencidn |os items y para ello, observar con detenimiento al estudiame y

luego marcar con una™ X™ co ol item segin comresponde
No= No cumple con el iteen

Si= Cumple con o item
N°DE NO St
ITEMS ITEMS m | @
DIMENSION: ADIVINANZAS
| El mifoda) conoce palsbeas muevas con o uso de las adivinsszas x
2 El nific(a) se expresa espontineamente con clandad lo que entiende de las
adivinanzas - ¥
) El nifofa) particips con entusinsmo al readizar s adivinanza x
1 El nidofa) responde s Las adivinanzas de sus compaieros. >
S El nido(a) cres adivisanzas a partir de objetos de su entorno e imaginacion B A
6 El nifiofa) comunica coo entusiasmo su adivinanza creada L
DIMENSION: TRABALENGUAS
7 Biﬁo(n)omwepdtmmullrﬁmlambda!m x
L3 Fl nido(a) mejora su prosunciacion y entonacion al realizar los trabalonguas «
9 El mifio(a) participa con entustasmo af realfizar los trabalengeas junto a sus A
| Compaderos.
10 El nitx8) ejercita con miciativa fos wabalenguas con sus compaderos con -
palabeas sencillas
El nific(a) crea trabslenguas a partit de objetos de su entorno e imaginacion | x
12 Tl mac(a) comunica con entusiasmo su trabalenguas creado +
DIMENSION: RIMAS
13 El nifio(a) reconoce patabras o sonidos al escuchar las rimas b
14 El nific(a) mencions en voz alta las nimas enfatizando los sonidos finales en 1z o
palabras
15 El nifio(a) participa com entusiasmo al realizar rimas junto a sus compafieros | ¥
16 Bnic(a)puﬁapaqwmdocmnmnlummumwhmy M
17 mmn)mnmuwmbr«&umﬂWanam x
entorno utilizndo su imaginacion
18 El mifio{a) comunica con entusiasmo su rima creada. 4
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LISTA DE COTEIO O CHECK LAST
VARIABLE HABILIDADES COMUNICATIVAS ORALES

L-DATOS GENERALES
) Insthecron Educativa Imcial “José Saco Rojay”, UGEL 04, Carabuylo- Linsa 2021
b) Apﬁ&; y Nombres del niftola)

El preseste instrumsento consts de 24 (foms que sirve para medir of mivel de la vanable
babilidades comunicativas arales con sus @mensiones ¢ 1o respectivos.
HL- INSTRUCCIONES

Loer con mucha atemcion Jos items y pars ello, observar con detenimlento al estudiante
y luego marcar con wan”™ X" ¢n o item segum carresponde

No= No cample com of item
Si= Cumple con of tem
NTDE NO | SE
iTEMS g w @
DIMENSION: ESCUCHAR
1 El nificda) presta atencaon amitiendo cualquier actividad cuando sus
compuitercs o docente le habla %

2 .Hanld-)mlu%nqumwommdw

3 | El nifloda) escucha con sseacion la opinlon de sus compaderos, sin

‘ £l nifioda) sefala obyetos 0on [on que oxth Jugando » pedido de sus
oampaferos o docente

amnql)midmamrhlom

El miioga) crea algunas expresiones oo a parur de 1o escuchado

b}

6

ki umugua.mu-mmummamm
8 £l mifloga) escucha com stencion sguiendo indcaciones del juego que le
brinds s maestra

7 Elmiloda) responde a preguntas & partr de lo escuchado
ano(»booprqn-ndulprdwnmpkmm—m&b
escuchado

11| Bl mifio(a) fija Ia mirada hacin o companicno o compaders quo osth hablando. | X

12 | Bl sifioda) s da mirada bacin la docente cuando esth hadblando

DIMENSION: HABLAR

13 | El sanofa) expresa con sus ideas de manera espontines

14 | Fl mafo(a) phanton ideas nuevins en sisusciones e didlogo oo los demas

15 | El nifi(a) isteractia con preguntas o partir de lo escuchado X

16 El pahofa) cuando s¢ comumca uslie posios espontinecs

17 1 El meiboda) code el turno de In palabea cuando s compafierods) quiere hablar

18 |l nifiofa) expresa ideas de manera continue y espontines

|

19 [ El ninofa) se comunica de maners coherente

20 | E nifoda) comunics s idess coo clendad

21 I)Mayunpmmlummmhmmm

32 Bl nibola) perticipa en conversaciones con uma adecunda entanacion de voz.

23 | El nihofa) motiva o ses compalieros 0on expressones alentadors.

34 ) neoda) participa sie gritar en comversaciones con Jos demas

1o fo o e e e | P e
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Confiabilidad y validez del instrumento
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Procesamiento de datos para calculo de confiabilidad del instrumento

para la variable JUEGOS VERBALES

*Sin titulo2 [ConjuntoDatos1] - IBM SPSS Statistics Editor de datos
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Confiabilidad del Instrumento Juegos Verbales

Estadisticas de fiabilidad
KR20 N de elementos
210 13

Fugnte: datos extraidos de la evalvacién aplicada a los estudiantes del aula *Paz”

Inicial "José Saco Rojas" - Carabaylla, 2021

Escala de Valores para la Confiabilidad

Rango de Valores Nivel de Confiabilidad
33 a menos Confiabilidad mula
54259 Confiabilidad baja
602 63 Confiable
b6a.T1 Muy confiable
72299 Excelente confiabilidad
1 Confiabilidad perfecta

Fuente: dato extraido de Naupas etal. (2012)
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Procesamiento de datos para calculo de confiabilidad del instrumento

para la variable HABILIDADES COMUNICATIVAS ORALES

*Sin titulo3 [ConjuntoDatos2] - IBM SPSS Statistics Editor de datos
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SOLICITUD PARA VALIDACION DE INSTRUMENTO

Lima , Septiembre del 2021

Estimado {a):
MAGISTER CATHERINE CORDONVA MOSCOL

ASUNTO: Validacion de instrumento por juicio de experto.

Por la prezente reciba usted un zaludo cordial v fraterne. vo Fosita Alleca Merine
mi calidad de egrezada de la Escuela Profesional de Educacicn Imicial adsciita a la
facultad de Derechos v Clencias Politicas de la Universidad Paruana los Andes manifiesto
lo sigumente:

Estow realizando una mwvestgacion cuyo tihuo se denonwna “Juegos verbales v las
habilidades comunicativas orales en nifios ¥ nifias de & anos de la Institwcion Educativa
Inicial Joze Saco Rojasz. UGEL 04, Carabaylle- Limna 2021, ziendo conocedora de su
travectoria profesional v vineulacion el campo de la mvestgacion. solicifo =
colaboracion en emwihr su puclo de experto para la valdacion del mstmento de
recoleccion de datos.

Para lo cual adjumte lo siguiente:

1. Matiz de Consistencia.

2. Mahiz de Operacionalizacién de Vanables
2. Ficha de Opinidn de Expertas

4. Insoumentos de Investogacion.

Agradeciendo por anticipado su colaboracion como exparto en la matena, quedando de
usted Doy recomnocida.

Atentaments

Fozita Alleca Merino



CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO (JUE MIDE LA VARTABLE JUEGOS VERBALES
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N ITEMS reRTDENCIal (3o o | cLaRmDAD?
ITE —— = SUGERENCIAS
AS DIVMENSION: ADIVINANZAS 51 | NO [SI| NO | SI| NO
1 El nifiofa) conece palabras nuevas con el uso de las adivinanzas. X i X
2 El nifio{a) se expresa espentineamente con claridad lo que entiende de las adivinanzas. | « i X
3 El nifiofa) participa con entnsiasme al reglizar su adivinanza. i X
4 El mitio{a) responde a las adiinanzas de sus compatieros. ] N
3 El mitio{a) crea adivinanzas a parar de objetos de mu entomo e Imamnacian. i N
] El nifio(a) commmica con enfusiasmo u adivinanza creada. ] ] N
DIMENSION: TRABALENGUAS 51 | NO [SI| NO | SI| NO
7 El niio(a) conoce palabras nuevas al realizar los trabalensuas. x X 7
g El nifiofa) mejora su promunciacion v entonacion al realizar los rabalenguas. K x X
g El mifiofa) paricipa con entmsiasme al realizar los rabalensuas junto a sus compafieros. |« X X
10 El mitio{a) ejercita con miciatva los rabalenguas con sus compatieros con palabras
sencillas. i §
11 El nitio{a) crea trabalenguas a partir de objetos de sn entomo € MAZTMACION ]
12 El nifio{a) conmmica con entusiasmo su trabalensua creado. ¥ X
DIMENSION: RIMAS 51 | NO [SI| NO | SI| NO
13 El mitio{a) reconoce palabras ¢ sonidos al escuchar las nmas. X X X
14 El nuio(a) menciona en voz alta las mmas enfatizandoe los somdos finales en las . . .
palabras. ' ' )
15 El nifio{a) participa con entnsiasme al realizar nmas jumto a sus compaieros. i
16 El mitio{a) participa ejercitando con iniciativa las nmas con sus compatieros v docente. ]
17 El mifio{a) crea nmas usando nombres de sus conpafieros u objetos de s entomo . .
: uiilizande su IMAZINACION.
18 El mifio{a) comunica con enfusiasmo su mma creada. ] u




Observaciones (precisar 4 hay suficiencia): Hay suficiencia para medir la dimension

Opinién de aplicabilidad:  Aplicable [ x ] Aplicable después de corregir [ ] Noaplicable [ ]
Apellidos v nombres del juez evaluador: Cordova Moscol Catherine

Grado del evaluador:  Magister en Educacion

Especialidad del evaluador:_Educacion Inicial N°Colegio de Profesores del Perd (C.P.P) A0N1533244

1 Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formmlada.
I Relevamcia: El item es apropiada para representar al componente o dimension especifica del constructo
3 Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el emmeiado del item es conciso, exacto v directo

MNota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimensién

DNI: 08738280

Septiembre 2021

Gililafbdsarer_

CORDOYA NOBOOL
ADIS3IH

Firma v Sello del experto
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CERTIFICADO DE VAILTDEY DE CONTENIDO DEL INSTEUMENTO QUE MIDE LA VARTABIE HABILIDADES COMUNICATIVAS OFRALFES
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N

FERTINENCI

EELEVAN

ORDEN TTEMS al cra? | CLARmAD? SUGERENCIAS
ESCUCHAR 51 NO 51 NGO 51 NO
1 El nifio{a) presta atencion omitiende cualquier actividad cuando sus compatieros o . . .
docente le hahbla.
1 El nifio{a) sigue laz consiznas que sus compatieros o docente le indican. X X x
3 El nifo{a) escucha con atencion |z opinion de sus compaferos, sin intermampir X X
4 El nino{a) senala objetos con los que esta jnzande a padide de sus companercs o . ; ,
docente.
5 El nifio{a) aporta ideas a partr de lo escuchado. S X X
[ El nifo{a) crea algunas expresiones ouevas a partir de lo escuchado X X
) EL nifio(a) le da sentido a las palsbras cuzndo habla a parir de lo escuchado. X X B
8 El nifio{a) escucha con atencion signisnde indicacionss dzl juege que le brinda 1z . o
magsira.
o El nifio{a) responds 3 preguntas 3 pardr de 1o escuchado S X
10 El nino{a) hace presuntas dz algo relevants que le interesa saber da lo escuchado. X X
11 El nifio{a) fija la mirada hacia el compatiero o compatiam que esta hablando X ¥ ¥
12 El nino{a) fija la mirada hacia la docente cuando esta hablando X ] x
HABLAR 51 NO 51 NGO 51 NO
13 El nifio{a) expresa con sus ideas de manera espontanas. X ¥ x
14 El nino{a) plantea ideas onevas en situacionss de dialogo con los demas. x ¥ x
15 El nifio{a) interactiia con preguntas a parir de 1o escuchade X X ¥
15 El nino{a) cuando se commnica utiliza gestos espontaness. X X K
17 El nifio{a) cede el mmo de la palabra cuando su compadtiers{a) guiere hablar. X X X
18 El nifio{a) expresa ideas de manera contiona ¥ espontines X X ¥
19 El nifo{a) s2 comunica de manera coberente. S X
20 El nifio{a) commnica sus ideas con claridad X X X
21 El nifio{a) s expresa vocalizando cormectamente las palabras cuando habla. LS X
22 El nifo{a) participa en conversaciones con una adecuada entonacion da voz. S X
13 El nifio{a) motiva a sus compatieros con expresionss alsntadoras LS X X
14 El nifo{a) participa sin gritar en coaversacionss coa los demas X ] x




Observaciones (precisar 2 hay suficiencia): Hay suficiencia para medir la dimension

Opinion de aplicabilidad:  Aplicable [ x ] Aplicable después de corregir [ ] Noaplicable [ ]
Apellidos v nombres del juez evaluador: Cordova Moscol Catherine

Grado del evaluador:  Magister en Educacion

Especialidad del evaluador:_Educacion Inicial N°Colegio de Profesores del Perid (C.P.F) A01533244
1 Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formmlado.

I Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del constructo
3 Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el emmeiado del item, es conciso, exacto v directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension

Cofula fhdsaer

DNI: 08738250

Septiembre 2021

THERME CORDOYA NCSCOL
AD15332 44

Firma v Sello del experto
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SOLICITUD PARA VALIDACION DE INSTRUMENTO

Lima , Septiembre del 2021

Estimado (a):
MACGISTER SILVIA ANGELICA ESPINOZA GAGO

ASUNTO: Validacion de instrumento por juicio de experto,

Por la presenfe reciba usted un saludo cordial v fratemo, wo Fosita Alleca hanne en mw
calidad de egresada de la Ezcuela Profesional de Educacion Inicial adscrita a la facultad de
Derechos v Clencias Politicas de la Unrversidad Pemana los Andes mamfiesto lo simmenta:

Exstov realizando una mvestizacion cuve fitlo se denonuna “Juezos verbales v 1as habibidades
comumicatvas orales en mitios v minas de 5 afios de lan Instirucion Educatva Indcial Jose Saco
Eojas, UGEL 04, Carabayllo- Limaa 2021, siendo comocedora de =u travectona profesional
vinculacion en el campo de la investigacion. solicito su colaboracicn en enutiv su juicio de experto
para la vahdacien del mstnmpento de recoleccion de datos.

Para lo cual adpmto lo sizuente:

B, Mahiz de Consistencia.

6. Matiz de Ciperacionalizacicn de Vanables
7. Ficha de Opinicn de Expertos

8. Instumentos de Investzacidn.

Agradeciendo por anteipade mu colaboracion como experto en la matena, quedando de usted
nny reconocida.

Atentaments y fﬂ? y _?Ja:](

Rosita Alleea Merino
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N

I ITEMS pERTIENCIAL |3 o | cLaRmAD? - -
ITE - = SUGERENCIAS
ALS DIMENSION: ADTVINANZAS S | NO | &I | NO | S| NO
1 El nifio(a) conoce palabras nuevas con el wso de las adivinanzas. ¥ x X
2 El nifin{a) se expresa espontanegmente con clandad lo que entiende de las adivinanzas. | = x X
3 El nifio(a) participa con enfusiasmo al realizar su adivinanza. K b X
4 El ninofa) responde a las adivinanzas de sus comparieros. X X i
3 El nifioa) crea adivinanzas a partit de objetos de s entormo & imaginacion. ¥ % i
i) El nmiofa) commmica con entusiasmo su adivinanza creada. M X i
DIVMENSION: TRABALENGUAS SI | NO | 51| NO | SI| WO
Il El mifio{a) conoce palabras meevas al realizar los trabalenmuas. X X X
8 El nifio{a) mejora su prommeiacion v entonacion al realizar los trabalensuas. ¥ x X
9 El nifiofa) participa con enfusiasmo al realizar los trabalensuas jmte a sus conmpaeres. | » X
10 El nij]ﬁf:a:l gjercita con niciativa les trabalengnas con sus comparieros con palabras . . .
sencillas.
11 El nifio(a) crea trabalensuas a partir de objetos de su entomo & imaginacion. ¥ i
12 El nifiofa) commmica con entusiasmo su trabalensua creado. M X i
DIAMENSION: RIMAS S | NO | &8I | NO | S| NO
3 El mifio{a) reconcce palabras o sonides al escuchar las nmas. X X X
El nifio(a) menciona en voz alta las rimas enfatizando los sonidos finales en las
14 palabras. * ) *
15 El nufio(a) participa con enfusiasmo al realizar rimas pmto a sus compatisros. K X
16 El nific(a) parficipa ejercitando con iniciativa las nmas con sus compatieros v docente. X i
17 El nifio(a) crea nimas usando nombres de sus compatieres u objetes de su entemo X , ‘
) utilizando su Imamnacion
18 El nmhofa) commmica con entusiasmo su rma creada. M X i
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Ohservaciones (precisar si hay suficiencia):__ ES APIFCABIE - HAY SUFICTENCIA
Opinién de aplicabilidad:  Aplicable [ X | Aplicable después de corregir [ ] Noaplicable [ ]
Apellidos ¥ nombres del juez evaluador: ESPINOZA GAGOSILVI4 ANGELICA DNI: /9228229

Grado del evaluador: _ MAGISTER EN EDUCACION

Especialidad del evaluador:_ EDUCACION INFCIAL ~ N°Colegio de Profesores del Peri (C.P.P) 005227  Septiembre 2021

1 Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
2 Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del constructo
3 Claridad: Se entiende sin dificultad alsuna el emmcizdo del item, 22 conciso, exacto v directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cnando los items planteados son suficientes para medir la dimensidn

Mg. Slivia A Espinoza Gage
Dopcaante on Edacacion
R G 052d7 Pranos

Firma ¥ Sello del experto



CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDOD DEL INSTREUMENTO QUE MIDE LA VARTABLE HABITLIDADES COMUNICATIVAS ORATES

108

N - FERTINENCI | RELEVAN a
ORDEN TTEMS al cra? [ CLARIDAD SUGERENCIAS
ESCUCHAR 51 NO 51 NO 51 NO
1 El nifo{a) presta atencien cmitisnde cualquier actividad cuando sus compateres o . " .
docente le hahla.
2 El nifio{a) sigue las consignas que sus compaieros o docante la indican, x X x
3 El nifio{a) escucha con atencion 1z opinien de sus compateros, sin intermampir. X ¥ b
4 El nifio{a) sadiala objetos con los que esta jugando a padide da sus compaiercs o « X ;
docente.
5 El nifio{a) aporta ideas 2 partir dz lo escuchade. b b x
L] El nifio{a) craz algunas expresione: nuevas 3 partir de lo escuchado b o b
) EL nifiofa) le da santide s las palabras cuande habla a parir da lo escuchade. X X ¥
8 El nifio{a) escucha con atencion signiendo indicacionss dal juego que le brinda la - - -
maesira.
a El nifio{a) responda a preguntas a parar de lo escuchado b i ¥
10 El nifio{a) hace presuntas de alzo relevante que le interesa saber de lo escuchado. X ¥ ¥
11 El nifio{a) fija la mirada hacia el compafiero o compatiern que estd hablando X ¥ X
12 El nifio{a) fija la mirada hacia la docents cuando esta hablando X X X
HABLAR 51 NO 51 NO 51 N0
13 El nifio{a) axpresa con sus ideas de manera espontinaa, x ¥ X
14 El nifio{a) plantea ideas mnevas en sitwacionss de dialogo con los demas. X X X
15 El nifio{a) interactia con preguntas a parir de lo escuchado X E b
14 El nifio{a) cnando se comunica ntliza gestos asponianess. X ¥ ¥
17 El nifio{a) cede el mmo de la palabra cusndo su compafiers{s) quiere hablar. X X b
18 El nifio{a) expresa idess de maners continus ¥ aspoatines X ki ¥
19 El nifio{a) =2 comunica de manera coharente. b i ¥
20 El nifioa) comunica sus ideas con claridad X b b
21 El nifio{a) =2 expresa vocalizando correctamente las palabras cuande habla. b X X
12 El nifio{a) particips en conversaciones con una sdecusds entonacien da voz. X b b
23 El niflo{a) meotiva a 5us compsieros con expresiones alentzdoras b b ®
14 El nifio{a) participa sin gritar en coaversaciones con los demas. x X x




109

Observaciones (precizar si hay suficiencia):__ ES APLFCARIE - HAY SUFFCIENCIA

Opinién de aplicabilidad:  Aplicable [ X | Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

Apellidos ¥ nombres del juez evaloador: ESPINGZA GAGO SILVIA ANGELICA DNI: 09228229
Grado del evaluador: _ MAGISTER EN EDUCACION

Especialidad del evaluador:_ EDUCACION INFCIAL ~ N°Colegio de Profesores del Peri (C.P.P) 005227  Septiembre 2021

1 Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
2 Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimensicn especifica del constructo
3 Claridad: 8e entiende zin dificultad almuma o] emmcizdo del item, ez concizo, exacto v directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cunando los items planteados son suficientes para medir la dimensién

Mg. Slivia A Espinoza Gago
: [hoceinte cii Educacion
RG 905227 P-LHsk

Firma y Sello del experto



SOLICITUD PARA VALIDACION DE INSTRUMENTO
Lima Septiembre del 2021

Estimado (a):
MAGCISTER CECILIA EULOGIA CERPA RAMBLA

ASUNTO: Validacion de imstrumento por juicio de experto.

Por la prezente reciba usted mn zaludo cordial y fratermo, yo Rosita Alleca Merno en mui
calidad de egresada de 1z Escuela Profezional de Educacion Inicial adserita a la facultad
de Derechos y Ciencias Politicas de la Universidad Peruana loz Andes mamifiesto lo
siguiente:

Estoy realizando una mvestigacién cuyo titulo se denmomina “Juegos verbales y las
habilidades comunicativas orales en nifios y nifias de 5 anos de la Inatitucion Educativa
Imicial Joze| Saco Rojaz, UGEL 04, Carabayllo- Lima 2021, ziendo conocedora de su
trayectoria profesional y vinculacion en el campo de la mwvestizacion, solicito su
colaboracion em emitir su juicio de experto para la validacion del instrumento de

recoleccion de datos.

Para lo cual adjunto lo siguiente:

1. Matriz de Consistencia.

2. Matriz de Operacionalizacién de Variables
3. Ficha de Opmion de Expertos

4. Instrumentos de Investigacion.

Agradeciendo por anticipado su colaboracion como experto en la matena, quedando de
usted  muy reconocida,
Atentamente:
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N ITEMS perTIvENCial |3 O | o aRmaD?
ITE — SUGERENCIAS
MS DIMENSION: ADIVINANZAS 51 | NO (S5I| NO |SI| NO
1 El nifio(a) conoce palabras nuevas con el uso de las adivinanzas. X X X
2 El nifio(a) se expresa espontaneamente con claridad lo que entiende de las adivinanzas. X X X
3 El nifio(a) participa con entusiasmo al realizar su adivinanza. X X X
4 El nifio{a) responde a las adivinanzas de sus compafieros. X X X
5 El nifio(a) crea adivinanzay a partir de objetos de su entomo e imaginacion. X X X
[ El nifio{a) comunica con entusiasmo su adivinanza creada. X X X
DIMENSION: TRABALENGUAS 51 | NO (S5I| NO |SI| NO
7 El nifio(a) conoce palabras nuevas al realizar los trabalenguas. X X X
8 El nifioa) mejora su pronunciacion v entonacion al realizar los trabalenguas. X X X
o El nifio{a) participa con entusiasmo al realizar los trabalenguas junto a sus compafieros. | X X
10 El nifio(a) ejercita con iniciativa los trabalenpuas con sus compafieros con palabras " X X
sencillas.
11 El nifio{a) crea trabalengsuas a partir de objetos de su entorno & imapinacion. X X
12 El nifio(a) comunica con entusiasmo su trabalengna creado. X X
DIMENSION: RIMAS SI | NO (5I| NO |SI| NO
13 El nifio(a) reconoce palabras o sonidos al escuchar las rimas. X X X
El nifio(a) menciona en voz alta las rimas enfatizando los sonidos finales en las
14 X X X
palabras.
15 El nifio(a) participa con entusiasmo al realizar rimas junto a sus compatieros. X X
16 El nifio(a) participa ejercitando con iniciativa las rimas con sus compafieros v docente. X X
17 El nifio(a) crea rimas usando nombres de sus compafieros u objetos de su entorno " X X
ntilizando su imaginacion.
18 El nifio(a) comunica con entusiazmo su rima creada. X X X
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Observaciones (precisar si hay suficiencia): SI HAY SUFICTENCIA
Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ X | Aplicable después de corregir | 1 No aplicable | 1
Apellidos y nombres del juez evaluador: CERPA RAMELA CECILIA EULOGIA DNI: 06154573

Grado del evaluador: MAGISTER EN EDUCACION

Especialidad del evaluador: EDUCAC ION INICIAL Septiembre 2011

1 Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
2 Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del constrcto
3 Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del ftem, es conciso, exacto ¥ directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimensién

- __d--”/ a ™y
e e @ _ }{E“'*:-
Firma y Sello del experto

Mg. CECILIA EULOGIA CERPA RAMBLA
DN.I 06154573
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N° i PERTINENCI | RELEVAN
ORDEN [TENS al cia? | CLARIDAD® SUGERENCIAS
ESCUCHAR SI NO | 35I| NO SI NO
1 El nifio{a) presta atencion omitiendo cualgmier actividad cuando sos compafieros o . X .
docente le habla.
2 El nifio{a) sigue las consignas que sus compatieros o docente le indican. X X X
3 El nifie{a) escucha con atencion la opinidn de sus compafieros, sin internompir. X X X
4 El nifio{a) sefiala objetos con los que estd jugando a pedide de sus compafieros o X X X
docente.
5 El nifio{a) aporta ideas a partir de lo escuchado. X X X
6 Elmific{a) crea alpunas expresiones nuevas a partir de lo escuchado. X X X
7 EL nifio{a) le da sentido a las palabras cuando habla a partir de lo escuchado. X X X
3 El nifio{a) escucha con atencion sigmiendo indicaciones del juego que le brinda la X X X
maestra.
9 El nifio{a) responde a preguntas a partir de lo escuchado. X X X
10 El nifio{a) hace preguntas de algp relevante que le mteresa saber de lo escuchado. X X X
11 El nifio{a) fija la mirada hacia el compafiero o compafiera que esta hablando. X X X
12 El nifio{a) fija la mirada hacia la docente cuando estd hablando. X X X
HABLAR 51 NO | 35I| NO 51 NO
13 El nifie{a) expresa con zus ideas de manera espontanea. X X X
14 El mifio{a) plantea 1deas nuevas en situaciones de dialoro con los demas. x X x
15 El nifie{a) interachia con preguntas a partir de lo escuchado. X X X
15 El nifie{a) cuando se comunica utiliza gestos espontinens. X X X
17 El nifio{a) cede el tumo de la palabra cuando su compafiero(a) quiere hablar. X X X
18 El nifio{a) expresa ideas de manera continmua v espontinea. X X X
19 El nifio{a) =& comunica de manera coheremte. X X X
20 El mfio{a) comunica sus ideaz con claridad. X bt X
21 El nifio{a) se expresa vocalizando correctamente las palabras cuando habla. X X X
22 El nifio{a) participa en conversaciones con una adecuada entonacion de voz. X X X
23 El nifie{a) motiva a sus compafieros con expresiones alentadoras. X X X
24 El nifio{a) participa sin gritar en conversaciones con los demss. X X X
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Observaciones (precisar si hay suficiencia): SI HAY SUFICIENCIA
Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ X | Aplicable después de corregir [ 1 No aplicable | 1
Apellidos ¥y nombres del juez evaluador: CERPA RAMBLA CECILIA EUVLOGIA DNI: 06154573

Grado del evaluador: MAGISTER EN EDUCACION

Especialidad del evaluador: EDUCACION INICIAL Septiembre 2021

1 Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
2 Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del constructo
3 Claridad: Se entiende sin dificultad glguna el enunciado del item, es concizo, exacto v directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension

-2 __d--""/ Ty
Firma y Sello del experto

Mg. CECILIA EULOGIA CERPA RAMBLA

DNI 06154573
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Consentimiento / Asentimiento informado

UNIVERSIDAD PERUANA LOS ANDES
FILIAL- LIMA

Yo (Afwen Lusa Bureon Beesy con DNI  O99294/2F

Directora de la Inshitucion Educativa Inicial “Jozé Saco Rojas™, UGEL 04, Carabayllo-
Lima, que suscribe, otorgo:

AUTORIZACION

A la bachiller Allcca Merino, Rogsita con DNI 44873717, de la Escuela Profesional
de Educacion Imicial adscnita a 1a Facultad de Derecho y Ciencias Politicas de la Universidad
Pemuana Los Andes, para aplicar el instrumento lista de cotejo con la técnica observacidn por
la msma mveshgadora del estudio, de esta forma recopilar mformacicn en los estudiantes de
5 afios matriculados en nuestra institucion educativa, logrando asi el objetive general
“determinar la relacion gquoe existe emtre los juoegos verbales ¥ las habilidades
comunicativas orales en nifios y nifias de 5 afios”™, acto que sera llevado a cabo en
coordinacicn con la docente y en horanes de clase, donde el estudiante se encuentra en plena
actividad de aprendizaje de los juegos verbales.

': ? Lima Agosto del 2021

CARMEN ROSA BUITEON BEUNO
Drrectora LE I “José Saco Fojas™
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UNIVERSIDAD PERUANA LOS ANDES
FILIAL- LIMA

)
"
-

“Anio del Bicentenano del Pam: 200 afos de mdependancia™

DECLARACION DE CONFIDENCIALIDAD

Yo, Bosita Alleca Maring identificada com DINL 44873717, agresada de 1a Escusla
Profesional de Educacién Inicial adscrita a la Facultad de Derechao v Ciencias Politicas
en la Unrrersidad Peruana Loz Andes — de la Filial Lima, venso realizando un estudio
de mvestizacion que tiene como titolo “Juepos verbales ¥ las habilidades
comunicativas orales en nifos ¥ ninas de 5 afioz de la Institucion Edocativa Inicial
Joze Saco Rojas, TIGEL (M, Carabayllo- Lima 20217, en este contexdo  declaro bajo
Juramento que los datos que se generen como producto de 12 misma asi como 1a
1dentidad da los parficipantes seran totalments reservados v ameaments se uhlizaran
con fines de esta nTvestizaridn, basindome estrictaments an el Reglamento General de
Investizacicn en el capitule IV Etica de la investigacicn, art. 27 Loz principios gue
rigen la actividad irvestigativa en el ncizo a), hace mencidn al respeto de la
confidancialidad v la privacidad de los actores involocradas en este astodio.

Lima septismbre del 2021
Ruoxita Allcca hering
Huella Digitzl ) .
Respontable de la imvestigacon
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

CONSENTIMIENTO INFORMADO

*Ano del Bicentenario del Perd: 200 anos de independencia”
Estimado Padre de familia:

Con mi mayor consideracion a usted, mi nombre es Rosita Allcca Merino, con documento de identidad N*
44873717, soy bachiller de la Escuela Profesional de Educacion Inicial adscrita a la Facultad de Derecho y
Ciencias Politicas de la Universidad Peruana Los Andes, estoy realizando una investigacion cuyo objetivo es
“determinar la relacion que existe entre los juegos verbales y las habilidades comunicativas orales en nifos y
nifias de 5 anos de la Institucion Educativa Inicial Jose Saco Rojas, UGEL 04, Carabayllo- Lima 2021.

POR ESTA RAZON SOLICITO SU CONSENTIMIENTO y acepte para que su hijo(a) participe en este estudio,
asimismo los datos que se recolecte seran totaimente confidencial y utilizada solo para fines de este estudio,
llevandose a cabo mediante la técnica Observacion por la misma investigadora, con el instrumento lista de
cotejo en plena clase.

Para la conformidad de este consentimiento se requiere los siguientes datos, de antemano muchas gracias.

Nombre completo del padre o madre y

Texto de respuesta corta

Nombre completo del Hijo(a) *

Texto de respuesta corta

Autorizacion *
Acepto

No acepto
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30 respuestas @

Te preztan respuesias .

Resumen Pregunts mavdue

1 de 30 ? 6

NG 38 Fusden sRita a5 MeRpLeEIas

CONSENTIMIENTO INFORMADO

“Afo del Bicemtenanc del Perd: 200 afios de independencia”
Estimeado Padre de famiia

Con mi mayer Considenciin a usted minombre ¢35 Rosa ANCCa Mering, con Sotumens de identidad N*

73717, soy Dachiler de la Eszoeia Profesional de Educacicn bnicial adiscraa a la Faculad de Derecno y
Ciencias Polticas ce la Unwversidad Peruana Los Andes. #3510y reaizando Una mvestigacidn cuyo objetivo es
“determinar la relacion que existe entre jos juegos verbales y las habiidades comunicativas orales en nifos y
a3 de 5 afos de la Institecicon Educativa inicial Jose Saco Rojes. UGEL 04 Carabaylic- Lima 2021

POR ESTA RAZON SOLICITO SU CONSENTIMIENTO ¥ ACHPTE DATE QUE S5 NIOIA) PRGOS #n #ate 320000

MIMamo 105 datos que 56 fecol serin } confidencial y utlizada 4000 para Tines e 4518 #320di0,
Bevindose a cabo med la técnica Observacién porla misma igadora, con ¢ instr Esta de
cotejo en piena clase

Para la conformidad de este consentimiento se requiere 03 siguientes datos, Ge antemano muchas pracias.

*0oigetone

Nombre completo ded padre © madire *

o

Nombre completo ded Mijo(a) *

-y

Autorizacion ™

®) Acesto

) Ne acepto



30 respuestas 5
%% acegtan respuesias .

Rezumen Progunta naividual
< 2 ¢ N O L]

No ax pueden edisr (a3 mIpUese3e

CONSENTIMIENTO INFORMADO

“Afo del Bicentesano del Peru: 200 8503 oo incependercia”
Estimado Padre de famika

Com mi mayor cONBSeracion & uited. mi nomdre es Rosita Allcca Meting con documento de identidad N'
42873717, soy bechilies de la Escuela Profesional de Educecion Inicsal sdacnte & la Facultad de Derecho y
Ciencias Polticas de la Unwersidad Peruans Los Andes. estoy realizando una investigacion cuyo cbjetivo es
“determinar la refacion que existe entre 103 juegos vertales y as nabildaces comuricativas orales en midos y
siftas de 3 afos de 1a Instaucion Educativa Iniclal Jose Saco Rojas, UGEL 04, Carabaylio- Lima 2021

POR ESTA RAZON SOLICITO SU CONSENTIMIENTO y acepte para qué su Mola) pamicips o0 este estudio
$3imamo o8 datos que 34 redolecte serdn totalmente confidencial y wiilizads 30i0 pars fimes de eate estudio,
llevindose 1 cabo medi la técrice Observacion por la misma investigadors. con ¢ instrumento ksts de
cotejo en plena clase.

Para la conformudad de este consentimiento se requiere 103 sigaentes datos, de antemano muchas graclas.

“O2igat0ne

Nombre completo del padre o madre *

Nombre compieto del Hijo{a) *

Autorizacion *

© Acepto

[ ) Noascepto
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Fotos de la aplicacién del instrumento

0024 @ m

<@ Aula Paz 5afios &# @

| 5 p _
Maestra Erika Saco Rojas creo el grupo "Aula Paz 5

afos <« R CR"

8 de setiembre de 2021

N Profesora Elda Reempl Saco Rojas te anadio
- v ey W

4 Profesora Elda Reempl Saco Rojas cambié los

|- ajustes de este grupo para permitir que todos los
L, participantes puedan enviar mensajes al grupo
LS N S L T

B Profesora Elda Reempl Saco R...

f'“‘ 0:38 07:52

2 Profesora Elda Reempl Saco Rojas

Profesora Elda Reempl Saco R...

4

4
b o

» 1:04 07:53

’

— —— -

| Profesora Elda Reempl Saco Rojas

< Sobcs que significa cuando te digo... ;

.

- . s m— -

Solo los administradores pueden enviar mensajes

i O <
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TTRMANDO MAT




