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INTRODUCCION

Palabras lidicas es una serie diddctica para la ensefianza y el aprendizaje de
vocabulario. “Su finalidad es que las unidades léxicas se integren en las habilidades
comunicativas del individuo, dado el valor del vocabulario como elemento estructurador
del pensamiento y la necesidad de intencién social” (Brenes etal.,2011,p.4). La eleccién
de las palabras presentadas corresponde a un diccionario objetivo de una encuesta
nacional. Brenes et al. (2011) A partir de este estudio se sistematiza y administra un
repertorio de términos a aprender con el fin de motivar el aprendizaje a través del juego,
la comprensién lectora, la induccién y la produccién de textos. Es por eso que el nuevo
vocabulario surge naturalmente de las actividades lddicas. Segtin Brenes et al. (2011)
lecciones aprendidas: Se presta atencién al desarrollo de las habilidades de comunicacion
como la capacidad de utilizar los sistemas lingiiisticos de forma eficaz y adecuada. Se
basa en el concepto de lengua como diversidad. Incluye alegria y la capacidad de pensar.

Se basa en el aprendizaje critico que integra el juego, la induccioén y la creatividad.

Asimismo, el vocabulario se presenta de manera contextual o relevante para
facilitar la comprensién y el recuerdo. Cada palabra aparece en al menos seis
formas o contextos diferentes. A veces, el significado de una palabra se da
directamente (por definicién). Sin embargo, la mayoria impulsa la comprensién a
través de nicleos contextuales (oraciones, textos), extralingiiisticos (referencias,
imdgenes) y lingiiisticos (relaciones semdnticas, parafrasis, etc.). Se mejora el uso
del diccionario. Tiene las caracteristicas de un material de entretenimiento.

(Brenes etal.,2011, p. 45)

Por otro lado, la actividad involucra la produccién de textos de forma dindmica y
creativa, enfocdndose en el uso de vocabulario mas que en el uso de normas, teniendo en
cuenta los conceptos de lectura y escritura como construccion de significado. Se pretende
que los nifios y nifias se conviertan en productores de textos orales y escritos con un
vocabulario rico, preciso y adecuado al nivel escolar. Apoyamos a docentes y grupos
familiares incrementando el potencial de trabajo creativo indispensable para el cambio.
En definitiva, las lecciones llenan una gran y urgente necesidad educativa en nuestras

lenguas nativas y campos de creatividad.




La creatividad, por otro lado, es un fenémeno en el que se forma algo nuevo y de
alguna manera valioso. Los elementos generados pueden ser intangibles (como ideas,
teorfas cientificas, composiciones musicales o chistes) u objetos fisicos (como

invenciones, obras literarias o dibujos).

El interés académico en la creatividad se encuentra en una serie de disciplinas:
ingenierfa, psicologia, ciencias cognitivas, educacién, filosoffa (particularmente
filosofia de la ciencia), tecnologia, teologia, sociologia, lingiiistica, estudios
empresariales, composicién y economia, que cubre las relaciones entre la
creatividad y la inteligencia general, el tipo de personalidad, los procesos mentales
y neuroldgicos, la salud mental o la inteligencia artificial; el potencial para
fomentar la creatividad a través de la educacién y la capacitacion; la maximizacién
de la creatividad para el beneficio econdmico nacional, y la aplicacién de recursos
creativos para mejorar la efectividad de la ensefianza y el aprendizaje. (Getzels et

al., 2016, p. 45)

La creatividad se ha definido como la capacidad de crear productos nuevos,
originales, relevantes o valiosos. En esta linea, se estudia la creatividad desde cuatro
perspectivas: producto, proceso, personas y contexto. Segin Sanz Mendez (2019), “La
creatividad es una de las capacidades humanas mds valiosas, nos permite expresarnos,
sofar y transformar la realidad. Es esencial para hallar soluciones innovadoras y para
evolucionar individual y colectivamente” (p. 34). Fomentar la creatividad de los nifios
consiste en permitirles ser libres y capaces sin miedo. Es ayudarlos a descubrir su

potencial, desarrollarlo y estar orgullosos de él.

En muchos casos tenemos una nocién limitada de la creatividad como algo
inevitablemente ligado al arte, la msica, el teatro o la escritura. Sin embargo, la
creatividad es una forma de pensar y ver el mundo y puede expresarse en muchas
otras dreas de la vida, como la ciencia, los negocios o la cocina. La creatividad no
es un concepto categérico (tener o no). Mds bien, es una habilidad que se puede
desarrollar y trac grandes beneficios psicolégicos. Las personas creativas son mas
flexibles, mds adaptables y capaces de ver la realidad desde una perspectiva mas
amplia. Por eso es importante fomentar estas cualidades en los nifios pequefios.

(Sanz Mendez, 2019, p. 35)




Vi

En primer lugar, es importante conocer la personalidad y la personalidad de su
hijo. Como se mencioné anteriormente, la creatividad se puede expresar de muchas
maneras diferentes, y cada uno de nosotros tiene un drea diferente de pasién o
protagonismo. Por lo tanto, ayude a su hijo a encontrar actividades que despierten

naturalmente su curiosidad y pasién, y animelo a ser libre.

Para ello, dale tiempo. Cuando organizamos y estructuramos de forma excesiva el
dia a dia de los nifios les privamos de un tiempo para simplemente probar y
explorar. El juego libre es su modo de conocer y descubrir, asegtirate de ofrecerle
espacios para ello. Cuando no existen normas ni imposiciones, cuando actuamos
por placer y por motivacién intrinseca, la creatividad se dispara. (Sanz Mendez,

2019, p.49).

Asimismo, no corrija su comportamiento como primera opcion, sino que cuestione
e interese sus ideas innovadoras. Si un nifio pequeiio tira pldtanos morados o juega con
bloques de construccion y los pone boca abajo, no le diga que estd mal. Explore las

diferentes formas en que hace las cosas y deje volar su imaginacidn.

Finalmente, intente desarrollar en €l una autoestima fuerte y saludable. Animalo
a creer en tu idea (incluso si no es comiin) y ponerla en prictica con pasién. Muéstrale el
valor de la diversidad, la idea de que todos pueden compartir y contribuir. Y para ponerlo
en prdctica, pedimos opiniones sobre problemas cotidianos y reflexionamos sobre ellos.

Esto le permite generar grandes ideas y mostrarles que son interesantes y que valen la

pena.

Por lo mencionado lineas arriba, para la presente investigacion se planted el
siguiente problema general: ;Cémo influye las palabras juguetonas en las habilidades
creativas de nifios de 5 afos de la Institucion Educativa 1135 de Santa Clara, 20217
Asimismo, se formuld el objetivo general: Determinar la influencia de las palabras
juguetonas en las habilidades creativas de nifios de 5 afios de la Institucion Educativa
1135 de Santa Clara, 2021. Con la siguiente metodologia, Tipo investigacion aplicada,
nivel de investigacion experimental, con un disefio pre experimental GE:01- X - 02 (con
prueba de entrada y salida), con una poblacion de 30 nifios de 5 afos de la Institucion

Educativa Santa Clara, 2021.
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De esta manera, el presente proyecto de investigacidn esta constituido por cinco

capitulos que a continuacién se detallan:

Capitulo I, planteamiento del problema: se describié el contexto de la

problematica, la delimitacién, la formulacién, la justificacion y finalmente los objetivos.

Capitulo II, marco teérico: se exhibié los antecedentes de la investigacion de
forma ordenada, y se desarrolla las bases tedricas de las variables y dimensiones, y se

esboza el marco conceptual de las variables y dimensiones.

Capitulo II1, hipdtesis: se formulo la hipdtesis general y las especificas, se definio

las variables de forma conceptual y operacional.

Capitulo IV, metodologia: se precisé el método de investigacién, el tipo de
investigacion, el nivel de investigacion, el disefio, se determind la poblacion y la muestra,
se planted la técnica e instrumento que se empled en la investigacién. Asimismo, se
esbozé la técnica de procesamiento de datos que se emplearon para analizar las pruebas

de entrada y salida y se preciso los aspectos éticos de la investigacion.

Capitulo V, resultados: se plasmé la descripcion de resultados. Asimismo, se

realizé la contrastacion de hipdtesis.

Finalmente, se realizé el andlisis y discusion de resultados, las conclusiones, las

recomendaciones y las referencias bibliograficas
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RESUMEN

El trabajo de investigacién tuvo como problema principal ;Cémo influye las
palabras juguetonas en las habilidades creativas de nifios de 5 afios de la Institucion
Educativa 1135 de Santa Clara, 20217 Con una poblacién y muestra de 30 nifios de cinco
anos del nivel inicial donde se trabajé con un muestreo no probabilistico censal. Los nifios
provienen de zonas habitadas en gran parte por familias de nivel socioecondmico medio,
medio bajo y bajo, y por familias con un alto nivel de pobreza y/o pobreza extrema. Por
otro lado, el objetivo general fue: Determinar la influencia de las palabras juguetonas en
las habilidades creativas de nifios de 5 afios de la Institucion Educativa 1135 de Santa
Clara, 2021. El tipo de investigacién fue aplicada, con un nivel de investigacion
explicativa y un disefio pre experimental. Se aplicé la técnica andlisis de desempefio y el
instrumento empleado fue la rdbrica. El resultado obtenido de 30 nifios, en el nivel
“logro” (L) el 90% (27) Se percibe en los nifios la delicadeza de la percepcion. Este rasgo
se identifica con una atencién cortés para capturar lo que es importante. Los nifios
creativos saben qué captar. Por otro lado, estd presente en ellos la imaginacién, que es la
capacidad de generar o crear imdgenes a partir de datos. También, estd presente la
curiosidad intelectual, que implica apertura y flexibilidad a la experiencia. Asimismo,
discrimina y distingue los datos relevantes de los irrelevantes y no se contenta con recetas
preparadas. Por si fuera poco, tiene la capacidad de asumir riesgos y resistir las criticas.
Finalmente, se percibe en los nifios la tenacidad y no sucumben a las primeras criticas.
Estos resultados nos permitieron llegar a la siguiente conclusion: Las palabras juguetonas
influyen significativamente en las habilidades creativas de nifios de 5 afos de la

Institucion Educativa 1135 de Santa Clara, 2021.

Palabras clave: Dactilopintura, la creatividad
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ABSTRACT

The main problem of the research work was: How do playful words influence the
creative abilities of 5-year-old children of the Educational Institution 1135 of Santa Clara,
20217 With a population and sample of 30 five-year-old children from the initial level
where a non-probabilistic census sampling was used. The children come from areas
inhabited largely by families of medium, lower-middle, and low socioeconomic status,
and by families with a high level of poverty and/or extreme poverty. On the other hand,
the general objective was: To determine the influence of playful words on the creative
abilities of 5-year-old children of the Educational Institution 1135 of Santa Clara, 2021.
The type of research was applied, with an explanatory and a pre-experimental design. The
performance analysis technique was applied and the instrument used was the rubric. The
result obtained from 30 children, at the "achievement" level (L) 90% (27) The delicacy
of perception is perceived in children. This trait is identified with a courteous attention to
capture what is important. Creative children know what to capture. On the other hand,
imagination is present in them, which is the ability to generate or create images from data.
Also, intellectual curiosity is present, which implies openness and flexibility to
experience. Likewise, it discriminates and distinguishes relevant from irrelevant data and
is not content with ready-made recipes. As if that were not enough, he has the ability to
take risks and resist criticism. Finally, tenacity is perceived in children and they do not
succumb to the first criticism. These results allowed us to reach the following conclusion:
Playful words significantly influence the creative abilities of 5-year-old children from

Educational Institution 1135 of Santa Clara, 2021.

Keywords: Fingerprint, creativity
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CAPITULO I
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. Descripcion de la realidad problemitica

Una gran manera de desarrollar la creatividad de los nifios es a través de juegos y
actividades, donde los nifios aprenden a encontrar diferentes soluciones a un mismo
problema. Leer y contar cuentos: Los cuentos divierten y divierten a los nifios, pero al

mismo tiempo potencian su creatividad e imaginacion.

Segiin los estudios del ecuatoriano Vera Castro (2018) La creatividad es un
proceso integrador que se refiere a la activacion de dimensiones cognitivas, afectivas,
motivacionales, volitivas, afectivas y otros factores que interactian en la creatividad
cuando un sujeto interactia con un objeto activo, de manera que el individuo se integra,
proceso, producto como un todo. La creatividad es el producto de las ideas en su
conciencia, y juega un papel decisivo en los productos que se hacen. Si volvemos a
nuestra aceptacion de nuestra capacidad de crear, vemos que la creatividad muchas veces
estd relacionada con la capacidad de hacer cosas nuevas y originales. Muchos autores
definen la creatividad como la capacidad mental necesaria para nuestra sociedad ahora y

en el futuro, y hablan de la dificultad de definir el término.

Asimismo, segtn la investigacién de los colombianos lzquierdo et al. (2018) en
pleno siglo XXI, plantear la cuestion del desarrollo de la creatividad en las instituciones
educativas se ha convertido en una de las necesidades mas apremiantes para brindar
herramientas basicas en el marco de la educacion inclusiva de los estudiantes. Este interés

se conecta con investigaciones realizadas en las tltimas décadas en escenarios cientificos
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globales que han sido capaces de disefiar avances en términos de modelos,
caracterizaciones y conocimiento del desarrollo cognitivo creativo de los estudiantes. A
su vez, se analizaron las formas en que los docentes podrian mejorarlas en diversas

estrategias didacticas.

Sinembargo, atin no existe suficiente preparacion especializada para facilitar este
proceso en los nifios. Hay varias razones para esta realidad. “Para analizar el estado actual
del desarrollo de la creatividad, se deben considerar tres factores principales. Segiin este
autor, en muchos paises no ha habido tradicién de estudiar esta habilidad dentro del marco
conceptual que proporciona la ciencia cognitiva” (Gémez Hernandez, 2016, p. 14). Las
teorfas y modelos de las ciencias cognitivas sin duda han contribuido a la explicacién de
los fenémenos y mecanismos implicados. Ademds de lo anterior, pocos grupos de

investigacion colombianos se dedican a estudiar la creatividad y el desarrollo de los nifios.

Por otro lado, segiin los estudios de los colombianos Sdnchez et al. (2017) una
mente siempre activa es creativa, siempre lista para hacer preguntas y lista para descubrir
problemas para los que otros encuentran respuestas satisfactorias. Capaz de emitir juicios
auténomos e independientes, rechazar rutinas y procesar objetos y conceptos sin ser
cohibido por conformistas. Todas estas cualidades se manifiestan en el proceso creativo,

que tiene un cardcter festivo.

Cualquiera que mire en casi cualquier jardin de infantes entrard en un mundo
donde la imaginacién y la creatividad de los nifios prosperan. Algunos nifios construirin
estructuras complejas con bloques de madera. Otros usaran arcilla o arcilla modelo para
modelar personas,animales o articulos para el hogar. Escuchémoslos cantar. Habra piezas
de guitarra compuestas por piezas melddicas, dos lineas familiares y otros compases de

muchas canciones.

Por otro lado, los estudios de Palacios y Ruiz (2019) A nivel global, los nifios y
nifias se desarrollan en diferentes contextos a medida que crecen, pero el primer desarrollo
se da en un contexto familiar. En la infancia, el contexto familiar se entiende como el
tinico medio verdadero para satisfacer las necesidades inmediatas. Después de eso, pasara

a un contexto mds amplio, como la escuela, donde tienen lugar todos los niveles de
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desarrollo cognitivo, emocional, social y motor. Aqui, los alumnos se desenvolverdn en
el contexto social de sus compafieros y amigos, utilizando todo tipo de estrategias y
creatividad para superar las situaciones adversas que allf se presenten. Por ejemplo,

discutir con un amigo o amiga, resolver una situacion, vencer el miedo, etc.

La educacién, como herramienta para el desarrollo del pensamiento analitico,
auténomo y creativo, es una herramienta ideoldgica encargada de moldear integralmente
la vida humana en un sentido tnico de las potencialidades cognitivas, afectivas y
motivacionales por parte del orden social. nifios, adolescentes y adolescentes. El
desarrollo de la creatividad se convierte en una expresion de este objetivo, una disciplina
de pensamiento analitico, activo y exploratorio que nace de la promocién de ensefianzas

en evolucién.

También, segiin la investigacion del peruano de Pefia Zapata (2018) La educacién
inicial actual pretende lograr el desarrollo del nifio de manera integrada, teniendo en
cuenta todas las dimensiones, a diferencia de la educacion tradicional, que solo se referia
al entrenamiento de la memorizacién. Por tanto, una educacion integral dotara al nifio de
las cualidades y habilidades para adaptarse al mundo actual. La innovacién educativa se
ha centrado especialmente en reconocer la importante relevancia de la creatividad en el
aprendizaje. Esto se debe a que la prictica o el desarrollo de la creatividad tiene requisitos
tinicos de conocimientos, actitudes y habilidades personales para ayudar a resolver

problemas, o creando un nuevo producto.

De igual forma, los nifios tienen la capacidad de desarrollar la creatividad, se
encuentran en una efapa en la que necesitan desarrollar otras habilidades y tomar
conciencia de su entorno, asi mismo no presentan habilidades sociales, indicando
aceptacion o desaprobacién. Entre las debilidades observadas: facilidad para relacionarse
con sus compaifieros, socialmente distante de los maestros y compaiieros de clase, no
participar o elegir jugar o actividades grupales, no estar dispuesto a ceder a la presién de

los compaieros y falta de habilidades para resolver problemas.

En suma, segiin el estudio de peruano Medina et al. (2017) Una persona creativa

puede desarrollarse ampliamente y con éxito en una variedad de escenarios de
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comportamiento porque tiene la mentalidad para poner en practica sus habilidades y
competencias en la solucion de problemas en la vida y situaciones. Este estudio aborda el
desarrollo creativo de los nifios del quinto afio de educacién inicial. En este contexto, la
educacion es una herramienta ideolégica responsable de la formacion integral del ser
humano alo largo de toda la vida en el sentido unificado de las potencialidades cognitivas,
afectivas y motivacionales de los educandos segtin el orden social. Pensamiento analitico,
auténomo y creativo de los nifios, nifias y adolescentes. El desarrollo de la creatividad se
convierte en una expresion de este objetivo, una disciplina de pensamiento analitico,

activo y exploratorio que nace de la promocién de ensefianzas en evolucion.

La Organizacién de las Naciones Unidas parala Educacién, la Ciencia y la Cultura
(UNESCO, 2018) Es preciso en el sentido de que los seres humanos tienen un potencial
creativo y que los individuos pueden expresarse creativa y artisticamente y participar en
la vida de sus comunidades. Se enfatiza que desde edades tempranas se puede estimular
la creatividad en un espacio de comunicacion, afecto y libertad de expresion sin

opresiones ni censuras, y que los docentes deben idear estrategias para lograr estos fines.

Por otro lado, en la Institucién Educativa 1135 de Santa Clara, Se ha observado
que una proporcién significativa de nifios tiene dificultades para generar una gran
cantidad de ideas sobre un tema determinado. Cuando se les pide a los estudiantes que
asocien hechos, palabras o eventos, presentan una gran dificultad. Por otro lado, se
observaron dificultades en la capacidad de abordar el problema desde varios dngulos al
plantear un problema especifico a un nifio con respecto a la flexibilidad. Finalmente,

cuando se trata de originalidad, es dificil provocar una reaccién original o rara.

Por lo manifestado a continuacién se delimita y se formula el problema de

investigacion.

1.2. Delimitacién del problema

e [Espacial: La investigacicn se realizd en el departamento de Lima, Distrito de Ate

Vitarte, en la Institucién Educativa de Santa Clara, 2021.
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e Temporal: La investigacion se realizé durante el 28 de agosto 2021 al 10 de

diciembre 2021.
e Contenido: La investigacion se enfoco en el desarrollo de habilidades creativas a
través de la manipulacién de la variable independiente (Palabras juguetonas), lo

que nos permitié implementar las palabras juguetonas que es una serie diddctica

para la enseflanza y aprendizaje del vocabulario.

1.3. Formulacién del problema

1.3.1. Problema General

(Coémo influye las palabras juguetonas en las habilidades creativas de nifios de 5

anos de la Institucion Educativa 1135 de Santa Clara, 20217

1.3.2. Problemas especificos

(Coémo influye las palabras juguetonas en la fluidez de nifios de 5 afos de la

Institucion Educativa 1135 de Santa Clara, 20217

(Como influye las palabras juguetonas en la flexibilidad de nifios de 5 afios de la

Institucién Educativa 1135 de Santa Clara, 20217

(Coémo influye las palabras juguetonas en la originalidad de nifios de 5 afios de la

Institucion Educativa 1135 de Santa Clara, 20217

1.4. Justificacion

1.4.1. Social

Los resultados de la encuesta han beneficiado a la comunidad educativa. Primero,

los nifios se beneficiaron porque estaban empoderados para desarrollar sus habilidades

creativas. De igual manera, se implement6é una serie diddctica para la ensefianza y
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aprendizaje de vocabulario a través de la manipulacién de variables independientes. A
través de las dimensiones: fluidez, flexibilidad, originalidad. Y la creacién del modelo de
sesién de aprendizaje ha contribuido a un nuevo modelo diddctico para las instituciones

educativas.

1.4.2. Teorica

Este estudio tendria valor tedrico ya que la informacion obtenida se utilizo para
crear un modelo de sesidn de aprendizaje que incluia palabras lidicas (una leccién para

ensefar y aprender) para promover las habilidades creativas de los nifios.

1.43. Metodolégica

La investigacidn permiti6 crear el instrumento (IHC — Instrumento para medir las

habilidades creativas en el nifio) Pude recopilar y analizar datos de investigacion.

Asimismo, esta herramienta serd ttil para medir las habilidades creativas de los nifios en

diferentes realidades.

1.5. Objetivos

1.5.1. Objetivo General

Determinar la influencia de las palabras juguetonas en las habilidades creativas de

nifios de 5 afios de la Institucion Educativa 1135 de Santa Clara, 2021.

1.5.2. Objetivos especificos

Ogi: Determinar la influencia de las palabras juguetonas en la fluidez de nifios de

5 anos de la Institucién Educativa 1135 de Santa Clara, 2021.

Or2: Determinar la influencia de las palabras juguetonas en la flexibilidad de nifios

de 5 afios de la Institucion Educativa 1135 de Santa Clara, 2021.
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Ogz: Determinar la influencia de las palabras juguetonas en la originalidad de

nifios de 5 afios de la Institucién Educativa 1135 de Santa Clara, 2021.
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CAPITULO I
MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes (nacionales e internacionales)

2.1.1. Antecedentes Nacionales

Mendoza y Jara (2019) en estudio: Desarrollo de la expresién oral a través del
cuento en nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial Callali del Distrito
de Callalli 2018. En la Universidad Nacional de San Agustin de Arequipa, para optar el
Titulo de Segunda especialidad con mencién en Educacién Inicial. Formulé el objetivo
general: Determinar en qué medida los cuentos de hadas afectan el desarrollo de la
expresion oral en nifios y nifias de 5 afios. Se concluyo: Los cuentos de hadas son un
recurso eficaz en el proceso de ensefanza-aprendizaje porque enriquecen la expresion
oral, la creatividad y la imaginacion. Como puede ver en la Tabla 11, la capacidad de
creacion de historias es del 53 %. Los nifos de 5 afios refuerzan el lenguaje inclusivo y
expresivo al ser estimulados activamente por los cuentos, lo que lleva a una verbalizacion

continua sin caer en la monotonia.

Palacios y Ruiz (2019) en su tesis: Diagndstico de la creatividad de los niiios de
4 afios de la Institucion Educativa Particular Rafaela de la Pasion Veintimilla — Castilla,
2019. Universidad Nacional de Piura, para optar el Titulo de Licenciadas en Educacion
Especialidad Educacién Inicial. El objetivo general fue describir las caracteristicas de
creatividad de un nifio de cuatro afios. Llegaron a las siguientes conclusiones: En relacion
al objetivo especifico 1: caracterizar el nivel de originalidad de las habilidades creativas
de un nifio de 4 afios; Se determiné que el cincuenta por ciento de los nifios evaluados

exhibia originalidad en el logro esperado, es decir, un rasgo que permitia al nifio expresar
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sus ideas con naturalidad, realizar cambios en sus creaciones y formular nuevos

comportamientos.

Torrejon Comeca (2018) en sus tesis: Nivel de creatividad de los nifios de 5 aiios
de la LE. inicial N°109 del distrito de Jazan — Bongara — Amazonas. En la Universidad
Cesar vallejo, para optar el titulo de Segunda Especialidad en Didactica de 1la Educacién
Inicial. El objetivo general fue: Determina el nivel de creatividad de los nifios en un nivel
temprano. Concluyé: De un total de 15 nifios, el nivel de creatividad que mostraron los
nifios de 5 afios en el nivel inicial fue de 60% en el nivel bajo, 20% en el nivel medio y
20% en el nivel medio. nivel alto. Por lo tanto, el % requiere que los docentes apliquen
estrategias pertinentes para desarrollar la creatividad de los nifios, como se muestra en la

Tabla 01.

Flores Quenta (2018) en su tesis: Los niveles de creatividad de los nifios y nifias
de cuatro aiios de la Institucion Educativa Inicial N°194 Corazon De Jesiis Del Distrito
De Acora En El Aiio 2018. En la Universidad Nacional del Altiplano, para optar el titulo
Profesional de Licenciada en Educacion Inicial. El objetivo general fue: determinar el
nivel de creatividad en nifios y nifias de 4 afios. Concluyé: Al examinar los niveles de
creatividad de los nifios y nifias, se puede observar que un alto porcentaje se observo si el
tema de creatividad cumplia con los niveles adoptados de fluidez, flexibilidad y
originalidad. Para ayudar a la comprension, utilizamos una prueba que evalué la

creatividad de nifios y nifias.

Arana y Leyva (2017) en su investigacién: Canciones infantiles y el incremento
de la conciencia fonoldgica en niiios de cinco aiios de la Institucion Educativa N° 209
Santa Ana en Trujillo 2016. En la Universidad Nacional de Trujillo para obtener el Titulo
Protfesional de Licenciada en Educacidn Inicial. El objetivo general. Determinar si el uso
de canciones infantiles aumenta el nivel de conciencia fonoldgica en nifios de 5 afos.
Concluyd: Los resultados del pretest mostraron que los nifios de 5 afios de los grupos
experimental y control no desarrollaron conciencia fonolégica, como lo demuestran los
resultados obtenidos. El grupo experimental obtuvo 9,36 puntos (46,81%) y el grupo
control obtuvo 6,16 puntos (30,83%).
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Vargas y Livia (2015) en su investigacion: Nivel de vocabulario receptivo en
nifios de 4 y 5 aiios de centros educativos estatales y privados del distrito de surquillo.
En la Pontificia Universidad Catélica del Perd, para optar el grado de Magister en
Fonoaudiologia. El objetivo general fue: Comparar los niveles de vocabulario receptivo
que presentan los nifios y niflas de 4 y 5 afos. Concluyo: Existe una diferencia
significativa en el vocabulario receptivo de los nifios de 4 afios, predominando los

estudiantes de instituciones privadas.

2.1.2. Antecedentes Internacionales

Barrera Arévalo (2018) en su investigacion: Ensefianza de la Lectoescritura en el
Preescolar del Colegio Ismael Perdomo IE.D. En la Universidad Externado de
Colombia, para optar Maestria en Educacién con Enfasis en el Aprendizaje de la
Lectoescritura y las Matematicas. El objetivo general fue: Identificar las caracteristicas
que debe tener un método de ensefianza de la lectoescritura durante su ciclo inicial.
Concluyd: Con respecto a la alfabetizacidn, después de la reflexion con los docentes
regulares, el andlisis de documentos como los Lineamientos Pedagégicos y Curriculares
para la Educacién Inicial y el PEI de la institucién puede llevar a las siguientes
conclusiones: Ademds de rescatar la intencionalidad comunicativa respetando proceso de
escritura de los nifos, se debe seguir el enfoque de aprendizaje significativo como modelo
pedagdgico de una institucién que tenga en cuenta los conocimientos previos y el

significado del propio aprendizaje.

Vera Castro (2018) en su tesis: Estrategias para desarrollar la creatividad en los
nifios de etapa preescolar del centro de Educacion Inicial el Clavelito, Afio Lectivo 2016-
2017. En la Universidad Politécnica Salesiana, para Titulo de Licenciada en Ciencias de
la Educacion. El objetivo general fue disefiar una estrategia para el desarrollo de la
creatividad en nifios preescolares en centros de educacion infantil. Concluyé: Los juegos
que has creado también han ayudado a los nifios a expresarse y enfrentar sus emociones
en ese sentido, y todas las estrategias estin encaminadas a dejar que su creatividad fluya

por si sola.
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Izquierdo et al. (2018) en su investigacion: Guia para fomentar la creatividad en
los niiios de preescolar (4-6 ANOS). En la Pontificia Universidad Javeriana, para optar la
Maestria en Educacién. El objetivo general fue: disefiar y evaluar una gufa para docentes
de jardin de infantes para promover procesos cognitivos creativos en nifios de 4 a 6 afios.
He llegado a las siguientes conclusiones: Los docentes de jardin de infancia que han
evaluado las gufas encuentran ttiles las gufas para los docentes y los invitan a participar
en pricticas innovadoras que conduzcan a la toma de conciencia de las tareas diarias y al

desarrollo de los procesos cognitivos creativos de los estudiantes.

Peralta Montecinos (2016) en su articulo cientifico: Adquisicién y desarrollo del
lenguaje y la comunicacion: una vision pragmdtica constructivista centrada en los
contextos. Publicado en la Revista Limite, ISSN: 0718-1361. Concluyé: El lenguaje surge
de la interaccion y opera de forma recursiva y consensuada de coordinar
comportamientos. Los nifios aprenden al intervenir en la coordinacién y la adaptacion,
las relaciones y los contextos psicolégicos y culturales a medida que establecen
conexiones para funcionar funcionalmente dentro de sistemas de comunicacién
especificos y emocional La calidad y naturaleza del contexto en el que se desarrolla la

interaccién influye en la adquisicién del lenguaje y la conducta comunicativa.

Torres Lazcano (2016) en su tesis: La Miisica como un Medio Alternativo de
Comunicacion Ligado a la Revolucion y la Reconfiguracion Social. En la Universidad
Auténoma del Estado de México, para para obtener el Titulo de Licenciado en
Comunicacion. El objetivo general fue: mostrar que la misica no solo es vista y analizada
como un medio alternativo de comunicacién, sino que también actiia como un proceso
comunicativo complejo capaz de transmitir otro tipo de mensajes que buscan la
reconstruccion social. que sociedad. Concluy6: Una de las conclusiones mds importantes
a las que llegué al hacer este estudio es que, dadas las definiciones utilizadas por ciertos
tedricos de la comunicacidn, la mdsica puede verse como un importante medio alternativo
de comunicacién, ademas de transmitir y reproducir dificultades. a-comunicar mensajes.
No solo se observa o transmite en muchos de los medios tradicionales de comunicacion
mencionados anteriormente, sino que también puede facilitar otros tipos de mensajes a

través del contenido de las letras de la miisica y la interaccién entre el emisor y el receptor.
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Del Socorro Norefia (2016) en su investigacion: Factores que afectan el buen
desarrollo de la creatividad en los niiios y nifias. En la Corporacién Universitaria Minuto
de Dios, para optar el titulo de Licenciatura En Pedagogfa Infantil. el objetivo general
fue: Analizar Identificar el efecto que tiene la creatividad en el proceso del desarrollo de
los nifios y nifias de tres a cuatro afios. Concluyo: la Creatividad, sigue siendo un concepto
variado con los mismos indicadores que definen a una persona creativa, siendo dos
aspectos muy importantes en la investigacién. Las estrategias utilizadas por los docentes
les permiten estar actualizadas teniendo una permanente mentalidad abierta, puesto que
es el maestro quien orienta y proporciona al nifio y la nifia un ambiente agradable y ameno
aprovechando la motivacidn, la aceptacion del nifio para la utilizacién de los materiales

disponible, para poder llegar nuevos esquemas que le mejoren el camino a la creatividad.

2.2. Bases Teoricas o Cientificas

Las variables estan cubiertas por teorias y enfoques que se presentan brevemente
a continuacion. La variable independiente: Palabras juguetonas, se sustenta en la teoria
propuesta por Rojas et al. (2011) Palabras juguetonas- Dindmicas con léxico escolar
gradual; 1a variable dependiente: Habilidades creativas, se sustenta en la teorfa propuesta

por Bravo Figueroa (2009) Desarrollo de la Creatividad en la Escuela.

2.2.1. Palabras juguetonas

Segtin, Ulrike Oster (2009) comprender un idioma extranjero requiere mucho
vocabulario. Sin embargo, se sefala claramente que las frecuentes criticas a la practica de
aprender vocabulario en forma de lista como si fuera un equivalente uno a uno no es solo

un problema cuantitativo, sino también cualitativo, sobre todo.

Palabras juguetonas es una serie didactica para la ensefianza y aprendizaje del
vocabulario. Su propdsito es que las unidades léxicas se incorporen a la
competencia comunicativa del individuo, dado el valor del vocabulario como
elemento estructurador del pensamiento y su necesidad para la intencién social.

(Rojas et al., 2011, p.5)
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Concha Veldsquez (2015) enfatiza la importancia de conocer el significado de las
unidades léxicas desde una perspectiva cultural, politica, social e histérica. “De igual
forma estd el significado connotativo que tiene que ver con qué asociaciones y
sentimientos provoca una palabra. Igualmente son importantes las relaciones que tienen
las palabras entre si, las relaciones sintagmaticas y las pragmadticas™ (Rojas et al., 2011,
p- 12). El primero es saber qué palabras se pueden combinar con otras palabras, el
segundo saber los sindénimos (sinénimos), anténimos (anténimos) y sinénimos de una

palabra en particular.

Hay dos tipos de adquisicion de palabras: pasiva y activa. Tenemos diferentes
niveles de conocimiento de las palabras. “El vocabulario receptivo no tiene un uso
conocido y generalmente se entiende a través de conjeturas. Pero productivamente,
necesita tener otro conocimiento de una palabra para poder usarla lo suficientemente
bien” (Rojas et al.,2011, p. 7). Por otro lado, Concha Veldsquez (2015) Para conocer una
palabra, debe saber su ortografia, pronunciacion y raiz, comprender su significado y saber

en qué contexto debe usarse.

En nuestra opinién, por ejemplo, la palabra pata puede estar presente. En términos
de produccion, necesita saber pronunciacién (pronunciacion), forma (ortografia y faltas
de ortografia), semantica (significado) y qué pata puede significar pata o pata de un
animal. “Igualmente, como hemos subrayado mds arriba hay que saber su relacién
sintagmdtica y pragmadtica con otras palabras” (Rojas et al., 2011, p. 5). Concha
Velasquez (2015) expresion Patas malas pueden ser, por ejemplo, las patas de un animal
en mal estado, pero también puede significar desgracia. Es relevante saber que leg puede
usarse en referencia al pie de una persona, pero solo en un caso coloquial, y que leg es un

sustantivo que puede combinarse con variaciones de adjetivos como big y blue.

Los estudiantes con un aprendizaje efectivo de palabras no solo ven las relaciones
semdnticas entre las palabras y las palabras ya aprendidas, sino que también perciben el

aprendizaje y usan una variedad de estrategias.
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Organizamos las palabras en nuestra mente en grupos. Cada grupo tiene palabras
que tienen algn tipo de relacidn con otros grupos del mismo grupo y pueden ser
sinénimos, anténimos, sinénimos y supersinénimos. Se realizaron experimentos
asociativos en los que se decia una palabra (palabra de estimulo) y la primera
palabra que le venia a la mente a un participante en el experimento casi siempre
estaba asociada con esa palabra de estimulo. Ademds de las relaciones ya
mencionadas, también se forman palabras que normalmente aparecen juntas, las
cuales pueden combinarse en frases como ciertos sustantivos y ciertos adjetivos:

cielo azul. (Concha Veldsquez, 2015, p. 5)

Rojas et al. (2011) Enfatiza la importancia de ensefiar a estos grupos no solo
porque las palabras se aprenden en grupos, sino también porque los grupos no son iguales

en diferentes idiomas. Ademads, un caballo es una unidad que depende de otros.

Esto significa que aprender vocabulario es muy complejo porque necesitas mucha
informacion sobre una palabra para poder usarla y entenderla correctamente. Segiin

Concha Velasquez (2015):

El saber un vocabulario es algo cuantitativo y cualitativo, por lo mismo es
importante saber en qué consiste lo cualitativo. ;Qué significa saber una palabra?
Ella menciona tres aspectos en qué consiste saber una palabra: 1) la semdntica que
es el significado de la palabra en si, 2) la forma que es el aspecto fonolégico,
grafico y léxico, 3) la unidad léxica como su funcion, tiempo gramatical y posibles

combinaciones con otras palabras. (p. 6)

Asimismo, Concha Veldsquez (2015) consideramos que los aspectos estin
relacionados, por lo que debemos ser conscientes de todos los aspectos para comprender
realmente la palabra. Sin embargo, la semantica es el aspecto mas complejo a la hora de
traducir palabras, ya que los significados no son necesariamente los mismos. Cuando

aprendes el significado de una palabra, la organizas en categorias.
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Las palabras mds comunes encubren palabras subordinadas, y estas son
estereotipadas e interpretadas con prejuicios. “Un alumno en concreto, por ejemplo,
puede que considere la rosa como una flor tipica” (Rojas et al., 2011, p. 16). Las palabras
tienen connotaciones personales y culturales segiin la cultura de un hablante en particular.
Por la misma razon, para poder comprender o comunicarse con otra persona, es necesario

conocer las connotaciones que puede tener una palabra.

La importancia del significado de la palabra en relacién con el contexto; Una
palabra puede tener miiltiples "significados de diccionario". Cuando se usa una
unidad léxica en un contexto particular, habrd un significado, "significado del
texto", y la unidad 1éxica dependera del texto que la rodea. Hay combinaciones de
unidades léxicas que pueden aparecer con unidades léxicas especificas
dependiendo de su significado, su capacidad para asociarse con ellas, su semantica

y sus combinaciones léxico-gramaticales. (Rojas et al., 2011, p. 16)

Segtin Rojas et al. (2011), es adecuado dar 6rdenes para facilitar la ensefianza
porque nuestra mente adquiere conceptos organizados junto con otras cosas que se pueden
combinar. Entonces tiene que haber una estructura que organice las palabras y vea cémo
se relacionan entre si. “De igual forma, deben tomarse en cuenta los estilos de aprendizaje
que les facilite el aprendizaje a los alumnos e involucrarlos emocionalmente, lo cual es
un activador potente de la memoria” (Rojas et al., 2011, p. 16). El estilo son las miltiples
inteligencias que entendemos. La teorfa de Howard Gardner asume que existen nueve
tipos de inteligencia y que cada persona la ha desarrollado a un nivel diferente. Rojas et
al. (2011). Por ejemplo, esta persona prefiere aprender a través o con la ayuda de la
muisica. Para otros, es mejor aprender a usar el cuerpo fisicamente porque sus

movimientos fisicos estin mads desarrollados.

La teorfa mas relevante para el aprendizaje de vocabulario es la relacién que tiene
una palabra con otras palabras para comprender su significado. Esto se confirma
con dos argumentos. El primero es como entendemos las unidades 1éxicas a través
de las "asociaciones y relaciones" que tienen con otras. El segundo argumento se
refiere al uso de palabras frecuentes con otras palabras. (Concha Velasquez, 2015,

p.9)
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Por otro lado, Ulrike Oster (2009) El conocimiento de las palabras involucra
diferentes aspectos ya que cada unidad léxica contiene varios componentes. Por un lado,
estd el conocimiento semdntico, el conocimiento del significado real de una palabra,
incluidas sus connotaciones y asociaciones, y, por otro lado, el conocimiento de la forma
y la composicién, incluidos los aspectos fonéticos y grificos. Una unidad mas pequefia
de vocabulario. Un tercer tipo de conocimiento de las unidades léxicas (relacionado con
su uso) incluye las caracteristicas gramaticales, las colocaciones (posibilidad de
combinarse con otras unidades léxicas) y las restricciones a su uso (Ulrike Oster, 2009).
Aunque estos tres componentes no son independientes entre si, existen varios puntos de
encuentro. El salmén, por ejemplo, se ve ante todo en el uso de las palabras, pero también

afecta el significado.

Ademis, el hecho formal de que las unidades léxicas estén formadas por otras
unidades tiene un efecto muy distinto en su significado. Ulrike Oster (2009) Por lo tanto,
este concepto de competencia léxica ahora se defiende en muchas partes de la corriente
lingiiistica y enfatiza la estrecha interrelacion entre el vocabulario y la gramadtica, que

también comienza a mencionarse en muchas aplicaciones para la ensefianza de idiomas.

De los tres tipos de conocimiento mencionados (sentido, forma y uso), el aspecto
que hace que el aprendizaje de una lengua extranjera sea el mds complejo estd sin
duda relacionado con la semantica (mas atin porque el significado en si mismo es

complejo y contrasta con otras lenguas) v su uso. (Ulrike Oster, 2009, p. 24)

Por esta razén, en el siguiente parrafo se intenta explorar dos aspectos del
significado de las unidades léxicas que son particularmente importantes para la
adquisicién del vocabulario: la representacion mental del significado y la asociacién de

unas palabras con otras.
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El funcionamiento del cerebro y la influencia de ello sobre el aprendizaje de
lenguas es un tema complejo que ha sido y es objeto de numerosas investigaciones
neurolingiifsticas. Por ejemplo, la idea de una divisién funcional estricta entre
hemisferio izquierdo y hemisferio derecho ha sido relativizada en investigaciones
mds recientes. “Si bien es cierto que estudios realizados con pacientes afdsicos
aquejados de diferentes lesiones cerebrales han mostrado que existe cierta
especializacién de determinadas dreas del cerebro, parece que no hay un médulo

determinado encargado de un tipo concreto de actividad, sino que distintas dreas

interacttan para su realizacion. (Ulrike Oster, 2009, p. 35)

El cerebro se entiende, asi como un sistema de redes neuronales que se reconstruye
continuamente. Como ocurre con cualquier otra funcién cerebral, la comprensién y
produccidn del lenguaje es un proceso muy complejo de conexién y coordinacion de

informacion procedente de diversas fuentes sensoriales.

Por lo tanto, nuestro conocimiento preciso de lo que sucede en el cerebro cuando
aprendemos un idioma es todavia limitado. “No obstante, se han desarrollado modelos de
representacion que intentan explicar cdmo el cerebro analiza la informacién, como
almacena y representa el conocimiento en la memoria o como lo activa y recupera”
(Ulrike Oster, 2009, p. 35). Asi, por ejemplo, la psicologia cognitiva distingue entre
memoria a corto plazo (o memoria de trabajo) y memoria a largo plazo, memoria
semdntica y episddica, y conocimiento declarativo y procedimental. Sin embargo, el
modelo que puede resultar mads 1til para comprender como adquirimos nuevas palabras
cuando aprendemos un idioma es el modelo del diccionario mental, y el modelo del

diccionario mental multilingiie derivado de este modelo.

De igual forma, el vocabulario mental se entiende como una estructura que
permite almacenar informacién de forma sistematica en la memoria a largo plazo. “Para
entender su funcionamiento se suele utilizar la analogia de una red muy compleja formada
por nodos (conceptos) interconectados a través de miiltiples conexiones” (Ulrike Oster

(2009, p. 34).
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Cada concepto o categoria estd asociado con informacion fonoldgica, literal,

morfolégica, sintictica y semantica. Segtin Ulrike Oster (2009):

Las asociaciones semanticas se basan en diversos tipos de relaciones: en
relaciones jerdarquicas, en la frecuencia de coocurrencia, en la similitud del
significado. El conjunto de las relaciones de un concepto con otros conceptos

constituye lo que entendemos por su significado. (p. 35)

Por lo tanto, no se trata de un significado tnico e inmutable. “Las asociaciones
evocadas por las unidades léxicas no son del todo iguales para todos los hablantes de una
lengua, sino que son algo individuales para cada persona porque las construimos” (Ulrike

Oster, 2009, p. 39). Segiin nuestra experiencia lingiiistica y significativa.

Por si fuera poco, es bien sabido que la adquisicién de vocabulario es un proceso
lento que requiere repeticién, reconstruccién de informacién y una combinacién
de tipos y situaciones de aprendizaje. Aprender una palabra es un proceso
acumulativo. No podemos esperar que se aprenda una palabra en una reunién y,
por lo tanto, debemos ver cada reunién como una pequefia contribucién a
aprendiendo. El aprendizaje de una palabra ocurre en una variedad de condiciones

de aprendizaje diferentes. (Ulrike Oster, 2009, p.39)

Por ello, se recomienda utilizar una combinacién de practica orientada a la fluidez
por un lado (proposito comunicativo facilitando el acceso mental a las palabras) y al
enriquecimiento por otro lado. Aumenta la cantidad y variedad de asociaciones

relacionadas.

Partiendo de los dos bloques expuestos en el apartado anterior, a saber, el
almacenamiento de conceptos léxicos en el cerebro y el comportamiento de las
palabras en contexto, como se han aplicado estos diversos aspectos a la
adquisicion y educacion de lenguas extranjeras, y como se relacionan con la

fluidez y riqueza del conocimiento 1éxico. (Ulrike Oster, 2009, p. 39)
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El lenguaje consiente en la comunicacidén entre individuos de manera que satisface
necesidades bdsicas, expresa emociones e interpreta una variedad de situaciones de

comunicacién, siendo al mismo tiempo una herramienta itil para la socializacién.

Finalmente, es un proceso que no es lineal respecto a la construccion del lenguaje
oral, sino una aproximacién continua de lo que escucha otra persona, padre, madre,
profesor, amigo o la televisién. Por tanto, “el aprendizaje del lenguaje se ird formando
durante los momentos cotidianos a los que se enfrentan dia a dia que ayudardn a la
ampliacién de su léxico ayudando a expresarse, comunicando lo que desean, sienten o
necesitan” (Torres Gareia, 2019, p. 7). Las escuelas deben proporcionar contextos y
contextos en los que los nifios puedan adquirir numerosas habilidades y conocimientos
relacionados con el vocabulario. La intervencion de los adultos es esencial para ayudar a

mejorar la composicién del habla de los nifios.

Los nifios necesitan comunicacion desde el nacimiento. Esta necesidad les ayuda
a desarrollar habilidades de aprendizaje de idiomas junto con la estimulacién que reciben.
Por lo tanto, es fundamental que los nifios reciban esta respuesta verbal, desencadenando
asi la necesidad de comunicacién. No obtiene una respuesta de su bebé, pero la
informacion que recibe su bebé se registra gradualmente hasta que comienza a usarla para
el desarrollo del lenguaje. Torres Gareia (2019) La calidad de la relacién entre padres e
hijos es fundamental para el aprendizaje y el desarrollo del idioma. “En la etapa
preescolar, los nifios van adquiriendo un mayor conocimiento del lenguaje, obteniendo
poco a poco una gran variedad de vocabulario con las que observan que estas palabras
tienen una repercusién en el mundo que les rodea” (Torres Garcia, 2019, p. 8). El papel
del contexto también es muy importante. Porque los nifios reciben un estimulo externo al
obtener una respuesta duradera a todo lo que dicen les ayuda a establecer una relacién

entre los sonidos y las acciones que producen.
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2.2.1.1.El desfile de las vocales

a) Escribo al lado de cada palabra el niimero de letras vocales que contiene

Alba Acostumbrar
Banguete Convidar
Bienvenida Detras
Bullicio

b) Escribo debajo de cada palabra las vocales que contiene

c) Enel cuadro anterior, pinto de color azul las celdas de palabras con dos vocales.
De verde, las de tres vocales. De morado, las de cuatro vocales y, de rojo, las de

cinco.

d) Completo las palabras en los siguientes circulos:
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b t
—b__ -t b nvn_d

b_ll_c____

_c_st_mbr_r c_nv_d_r d_tr_s

e) Enlos peldafos de la escalera, copio las palabras que estdn en los circulos. La que
tiene mds letras debe quedar en la base de la escalera. La que le sigue en niimero

de letras, después, y asi hasta terminar.

—>
R cec000
|




f) Ensefio al payaso las vocales.

Las claves son: a=1, e=2, i=3, o=4, u=5.

e Completo las palabras con las vocales, segtin lo indica el payaso.

---------------------------------------------------------------------------------------

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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2.2.1.2.El pato tragapalabras

1. Dentro del lago, copio las siguientes palabras:

36

coleccién

cometa

héroe

jubilo

lupa

agitar

avanzar

2. Observo las palabras que copié y las copio fuera del lago, para que el pato no

pueda tragirselas.

3. Dibujo, dentro de cada lago, una imagen que me haga recordar cada una de las

palabras escritas debajo de esos lagos.

coleccion
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avanzar

Completo las palabras que forman los crucigramas, escribiendo las vocales que

faltan.

Horizontales: I‘ L [ l 3}

1. Lente de aumento.
3. Una gran alegria. G

‘e O e[ 1]

xnfamanfedeunludou VI INlZI |R|

Horizontales:

2. Grupo ordenado de cosas de H
una misma clase.

verticales:
1. Persona que hace algo heroico. —
3. Astro luminoso. R

pac
e
prd

[c] [t

L1 (=]
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5. Lleno los espacios en blanco, para completar las palabras que estdan dentro de los

patos.

2.2.1.3.Tia Lola y sus amigos

1. Leo la historia.

La tia Lola ama a los animales. Tiene un perro, un loro, una tortuga y un gato viejo. Los

cuida, les da de comer y hasta juega con el gato que tanto quiere. Lo encontrd en la calle

hace mucho tiempo cuando alguien tenia una lesién en el pie. Una tarde de verano, el

periquito aterrizé en el jardin. La tfa Lola pens6 que era extranjero porque hacia ruidos

extrafios como si hablara en otro idioma. Los perros son muy agiles, les encanta mirar por

la ventana, siempre dejan marcas en las cortinas. Las tortugas pasan sus dias en

recipientes de plastico, que se anidan entre rocas, arena y pequeiias plantas. La tia Lola

dice que vive sola, pero que no necesita mds amigos que sus amados animales para ser

feliz.
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2. Me asomo por las ventanas para observar lo que hacen los amigos de tia Lola. Y
completo las rimas que aparecen debajo de cada una, con las palabras subrayadas

del texto anterior.

al Latortuga estd escondida enfre b)  H gato muy bien cuidado no
y comida. se siente

c] Tan como d] FEl perico en la huerta
un conejo dio grandes salfos el después de
perro. dar muchas vueltas.

3. Tia Lola estaba tejiendo una bufanda, pero se qued6 dormida y el gato aproveché

para jugar con las bolas de lana. {Qué enredo le hizo!




Lastimada

Rastros

Vasija

De ofro pais

4. En un descuido, la tortuga se sali6 del recipiente y anduvo por toda la casa hasta

llegar a la huerta. Para encontrarla, pinto las huellas correctas y completo en las
lineas de abajo el mensaje que nos dejo al salir.

40
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5. Tia Lola les tomd una foto a sus amigos para el dlbum y me invito a su casa para
que le ayudara a acomodarlas, Pero se le desordenaron las tarjetas con las
descripciones de cada uno. Voy a asociar las tarjetas de la izquierda con el animal
a la derecha, usando las letras que corresponden.

<

a) Habla con acento extranjero este verde () El agil perro manchado. ?\ﬂfa

mensajero que aterriza en el ropero. N

b) En su recipiente muy friste se siente, prefiere () El viejo y afectuoso gato.

aventuras entre hortalizas y verduras.

c) Conun carinoso gesto mavlla y hace girar () Lalenta tortuga. B! 7
las lanas del cesto.
d) Deja sus huellas en la cortina y va saltando () El perico hablantin.

por la cocina.

6. Cuando los amigos de tia Lola tienen hambre, se arma un escandalo en la casa.
Por eso ella siempre estd atenta a tener todo listo a la hora exacta. Pero en la

carrera, a veces se equivoca de recipiente. Voy a colocar los alimentos escribiendo

sus nombres en el lugar correcto.

Hortalizas picadas,
mazorca tierna,
pan con leche,

huesos frescos.
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7. Ahora que conozco bien a los amigos de tia Lola, voy a completar estas oraciones

eligiendo la palabra correcta para contarles a mis amigos acerca de ellos.

1) La tortuga tiene un caparazon duro como una
mazorca f roca [ golondrina

2) El gato saluda a tia Lola con un carifioso.
rocio / ladrido [ gesto

3) Al perico le encantan las tiernas de la huerta.
mazorcas [ rocas [ huellas

4) El perro manchado nunca la casa de fia Lola.
hiere /[ brilla { abandona

2.2.2. Habilidades creativas

El concepto de creatividad tiene un cardcter multidisciplinar. Utilizado por
psicologos, educadores. disefiadores, economistas, administradores de empresas,
politicos, artistas, criticos de arte, animadores socioculturales y cientificos sociales.
Segtin Waisburd (1996), “La creatividad es un proceso que se desarrolla con el tiempo y
se caracteriza por la originalidad, el espiritu adaptable y el interés por los logros
concretos” (p. 45). La creatividad es el resultado de procesos histérico-sociales
potencialmente existentes que pueden surgir en todas las edades y en estrecha

dependencia del entorno sociocultural. Segiin Bravo Figueroa (2009):

El estudio de los fenémenos del comportamiento creador es de larga data. Al tratar
sobre la historia de la investigacion de la creatividad, sefiala que los fenémenos
del comportamiento creador eran estudiados mucho antes de que Guilford
introdujera en 1950 el concepto de creatividad. Considera que pueden distinguirse
tres grandes etapas: una pre-cientifica, otra pre-experimental y una dltima

experimental. (p.7)

En consecuencia, la Fase Pre-cientifica. Se caracteriza por una actitud filoséfica
cuestionadora para obtener la validacion de la esencia de las ideas creativas. El hombre

creador es considerado un objeto de inspiracion divina. Bravo Figueroa (2009) En esta
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etapa, el concepto de creatividad estd rodeado de misterios y mitos. Se abordo la idea de
que eran poseedores de talento creativo. Los que pintaron obras maestras, los que
esculpieron hermosas formas a mano, los que compusieron obras maestras musicales, los
que bailaron y movieron sus cuerpos, los que exploraron el mundo de la ciencia e hicieron

importantes descubrimientos.

Por otro lado, la fase Pre-experimental. “Esta determinada por planteamientos de
diversos tedricos, como Max Wertheimer, quien estudia los procesos mentales
productivos, tanto en la escuela como en personalidades geniales; Lersch describe como
elemento esencial de la estructura de la persona la funcién imaginativa” (Bravo Figueroa,
2009, p. 7). Se divide en fantasia de juego, fantasia de deseo o terror, fantasia planificada,

fantasia creativa y similares.

Esta dltima serd la forma suprema y la expresion mds pura de los poetas,
inventores y politicos. Para Lersch, es una dimensién metafisica que no puede
explicarse psicologicamente. Interesantes son las consideraciones de Heinelt
sobre las ideas de Freud y Jung sobre la creatividad. Asi, Sigmund Freud en
psicologia profunda abordé el fenémeno de las cualidades creativas, aunque sus
explicaciones fueron poco satisfactorias desde el punto de vista cientifico. Segiin
él, las tensiones, los conflictos y los complejos que llevan al ser humano comiin a
la neurosis pueden convertirse en el motor de la creacién del artista. (Bravo

Figueroa, 2009, p. 8)

Los representantes de esta etapa también vieron la expresién del inconsciente
colectivo en la expresion artistica, pero hicieron poca o ninguna mencién a los origenes

y caracteristicas de la creatividad, y cdmo facilita o fomenta el proceso creativo.

Asimismo, la fase experimental. “Iniciada por Guilfort en 1959, quien creé el
concepto de creatividad e ideé el modelo teérico de la estructura del intelecto, que
desarrollé como teoria general de la inteligencia™ (Bravo Figueroa, 2009, p. 8). Empecé
a considerar el pensamiento divergente como el elemento mas importante del proceso
creativo. Fue uno de los primeros en comentar las caracteristicas personales del individuo

creativo, y distinguio entre las caracteristicas y habilidades de una personalidad creativa.




Asi, el estudio del cerebro en el campo de la neurociencia en los dltimos afios ha
abierto varias posibilidades para mejorar el aprendizaje humano al tiempo que permite
una mejor comprension de la naturaleza del proceso creativo. “El mecanismo de
integracidn del organismo estd centrado en el sistema nervioso; el cerebro humano tiene
dos hemisferios, los cudles poseen caracteristicas propias” (Bravo Figueroa, 2009, p. 19).
Las investigaciones realizadas en las iltimas décadas han demostrado que las tareas
lingiiisticas, analiticas, abstractas, temporales y numéricas son propias del hemisferio
izquierdo. mientras que el hemisferio derecho es responsable de las funciones no verbales,

holisticas, concretas, espaciales, analdgicas y creativas. Segin Bravo Figueroa (2009):

Se considera que la hemisferidad es una variable diferencial individual, por ello
algunas personas tienen mas probabilidad de usar mas un hemisferio cerebral que
otro. Sin embargo, las mds recientes investigaciones confirman la teoria de la
necesidad de la interrelacién funcional de ambos hemisferios. Asi, por ejemplo, el
hemisferio cerebral izquierdo puede crear condiciones para emitir palabras y, el
derecho, apoyar a la visualizacién de un objeto; pero sélo la accidn conjunta de

ambos permite a la persona describir las caracterfsticas del objeto visto. (p. 19)

Cuando se aplica a la creatividad, existe la posibilidad de que el grado de
lateralizacion de la funcién cerebral de un individuo esté relacionado con las diferencias
individuales en la creatividad (Dadamia, 2001). “Las personas con bajos niveles de
creatividad se caracterizan por una mala transmision en el cuerpo calloso de las
estructuras cerebrales, y otros investigadores como Moscovitch sugieren la presencia de
inhibidores del hemisferio cerebral derecho al izquierdo” (Dadamia, 2001, p. 45). Aunque
actualmente existe suficiente documentacién para respaldar el papel del hemisferio
derecho en la resolucién de problemas y el pensamiento creativo, generalmente se
reconoce que las escuelas generalmente se basan en actividades que enfatizan los
procesos del lenguaje y desarrollan los hemisferios izquierdos légicos y secuenciales.
Elaboracion de informacién oral. Los educadores deben valorar la necesidad de promover
el proceso educativo de los estudiantes que tienen la oportunidad de utilizar ambos

hemisferios cerebrales.
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Algunas de las udltimas investigaciones sobre la creatividad indican lo que los
psicologos de hoy confirman. Esto significa que la mayoria de los nifios tienen un talento
y una aptitud naturales para una actividad en particular. “En la vida cotidiana muchos
padres, al alentar la creatividad de sus hijos, descubren que ésta se expresa en areas
diversas, como la misica, la danza o las relaciones interpersonales” (Bravo Figueroa,
2009, p. 20). Esta vision destaca la importancia de reconocer las dreas donde se pueden

identificar talentos o disposiciones especificas en nifios y nifias.

De hecho, las escuelas que fomentan la creatividad requieren diferentes formas de
experimentar el mundo: la forma en que pensamos, sentimos y nos expresamos. “La
diversidad creativa se puede ver en el contexto de una escuela que abraza la
individualidad en palabra, accion y pensamiento, y una escuela que comprende las
caracteristicas de los estudiantes reales histéricamente ubicados en contextos sociales y
culturales” (Bravo Figueroa, 2009, p. 21). Al mismo tiempo, la vida cotidiana en la
escuela significa compartir espacio y tiempo para escuchar los intereses, opiniones y
pensamientos de los demas. Esta convivencia dispersa a los alumnos de su propio trabajo

al de los demds y fomenta el trabajo en grupo y la creatividad.

La creatividad y sus procesos han sido foco de debate, pero han sido postulados
por muchos investigadores. Esto se debe a que penetrar en el proceso creativo de una
persona es entrar en los limites del individuo. “Las explicaciones del proceso creativo se
han basado en el andlisis de protocolos realizados a personas con experiencias creativas,
pero con la salvedad de que se trata de una actividad interna” (Bravo Figueroa, 2009, p.

27). Ademads, el andlisis no puede reducir este proceso a un solo plan o0 modelo.

Existen importantes diferencias en la experiencia de los creadores en distintos
campos como la musica, la arquitectura, las matematicas, el disefio de moda, la biologia
o la fisica. Sin embargo, hay rasgos consistentes estudiados por los tedricos de la

creatividad.

En general, las investigaciones representan tres momentos importantes en el

proceso creativo. En primer lugar, el encuentro y definicién del problema. En segundo
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lugar, la generacion de ideas y soluciones. Tercero, revision critica de la solucidn. Segiin

Bravo Figueroa:

En un intento de explicar estos momentos, consideramos que la situacion se
desarrollard de la siguiente manera: Hay momentos iniciales de inquietud en que
el cientifico busca aclarar algo que le preocupa o el artista no encuentra la forma
de expresién deseada. Encontrar el problema es un paso de avance, pero requiere
bisqueda, exploracion, cuestionarse, ensayar, tantear caminos que se recorren y
se abandonan, (Goleman dice que el creador debe usar el arte de escuchar y cuanto
mds informacidon buena se tenga, habrd mdas probabilidades de encontrar
soluciones); por fi n surge la respuesta al problema: es la “iluminacion”. Dicen los
creadores que este momento aparece en periodos de relajacion, cuando ha habido
un aparente abandono. El cientifico o el artista tienen la sensacién de euforia, de

incertidumbre. Es el momento supremo de la creacion. (p. 27)

Segtin el modelo cognitivo, los procesos cognitivos implicados en la creatividad
son: tardios. La memoria le permite capturar informacidon que se puede almacenar.
También la memoria. Elija una comprensién de la informacién sobre lo que sucedera. “Se
describe como la intervencién de la memoria proporcionando la informacion alli
almacenada. El proceso creativo del paradigma cognitivo aparece como un producto de
procesos internos,complejos y otros interconectados” (Bravo Figueroa, p. 27). Una buena
forma de entender en qué condiciones se produce la creatividad y como se fomenta es
observar a los nifios y nifias. Los nifios creativos se encuentran con mas frecuencia que
los adultos creativos. Quizas el secreto es que las primeras personas aceptan sus logros,
hacen todo lo que estd a su alcance para alcanzar sus metas, y se sienten satisfechos y
disfrutan de los resultados. “Son mads libres y espontdneos, a diferencia de los adultos,

que estdn mas atentos a sus palabras” (Bravo Figueroa, p. 27).

Es en el juego donde los nifios y las nifias son naturalmente creativos. Exploran y
experimentan con un impulso innato de investigar, descubrir y superar obstaculos.
Descubra por qué hace sonidos y por qué se mueve. La tendencia natural a buscar
seguridad frente a las preocupaciones y revelar lo desconocido crea un estado placentero

de resolucién de problemas. Es responsabilidad de los adultos (padres y maestros) ayudar
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a los nifios a desarrollar juegos que aumenten su potencial creativo. Para crear una

sociedad mas creativa, necesitamos fomentar la creatividad de los nifios.

Ademads, los estudios de psicologia del desarrollo muestran que el
comportamiento original es muy comiin en nifios y nifias. Se plantea cuestiones
como si la creatividad que muestran los nifios y nifias es una actitud subconsciente
hacia ellos, si tienen clara conciencia de que son creativos y, si hay creatividad,
en qué medida utilizan el pensamiento divergente en relacién con convergencia.

(Bravo Figueroa, 2009, p. 28)

Es decir, la construccion y el refuerzo en los bebés y el refuerzo o la disminucién
en las etapas posteriores de la infancia son temas que se discuten con frecuencia entre los
expertos. Sin embargo, estas son solo algunas de las preguntas que pueden ser aclaradas

por aquellos interesados en el tema a través de investigaciones relacionadas.

Los estudios de sobre la evolucion de los nifios, nifias y adolescentes brindan una
vision clara para el desarrollo de la creatividad humana. Aunque no existe una
psicologia del comportamiento creativo que codifique el estudio de etapas
definidas, como si el desarrollo del pensamiento, el desarrollo del lenguaje, el
desarrollo motor, el juego o la creatividad pasan por un proceso evolutivo
identificable desde los tiempos mas remotos. Los intentos de elaborar el periodo
evolutivo de la creatividad de forma cldsica plantean dos tipos de dificultades.
Primero, la diferenciacién de criterios precisos que puedan distinguir el &mbito de
la creatividad de otros dmbitos del desarrollo humano. En segundo lugar, la
diversidad de dreas o dimensiones en las que se expresa la creatividad: social,
lingiifstica, musical, perceptual y motriz. Estas dimensiones o comportamientos

estdn anidados o son interdependientes. (Bravo Figueroa, 2009, p. 29)

Aunque muchas investigaciones e investigaciones realizadas en las dltimas
décadas abordan el tema evolutivo de la creatividad, ain quedan reflexiones pendientes
respecto a las dreas o dimensiones del comportamiento infantil en las que la creatividad
es mas prevalente. Las caracteristicas de los nifios son similares a las de los adolescentes

o adultos.
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Finalmente, las contribuciones de algunos psicélogos evolutivos a la creatividad
infantil se centran fundamentalmente en la imaginacidn creativa y las diversas

expresiones en el juego o el arte. Segtin Bravo Figueroa (2009):

Lersch estudié la imaginacion lddica como una forma previa a la imaginacién
planificadora y creativa, identificando etapas en el juego infantil. Asimismo, el
conocido psicélogo evolutivo Arnold Gesell, indica que hay un desarrollo de las
fuerzas creativas; sus observaciones registran la actitud de nifios y nifias frente a
obras literarias, musicales o sus comportamientos al dibujar, pintar, modelar, jugar
con elementos de la naturaleza, como arena, piedras, agua; construir con bloques,
modelar con masilla. Otro aporte es el de Viktor Lowenteld, quien en sus obras El
nifio y su arte (1973) y Desarrollo de la capacidad creadora (1980) describe etapas
de la creatividad en la infancia, nifiez y adolescencia, identificando las siguientes
etapas del desarrollo creativo en las artes pldsticas: Garabateo (de 2 a 4 afios); Pre
esquemdtica (de 4 a 7 afios); Esquemdtica (de 7 a 9 afios); Realismo (de 9 a 12

afios); Razonamiento (de 12 a 14 afios); De la decision de 14 a 17 aifios. (p.37)

La clasificacién de Lowenfild de las etapas de desarrollo de los dibujos de los
nifios es el estindar para la investigacién evolutiva en la actualidad. Sin embargo, en la
segunda mitad del siglo XX, el enfoque de estos estudios cambié. Anteriormente, las
investigaciones buscaban caracteristicas comunes que aparecian en las obras de arte, pero
hoy buscan determinar de qué manera las influencias culturales son determinantes en la

pintura, la musica, la literatura, la danza y la expresion artistica.

Creative Activities for Young Children de Mayesky y Neuman (1980) y Art in
Preschool Child de Cherry (1980) analizan la relacion entre las etapas del desarrollo
humano y la creatividad. Sin embargo, ambas centran su atencion en el campo de las artes
plasticas a partir de la evolucién del sistema nervioso central y la evolucién y
manifestacion del desarrollo artistico en la combinacién de influencias del entorno con el

que interactiia un nifio o una nifia.
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Dos autores, como Lowenfeld, destacan la importancia de facilitar el desarrollo
sensoriomotor, socioemocional e intelectual para lograr una evolucién en la
expresion artistica de los nifios. Segiin ellos, el papel de la escuela es integrar y
apoyar las diversas expresiones creativas de los nifios y nifias, y reconocerlas y
valorarlas segtin las etapas de evolucién en que se encuentran. (Bravo Figueroa,

2009. p. 28)

También creen que es funcion del centro educativo formar a las familias en la
valoracion del proceso creativo de sus hijos para que, a través de una actitud abierta y
flexible, creen el espacio, el tiempo y las condiciones concomitantes del proceso creativo,
y que €l se valora el producto creado. Dadamia (2001), basindose en el estudio
longitudinal de Torrance sobre la evolucién de la creatividad, distingue cinco periodos

evolutivos, denominados de la siguiente manera:

Figura 1
Periodos evolutivos del proceso creativo

Multisensorial Simbolico Intuitive Creativo Operativo
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espontaneidad Tpotesis
Actividades Actividades Actividades Actividades Actividades

Ejercicios de so-

Juegos, - Analogias, .
Ejercitacion de cuentos Cuentos, fabulas, S 'Oagnza.s lucién de proble-
los sentidos dibujos libres completar serie, s@natlrwon@s' mas, estrategias
L 7 *
dramatizacion clasificar coleccionismo  MeNtales, toma

de decisiones

Cada periodo mencionado no es un departamento separado, ya que los diferentes

factores intrinsecos y extrinsecos varfan de persona a persona. El valor de la toma de
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conciencia de estas etapas radica en la posibilidad de una adecuada estimulacién y su

sostenibilidad en etapas posteriores.

2.2.2.1.Fluidez

La fluidez es la capacidad de proporcionar multiples o miiltiples respuestas validas
aun problema. Segtin Menchen et al. (2014), “Facilidad para generar un mimero elevado
de ideas respecto a un tema determinado. La manera de potenciarla en el campo escolar,
seria, por ejemplo, pidiéndole al alumno que relacione entre hechos, palabras, sucesos”

(p- 23).

Se pueden generar muchas ideas dentro de un periodo de tiempo determinado y se
pueden hacer muchas sugerencias para un problema. Las personas creativas tienen
la capacidad de expresarse lingiiistica e inclusivamente. La fluidez se divide, por
ejemplo, en fluidez del habla, fluidez de pensamiento y fluidez de expresion.
Cuanto mds tiempo pasa la gente pensando en ideas, mas cantidad y calidad

obtienen. (Menchen et al., 2014, p. 23)

Finalmente, la fluidez (la capacidad de generar ficilmente muchas ideas sobre un
tema determinado) es la capacidad de un individuo para generar una cantidad significativa
de ideas o respuestas a los enfoques existentes. La persona trata de usar el pensamiento
divergente para tener mds de una opcién para un problema y no detenerse en la primera

respuesta.

2.2.2.2.Flexibilidad

La flexibilidad se refiere a la capacidad bdsica de adaptarse, a diferencia de los
estilos rigidos, y de manejar diferentes categorias de respuestas a las situaciones.

Ademds de dar respuestas vilidas, hay un sello de diversidad.
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Una caracteristica de la creatividad que transforma un proceso para llegar a una
solucién a un problema. Nace de la capacidad de abordar los problemas desde
muiltiples dngulos. Se desarrollard en el 4mbito escolar pidiendo a los alumnos que
no solo tengan muchas ideas, sino que recopilen categorias y diferentes tipos de

respuestas o soluciones. (Menchen et al., 2014, p. 24)

Una persona creativa tiene la capacidad de adaptarse espontineamente a nuevas
situaciones sin aferrarse a la tradicion por mucho tiempo. Siempre es flexible, de mente
abierta, interesado y comprensivo, le encanta experimentar y ama la diversidad. Ademis,

cambiar el patrén de orden no es demasiado diticil.

La flexibilidad es una caracteristica de la creatividad en la que se considera
manejar alternativas en diferentes disciplinas o categorfas de respuestas,
persiguiendo una visién mas amplia o siendo diferente a lo visto hasta ahora (se
transforma el proceso para llegar a la solucién de un problema) desde diferentes

angulos. (Menchen et al., 2014, p. 24)

En un entorno escolar que nace de la capacidad de abordar problemas, se
desarrolla pidiendo a los alumnos que recopilen muchas categorias y tipos diferentes de

respuestas o soluciones, as{ como pidiendo muchas ideas.

2.2.2.3.0riginalidad

La originalidad es la capacidad no solo de ser considerado vilido, sino de causar
cierto impacto o impresion al emitir respuestas nuevas, novedosas e inesperadas. Pero
para hablar de reacciones ingeniosas, su ocurrencia debe ser baja. Segiin Menchen et al.
(2014), “Caracteristica que define a la idea, proceso o producto, como algo tnico o
diferente. Produccion de respuestas ingeniosas o infrecuentes. Dentro del dmbito escolar
se potencia estimulando las nuevas ideas que el alumno propone™ (p. 24). Las personas
creativas suelen ser verdaderamente originales. “Originalidad significa muchas ideas
brillantes y divertidas. Estas ideas y pensamientos son inusuales, tinicos y extraordinarios.
La libertad interior que existe elimina ciertas restricciones. Las personas con originalidad

son “individuos que no estan agrupados dinamicamente™ (Menchen et al., 2014, p. 24).
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Finalmente, la originalidad es el aspecto mas caracteristico de la creatividad, lo
que significa pensar una idea o visualizar un problema de una manera diferente que nunca
se le ha ocurrido a nadie (la cualidad que define una idea, un proceso o un producto como
tinico o diferente; respuestas originales o poco frecuentes). Se potencia estimulando

nuevas ideas propuestas por los alumnos dentro del entorno escolar.

2.2, Marco Conceptual (de las variables y dimensiones)

Palabras juguetonas: “Didéctica para la enseianza y aprendizaje del vocabulario”

(Rojas et al., 2011, p. 56).

El desfile de las vocales: “Atiende el desarrollo de la competencia comunicativa

como habilidad para usar el sistema lingiiistico de manera eficaz y apropiada” (Rojas et

al.,2011, p.23).

El pato tragapalabras: “Se sustenta en una nocién de lengua como variedad”

(Rojas et al., 2011, p.23).

Tia Lola y sus amigos: “Incorpora el ludo y la capacidad de pensar. Se basa en
aprendizajes significativos que incorporan el juego, la induccién y la creatividad” (Rojas

etal.,2011, p.65).

Habilidades creativas: “Permite contactar con la persona interior que ayuda a
desarrollar la intuicién, la imaginacidn, el ingenio y la percepcidn, y ayuda a generar
nuevas ideas o soluciones innovadoras en cualquier situacién. en cuestion™ (Cuevas

cuenca, 2016, p. 45).

Fluidez: “Proceso creativo de solucién de problemas, disponer de muy pocas

alternativas no es bueno en la solucién de problemas™ (Chacén Lopez, 2016, p. 98).
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Flexibilidad: “Capacidad del individuo para organizar los hechos dentro de
diversas y amplias categorias. Es la capacidad de modificacién, de variacién en

comportamientos, actitudes, objetos, objetivos y métodos™ (Chacén Lépez, 2016, p. 58).

Originalidad: “Es la capacidad del individuo para generar ideas y/o productos
cuya caracteristica es tnica, de gran interés y aportaciéon comunitaria o social” (Chacén

Lépez, 2016, p.23).
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CAPITULO 111
HIPOTESIS

3.1. Hipétesis General

Ho: Las palabras juguetonas influyen significativamente en las habilidades

creativas de niflos de 5 afos de la Institucién Educativa 1135 de Santa Clara, 2021.

3.2. Hipdtesis especificas

He1: Las palabras juguetonas influyen significativamente en la fluidez de nifios de

5 afnos de la Institucion Educativa 1135 de Santa Clara, 2021.

He2: Las palabras juguetonas influyen significativamente en la flexibilidad de

ninos de 5 afios de la Institucion Educativa 1135 de Santa Clara, 2021.

Hes: Las palabras juguetonas influyen significativamente en la originalidad de

ninos de 5 afios de la Institucion Educativa 1135 de Santa Clara, 2021.




3.3.

Tabla 1
Definicion conceptual y operacional
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Variables (definicién conceptual y operacional)

Variable - definicion conceptual

Variable - definicion operacional

VI: Palabras juguetonas: “Didactica para
la  ensefianza y  aprendizaje  del
vocabulario” (Rojas et al., 2011, p. 56).

VD: “Permite contactar con la persona
interior que ayuda a desarrollar la
intuicion, la imaginacion, el ingenio y la
percepcion, y ayuda a generar nuevas
ideas o soluciones innovadoras en
cualquier situacion. en cuestion” (Cuevas
cuenca, 2016, p. 45).

La variable fue manipulada a traves de 30
sesiones de clase, en cada sesion se inserto
las dimensiones planteadas tales como: El
desfile de las wvocales, el pato
tragapalabras, tia Lola y sus amigos. Las
sesiones abarcaran de lo basico a lo
complejo.

La variable fue medida a través de la
técnica analisis de desempefio y el
instrumento que se empleo fue la ribrica.
El instrumento constara de 20 items. Los
items del 1 al 6 midieron la dimension
fluidez. Asimismo, los items del 7 al 14
midieron la dimension {lexibilidad.
Finalmente, los items del 15 al 20
midieron la dimension originalidad.
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CAPITULO IV
METODOLOGIA

4.1. Método de Investigacion

El método de investigacién que se empled fue el método cientifico. Segin
khanacademy (2019), “El método cientifico tiene cinco pasos basicos y un paso mads de
"retroalimentacién” (p. 2). El primer paso es la observacion. En el segundo paso, se
plantea la pregunta. En el tercer paso, se formula una hipdtesis o explicacion
comprobable. En el cuarto paso, se hacen predicciones basadas en hipétesis. En el quinto

paso, se prueba la prediccion.

4.2. Tipo de Investigacion

El tipo de investigacion fue experimental. Segin khanacademy (2019), la
investigacion aplicada busca predecir el comportamiento especifico, el fin de este tipo de
investigacion es poner en préctica el conocimiento tedrico” (p. 8). En pocas palabras, el
proposito de la investigacién aplicada es resolver un problema o enfoque especifico que
se centre en la integracion de la investigacién y el conocimiento para su aplicacién en la

vida real.
4.3. Nivel de Investigacién
El presente estudio se ubico en el nivel explicativo. “Son causales ya que plantean

hipdtesis explicativas que mediante el cruce o relacion de variables primero de las del

problema variables dependientes con las de la Realidad Variables Intervinientes: y luego
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con las del Marco referencial variables independientes” (Sanchez Garay, 2013, p. 3).

Ofrecen sugerencias para la explicacion de problemas causales, que conviene contrastar.

4.4. Diseno de la Investigacién

El diseno utilizado en la presente investigacion fue un disefio preexperimental con

pruebas de entrada y salida en un solo grupo (Herndndez et al., 2010).

El disefio de investigacion se expresa en el siguiente esquema:

GE: 01 X 02

Doénde:
GE = Es el grupo experimental
Ol = Prueba de entrada (Pre test)

X = Variable independiente (Palabras juguetonas)
02

prueba de salida (post test)

4.5. Poblaciéon y muestra

Tabla 2
Poblacién y muestra
Poblacion Muestra

30 nifios de 5 afios de la 30 nifios de 5 afios de la
Institucion Educativa de Santa Institucion Educativa de Santa
Clara, 2021. Clara, 2021.

Muestreo: El tipo de muestreo fue no probabilistico censal, ya
que toda la poblacién paso a ser la muestra.
Fuente: Registro de la .E
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4,6. Técnicas e Instrumentos de recoleccion de datos

Tabla 3

Técnica e instrumento de recoleccion de datos
Técnica Instrumento
Analisis de desempeiio Rubrica

El instrumento creado en primer lugar fue validado por juicio de expertos.
Asimismo, una vez validado se realizdé la confiabilidad del mismo, los cuales se
encuentran anexados. También, para la interpretacion del instrumento se cred el siguiente

baremo:

Baremo para la variable habilidades creativas:

Baremo de los niveles de puntuacién
Niveles Intervalos
Logro [14 a 20]
Proceso [07 a 13]
Inicio [00 a 06]

Interpretacion del baremo:

Logro: Se percibe en los nifios la delicadeza de la percepcion. Este rasgo se
identifica con una atencién cortés para capturar lo que es importante. Los nifios creativos
saben qué captar. Por otro lado, estd presente en ellos la imaginacién, que es la capacidad
de generar o crear imdgenes a partir de datos. También, estd presente la curiosidad
intelectual, que implica apertura y flexibilidad a la experiencia. Asimismo, discrimina y
distingue los datos relevantes de los irrelevantes y no se contenta con recetas preparadas.
Por si fuera poco, tiene la capacidad de asumir riesgos y resistir las criticas. Finalmente,

se percibe en los nifios la tenacidad y no sucumben a las primeras criticas.

Proceso: Los nifios tienen dificultad en la atencién adecuada para ir captando lo
significativo. No tienen la capacidad de crear o generar imigenes a partir de datos

planteados. Se les dificulta la apertura a la experiencia y flexibilidad y la capacidad de
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riesgo mental. Por otro lado, es inseguro no tiene una sana autoestima, o confianza en su
propio valor y capacidad, nunca se arriesgan para buscar nuevas respuestas porque no
cree que pueda aportar nada. No tiene la suficiente tenacidad, se rendird ante la primera

critica y no explotara a fondo las posibilidades de su idea.

Inicio: No se percibe los rasgos de las habilidades creativas en los nifios.

Baremo para las dimensiones:

Baremo de las dimensiones
Niveles Intervalos
Logro [5aT]
Proceso [3 a 4]
Inicio [0 a2

Interpretacion por dimensiones:

Fluidez

Logro: Los nifios han desarrollado la capacidad de proporcionar miiltiples
respuestas vdlidas a los problemas planteados. Se les ocurren muchas ideas rapidamente
y piensan mds de lo que pueden al principio. Demasiadas ideas, demasiadas respuestas,
demasiadas soluciones. Por tltimo, tienen la expresion del pensamiento funcional, la
diversidad y la agilidad, ademds de la capacidad de producir ideas de forma cuantitativa

y cualitativa de forma permanente y espontinea.

Proceso: Los nifios tienen dificultad en la expresion del pensamiento funcional,
la diversidad y la agilidad, y la capacidad de generar ideas cuantitativa y cualitativamente
de forma permanente y espontdnea. Finalmente, con ayuda genere con cierta dificultad
variadas ideas sobre un tema en particular. Por ejemplo, la forma de promoverlo es

pedirles a los nifios que establezcan conexiones entre hechos, palabras y eventos.

Inicio: No se percibe en los nifios los rasgos de la fluidez.
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Flexibilidad

Logro: Los nifios desarrollaron una habilidad basica para adaptarse, en lugar de
un estilo rigido, y procesar diferentes tipos de reacciones a diferentes situaciones. Ademas
de presentar la respuesta correcta, también muestra signos de diversidad. Los nifios tienen
la capacidad de adaptarse a nuevos entornos de forma espontdnea sin apegarse a las
tradiciones durante demasiado tiempo. Siempre son flexibles, abiertos, interesados y

comprensivos, y aman la experimentacion y la variedad.

Proceso: Con gran dificultad transforman los procesos para lograr la resolucion
de problemas. Y, con ayuda son capases de lidiar con problemas desde muchos dngulos
diferentes. Estin comenzando a apertura su mente, comienza a ser interesado y
comprensivo, comienza a experimentar y le encanta la diversidad. Pero tiene problemas

para cambiar los patrones de orden.

Inicio: no se percibe los rasgos de la flexibilidad en los nifios

Originalidad

Logro: Se percibe en los nifios respuestas ingeniosas. Emiten una respuesta que,
ademds de ser considerada correcta, también causa algtin efecto o impresién por su
novedad y sorpresa. Los nifios aprendieron a comprar que consiste en resaltar las
similitudes y encontrar diferencias entre los elementos. Por otro lado, los nifios lidian con

el escepticismo de sus ideas.
Proceso: Los nifios tienen dificultad en la produccidn de ideas originales, que
contengan valores nuevos y sorprendentes. Y, requieren ayuda del docente para ver desde

un dngulo diferente el mundo que los rodea.

Inicio: No se percibe los rasgos de la originalidad en él.
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4.7. Técnicas de procesamiento y analisis de datos

Se empleo la estadistica descriptiva, para analizar los datos obtenidos en la
investigacion. “Las estadisticas descriptivas son un conjunto de métodos estadisticos que
describen y/o caracterizan grupos de datos. La estadistica inferencial busca razonar y

sacar conclusiones sobre situaciones generales mas alla del conjunto de datos obtenidos”

(Loli Quincho, 2020, p. 45)
4.8. Aspectos éticos de la Investigacion
Toda investigacion o experimentacion realizada entre humanos debe realizarse de

acuerdo con tres principios €ticos basicos: Respeto a las personas, biisqueda del bien,

justicia. La bisqueda del bien: maximiza las ganancias y minimiza el dafio y el error.
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CAPITULO V
RESULTADOS

5.1. Descripcion de resultados

5.1.1. Analisis de la variable habilidades creativas prueba de entrada y salida

5.1.1.1.Medidas de tendencia central, dispersion

Resultados obtenidos en la prueba de entrada

Tabla 4

Habilidades creativas-P. E
N Valido 30
Perdidos 0
Media 11
Mediana 11
Moda 13
Desv. Desviacién 3
Varianza 9

Fuente: sabana de resultados




Resultados obtenidos en la prueba de salida

Tabla 5

Habilidades creativas-P. S
N Valido 30
Perdidos 0
Media 15
Mediana 16
Moda 16
Desv. Desviacion 1
Varianza 2

Fuente: sabana de resultados

Interpretacion:
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Segiin la tabla 4, en la prueba de entrada el niimero que distingue al grupo de datos

fue 11. Asimismo, valor que se encuentra a la mitad de los otros valores fue 11. También,

el valor que aparece mas dentro del conglomerado es 11. Por otro lado, La desviacién

estandar indica que los datos respecto a la media no estan dispersos. Y, la varianza, nos

indica que los datos estdn agrupados respecto a la media.

De igual manera, segtin la tabla 5. en la prueba de salida, después de manipular la

variable independiente, el nimero que distingue al grupo de datos fue 15. Asimismo,

valor que se encuentra a la mitad de los otros valores fue 16. También, el valor que

aparece mds dentro del conglomerado es 16. Por otro lado, La desviacion estindar indica

que los datos respecto a la media no estan dispersos. Y, la varianza, nos indica que los

datos estdn agrupados respecto a la media.




5.1.1.2.Medidas de frecuencia y porcentaje

Resultados obtenidos en la prueba de entrada:

Tabla 6

Habilidades creativas-P. E
Niveles f %

Logro 0 0

Proceso 29 97

Inicio 1 3

Total 30 100

Fuente: sabana de resultados

Figura 2
Habilidades creativas-P. E

W Proceso

M Inicio

Fuente: sabana de resultados

Interpretacion
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Segtin la tabla 6 y la figura 2, en la prueba de entrada el 97% (29) nifios se ubican

en el nivel proceso. Los nifios tienen dificultad en la atencién adecuada para ir captando

lo significativo. No tienen la capacidad de crear o generar imdgenes a partir de datos

planteados. Les cuesta abrirse a la experiencia, flexibilidad y tolerancia al riesgo mental.

Por otro lado, no se arriesgan a encontrar nuevas respuestas porque estin ansiosos,

carecen de una autoestima saludable, carecen de confianza en su propio valor y

habilidades, y creen que pueden contribuir. No tendrds suficiente persistencia y

sucumbirds a la primera critica y no utilizards completamente las posibilidades de tus

ideas. Asimismo, el 3% (1) de los estudiantes se encuentran en el nivel principiante. No

se reconocen las caracteristicas de las habilidades creativas del nifio.
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Por otro lado, los resultados obtenidos en la prueba de salida

Tabla 7
Habilidades creativas-P. S
Niveles f %
Logro 27 90
Proceso 3 10
Inicio 0 0
Total 30 100

Fuente: sabana de resultados

Figura 3
Habilidades creativas-P. S

N Logro

B Proceso

Interpretacién:

Segiin la tabla 7 y la figura 3, en la prueba de salida el 90% (27) nifios se ubican
en el nivel logro. Se percibe en los nifios la delicadeza de la percepcion. Este rasgo se
identifica con una atencién cortés para capturar lo que es importante. Los nifios creativos
saben qué captar. Por otro lado, esta presente en ellos la imaginacién, que es la capacidad
de generar o crear imdgenes a partir de datos. También, estd presente la curiosidad
intelectual, que implica apertura y flexibilidad a la experiencia. Asimismo, discrimina y
distingue los datos relevantes de los irrelevantes y no se contenta con recetas preparadas.
Por si fuera poco, tiene la capacidad de asumir riesgos y resistir las criticas. Finalmente,
se percibe en los nifios la tenacidad y no sucumben a las primeras criticas. Por otro lado,
el 10% (3) de los nifios se encuentran en el nivel de proceso. Los nifios tienen dificultades
para prestar la atencién adecuada para darse cuenta de lo que es importante. No tienen la

capacidad de crear o crear imdgenes a partir de datos planteados. Les cuesta abrirse a la
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experiencia, flexibilidad y tolerancia al riesgo mental. Por otro lado, no se arriesgan a
encontrar nuevas respuestas porque estin ansiosos y no tienen una autoestima saludable,
falta de confianza en su propio valor y habilidades, y creen que pueden contribuir. No
tendrds suficiente persistencia y sucumbirds a la primera critica y no utilizaras

completamente las posibilidades de tus ideas.

5.1.2. Anilisis de las dimensiones fluidez, flexibilidad, originalidad. Prueba de

salida y entrada.

5.1.2.1.Medidas de tendencia central, dispersion — fluidez.

Resultado obtenido en la prueba de entrada

Tabla 8
Fluidez — Prueba de entrada

N Valido 30

Perdidos 0
Media 4
Mediana 4
Moda 3
Desv. Desviacién 2
Varianza 3
Fuente: sabana de resultados
Resultado obtenido en la prueba de salida

Tabla 9
Fluidez — Prueba de salida

N Valido 30

Perdidos 0

Media 5
Mediana 5
Moda 6
Desv. Desviacion 1
Varianza 2

Fuente: sabana de resultados

Interpretacion:
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De acuerdo con la Tabla 8, el niimero que distingue grupos de datos en la prueba
de entrada fue el 4. Asimismo, el valor en medio de los demas valores fue el 4. Asimismo,
el valor que aparecié con mayor frecuencia dentro de las grandes empresas fue el 3. En
el Por otro lado, la desviacion estindar indica que los datos sobre la media no estin

dispersos. Y la varianza nos dice que los datos estin agrupados por media.

De igual forma, segin la Tabla 9, el niimero que distingue al grupo de datos
después de manipular la variable independiente en la prueba de salida fue el 5. De igual
forma, el valor en medio de los demds valores fue el 5. Asimismo, es el 6 el que aparece
mds frecuentemente dentro del conglomerado de valores. Por otro lado, la desviacion

estandar indica que los datos de la media no estan dispersos. Y la varianza nos dice que
los datos estdan agrupados por media.

5.1.2.2.Medidas de frecuencia y porcentaje

Resultado de la prueba de entrada

Tabla 10

Fluidez — Prueba de entrada
Niveles f %

Logro 11 37

Proceso 15 50

Inicio 4 13

Total 30 100

Fuente: sabana de resultados

Figura 4
Fluidez — Prueba de entrada

M Logro
® Proceso

Inicio

Fuente: sabana de resultados
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Interpretacion

Segiin la tabla 10 y la figura 4, en la prueba de entrada el 37% (11) nifios se ubican
en el nivel logro. Los nifos han desarrollado la capacidad de proporcionar muiiltiples
respuestas védlidas a los problemas planteados. Se les ocurren muchas ideas rapidamente
y piensan mas de lo que pueden al principio. Demasiadas ideas, demasiadas respuestas,
demasiadas soluciones. Por tltimo, tienen la expresion del pensamiento funcional, la
diversidad y la agilidad, ademds de la capacidad de producir ideas de forma cuantitativa
y cualitativa de forma permanente y espontdnea. Asimismo, el 50% (15) nifios se ubican
en el nivel proceso. Los niflos tienen dificultad en la expresién del pensamiento funcional,
la diversidad y la agilidad, y la capacidad de generar ideas cuantitativa y cualitativamente
de forma permanente y espontdnea. Finalmente, con ayuda genere con cierta dificultad
variadas ideas sobre un tema en particular. Por ejemplo, la forma de promoverlo es
pedirles a los nifios que establezcan conexiones entre hechos, palabras y eventos. Por otro
lado, el 13% (4) nifios se ubican en el nivel inicio. No se percibe en los nifios los rasgos

de la fluidez.

Del mismo modo, los resultados de la prueba de salida

Tabla 11
Fluidez — Prueba de salida
Niveles f %
Logro 17 57
Proceso 12 40
Inicio 1 3
Total 30 100

Fuente: sabana de resultados
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Figura 5
Fluidez — Prueba de salida

MW Logro
M Proceso

Inicio

Fuente: sabana de resultados

Interpretacion:

Segiin la tabla 11 y la figura 5, en la prueba de salida el 57% (17) estudiantes se
ubican en el nivel logro. Los nifios han desarrollado la capacidad de proporcionar
muiltiples respuestas vilidas a los problemas planteados. Se les ocurren muchas ideas
rdpidamente y piensan mds de lo que pueden al principio. Demasiadas ideas, demasiadas
respuestas, demasiadas soluciones. Por ultimo, tienen la expresion del pensamiento
funcional, la diversidad y la agilidad, ademas de la capacidad de producir ideas de forma
cuantitativa y cualitativa de forma permanente y espontdanea. Por otro lado, el 40% (12)
nifios se ubican en el nivel proceso. Los nifios tienen dificultad en la expresion del
pensamiento funcional, la diversidad y la agilidad, y la capacidad de generar ideas
cuantitativa y cualitativamente de forma permanente y espontdnea. Finalmente, con ayuda
genere con cierta dificultad variadas ideas sobre un tema en particular. Por ejemplo, la
forma de promoverlo es pedirles a los nifios que establezcan conexiones entre hechos,
palabras y eventos. Y, el 3% (1) nifio se ubica en el nivel inicio. No se percibe en el nifio

los rasgos de la fluidez.
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5.1.2.3.Medidas de tendencia central, dispersion — flexibilidad.

Resultado de la prueba de entrada

Tabla 12
Flexibilidad — P.E
N Valido 30
Perdidos 0
Media 3
Mediana 3
Moda 2
Desv. Desviacidn 2
Varianza 3
Fuente: sabana de resultados
Resultado de la prueba de salida
Tabla 13
Flexibilidad — P.S
N Valido 30
Perdidos 0
Media 6
Mediana 6
Moda 6
Desv. Desviacion 1
Varianza 1

Fuente: sabana de resultados

Interpretacion:

De acuerdo con la Tabla 12, el mimero que distingue grupos de datos en la prueba
de entrada fue el 3. Asimismo, el valor en medio de los demas valores fue el 3. Asimismo,
el valor que aparecié con mayor frecuencia dentro de las grandes empresas fue el 2. En
el Por otro lado, la desviacién estindar indica que los datos sobre la media no estin

dispersos. Y la varianza nos dice que los datos estdn agrupados por media.

De igual forma, segtin la Tabla 13, el nimero que distingue al grupo de datos
después de manipular la variable independiente en la prueba de salida fue el 6. Asimismo,

el valor en medio de los demas valores fue el 6. Asimismo, es el 6 el que aparece mas
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frecuentemente dentro del conglomerado de valor. Por otro lado, la desviacion estandar
indica que los datos de la media no estan dispersos. Y la varianza nos dice que los datos
estdn agrupados por media.

5.1.2.4.Medidas de frecuencia y porcentaje

Resultado de la prueba de entrada

Tabla 14
Flexibilidad — P.E

Niveles f %
Logro 9 30
Proceso 9 30
Inicio 12 40
Total 30 100

Fuente: sabana de resultados

Figura 6
Flexibilidad — P E

B Logro
¥ Proceso

Inicio

Fuente: sabana de resultados

Interpretacion:

De acuerdo con la Tabla 14 y la Figura 6, el 30% (9) de los nifios se encuentran
en el nivel de logro en los exdmenes de ingreso. Los nifios desarrollan habilidades basicas
para adaptarse en lugar de estilos rigidos y manejar diferentes tipos de respuestas a
diferentes situaciones. Ademas de presentar la respuesta correcta, también muestra signos
de diversidad. Los nifios tienen la capacidad de adaptarse espontineamente a nuevas
situaciones sin aferrarse a las tradiciones durante mucho tiempo. Siempre es flexible y

abierto, interesado y comprensivo, le encanta experimentar y ama la diversidad. Ademis,
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cambiar el patrén de orden no es demasiado dificil. De igual forma, el 30% (9) de los
nifos se encuentran en el nivel de proceso. Con gran dificultad transforman procesos para
lograr la resolucién de problemas. Y con su ayuda, puedes resolver el problema desde
diferentes angulos. Empiezas a abrirte, empiezas a tener interés y comprension, empiezas
a experimentar, amas la diversidad. Sin embargo, tengo problemas para cambiar el patrén
de orden. Por otro lado, el 40% (12) de los nifios se encuentran en el nivel principiante.

No se reconocen los rasgos de flexibilidad en los nifios.

Del mismo modo, los resultados de la prueba de salida

Tabla 15
Flexibilidad — PS

Niveles f %
Logro 26 87
Proceso 3 10
Inicio 1 3
Total 30 100

Fuente: sabana de resultados

Figura 7
Flexibilidad — P.S

W Logro
M Proceso

Inicio

Fuente: sabana de resultados

Interpretacion:

De acuerdo con la Tabla 15 y la Gréfica 7, en la encuesta de salida, el 87% (26)
de los nifios se ubicaron en el nivel de logro. Los nifios desarrollan habilidades basicas
para adaptarse en lugar de estilos rigidos y manejar diferentes tipos de respuestas a
diferentes situaciones. Ademds de presentar la respuesta correcta, también muestra signos

de diversidad. Los nifios tienen la capacidad de adaptarse espontineamente a nuevas
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situaciones sin aferrarse a las tradiciones durante mucho tiempo. Siempre es flexible y
abierto, interesado y comprensivo, le encanta experimentar y ama la diversidad. Ademas,
cambiar el patrén de orden no es demasiado dificil. Por otro lado, el 10% (3) de los nifios
se encuentran en el nivel de proceso. Con gran dificultad transforman procesos para lograr
la resolucién de problemas. Y con su ayuda, puedes resolver el problema desde diferentes
dngulos. Empiezas a abrirte, empiezas a tener interés y comprension, empiezas a
experimentar, amas la diversidad. Sin embargo, tengo problemas para cambiar el patrén
de orden. Y el 3% (1) de los nifios se ubican en el nivel inicial. No se reconoce la

caracteristica de flexibilidad.

5.1.2.5.Medidas de tendencia central, dispersién — Originalidad

Resultados de la prueba de entrada

Tabla 16
Originalidad — P.E
N Valido 30
Perdidos 0
Media 3
Mediana 3
Moda 2
Desv. Desviacion 1
Varianza 2
Fuente: sabana de resultados
Resultados de la prueba de salida
Tabla 17
Originalidad — P.S
N Vélido 30
Perdidos 0
Media 5
Mediana 5
Moda 5
Desv. Desviaciéon 1
Varianza 1

Fuente: sabana de resultados
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Interpretacion:

De acuerdo con la Tabla 16, el mimero que distingue grupos de datos en la prueba
de entrada fue 3. Asimismo, el valor en medio de los demas valores fue 3. Asimismo, el
valor que aparecid con mayor frecuencia dentro de las grandes empresas fue 2. En el Por
otro lado, la desviacion estindar indica que los datos no estan dispersos alrededor de la

media. Y la varianza nos dice que los datos estdn agrupados por media.

De igual forma, segtin la Tabla 17, el nimero que distingue al grupo de datos
después de manipular la variable independiente en la prueba de salida fue 5. De igual
forma, el valor en medio de los demds valores fue 5. Ademds, el valor que aparece en la
mayoria en el grupo es 5. Por otro lado, la desviacion estindar indica que los datos de la

media no estan dispersos. Y la varianza nos dice que los datos estan agrupados por media.

5.1.2.6.Medidas de frecuencia y porcentaje

Resultados de la prueba de entrada

Tabla 18

Originalidad — Prueba de entrada
Niveles f %

Logro 4 13

Proceso 14 47

Inicio 12 40

Total 30 100

Fuente: sabana de resultados

Figura 8
Originalidad — Prueba de entrada
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Fuente: sabana de resultados
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Segiin la tabla 18 y la figura 8, en la prueba de entrada el 13% (4) nifios se ubican

en el nivel logro. Se percibe en los nifios respuestas ingeniosas. Emiten una respuesta que,

ademds de ser considerada correcta, también causa algiin efecto o impresién por su

novedad y sorpresa. Los nifios aprendieron a comprar que consiste en resaltar las

similitudes y encontrar diferencias entre los elementos. Por otro lado, los nifios lidian con

el escepticismo de sus ideas. Asimismo, el 47% (14) nifios se ubican en el nivel proceso.

Los nifios tienen dificultad en la produccién de ideas originales, que contengan valores

nuevos y sorprendentes. Y, requieren ayuda del docente para ver desde un dngulo

diferente el mundo que los rodea. Y, el 40 % (12) nifios se ubican en el nivel inicio. No

se percibe los rasgos de la originalidad en la realidad.

Del mismo modo, los resultados de la prueba de salida

Tabla 19
Originalidad — Prueba de salida
Niveles f %
Logro 21 70
Proceso 8 27
Inicio 1 3
Total 30 100

Fuente: sabana de resultados

Figura 9
Originalidad — Prueba de salida

M Logro
M Proceso

Inicio

Fuente: sabana de resultados
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Interpretacion:

Segiin la tabla 19 y la figura 9, en la prueba de salida. el 70% (21) nifios se ubican
en el nivel logro. Se percibe en los nifios respuestas ingeniosas. Emiten una respuesta que,
ademds de ser considerada correcta, también causa algiin efecto o impresién por su
novedad y sorpresa. Los nifios aprendieron a comprar que consiste en resaltar las
similitudes y encontrar diferencias entre los elementos. Por otro lado, los nifios lidian con
el escepticismo de sus ideas. Asimismo, el 27% (8) nifios se ubican en el nivel proceso.
Los nifios tienen dificultad en la produccion de ideas originales, que contengan valores
nuevos y sorprendentes. Y, requieren ayuda del docente para ver desde un dngulo
diferente el mundo que los rodea. Finalmente, el 3% (1) nifio se ubica en el nivel inicio.

No se percibe los rasgos de la originalidad en él.

5.2. Contrastacién de hipétesis

5.2.1. Distribucion normal de la prueba de entrada y salida

Tabla 20
Distribucion normal de la prueba de entrada y salida

Shapiro-Wilk

Estadistico gl Sig.
P. Entrada 945 30 127
P. Salida 937 30 076

De acuerdo a los resultados obtenidos en la tabla 20 se toma la decision de emplear

una paramétrica, T.

5.2.2. Contrastacion y validacion de la hipotesis general

a) Formulacion de la hipotesis

Ho: Las palabras juguetonas no influyen significativamente en las habilidades

creativas de nifios de 5 anos de la Institucién Educativa 1135 de Santa Clara,

2021.
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Ha: Las palabras juguetonas influyen significativamente en las habilidades
creativas de nifios de 5 afios de la Institucién Educativa 1135 de Santa Clara,

2021.

b) Estadigrafo de prueba

El estadigrafo de prueba mds apropiado para el andlisis es la prueba estadistica

t de datos relacionados.

¢) Cilculo del estadigrafo

Tabla 21
Prueba de muestras emparejadas — Variable

Diferencias emparejadas
95% de intervalo de
confianza de la

Desv. diferencia
Desv. Error Sig.
Media Desviacion promedio Inferior Superior t gl (bilateral)
Par PE- 4,8333 3,37418 61604 6,09327 3,67340 7,846 29 ,000

1 PS
Fuente: Sabana de resultados de la prueba de entrada y salida

d) Decision y conclusion estadistica

a) Decision estadistica: (p <0.05)

b) Conclusién estadistica: se rechaza la hipétesis nula (Ho) y se acepta la
hipétesis alterna (Ha). Con este resultado se concluye que: Las palabras
juguetonas influyen significativamente en las habilidades creativas de nifios

de 5 afios de la Institucion Educativa 1135 de Santa Clara, 2021.

5.23. Contrastacion y validaciéon de la hipotesis especifica He

a) Formulacion de la hipdétesis
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Ho: Las palabras juguetonas no influyen significativamente en la fluidez de

nifios de 5 afios de la Institucidon Educativa 1135 de Santa Clara, 2021.

Ha: Las palabras juguetonas influyen significativamente en la fluidez de nifios

de 5 afios de la Institucion Educativa 1135 de Santa Clara, 2021.

b) Cilculo del estadigrafo

Tabla 22
Prueba de muestras emparejadas — D1

Diferencias emparejadas

95% de intervalo de
confianza de la

diferencia
Desv. Desv. Error Sig.
Media Desviacion promedio Inferior Superior t Gl (bilateral)
Par PE- ,70000 1,85974 , 33954 1,39444 ,00556 2,062 29 ,048

1 PS

Fuente: Sabana de resultados de la prueba de entrada y salida
¢) Decision y conclusion estadistica
a) Decision estadistica: (p <0.05)
b) Conclusion estadistica: se rechaza la hipdtesis nula (Ho) y se acepta la
hipétesis alterna (Ha). Con este resultado se concluye que: Las palabras

juguetonas influyen significativamente en la fluidez de nifios de 5 afios de la

Instituciéon Educativa 1135 de Santa Clara, 2021.

5.24. Contrastacion y validacion de la hipotesis especifica He,

a) Formulacion de la hipétesis

Ho: Las palabras juguetonas no influyen significativamente en la flexibilidad

de nifios de 5 afios de la Institucion Educativa 1135 de Santa Clara, 2021.

Ha: Las palabras juguetonas influyen significativamente en la flexibilidad de

nifios de 5 afios de la Institucidon Educativa 1135 de Santa Clara, 2021.
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b) Cilculo del estadigrafo

Tabla 23
Prueba de muestras emparejadas — D2

Diferencias emparejadas
95% de intervalo de
confianza de la

diferencia
Desv. Desv. Error Sig.
Media Desviacidbn promedio Inferior Superior t Gl (bilateral)
Par PE- 2,2333 2,19220 ,40024 -3,05191 1,41475 5,580 29 ,000

1 PS

Fuente: Sabana de resultados de la prueba de entrada y salida

¢) Decision y conclusion estadistica

a) Decision estadistica: (p <0.05)

b) Conclusion estadistica: se rechaza la hipétesis nula (Ho) y se acepta la
hipotesis alterna (Ha). Con este resultado se concluye que: Las palabras
juguetonas influyen significativamente en la flexibilidad de nifios de 5 afios
de la Institucién Educativa 1135 de Santa Clara, 2021.

5.25. Contrastacion y validacion de la hipotesis especifica Hes

a) Formulacion de la hipétesis

Ho: Las palabras juguetonas no influyen significativamente en la originalidad

de nifios de 5 afios de la Institucion Educativa 1135 de Santa Clara, 2021.

Ha: Las palabras juguetonas influyen significativamente en la originalidad de

nifios de 5 afos de la Institucidon Educativa 1135 de Santa Clara, 2021.




80

b) Calculo del estadigrafo

Tabla 24
Prueba de muestras emparejadas — D3
Diferencias emparejadas

95% de intervalo de
confianza de la

Deswv. diferencia
Desv. Error Sig.
Media Desviacidon promedio Inferior Superior t Gl (bilateral)
Par PE-  1,9000 1,95378 ,35671 2,62955 1,17045 5,326 29 ,000

1.__PS
Fuente: Sabana de resultados de la prueba de entrada y salida

¢) Decision y conclusion estadistica

¢) Decision estadistica: (p <0.05)

d) Conclusién estadistica: se rechaza la hipétesis nula (Ho) y se acepta la
hipétesis alterna (Ha). Con este resultado se concluye que: Las palabras
juguetonas influyen significativamente en la originalidad de nifios de 5 afios

de la Institucion Educativa 1135 de Santa Clara, 2021.
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ANALISIS Y DISCUSION DE RESULTADOS

En base a los resultados obtenidos en el objetivo general, se determiné la
influencia de la dactilopintura en el desarrollo de la creativa en nifios de 5 afios del nivel
inicial de la Institucion Educativa Gabricla Mistral 2020. Tal como se demostro a través
las medias (media de la prueba de entrada 12; media de la prueba de salida 18), en la
prueba de hipétesis se llegé a la conclusion estadistica: Se determina que p valor es menor
(0.000<0.05), por lo que se rechaza la hipétesis nula (Ho) y se acepta la hipétesis alterna
(Ha). Con este resultado se concluye que: La dactilopintura influye significativamente en
el desarrollo de la creativa en nifios de 5 afios del nivel inicial de la Institucion Gabriela

Mistral 2020.

Asimismo, los resultados obtenidos guardan cierta relacioén con la investigacion
de Vera Castro (2018) Estrategias para el desarrollo de la creatividad en nifios de
educacion inicial. Quién indica que los juegos que creas han ayudado a los nifios a
expresarse y afrontar sus emociones en este sentido. Todas las estrategias apuntan a la

creatividad que ocurre espontineamente en los nifios.

Al ingresar al jardin de infantes, los nifios aportan conocimientos previos
aprendidos en su entorno a través de las interacciones con las personas que los rodean.
Aunque el pensamiento productivo de un nifio de 4 afios es diferente al de un nifio de 6
afos, es dificil determinar el nivel de creatividad que puede tener un nifio. Por eso se debe
fomentar el pensamiento divergente o sesgado, no condicionarlo a edades tempranas. Se
requiere un cierto grado de autonomia para los nifios a medida que desarrollan curiosidad,
indagacion y autoaprendizaje. La creatividad es una de las habilidades mds importantes
que tiene todo ser humano. La razén es que no solo te ayuda a generar nuevas ideas o
soluciones innovadoras, sino que también te ayuda a desarrollar la intuicién, la
imaginacion, la iniciativa y el conocimiento poniéndote en contacto con tu ser interior.
tipo de pregunta Los cientificos, artistas y tecnélogos deben ser nifios creativos que
puedan desarrollar las cualidades inherentes a lo que llamamos comportamiento creativo

y satisfacer nuestro deseo de conocer todo lo que nos rodea y como funciona.
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En base a los resultados obtenidos en el primer objetivo especifico, podemos
sefialar, que se determind la influencia de las palabras juguetonas en la fluidez de nifios
de 5 afios de la Institucién Educativa 1135 de Santa Clara, 2021. Tal como se demostré a
través las medias (media de la prueba de entrada 4; media de la prueba de salida 5), en la
prueba de hipdtesis se llegd a la conclusion estadistica: Se determina que p valor es menor
(0.000 < 0.05), por lo que se rechaza la hipétesis nula (Ho) y se acepta la hipétesis alterna
(Ha). Con este resultado se concluye que: Las palabras juguetonas influyen

significativamente en la fluidez de nifios de 5 afios de la Institucion Educativa 1135 de

Santa Clara, 2021.

Por otro lado, los resultados obtenidos guardan cierta relacion con la investigacion
de Izquierdo et al. (2018) una guia para fomentar la creatividad en nifios en edad
preescolar (de 4 a 6 afios). Afirma que los docentes de jardin de infantes al revisar esta
guia les resultardn ttil a los docentes y les reconocera su trabajo diario y los invitard a
involucrarse en nuevas practicas que conduzcan al desarrollo de los procesos cognitivos

creativos de los estudiantes.

La fluidez es la capacidad de generar ideas espontineamente de forma
cuantitativa, cualitativa y permanente. El proceso de generar descubrimientos
ininterrumpidos. Productividad del pensamiento técnico para encontrar contradicciones y
resolver problemas profesionales (variedad y agilidad del pensamiento funcional,
relaciones sindpticas, agilidad, agilidad ante situaciones inesperadas y creacién,expresion
post-ensayo, reconocimiento y expresion de un mundo sin requisitos) habilidad).
Comparar y analizar diferentes perspectivas, imaginar posibilidades, brindar mayor
objetividad a las elecciones y elecciones, explorar alternativas y diferentes soluciones.
Amplios recursos de resolucién de problemas. Posibilidad de que los nifios propongan

ideas innovadoras en este proceso.

En base a los resultados obtenidos en el segundo objetivo especifico se puede
sefialar, que se determinoé la influencia de las palabras juguetonas en la flexibilidad de
nifnos de 5 afos de la Institucion Educativa 1135 de Santa Clara, 2021. Tal como se
demostrd a través las medias (media de la prueba de entrada 3; media de la prueba de

salida 6), de la misma forma en la prueba de hipétesis se llegd a la conclusion estadistica:
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Se determina que p valor es menor (0.000 < 0.05), por lo que se rechaza la hipdtesis nula
(Ho) y se acepta la hipdtesis alterna (Ha). Con este resultado se concluye que: Las
palabras juguetonas influyen significativamente en la flexibilidad de nifios de 5 afos de

la Institucion Educativa 1135 de Santa Clara, 2021.

Por otro lado, los resultados obtenidos guardan cierta relacién con la investigacion
de Del Socorro Norefia (2016) Factores que inciden en el correcto desarrollo de la
creatividad en nifios y nifias. La creatividad representa una continuacién de una variedad
de conceptos utilizando los mismos indicadores que definen a una persona creativa, dos
aspectos muy importantes de la investigacion. Las estrategias utilizadas por los docentes
pueden ser actualizadas con apertura permanente. Porque es el docente quien se vale de
la motivacion y aceptacion de los nifios para orientar y propiciar un ambiente ameno y
divertido para los nifios y nifias. Los materiales disponibles se pueden utilizar para sugerir

nuevas iniciativas que mejoren los caminos de la creatividad.

Lo mas probable es que los nifios se concentraran en soluciones lineales sin darse
cuenta de que hay mds soluciones posibles de las que parecen. El desarrollo de la
tlexibilidad creativa permite a los nifios desarrollar sus habilidades y capacidades. Mejore
su capacidad para encontrar diferentes soluciones a diferentes problemas o situaciones y
obtenga una perspectiva mas amplia. Dadas sus consecuencias pedagdgicas, los nifios
estan disefiados para resolver problemas de formas especificas. En este caso, tiendes a
hacer siempre lo mismo y resolver el problema de la misma manera de forma muy lineal.
Resuelve juegos o problemas de diferentes formas, confirmando la hipétesis de que los
nifios de cinco afios tienen mayor flexibilidad creativa porque no son tan esquematizados

como los de seis.

En base a los resultados obtenidos en el tercer objetivo especifico se puede sefialar,
que se determing la influencia de las palabras juguetonas en la originalidad de nifios de 5
anos de la Institucion Educativa 1135 de Santa Clara, 2021. Tal como se demostro a través
las medias (media de la prueba de entrada 3; media de la prueba de salida 5), de la misma
forma en la prueba de hipétesis se llego a la conclusion estadistica: Se determina que p
valor es menor (0.000 < 0.05), por lo que se rechaza la hipétesis nula (Ho) y se acepta la

hipotesis alterna (Ha). Con este resultado se concluye que: Las palabras juguetonas
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influyen significativamente en la originalidad de nifios de 5 afios de la Institucién

Educativa 1135 de Santa Clara, 2021.

Los resultados obtenidos guardan cierta relacion con la investigacion de Flores
Quenta (2018) el nivel de creatividad de un nifio de cuatro afios. Se afirma que el juego
evalia el ingenio creativo de los nifios al considerar problemas nuevos e inesperados,
utilizando la informacién y el conocimiento de nuevas maneras, y su capacidad para
encontrar diferentes soluciones a los problemas. Desde un punto de vista pedagégico, los
juegos para el desarrollo de la creatividad creativa son juegos de accién y anulacién,
creacion y recreacion, donde la imaginacién, la fantasia, el pensamiento y la accién se
conjugan para conducir a los nifios por caminos innovadores, seguros y no

convencionales.

La capacidad de encontrar soluciones tnicas e innovadoras a situaciones
problemadticas. Quienes utilizan las metdforas como artificios (semioldgicos) astutos y
cautivadores, asi como originales como sus notas, razonamientos y aportes, son

generalmente andmalos, proclives al comentario y casi siempre sorprendentes al receptor.
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CONCLUSIONES

1. En el 90% de los nifios se percibe la delicadeza de la percepcion. Este rasgo se
identifica con una atencion cortés para capturar lo que es importante. Los nifios
creativos saben qué captar. Por otro lado, esta presente en ellos la imaginacion,
que es la capacidad de generar o crear imagenes a partir de datos. También, esta
presente la curiosidad intelectual, que implica apertura y flexibilidad a la
experiencia. Asimismo, discrimina y distingue los datos relevantes de los
irrelevantes y no se contenta con recetas preparadas. Por si fuera poco, tiene la
capacidad de asumir riesgos y resistir las criticas. Finalmente, se percibe en los
nifos la tenacidad y no sucumben a las primeras criticas. Por otro lado, la
conclusién estadistica determina que p valor es menor (0.000 < 0.05), por lo que
se rechaza la hipétesis nula (Ho) y se acepta la hipétesis alterna (Ha). En
consecuencia, las palabras juguetonas influyen significativamente en las
habilidades creativas de nifios de 5 afios de la Institucién Educativa 1135 de Santa

Clara, 2021.

2. Por otro lado, las palabras juguetonas influyen significativamente en la fluidez de
nifios de 5 anos de la Institucién Educativa 1135 de Santa Clara, 2021. También,
Por otro lado, la conclusion estadistica determina que p valor es menor (0.048 <
0.05), por lo que se rechaza la hipétesis nula (Ho) y se acepta la hipdtesis alterna
(Ha) En pocas palabras, el 57% de los nifios han desarrollado la capacidad de
proporcionar multiples respuestas vilidas a los problemas planteados. Se les
ocurren muchas ideas rapidamente y piensan mds de lo que pueden al principio.
Demasiadas ideas, demasiadas respuestas, demasiadas soluciones. Por iltimo,
tienen la expresion del pensamiento funcional, la diversidad y la agilidad, ademas
de la capacidad de producir ideas de forma cuantitativa y cualitativa de forma

permanente y espontinea.

3. Asimismo, el 87% de los nifios desarrollaron una habilidad basica para adaptarse,
en lugar de un estilo rigido, y procesar diferentes tipos de reacciones a diferentes
situaciones. Ademds de presentar la respuesta correcta, también muestra signos

de diversidad. Los nifios tienen la capacidad de adaptarse espontdneamente a
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nuevas situaciones, sin aferrarse a las tradiciones durante mucho tiempo. Siempre
es flexible, de mente abierta, interesado y comprensivo, le encanta experimentar
y le encanta la diversidad. Tampoco tiene muchos problemas para cambiar los
patrones de orden, También, la conclusion estadistica determina que p valor es
menor (0.000 < 0.05), por lo que se rechaza la hipétesis nula (Ho) y se acepta la
hipotesis alterna (Ha). De ahi que, las palabras juguetonas influyen
significativamente en la flexibilidad de nifios de 5 afios de la Institucién Educativa

1135 de Santa Clara, 2021.

Las palabras juguetonas influyen significativamente en la originalidad de nifios
de 5 afos de la Institucion Educativa 1135 de Santa Clara, 2021. Asimismo, la
conclusién estadistica determina que p valor es menor (0.000 < 0.05), por lo que
se rechaza la hipdtesis nula (Ho) y se acepta la hipétesis alterna (Ha). En sintesis,
en el 70% de los nifios se percibe respuestas ingeniosas. Emiten una respuesta
que, ademds de ser considerada correcta, también causa algiin efecto o impresion
por su novedad y sorpresa. Los nifios aprendieron a comprar que consiste en
resaltar las similitudes y encontrar diferencias entre los elementos. Por otro lado,

los nifios lidian con el escepticismo de sus ideas.
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RECOMENDACIONES

Proponemos que los resultados de la investigacién se hagan piiblicos. De igual
forma, se propone continuar la investigacion utilizando un disefio experimental similar.
Esto se debe a que el estudio abordé la solucion del problema a través de un disefio
preexperimental. Por esta razon, se debe tener precaucién al aplicar los resultados
correctamente. En base a esto, se proponen futuras investigaciones aplicando un marco

filosofico.
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MINISTERIO DE EDUCACION
UNIDAD DE GESTION EDUCATIVA LOCAL N 06
INSTITUCION EDUCATIVA N° 1135 “SANTA CLARA”

Pasaje Humanidades s/n Santa Clara

LA DIRECTORA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA

HACE CONSTAR

Que las Bachilleres SAYAS CONTRERAS YMNA y TORRES APAZA ELIZABETH
MARLENE, de la escuela profesional de educacién de La Universidad Peruana Los Andes, han
aplicado la investigacion titulada: PALABRAS JUGUETONAS EN LAS HABILIDADES CREATIVAS DE
NINOS DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA 1135 SANTA CLARA — ATE VITARTE 2021. En

|a siguiente fecha, 28 de Agosto 2021 al 10 de diciembre 2021,

Cumpliendo satisfactoriamente de acuerdo al plan de ejecucion presentado a la
direccion de la institucion educativa (todo el proceso se desarrollé de forma virtual de acuerdo

a las directivas establecidas por el MINEDU).

Se expide, la presente constancia a solicitud de las interesadas para los fines que crean

conveniente.

Ate Vitarte, 15 de Diciembre de 2021
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VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO DE INFORMACION

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “RUBRICA GLOBAL DE HABILIDADES
CREATIVAS" que hace parte de la investigacion “PALABRAS JUGUETONAS EN LAS HABILIDADES CREATIVAS DE
NIFOS DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA 1135 DE SANTA CLARA” La evaluacidn de los instrumentos es
de gran relevancia para lograr que sean validos y que los resultados obtenidos a partir de estos sean utilizados

Planilla Juicio de Expertos

eficientemente. Agradecemos su valiosa colaboracion.

|.  Datos Generales

Nombres y apellidos del juez

Angela Karina RUIZ HERRERA

Formacion académica

Licenciado en Educacion

Area de experiencia profesional

Desarrollo de la creatividad infantil

Tiempo de servicios 10 afios

Cargo actual

Docente

Institucion

EESPP MONTERRICO — Lima

Autor(es) del instrumento

Br. SAYAS CONTRERAS Ymna
Br. TORRES APAZA Elizabeth Marlene

Il.  Criterios de validacién del instrumento

Revisar cada item del instrumento de recoleccion de datos y marcar con una equis (X) segun corresponda a

cada uno de los indicadores de Ia ficha teniendo en cuenta:

1 Deficiente (D)

Si menos del 30% de los items cumplen con el indicador

2 Regular (R)

Si entre el 31% y 70% de los items cumplen con el indicador

3 Buena (B) Si mas del 70% de los items cumplen con el indicador
Criterios Indicadores DIRIB Observacién
(01(2)|6)
Los items miden lo previsto en los objetivos de
PERTINENCIA i A X
investigacion.
Responden a lo que se debe medir en la
COHERENCIA ; ) ) . X
variable, dimensiones e indicadores.
Estdn acorde con el avance de la ciencia y
CONGRUENCIA . X
tecnologia.
Son suficientes en cantidad para medir los
SUFICIENCIA g X
indicadores de la variable.
Se expresan en comportamientos y acciones
OBJETIVIDAD P e P ¥ X
observables y verificables.
Se han formulado en relacion a la teoria de las
CONSISTENCIA - ; : X
dimensiones de la variable.
Son secuenciales y distribuidos de acuerdo a
ORGANIZACION . B X
dimensiones.
Estan redactados en un lenguaj r
CLARIDAD ) Rt ¥ X
entendible.
BroxTiNibin El instrumento se aplica en un momento X
adecuado.
El instrumento cuenta con instrucciones y
ESTRUCTURA ) X
opciones de respuesta bien definidas.
TOTAL 30
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Coeficiente de Validez

Coeficientes Validez

0.40 a mas Muy bueno

0.30a0.39 Bueno

020a0.29 Deficiente

0a019 Insuficiente

(Elosua & Bully, 2012)

D+R+B 30/30 =1
30
: - Evaluacion
Experto Grado académico y/o Titulo  ro— Calificacion
Angela Karina RUIZ HERRERA Lic. En Educacion 20 Muy bueno

Angela Kas ERRERA
DNI 44089249
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CONFIABILIDAD DEL INSTRUMENTO
RUBRICA GLOBAL DE HABILIDADES CREATIVAS

TITULO DE LA INVESTIGACION: PALABRAS JUGUETONAS EN LAS HABILIDADES CREATIVAS DE NIFIOS DE 5 AROS

DE LA INSTITUCION EDUCATIVA 1135 DE SANTA CLARA

TESISTA : Br. SAYAS CONTRERAS Ymna
Br. TORRES APAZA Elizabeth Marlene

Fecha de confiabilidad : 15 de julio del 2021

ITEMS
POTO 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16
1 111010001 1 1 1 1 1 0 0
2 111000101 0 1 0 il 1 1 1
3 110010010 al 0 0 1 0 0 1
4 111101111 1 1 1 1 1 1 1
5 1 131031080 111 1 1 il 1 1 1 1
6 111100100 0 0 0 al 1 1 1
7 L 1 D& Q2 19 1 1 1 b 1 1 1 i | L
8 b (S LR L, s [ B 1 [ | al 1 1 al 1 1 1
9 i 2 4 = 4 81 5L 4. 4 0 1 1 1 0 1 1

=y
o
o
o
o
o
o
o
(=]
o
o
(=
-
oy
[y
oy
oy
o

17

18

o B R

19

20

= O B =

—

Resumen de procesamiento de casos

N %
Casos Valido 10 100,0
Excluido 0 ,0
Total 10 100,0

Estadisticas de fiabilidad
Alfa de Cronbach N de elementos
,829 20

Nota; La muestra (30 participantes) fue multiplicada por 0.20, dando como resultado (6) a este resultado se le
agrego por criterio del tesista (4) participantes, dando un total de (10) participantes para realizar la prueba

piloto.

Se concluye que el instrumento es: Excelente confiable
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VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO DE INFORMACION

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “RUBRICA GLOBAL DE HABILIDADES
CREATIVAS" que hace parte de la investigacion “PALABRAS JUGUETONAS EN LAS HABILIDADES CREATIVAS DE
NIFOS DE 5 AROS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA 1135 DE SANTA CLARA” La evaluacion de los instrumentos es
de gran relevancia para lograr que sean validos y que los resultados obtenidos a partir de estos sean utilizados

Planilla Juicio de Expertos

eficientemente. Agradecemos su valiosa colaboracion.

|.  Datos Generales

Nombres y apellidos del juez

Niko Dante HILARIO ROMAN

Formacion académica

Licenciado en Educacion

Area de experiencia profesional

Investigacion e innavacion en Educacion Infantil

Tiempo de servicios 30 afios

Cargo actual

Docente

Institucion

EESPP MONTERRICO — Lima

Autor(es) del instrumento

Br. SAYAS CONTRERAS Ymna
Br. TORRES APAZA Elizabeth Marlene

Il.  Criterios de validacién del instrumento

Revisar cada item del instrumento de recoleccion de datos y marcar con una equis (X) segun corresponda a

cada uno de los indicadores de Ia ficha teniendo en cuenta:

1 Deficiente (D)

Si menos del 30% de los items cumplen con el indicador

2 Regular (R)

Si entre el 31% y 70% de los items cumplen con el indicador

3 Buena (B) Si mas del 70% de los items cumplen con el indicador
Criterios Indicadores DIRIB Observacién
(01(2)|6)
Los items miden lo previsto en los objetivos de
PERTINENCIA i Aoty X
investigacion.
Responden a lo que se debe medir en la
COHERENCIA ; ) ) . X
variable, dimensiones e indicadores.
Estdn acorde con el avance de la ciencia y
CONGRUENCIA . X
tecnologia.
Son suficientes en cantidad para medir los
SUFICIENCIA g X
indicadores de la variable.
Se expresan en comportamientos y acciones
OBJETIVIDAD P e P ¥ X
observables y verificables.
Se han formulado en relacién a la teoria de las
CONSISTENCIA - ; : X
dimensiones de la variable.
Son secuenciales y distribuidos de acuerdo a
ORGANIZACION . B X
dimensiones.
Estan redactados en un lenguaj r
CLARIDAD ) Bl cara y X
entendible.
BroxTiNibin El instrumento se aplica en un momento X
adecuado.
El instrumento cuenta con instrucciones y
ESTRUCTURA ) X
opciones de respuesta bien definidas.
TOTAL 30
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lll.  Coeficiente de Validez

Coeficientes Validez
040 amas Muy bueno
0.30a0.39 Bueno
0202029 Deficiente

0a019 Insuficiente

(Elosua & Bully, 2012)

D+R+B = 30/30 =1
30
S Evaluacién
Experto Grado académico Calificacion
Niko Dante HILARIO ROMAN Dr. En Educacién 20 Muy bueno

Niko Dante HILARIO ROMAN

DNI 20033384
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CONFIABILIDAD DEL INSTRUMENTO
RUBRICA GLOBAL DE HABILIDADES CREATIVAS

TITULO DE LA INVESTIGACION: PALABRAS JUGUETONAS EN LAS HABILIDADES CREATIVAS DE NIFOS DE 5 AROS
DE LA INSTITUCION EDUCATIVA 1135 DE SANTA CLARA

TESISTA : Br. SAYAS CONTRERAS Ymna
Br. TORRES APAZA Elizabeth Marlene
Fecha de confiabilidad : 15 de julio del 2021

PMOTO 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
1 11101000 1 | 1 i l . 0 0 1 1 1 1
2 1S SRR GO R DR RN 8 51 0 1 0 1 i 1 il 1 il al il
3 110010010 i 0 0 1 0 0 il 1 0 1 0
4 111101111 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 al
5 111010111 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
6 11110010 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 il
7 110001011 1 1 i 1 1 1 1 i 1 1 ]
8 1111 1111 1 1 1 1 1 1 1 1 i, 1 il
9 111111111 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1
10 0 0 0OOOOOUOTP O il 1 il 1 1 1 0 1 1 0 0

Resumen de procesamiento de casos
N %
Casos Valido 10 100,0
Excluido 0 Ja
Total 10 100,0

Estadisticas de fiabilidad
Alfa de Cronbach N de elementos
,829 20

Nota: La muestra (20 participantes) fue multiplicada por 0.20, dando como resultado (4) a este resultado se le
agrego por criterio del tesista (6) participantes, dando un total de (10) participantes para realizar la prueba
piloto.

Se concluye que el instrumento es: Excelente confiable

- .
Niko Dante HILARIO ROMAN
DNI 20033384
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g v El Crucigrama de las frutas

°
Il.- DATOS INFORMATIVOS:

« Docentes : Elizabeth Torres Apaza e Ymna Saya Contreras O
« Edad/Seccién : 5 afos N
« Fecha: 27/09/2021 ' R

o Area: Comunicacion ﬁ I
Y

A A
« Estrategia/ modalidad: virtual / Q [

104

< CRITERIOS

u COMPETENCIAS/CAPACIDADES | DESEMPENOS | PROPOSITO DE PRODUCCIONES

< EVALUACION | /EVIDENCIAS
LEE DIVERSOS TEXTOS | Identifica Nos divertimos | Identifica las | Completa el
ESCRITOS EN SU LENGUA |caracteristicas | completando | vocales crucigrama

C | MATERNA de  animales, | |as vocales, en | renombrando | escribiendo  las

(o} objetos, la  hoja de |ilustraciones y | vocales que

M |- Obtiene informacién del texto | ilustraciones, aplicacion  a | colorea hagan falta vy

U | escrito. asi como de | jartir de las colorea las

N | - Infiere e interpreta informacién del | algunas i?'négenes Le imagenes de las

| texto escrito. palabras ’ frutas en la hoja

C | - Reflexiona y evalia la forma, el ﬁz;e;' :: a SI:: de aplicacién

A | contenido y contexto del texto )

C escrito. Insectos

|

(o}

N

Enfoque del area de comunicacion: La docente considera que el uso de lenguaje para comunicarse con otros.
Partiran de estrategias pedagodgicas con diferentes propositos, en variados soportes, como los impresos,
audiovisuales y digitales, entre otros.

Valores: Respeto

Recursos: * plataforma zoom
* Video corto “Vamos hacer un crucigrama”, completar las vocales en los insectos
https://ww.youtube.com/watch?v=EWhSqrFZAaM
* PPT de la hoja aplicativa
* audios

DESAROLLO DE LA EXPERIENCIA

PRESENTACION Tiempo
¥" Saludo y doy la bienvenida a los estudiantes y padres por medio de celular y
mensajes a través del WhatsApp. 3
¥ La docente saluda a las nifias y los nifios
¥ Saludo a Dios.
¥ Vamos a saludarnos con esta cancién “La cancién del palito”
¥ Comunico el propdsito de la experiencia de aprendizaje: el crucigrama es un SF

juego o pasatiempo en completar los huecos o espacios con letras que deben
leerse en sentido vertical o horizontal en unppt

¥" Las nifias y los nifios observan el siguiente enlace:




“Vamos hacer un crucigrama”, completar las vocales de los insectos

INICIO
&
https://www.youtube.com/watch?v=EWhSqrFZAaM
Después de observar las imagenes preguntamos a los nifios y nifias:
SABERES PREVIOS: ¢que vemos en el video?
¢Qué insectos estan dibujados? &
¢Qué estd escribiendo?
PROBLEMATIZACION: (que sera el crucigrama?
MENCIONAMOS QUE: los que observamos son incestos. Decimos todo lo que hay en
el papelote
Se propone los acuerdos de convivencia: -
P I3 YouTube
¥ Lavo mis manos adecuadamente con bastante aguay jabon 3’
¥ Respetar las opiniones en el grupo de WhatsApp e
¥" Enviar las evidencias de aprendizaje al grupo de WhatsApp
Se da inicio a la actividad, se sugiere a la familia que elijan un lugar tranquilo donde
puedan reunirse a compartir esta actividad con su nifia o nifio.
Empezaremos a la clase cantando “La cancion de las frutas”: 3
¥ Observamos el video como se realiza un crucigrama de las frutas
¥v" Mostramos varias imagenes de frutas con sus respectivos nombres
¥ Se les hace llegar una hoja de aplicacién con el juego del crucigrama de las
frutas
v buscar con apoyo de un familiar los siguientes objetos:
s |apiz 6 colores 6 plumon
DESARROLLO s Los carteles que le enviaron con las frutas 2

* Imagenes que se enviaron las frutas que encontramos las vocales
s Antes de empezar la actividad ver el siguiente enlace
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https://www.youtube.com/watch?v=z0WubJ0Fzzo

Los nifios y nifias observan, el video “El crucigrama de las frutas”, seguin sus propios
criterios, podemos utilizar la siguiente pregunta:

¢Qué frutas conoces?,

éen casa que frutas tienes?,

¢Cudl es tu fruta preferida?,

¢menciona algunas frutas que encuentres en las hojas donde estan las
vocales?

Luego los invitamos a desarrollar conjuntamente con los nifios(as) a desarrollar el
crucigrama de las frutas con el lapiz ¢ color 6 plumén podemos realizar la siguiente
pregunta:

¢con gue otro material te gustaria jugar?,

écon que otra imagen te gustaria forma tu crucigrama?,

¢te agrado el juego del crucigrama de las frutas?,

éPor qué?
Se les felicita por su participacion activa.

3

CIERRE

Aplica lo aprendido: En una ficha encuentra las vocales, luego completa en las
palabras las vocales. (ficha de trabajo, |apiz o colores)

Evaluacién: expone tu trabajo

Metacognicion:

{Como la pasaste hoy?,

¢Qué aprendiste?

¢Qué otras actividades te gustarian hacer?,

¢Qué no te agradé de la actividad de hoy?

5

RETO DEL
DIA

Elaborar tu propio crucigrama de animales, frutas, tareas cotidianas.
Puedes emplear los crucigramas para que los hagan en casa junto con la familia y
amigos.

3
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THDICACIONES : Completa el crucigrama eserdbiends las vocales gue hagan
galta luego colorea las frutas.
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LA

Il.- DATOS INFORMATIVOS:

* Docentes :
« Edad/Seccion : 5 afos
e Fecha:

L] Area:

05/10//2021
Comunicacion

Estrategia/ modalidad: virtual

Tema: El corral

Elizabeth Torres Apaza e Ymna Saya Contreras

108

contenido y contexto del texto oral.

< . CRITERIOS

W COMPETENCIAS/CAPACIDADES | DESEMPENOS | PROPOSITO DE PRODUCCIONES

< EVALUACION | /EVIDENCIAS
LEE DIVERSOS TEXTOS | Participa en| A modo de |Observar las | Completa la
ESCRITOS EN SU LENGUA | conversaciones, | juego rima con | imagenes de | palabra que falta

C | MATERNA dialogos o|los animales |los animales | en la rima de la

O | » Obtiene informacién del texto oral. | escucha haciendo de la granja y | hoja de aplicacién

M | « Infiere e interpreta informacién del | cuentos y otros | Semejanza o | completa las |y has una

U | texto oral. relatos igualdad de | rimas, arma | grabacion de

N | « Adecia, organizay desarrolla el texto sonidos entre rompecat_veza video arma

I | de forma coherente y cohesionada. dos o mas|con  silueta | rompecabeza

€ | . Utiliza recursos no verbales y palabras a | siguiendo  la

2 paraverbales de forma estratégica. partir ,‘Ije la IsecpeHCIa de

I * Interactia estratégicamente con dtima silaba. \fil d:(;"a g;g?tg

0 distlntos.lnterlocutore's. repitiendo

N | " Reflexiona y evalia la forma, el fima.

Enfoque del area de comunicacion: La docente considera que el uso de lenguaje para comunicarse con otros.
Partiran de estrategias pedagogicas con diferentes propésitos, en variados soportes, como los impresos,

audiovisuales y digitales, entre otros.

Valores:

Respeto

Recursos:

* plataforma zoom

* Cuento corto El Corral

* PPT de la hoja aplicativa
* audios

DESARROLLO DE LA EXPERIENCIA
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SECUENCIA DE ACTIVIDADES

Tiempo
PRESENTACION
v" Saludo y doy la bienvenida a los estudiantes y padres por medio de celular
y mensajes a través del WhatsApp. 3
¥ La docente saluda a las nifias y los nifios
v" Saludo a Dios.
¥ Comunico el propdsito de la experiencia de aprendizaje:
Las nifias y los nifios observan el siguiente enlace
Rimas divertidas con movimiento de animales
. . Hoogy
Dice la tortuga Horacio... e
&
INICIO
https://www.youtube.com/watch?v=RVI4daRj7Ac
Después de observar el video preguntamos a los nifios y nifias:
SABERES PREVIOS: {que ves en el video?, (Qué estin haciendo los
animales?,Qué movimiento hacen los animales?
5
PROBLEMATIZACION: ;que seran las rimas??
MENCIONAMOS QUE: las rimas con los animales.
Se propone los acuerdos de convivencia:
v Lavo mis manos adecuadamente con bastante agua y jabon e
v Respetar las opiniones en el grupo de WhatsApp
Enviar las evidencias de aprendizaje al grupo de WhatsApp 3
Se da inicio a la actividad, se sugiere a la familia que
elijan un lugar tranguilo donde puedan reunirse a !
compartir esta actividad con su nifia o nifio.
Empezaremos la clase repetimos esta rima triz, traz (S-}' "‘:
orejitas para atras &
DESARROLLO | ;es gusto?, L

¢Por qué? Repetimos una vez mas




110

» Ahora les cuento un cuento de rimas:

Habia un leén grufién bien cabezén, que tenia un chichon porque un raton le
arrojo un limdn desde un rincén, mientras el ledn comia su jamén mirando al
avion con emocion, mientras el ratén Pepon saltaba un montén de mucha
emocion al ver a la rana Rita que jugaba con la lana de la tia Anita en su
camita.

.

» Ahora me contestan a las preguntas ¢de quién habla el cuento’,
éCémo es su cabeza? {qué tiene es su cabeza? {§Qué le arrojo el
ledn? ¢(desde donde le arroja el limén? ¢Qué miraba el leén? {Qué
comia el ledn? ¢ Qué hacia el raton? éa quien miraba el ratén? ¢Qué
hacia la rana? {con que jugaba la rana? {en donde jugaba la rana?

» La docente muestra siluetas en un ppt con escenas del pequefio
cuento-rima

» Ladocente le da una hoja aplicativa con las siluetas observadas para

que armen el cuento siguiendo la secuencia de la rima con ayuda de

un adulto.

Metacognicion: ¢Como la pasaste hoy?, ite gustaron las rimas?, ées dificil
repetirlas?

CIEERE Grabar un video corto o audio de una rima puedes hacerlo solo o con la 2
ayuda de un adulto.
RETO DEL La docente pide la intervencién de un familiar para que ayuden a la 1

DIA

estudiante a repetir una rima que sabe.




-

¢ " . el raton Pepon come un s
Elleén ... tiene un chinchén »

La rana Rita salta con La tia Anita esta........... CON Sl

Ellimén ............ este panzon

Mira las imagenes y completa la palabra que falta en la rima seguin el dibujo.
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i N A OO O T o L -
 El Juego de las vocales |
B ot i e T . ) i =,
Il.- DATOS INFORMATIVOS:
e Docentes : Elizabeth Torres Apaza e Ymna Saya Contreras
+ Edad/Seccion : 5 afos
e Fecha : 15/09/2021
« Area: Comunicacién
« Estrategia/ modalidad: virtual
- CRITERIOS
o { COMPETENCIAS/CAPACIDADES | DESEMPENOS | PROPOSITO DE PRODUCCIONES
= EVALUACION | /EVIDENCIAS
LEE DIVERSOS TEXTOS | Identifica A modo de | Identifica las | Completa estas
ESCRITOS EN SU LENGUA | caracteristicas | Juego ubica | vocales palabras con las
C | MATERNA de animales, | las vocales | renombrando | vocales que faltan
(o] objetos, en la hoja de | ilustraciones en la hoja de
M |+ Obtiene informacién del texto | ilustraciones, aplicacion a aplicacién
U | escrito. asi como de | partir de las
N | - Infiere e interpreta informacion del | algunas imagenes.
| texto escrito. palabras (tiene q
C | - Reflexiona y evalua la forma, el guardar
A | contenido y contexto del texto relaciéon con
C | escrito. el
| desempenio)
(o]
N

Enfoque del area de comunicacion: La docente considera que el uso de lenguaje para comunicarse con otros.
Partirdn de estrategias pedagdgicas con diferentes propésitos, en variados soportes, como los impresos,

audiovisuales y digitales, entre otros.

Valores:

Respeto

Recursos: * plataforma zoom
* Video corto de pronunciacion de las vocales: Cantalaa, e, i, 0, u

https://www.youtube.com/watch ?v=gM26UWj6cdBhttps://www.youtube.com/watch?v=qM26UW|6cd8

* PPT de la hoja aplicativa
* audios

DESARROLLO DE LA EXPERIENCIA

SECUENCIA DE ACTIVIDADES

PRESENTACION Tempo
v Saludo y doy la bienvenida a los estudiantes y padres por medio de celular
y mensajes a través del WhatsApp. 4
v La docente saluda a las nifias y los nifios
¥" Saludo a Dios.
¥ Comunico el propésito de la experiencia de aprendizaje:




INICIO

Las nifias y los nifios observan el siguiente enlace:
Cantalaa,ei,ou

https://www.youtube.com/watch?v=gM26UWij6cd8
Después de observar las imdgenes preguntamos a los nifios y nifias:
SABERES PREVIOS: (Que ves en el video?
¢Quien canta? icémo ponia la boca cuando decia “a”, écémo ponia la boca
cuando decia “e”, écdmo ponia la boca cuando decia “i”, como ponia la boca

won

cuando decia "0”, {como ponia la boca cuando decia “u”

PROBLEMATIZACION: que seran a, e, i,0,u ??

Mencionamos que: los que cantan son las vocales.

Se propone los acuerdos de convivencia:
v" Lavo mis manos adecuadamente con bastante agua y jabon
v Respetar las opiniones en el grupo de WhatsApp e
v Enviar las evidencias de aprendizaje al grupo de WhatsApp

3

5

DESARROLLO

Se da inicio a la actividad, se sugiere a la familia que elijan un lugar tranquilo
donde puedan reunirse a compartir esta actividad con su nifia o nifio.
Empezaremos a la clase cantando las vocales para ello:
v Luego delinear con el dedo en el aire las vocales
v" Mencionar los nombres de sus compafieros que empiezan con la
vocal AE,I1,O,U
¥ buscar con apoyo de un familiar los siguientes objetos:
s 1 plato de plastico
* Poco de arroz 6 trigo
* Pincel ¢ l3piz grueso
e Los carteles que le enviaron con las vocales
Imdagenes de animales, objetos que encontramos las vocales
* Antes de empezar la actividad ver el siguiente enlace
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https://www.youtube.com/watch?v=xT02GMFMOS8

Los nifios y nifias recolectaran en casa algunos productos como:
v Arroz, menestra, trigo, sal, etc.
v Trazarlasvocales A, E, 1,0, U.
v" Que el nifio(a) los observe, explore, segln sus propios criterios,
podemos utilizar la siguiente pregunta:
énuestro nombre tiene vocales?,
¢ podemos formar palabras con las vocales?,
¢ menciona algunos objetos que encuentres las vocales?
Luego los invitamos a trazar o grafismos con el pincel 6 lapiz en el plato las
vocales, podemos realizar la siguiente pregunta ¢con que otro material te
gustaria trazar?, {te agrado la actividad del trazo de las vocales? ¢Por qué?
Se les felicita por su participacion activa.

13

CIERRE

Aplica lo aprendido: En una ficha encuentra las vocales, luego completa en las
palabras las vocales. (ficha de trabajo, lapiz o colores)

Evaluacion: expone tu trabajo

Metacognicion:

éCémo la pasaste hoy?, {§Qué aprendiste? ¢ Qué otras actividades te gustarian
hacer?, {Qué no te agrado de la actividad de hoy?

&

RETO DEL DIA

Elaborar un listado objetos, animales, cosas, revistas, periddicos donde
encuentras las vocales.
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COMPLETA ESTAS PALABRAS CON LAS VOCALES QUE FALTAN.
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Y0 ME LLAMO,
TU TE LLAMAS

PALARRAS JUGUETONAS
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Palabras juguetonas en las habilidades creativas de nifios de 5
afos de la Institucion Educativa 1135 de Santa Clara

INFORME DE ORIGINALIDAD

30, 27« 4« 214

INDICE DE SIMILITUD FUENTES DE INTERNET ~ PUBLICACIONES TRABAJOS DEL
ESTUDIANTE

FUENTES PRIMARIAS

Submitted to Universidad Peruana Los Andes 'I 50/
0

Trabajo del estudiante

.

biblioteca.clacso.edu.ar 30/
0

Fuente de Internet

)

es.slideshare.net 20/
0

Fuente de Internet

e

core.ac.uk 1
%

Fuente de Internet

-~

docplayer.es 1 o
0

Fuente de Internet

o

repositorio.upla.edu.pe 1
Fuente de Internet %

B B

hdl.handle.net '] o
0

Fuente de Internet

repositorio.unp.edu.pe ’] o
0

Fuente de Internet

wWww.ceupe.com

Fuente de Internet



(K

repositorio.ucv.edu.pe

Fuenpte de Internet p <1 %
repositorio.unh.edu.pe

Fuenpte de Internet p <1 %
WWW.repositorio.upla.edu.pe

Fuente delntErnet p p <1 %

Submitted to Universidad Catolica de Truijillo <1
Trabajo del estudiante %
Submitted to Gimnasio Campestre

Trabajo del estudiante p <1 %

Submitted to Universidad Cesar Vallejo <1
Trabajo del estudiante %
repositorio.uladech.edu.pe

Fuenpte de Internet p <1 %
tesis.usat.edu.pe

Fuente de Internet p <1 %
repositorio.uct.edu.pe

Fuenpte de Internet p <1 %
tauja.ujaen.es

FuentJe deIrJ1ternet <1 %
repositorio.une.edu.pe

Fuenpte de Internet p <1 %




B
—

WWW.Ugr.es

Fuente de Internet

<1%

repository.uniminuto.edu
Fuenpte delnter}ét <1 %
repositorio.undar.edu.pe
Fuenpte de Internet p <1 %
Repositorio.Uladech.Edu.Pe
FuenFt)e de Internet <1 %
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