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RESUMEN

El objetivo fue determinar la relacion existente entre la Plataforma Google
Classroom y Aprendizaje Significativo en los estudiantes del 5to grado del Nivel
Primaria de la Institucion Educativa de Recuperacion Psicopedagdgica Santa
Bernardita. Para la metodologia se aplico: EI método cientifico, tipo de
investigacion béasico, con un alcance correlacional, en cuanto al disefio es no
experimental. La técnica que se aplicé fue la encuesta en ambas variables y para el
instrumento fue el cuestionario. La poblacion se compone por 80 estudiantes de la
institucion y la muestra fue realizada por una poblacion censal, es decir, 13
estudiantes del quinto grado de primaria. La conclusion final fue que, la correlacion
significativa es en el nivel 0,05 yse tiene como decision el P_valor = sig 0.018 <
0.05 se rechaza Ho y se acepta H1, llegando a la conclusion al 95% de confianza,
que existe relacion significativaente la Plataforma Google Classroom y Aprendizaje

Significativo.

Palabras clave: Plataforma google classroom, aprendizaje significativo.



ABSTRAC

The general objective was to determine the relationship between the Google
Classroom Platform and Meaningful Learning in the 5th grade students of the
Primary Level of the Santa Bernardina Psycho-pedagogical Recovery Educational
Institution. For the methodology, the following was applied: The method scientific,
type of research basic, with a correlational scope, in terms of the design it is non-
experimental. The technique that was applied was the survey in both variables and
the instrument was the questionnaire. The population is made up of 80 students of
the institution and the sample was carried out by a census population,that is, 13
students in the fifth grade of primary school. The final conclusion was that the
significant correlation is at the 0.05 level and the P_value = sig 0.018<0.05 decision
is taken, Ho is rejected and H1 is accepted, reaching a 95% confidence conclusion
that there is a significant relationship. between the Google Classroom Platform and

Meaningful Learning

Keywords: Google classroom platform, meaningful learning.
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INTRODUCCION

La tesis comprende un tema actual e importante porque a nivel mundial se
sabe que se tiene que utilizar las LMS (sistema de gestion de aprendizaje) como
unico medio de poder transmitir los conocimientos a los estudiantes en todos los
niveles y asi logren formarse a nivel escolar o universitario, Han existido trabajos
de investigacion donde indican la evolucion de las plataformas digitales
incorporando mas interacciones a fin de obtener mejores resultados. Una de las
plataformas méas antiguas es el Moodle, siendo una de las mas utilizadas por ser
gratuita y ofrecer diversas interacciones en beneficio de la comunidad educativa, su
facil usabilidad hace que los maestros logren desarrollar sus clases con total
normalidad al igual que los estudiantes se puede utilizar variedad de instrumentos
didacticos y de evaluacién de manera que realice una clase normal como si fuera
una clase presencial, en tal sentido, la presente investigacién nace con la finalidad
de poder brindar un alcance mediante una serie de criterios para conocer sobre las
bondades que ofrece una plataforma de gestién académica gratuita y sobre todo de
facil manejo la cual no necesita de una capacitacion exhaustiva para los docentes,
por lo contrario, es amigable e interactiva, por esa razon esta investigacion pretende
aportar a profundidad sobre los beneficios que se brindaran mediante la realizacion
de la investigacion teniendo por un lado como principal protagonista a los
estudiantes. Las plataformas digitales pretenden dar a conocer informacién de cémo
es el proceso de formacidon de los estudiantes por ello se necesita de maestros que
conozcan el manejo para aplicar con criterio al momento de impartir los
aprendizajes y la evaluacion para conocer y estar seguros sobre los avances de los
estudiantes. Hoy en dia es una prioridad la utilizacion de las LSM con la finalidad
que se contintien con las labores académicas y una de las alternativas que nos brinda
la tecnologia es el uso de las plataformas del Google Classroom para poder cumplir
con el proposito curricular mediante una serie de actividades sincrénicas y
asincronicas las cuales permitiran que el proceso de aprendizaje ensefianza sea
viable cumpliéndose de esta forma con los aspectos curriculares, didacticos y

evaluativos que toda formacion escolar amerita.
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Capitulo I: planteamiento del problema. Comprende como plantear una
definicién de ambas variables y sus respectivas dimensiones, planteando preguntas
y objetivos relacionados con el fin de poder dar a conocer una justificacion que
mencione la necesidad y razon de la investigacion la cual quiere dar a conocer la

relacion entre ambas variables de estudio.

Capitulo I1: Marco tedrico. Serd considerada como el marco doctrinal
filosofico sobre la que se basa la investigacion en relacion de sus variables para
conocer cOmo se sustentan en el proyecto de investigacion, en tal sentido, se
considerd investigaciones anteriores a esta tesis en relacién a sus respectivas

variables.

Capitulo I11: Hipotesis. Seran las que respondan al problema de
investigacion desde un aspecto general y especificos a manera de supuesto como
solucion frente al problema de investigacion con la finalidad que su planteamiento
contribuya posteriormente a su verificacion para ver la efectividad de la primera
variable “Plataforma Google Classroom” sobre la segunda variable “Aprendizaje

Significativo”.

Capitulo 1V: Metodologia. En cuanto al método de investigacion se
fundamentara que es de tipo cuantitativo y especificamente se aplicara el método
hipotético-deductivo con la finalidad de proponer las teorias, las cuéles se
encuentran derivadas mediante las hipdtesis general y especificas, en el tipo de
investigacion se considerara la basica porque se pretende analizar y describir el
problema en relacion de sus respectivas variables y dimensiones y asi poder
fundamentar el disefio, el cual serd no experimental para verificar como se relaciona
la variable uno en referencia con la variable dos, el nivel es descriptiva y
correlacional porque pretende conocer a profundidad las variables como también la
relacion existente entre ambas variables, el disefio es de tipo no experimental porque
se consideraran los resultados con la finalidad de poder aportar al ambito educativo,
la muestra fue considerada en condiciones de edades, nivel cognoscitivosimilares

para evitar subjetividades de acuerdo al cddigo de ética de la universidad.
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Capitulo V: Administracién de la investigacion. Se fundamentara de
acuerdo con el desarrollo de los capitulos considerando los nueve meses como
propone el reglamento de la Universidad Peruana los Andes y en cuanto al
presupuesto sera autofinanciado por la misma tesista. Los anexos comprenden los
aspectos metodoldgicos y criteriales de acuerdo con las normas APA en relacion
con las orientaciones del Reglamento de la Universidad Peruana los Andes.
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CAPITULO |
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. Descripcion de la Realidad Problematica

Las plataformas digitales hoy en dia son una necesidad para la formacion de
los estudiantes a nivel escolar y universitario, estas se vienen utilizando con la
finalidad de poder seguir con la formacion continua de los nifios y adolescentes, en
tal sentido, muchas Instituciones Educativas vienen utilizando LMS (sistema de
gestion de aprendizaje) de manera gratuita y una de ellas es la Plataforma Google
Classroom la cual permite desarrollar como se procesa el aprendizaje, ensefianza y
evaluacion dando cumplimiento del curriculo educativo a nivel nacional, en tal
sentido todas las Instituciones Educativas vienen generando aprendizajes online y
estas pueden ser de tipo asincronica o sincronica, con la finalidad de poder cumplir
con una de las necesidad basicas de la humanidad la cual es la educacion, en tal
sentido, los maestros han tenido que comprender la importancia de estar
debidamente actualizados para poder aplicar criterios metodoldgicos de aprendizaje
y ensefianza como siempre lo han venido desarrollando pero ahora en un escenario

online para poder impartir conocimientos de calidad a sus estudiantes.

La investigacion tiene por titulo “Plataforma Google Classroom y
Aprendizaje Significativo en los Estudiantes del 5to grado del Nivel Primaria de la
Institucion Educativa de Recuperacion Psicopedagogica Santa Bernardita”, se sabe
que dentro del proceso de aprendizaje de los nifios deben priorizar el significativo

para que de esta forma lo anterior que ya aprendieron con lo nuevo se fusione y
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durante el periodo de su aprendizaje, ensefianza y evaluacion mediante el uso de la
Plataforma Google Classroom utilizando los recursos se consolide el aprendizaje

de tipo significativo.

En la Institucion Educativa de Recuperacion Psicopedagdgica Santa
Bernardita en el quinto grado de primaria se viene generando espacios de
aprendizaje, ensefianza y evaluacion mediante el uso de la Plataforma Google
Classroom, por consiguiente se necesita de informacion pertinente si esta tiene y
hasta qué grado se relaciona con el aprendizaje significativo, es asi como se inicia
esta investigacion con el fin de poder determinar el grado de relacion entre ambas
variables y para ello se aplicara el instrumento de la encuesta la cual permitira
conocer la relacion entre ambas variables y asi realizar las recomendaciones
pertinentes para que los docentes conozcan a profundidad sobre las bondades que
ofrece esta plataforma y que logren aplicar estrategias online de tipo sincrénicas y
asincronicas. Los docentes generan espacios de aprendizaje en los estudiantes del
nivel primario, pero se deben estos relacionar con el aprendizaje de tipo
significativo porque los docentes mediante una evaluacion de diagndstico logran
determinar cuanto aprendieron anteriormente y con esta informacién sélida pueden
fusionarla aplicando estrategias pertinentes para plantear metodologias activas de
los nuevos conocimientos y hacer de esta manera que la fusion sea consistente y
eficaz durante el proceso de aprendizaje. Se necesita de una activacion en las
motivaciones de los estudiantes para generar escenarios propicios para que ellos
aprendan de forma gradual porque si ellos tienen interés lograran estar atentos y
lograran retener con la finalidad de poder aprender, porque la Plataforma Google
Classroom ofrecen recursos como el foro de discusion, trabajos académicos y las
videoconferencias las cuales son consideradas altamente potenciales para generar
la cognicion y metacognicidn en estudiantes que por lo general hoy en dia manejan
sin dificultad los aprendizajes online y dada la coyuntura social tienen que utilizar
para poder intercambiar informacién, aprender sobre algun tema en particular,

cumplir la curricular educativa, etc.
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1.2. Delimitacion del problema
1.2.1. Delimitacion social
Se involucrd como sujetos en la investigacion a todos los estudiantes del
quinto grado del nivel primaria que asisten de manera regular a clases,
tomando en consideracion edades y nivel cognoscitivo de los sujetos de

investigacion.

1.2.2. Delimitacién geograéfica

La Institucion Educativa de Recuperacion Psicopedagogica Santa
Bernardita esta ubicada en la Asociacién los Huertos de Naranjal Mz-D Sub-
Lote 2B San Martin de Porres, por lo que la realizacion de la investigacion

y aplicacion del instrumento sera en la ubicacion planteada.

1.2.3. Delimitacion temporal

La presente tesis esta de acuerdo con el Reglamento de Grados y Titulos de
la Escuela Profesional de Educacién de la Universidad Peruana Los Andes
durard nueve meses, las cuales comprenderan desde el mes de marzo a

noviembre del afio 2022.

1.3. Formulacion del problema
1.3.1. Problema general
¢De qué manera se relaciona la Plataforma Google Classroom y
Aprendizaje Significativo en los estudiantes del quinto grado del Nivel
Primaria de la Institucién Educativa de Recuperacion PsicopedagdgicaSanta

Bernardita?

1.3.2. Problemas especificos

¢De gué manera se relaciona la interaccion y experiencias previas en los
estudiantes del quinto grado del Nivel Primaria de la Institucion Educativa
de Recuperacion Psicopedagogica Santa Bernardita?

¢De qué manera se relaciona la comunicacion y nuevos conocimientos en
los estudiantes del quinto grado del Nivel Primaria de la Institucién
Educativa de Recuperacion Psicopedagodgica Santa Bernardita?
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¢De qué manera se relaciona la organizacién de contenidos y relacion entre
los nuevos y antiguos conocimientos en los estudiantes del quinto grado del
Nivel Primaria de la Institucion Educativa de Recuperacion

Psicopedagogica Santa Bernardita?

1.4. Justificacion

1.4.1. Justificacion social

Se justifica socialmente porque se necesita comprender y aplicar estrategias
metodoldgicas virtuales que permitan la alta interaccion y el aprendizaje
significativo en la comunidad educativa escolar, en tal sentido, la presente
investigacion aportard a toda la comunidad educativa del nivel primaria
porque permitird conocer la relacion que existe entre la variable Google
Classroom y el aprendizaje significativo porque hoy en dia se observa que
muchas veces se ensefia pero sin la pertinencia de tomar en consideracion
los instrumentos de diagndstico que permitan conocer informacion precisa
sobre el estado académico de los estudiantes y asi a partir de ello plantear
una reingenieria que permita enfocarse en un aprendizaje significativo, por
tal razon la presente investigacion pretende aportar especificamente a los
nifios y maestros del nivel primaria de la Institucion Educativa de
Recuperacion Psicopedagdgica Santa Bernardita y en especial a toda la
comunidad del nivel primaria desde estudiantes, docentes y hasta

autoridades.

1.4.2. Justificacion teorica

Desde muchas décadas se viene aplicando criterios pertinentes para
desarrollar estrategias de aprendizaje que permitan una mejoria en el
aprendizaje online y el Google Classroom desde el afio 2014 ofrece una serie
de bondades como la construccion de conocimientos utilizando
herramientas para procesar el aprendizaje significativo porque podemos
aplicar criterios Ausbelianos que permitan conocer de cerca los
conocimientos previos con los que cuentan los estudiantes y el Google

Classroom cuenta con las herramientas para dicha gestion como la misma
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fusion de los nuevos y los conocimientos que se irdn generando durante todo

el proceso de aprendizaje, ensefianza y evaluacion.

1.4.3. Justificacion metodoldgica

Para justificar metodologicamente se aplicara para la medicion de la
variable uno Google Classroom y para la variable dos Aprendizaje
Significativo la técnica del cuestionario y el instrumento la encuesta, la cual
contara con cinco opciones como alternativa para dar respuesta frente al
recojo de informacion de como se relacionan ambas variables con la
finalidad de aportar mediante el conocimiento cientifico a la comunidad
educativa escolar del nivel primaria y asi poder tomar acciones de mejora

para el bienestar de los estudiantes del quinto grado.

1.5. Objetivos de la investigacion
1.5.1. Objetivo general
Determinar la relacion existente entre la Plataforma Google Classroom y
Aprendizaje Significativo en los estudiantes del quinto grado del Nivel
Primaria de la Institucién Educativa de Recuperacion PsicopedagdgicaSanta

Bernardita.

1.5.2. Objetivos especificos

Determinar la relacion existente entre la interaccion y experiencias previas
en los estudiantes del quinto grado del Nivel Primaria de la Institucién
Educativa de Recuperacién Psicopedagdgica Santa Bernardita.

Determinar la relacion existente entre la comunicacion y nuevos
conocimientos en los estudiantes del quinto grado del Nivel Primaria de la
Institucién Educativa de Recuperacién Psicopedagogica Santa Bernardita.
Determinar la relacién existente entre la organizacién de contenidos y
relacion entre los nuevos y antiguos conocimientos en los estudiantes del
quinto grado del Nivel Primaria de la Institucion Educativa de Recuperacion

Psicopedagdgica Santa Bernardita.
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CAPITULO Il
MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes (Nacionales e Internacionales)
Nacionales

Campos, M. Mamani, H. y Umpiri, J. (2020), realizo la tesis para optar el
Grado Académico de Maestro en Educacion con Mencién en Gestion de Entornos
Virtuales para el Aprendizaje en la Escuela de Posgrado de la Universidad de
Catdlica de Santa Maria, la cual tiene por titulo Uso de la Plataforma en Linea
Google Classroom y su Influencia en el Aprendizaje de Matematicas en los
Estudiantes de la I.E. Julio C. Tello, Arequipa, 2020. Este trabajo de investigacion
tiene por proposito como la plataforma logra gestionar el aprendizaje y ensefianza
y no en la ensefianza primero como es el comin de investigaciones. El nivel de
investigacion es experimental porque existe intencion por parte de los tesistas de
manipular la variable independiente para observar el comportamiento de la variable
dependiente, el disefio se empled el cuasi experimental teniendo como muestra fue
la no probabilistica con una cantidad de 40 estudiantes los cuales fueron grupos en
condiciones muy similares con la finalidad que el recojo de informacion sea lo mas
fidedigno posible donde para el grupo de control alcanzaron como resultado una
media aritmética de 12,30 mientras que los del grupo experimental alcanzaron
15,20 puntos, llegando a la conclusion que efectivamente influye el adecuado uso
de la plataforma Google Classroom en el aprendizaje para las matematicas, como
recomendacion principal, tener en claro de la importancia para la usabilidad de la
plataforma y asi los estudiantes logren aprender y esto deberia ser tomado por las

autoridades y maestros en general.
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Cérdova, L. (2020), realizo la tesis para optar el Titulo de Maestra en
Ciencias de la Educacion en el Instituto para la Calidad de la Educacion de la
Seccion de Posgrado de la Universidad de San Martin de Porres, la cual tiene por
titulo La Plataforma Virtual Classroom y la Mejora en la Percepcion del
Aprendizaje de los Estudiantes de Quinto Ciclo de la Carrera de Disefio
Publicitario del Instituto Superior Tecnoldgico Disefio y Comunicacion en el Afio
2019. Tiene por proposito lograr conocer acerca de la percepcion del aprendizaje
que tienen los estudiantes utilizando el Plataforma Virtual Classroom y como los
estudiantes logran percibir los aprendizajes mediante el uso de las herramientas que
brinda la plataforma y de esta forma tener un criterio de como aportan en cuanto a
la gestion académico administrativo con la finalidad que los estudiantes logren
aprender de manera motivante e interactiva para ello se necesita que los docentes
tengan entendido y apliquen la logica de la clasificacion de documentos mediante
la planeacion de contenidos de acuerdo al objetivo curricular que se encuentra en el
silabo, por otro lado una de las percepciones que tienen los estudiantes es que esta
plataforma les permite poder investigar libremente y eso es que radique su interés
por fundamentar sus participaciones mediante las diversas actividades académicas.
El tipo de investigacion fue experimental con la finalidad de medir la influencia de
la variable independiente sobre la dependiente, para el disefio de investigacion se
aplico el cuasi experimental porque se identifico a los participantes como muestra
se tuvo a 60 estudiantes del quinto afio de la carrera profesional de disefio
publicitario divididos en 30 para el grupo de control y 30 para el grupo experimental
con caracteristicas similares a fin de recabar informacion precisa, en cuanto a los
resultados se afirma que después de haber interactuado con la plataforma, el pos-
test indica que cero (0) estudiantes mencionan que la ayuda que reciben del
Classroom les ayuda en ‘nada’, donde se obtuvo que a cero (0) estudiantes sostienen
que les ayuda en ‘poco’, encontramos Vvaloracion de 6.6 % al momento de indicar
que la ayuda fue ‘regular’, esta misma aumenta a 13.3 % indicando que la ayuda
recibida es ‘bastante’. Finalmente, el 80 % sostiene que los datos proporcionados
mediante la plataforma son ‘alta’ porque mejora el entendimiento por parte del
docente durante las clases, por lo que se llega a la conclusion que, si efectivamente

la plataforma Classroom mejora sus aprendizajes de manera efectiva, teniendo
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como recomendacion la implementacion de la plataforma Google Classroom en la

escuela de disefio publicitario.

Huzco, J. y Romero, M. (2018), realiz6 la tesis para optar el titulo
profesional de Licenciado en Educacion con Mencion en Computacion e
Informética Educativa de la Universidad Nacional Daniel Alcides Carrion, la cual
tiene por titulo Aplicacion de las Herramientas de Google Apps (Google Classroom
y Google Drive) para el Aprendizaje Colaborativo de las Alumnas del Quinto Afio
de la Institucion Educativa CniN° 31 "Nuestra Sefiora Del Carmen™ — Yanacancha,
Pasco. El trabajo de tesis tiene por objetivo determinar el efecto que causa la
variable independiente en la variable dependiente., porque mediante la aplicacion
del Classroom y Google Drive y las bondades que ofrece mediante las diversas
herramientas desarrollandolas en equipo a esta denominacién de le conoce como el
“trabajo colaborativo” donde las necesidades priorizan la integracion y la
interaccion al momento de cambiar de ideas entre los estudiantes, recordemos que
hoy en dia las grandes empresas prefieren tomar personal que tenga cierta
predisposicion para trabajar en quipo a fin de cumplir con sus objetivos, los
investigadores de la tesis tienen como fundamento que es mejor ensefiarles desde la
educacién bésica regular y no esperar a que los estudiantes terminen el colegio para
poder insertarlos en la universidad y aprendan a trabajar en equipo. El tipo de
investigacion es aplicada y experimental porque se quiere dar solucion al problema
de estudio, por tal razon aplicaron un disefio experimental puro donde han
seleccionado un grupo de control y otro de experimento a fin de poder compararlos
y poder extraer informacion valedera para saber si mediante el uso correcto de las
herramientas que ofrecen Google Classroom y Google Drive existe diferencias en
cuanto al trabajo colaborativo y si efectivamente si potencializa la forma de
intercambiar ideas, pensamientos e informacion entre los pares aplicando el Google
Classroom y Google Drive. La tesis tiene por muestra a 48 estudiantes del quinto
grado, obteniendo como resultados del post test estos resultados obtenidos dan a
conocer que el nivel de significancia p =,172 mayor que 0,05 (p>a) y Z =-1,385
mayor que -1,96 (punto critico). Esta tesis concluye que las herramientas de Google
Apps Google Classroom y Google Drive mejora significativamente el aprendizaje
colaborativo de las alumnas del quinto grado, por lo que se recomienda a los
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directores de las instituciones educativas deben plantear alianzas con otras
instituciones a fin que los docentes puedan adquirir conocimientos y herramientas

para que puedan ser aplicadas al Google Apps en las aulas.

Neira, D. (2019), realiz6 la tesis en la Escuela de Posgrado de la
Universidad Nacional de Educacion Enrique Guzman y Valle la investigacion se
present0d para la obtencion del grado académico de Maestro en Educacion con
Mencidon en Docencia en Educacion Superior en la Universidad Peruana Los Andes,
la cual tiene por titulo Uso de la Plataforma Google Classroom y el Aprendizaje
del Idioma Inglés en Estudiantes de Educacion y Ciencias Humanas UPLA Filial
Lima 2018. El objetivo de esta tesis es precisar la relacion que existe la variable uno
y la variable dos, en la tesis se analiza la importancia de tres aspectos como la
accesibilidad, la interaccion y la participacion que ofrece la plataforma para mediar
el proceso de aprendizaje con la finalidad que los estudiantes atiendan, retengan y
logren aprender el idiomas inglés, se sabe que la accesibilidad juego un rol
fundamental al momento de lograr los aprendizajes porque si la plataforma no
permite ser flexible en cuanto a su flexibilidad entonces los estudiantes tendran
dificultades para lograr el aprendizaje esperado de acuerdo a la programacion
curricular, en cuanto a la comunicacion es prescindible que interactlen entre partes
y en equipo, por ello dada las circunstancias para el idioma inglés se necesita que
los pares se comuniquen con fluidez mediante las diversas herramientas como el
foro, chat et. El otro aspecto es la interaccion cuando los estudiantes logran realizar
trabajos de forma individual o grupal, entonces, estos tres aspectos nos hacen saber
de la importancia de tomarlos en consideracion para su aplicacion para un efectivo
aprendizaje para el idioma inglés. El tipo de investigacion es basica y correlacional
porque se quiere estudiar el fendmeno y dar a conocer a la comunidad educativa
sobre la relacion entre las variables. El disefio de investigacion es no experimental
porque no se manipularan las variables. La poblacion estuvo conformada por 114
estudiantes, donde se tuvo como resultado a un coeficiente de correlacion de
Spearman (rho=,781 y el p-valor = 0,000< 0,05), por lo que se llega a la conclusion
que si existe una correlacién alta y significativa entre el uso de la plataforma Google
Classroom y el aprendizaje del idioma inglés en estudiantes de Educacion yCiencias

Humanas modalidad semipresencial UPLA FILIAL Lima 2018; como lo



23

demostré la prueba de la hipdtesis general, utilizando el coeficiente de Spearman
(rho = 0,781). La tesista recomienda incentivar la utilizacion de la plataforma

Google Classroom.

Mori, R. (2020), realiz0 la tesis para optar el Titulo profesional de Maestra
en Educacion Primaria, para el Grado Académico de Maestro en Educacién con
Mencion en Docencia y Curriculo e Investigacion en la Facultad de Educacion y
Humanidades de la Escuela de Posgrado de la Universidad Catdlica de los Angeles
de Chimbote y Universidad Catdlica de Trujillo. Esta tesis tiene por titulo Google
Classroom en el Aprendizaje del Area de Ciencia y Tecnologia de las Estudiantes
del Nivel Secundario de la Institucion Educativa Maria Parado de Bellido,
Ayacucho 2019, determinar el efecto del Google Classroom en el aprendizaje del
Area de Ciencia y Tecnologia de las estudiantes del 5to afio del nivel secundario de
la Institucion Educativa Maria Parado de Bellido, Ayacucho 2019, en la
investigacion aborda la importancia de la innovacion que se deber implementar
dentro de los proceso de aprendizaje con la finalidad de poder mejorar el nivel
académico en las areas de ciencia y tecnologia por lo que la investigadora pretende
dar conocer y fundamentar como los estudiantes logran aprender con el uso de las
herramientas tecnoldgicas las cuales les permita cumplir el objetivo de la clase y
sobre todo que lo hagan desde una interactividad entre todos los participantes. El
tipo de investigacion es explicativo porque se pretende establecer las causas del
fendmeno de estudio. La muestra fue censal estuvo compuesta por 44 estudiantes
del 5to afio del nivel secundario, para corroborar la hipotesis sera contrastado con
el estadigrafo T Studen y se aplico el disefio experimental puro donde se escogio a
un grupo de control y un grupo de experimento mediante la aplicacion de un pre
test y un post test con la finalidad de poder conocer la forma y cuanto logran
aprender los estudiantes mediante la utilizacion del Google Classroom donde el
grupo experimental asciende en promedio a partir de 8,40 a 14,90; mientras que el

Grupo Control asciende en promedio a partir de 7,55 hasta 10,45puntos.

Internacionales
Bournissen, J. (2017), realizé la tesis para obtener el Grado Académico de

Doctor en Tecnologias Educativas: E-Learning y Gestion del Conocimiento en la
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Universidad de, De Les llles Balears., la cual tiene como titulo: Modelo Pedagdgico
Para la Facultad de Estudios Virtuales de la Universidad Adventista del Plata, el
objetivo de la tesis es Disefiar un modelo pedagogico para su implementacion en la
Escuela de Estudios Virtuales (EEVi) de la UAP. El investigador aborda una
propuesta pedagdgica mediante la aplicacion de criterios de investigacion
especificamente para desarrollar aprendizajes donde se utilicen seriamente las
herramientas tecnoldgicas como principal y Unico soporte para aprender y ensefiar
con la finalidad de dar prioridad a las TICs y TAC para ello el tesista planteo
mediante el andlisis, disefio, desarrollo, implementacion y evaluacion de un modelo
educativo que le permita generar conocimientos integrales en los estudiantes,
tomando como principal criterio a la comunicacion y alta interaccion para que de
esta forma los sujetos educativos desarrollen su creatividad e investiguen
abiertamente tan igual como si se tratara de un modelo educativo presencial, el
tesista indica de la importancia que tiene la interseccion entre el aprendizaje abierto
y el aprendizaje a distancia la cual radica en un aprendizaje abierto a distancia el
cual permita motivar e integrar al estudiante socialmente cognitivamente para
trabajos colaborativos donde se observe su capacidad de interpretacion y de poder
comunicarse con los demas exponiendo sus ideas de forma clara y precisa. El tipo
de investigacion es experimental y de disefio es experimental. La poblacién se
considero a la Universidad Adventista de la Plata la cual tiene alrededor de 2,500
estudiantes el cual el propone para su aplicacion a la Carrera de Medicina
seleccionando alrededor de 80 ingresantes de forma que obtenga informacion de
manera concreta y real para lo cual tomo como muestra a 41 estudiantes inscritos
en su totalidad cumpliendo con todos los requisitos que la parte administrativa exige
y es asi como obtiene como resultados mediante el “modelo integrador”, los valores
limite esperables deberan ser mayores o iguales al valor 70. Los resultados
obtenidos fue la satisfaccion notaria por parte de los estudiantes porque el 100% de
los estudiantes manifesté que se encuentra satisfecho con los recursos tecnoldgicos
aplicados para el desarrollo de la asignatura: el 50% manifesto estar muy satisfecho
y el otro 50% estar satisfecho. Por lo que se concluye mediante el analisis
cualitativo realizado mediante entrevistas de la muestra donde menciona que la
implementaciéon del modelo pedagdgico fue altamente positiva para la EEVi. La
recomendacion es que se debe seguir evaluando la usabilidad del modelo
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pedagogico porque de esta forma se podra a realizar propuestas de mejoras sobre el
mismao.

Castillo, 1. (2020), realizo la tesis para optar el Titulo profesional de
psicologa Educativa y Orientadora VVocacional en la Facultad de Ciencias Humanas
y de la Educacion Carrera de Psicologia Educativa Modalidad Presencial de la
Universidad de Ambato, la tesis en mencion tiene por titulo Las Plataformas
Virtuales y el Rendimiento Académico de los Estudiantes de la Unidad Educativa
Mario Cobo Barona de la Ciudad de Ambato. El objetivo es establecer el impacto
de las plataformas virtuales en el rendimiento académico de los estudiantes de la
Unidad Educativa Mario Cobo Barona de la ciudad de Ambato, ya que ante la
necesidad de utilizar plataformas virtuales y mas aun en estos tiempos se ha hecho
una necesidad su difusién, conocimiento y aplicacion para procesar el aprendizaje,
ensefianza y evaluacién, siendo este ultimo quien impacte en los resultados el cual
servira a manera de diagnostico para ir conocimiento que aspectos se deben mejorar
en cuanto al aprendizaje de los estudiante. El nivel de investigacion es descriptivo
explicativo y correlacional porque se dard sustento de forma tedrica sobre la
relacion de las variables plataformas virtuales y el rendimiento académico. El
enfoque es cuantitativo porque se midieron las variables de estudio, aplicando el
cuestionario para medir las variables. En la muestra fue compuesta por 94
estudiantes a quienes se les aplico un cuestionario semiestructurado donde el 55%
cualitativamente muestran insatisfaccion al uso de las plataformas virtuales, por lo
que (grado de libertad) 12 a un nivel de 0,05 de margen de error se obtiene el valor
de 21,02 en contraste con el valor calculado del chi cuadrado 87.32, lo cual quiere
decir que si efectivamente se relacionan las plataformas virtuales con el rendimiento
academico de acuerdo a los resultados obtenidos. En la conclusion se da que, si
existe una gran insatisfaccion al uso de las plataformas virtuales porque asi lo
demuestran el rendimiento académico de los estudiantes, por lo que se da como
recomendacion que las autoridades del colegio inserten politicas estratégicas para

las clases virtuales y las tareas en la plataforma virtual.

Carvajal, M. (2020), realizo la tesis para optar el Titulo profesional de
Maestra en Educacion con Mencidn en Gestion del Aprendizaje Mediado por TIC,

la tesis titulada Técnicas Ludicas Interactivas en Google Classroom para
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perfeccionar la lectoescritura en Basica Elemental en la Universidad de Israel, El
objetivo que tiene esta tesis es disefiar una guia de técnicas ludicas interactivas en
Google Classroom que permita el desarrollo de las habilidades en el proceso de
lectoescritura en estudiantes de Basica Elemental de la Escuela “Maria Teresa
Dévila”, de la ciudad de Quito, por esa razon la tesista observo que los estudiantes
aprenden interactuando y sobre todo jugando porque logran poner a prueba toda su
creatividad y su motivacion crece cuando lo hacen digitalmente, existen juegos que
permitiran leer y afianzar de esta forma sus aprendizajes para la metodologia se
aplico la metodologia se aplico el enfoque mixto, el cual consistio en una
combinacidén de los métodos cientificos cuantitativo y cualitativo, para recolectar,
revisar y procesar los datos. Las muestras estan conformadas por 31 estudiantes y
7 docentes, a quienes se les aplico dos tipos de instrumentos entrevista y ficha de
observacion, obteniendo como resultado que efectivamente las técnicas ludicas
interactivas con la aplicacion del Google classroom permiten la perfeccién de la
lectoescritura porque del 100% de encuestados la distribucion porcentual con
relacién a la rubrica. Lee textos articulando correctamente las palabras, nunca 42%,
a veces 23%, con frecuencia 29% y siempre 6%, quedando asi como conclusion que
se llega a fundamentar la teoria constructivista de Piaget y Vigotsky que plantean
la construccion del conocimiento, en el cual los docentes son facilitadoresdel
conocimiento dentro del aula, en la recomendacién se orienta a que socialice la
investigacién con la finalidad que los docentes apliquen adecuadamente al
momento de ensefiar el Classroom en las diversas asignaturas que tienen
programado y que el desarrollo didactico sea contemplado desde la etapa de

planificacion.

Gil, M. y Pefa, Y. (2020), realizaron la tesis para optar el Grado
Académico de Maestro en Gestion y Tecnologia Educativa en la Escuela de
Posgrado de la Universidad Abierta para Adultos UAPA, la tesis tiene por titulo
Google Classroom Espacio Complementario para la Ensefianza de los Estudiantes
de 6to de Secundaria, en el Liceo Damian Espinal, Distrito Educativo 08-01 de San
José de las Matas, Periodo 2019-2020, el objetivo de la investigacion es
Implementar la plataforma Google Classroom como espacio complementario para

la ensefianza de los estudiantes del Liceo Damian de San José de las Matas. La tesis
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enfatiza la importancia que tiene dentro del &mbito de la ensefianza y aprendizaje
porque si se aplican criterios de acuerdo con los lineamientos modernos que exige
la sociedad del conocimiento e informacion mediante las propuestas que hacen
algunas instituciones dedicadas a la educacion se puede afirmar que se debe realizar
de otra forma, pero manteniendo el cumplimiento de los propoésitos didacticos, los
investigadores toman como referencia el uso adecuado del Google Classroom pero
no para reemplazar a lo presencial por lo contrario como una alternativa que se debe
utilizar para propiciar espacios cognitivos. La investigacion es de enfoque
cualitativo para la muestra se aplicd a 30 estudiantes todos con caracteristicas
similares por ejemplo todos pertenecen al sexto grado de primaria donde se obtuvo
como resultado que en su mayoria los estudiantes afirman conocer sobre la
plataforma Google Classroom confirmando que no han tenido la experiencia de
haber utilizado para fines académicos por lo que los investigadores considerar
capacitar para una adecuada aplicacion de las estrategias didacticas mediante el uso.
La conclusién, se afirmé que la muestra tiene conocimiento sobre la usabilidad dela
plataforma para la transferencia de conocimiento y que es de gran utilidad para los
estudiantes, teniendo como recomendacion que se utilice la plataforma duranteel
proceso de aprendizaje los estudiantes a fin de que interactien con los materiales

educativos,

Picany, V. (2016), realizaron la tesis para la obtencion del Titulo
profesional de Ingeniero en Sistemas Computacionales en la Facultad de Facultad
de Ciencias Matematicas y Fisicas Carrera de Ingenieria en Sistemas
Computacionales de la Universidad de Guayaquil, la tesis titulada Implementacion
de la Plataforma Google Classroom como Herramienta de Productividad Bajo el
Modelo SAAS y su Aplicacion en Entornos Virtuales de E-A para la Autogestion
Docente como Complemento a la Modalidad Presencial, donde indico las
funcionalidad de manera practica de la tesis, es asi como propone una especie de
instrucciones para el uso adecuado y que esta plataforma sirve de mucho cuando se
aplican los criterios adecuados de esta forma hace interactiva la practicidad de su
utilizacion de poder de esta forma sacar el maximo provecho en beneficio del
aprendizaje y es asi como a través de las instrucciones en mencién desde una

manera basica realiza paso a paso desde su ingreso hasta las interacciones mediante
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las herramientas que ofrece el Classroom, es importante que los maestros que estan
a cargo de los diversos cursos tengan a bien manejar desde lo basico hasta lo mas
complejo la el Classroom por que tienen la gran responsabilidad de formar
estudiantes de forma integral, esto quiere decir que mediante el uso de la plataforma
en mencion existe un valor agregado que no solo es para transmitir conocimientos
sino que también les permitira conocer, fortalecer y desarrollar los valores en los
estudiantes. En la muestra se tuvo a 19 docentes con la finalidad de extraer
informacidn sobre como ellos vienen aplicando las estrategias metodoldgicas para
ensefiar y como los estudiantes recepcionan los materiales mediante la interaccion
para lograr el aprendizaje quedando, comprobando que 2 utilizan una vez al dia una
plataforma de aprendizaje, 5 de ellos las utilizan méximo 4 veces por semana 'y 7
de ellos nunca las han utilizado. La conclusién a la que llega efectivamente la
adecuada Implementacién de la Plataforma Google Classroom como Herramienta
de Productividad Bajo el Modelo SAAS y su Aplicacion en Entornos Virtuales de
E-A permite una eficaz Autogestion Docente como Complemento a la Modalidad
Presencial por lo que recomienda que se utilice a fin de existan desarrollos

progresivos en la autogestion del docente.

2.2. Bases teoricas o cientificas

2.2.1. Google classroom

2.2.1.1. Concepto
“En la sociedad a inicios del siglo XXI, conocida como sociedad del
conocimiento e informacion, por lo tanto, las instituciones no pueden
encontrarse ajenas a los cambios actuales, por lo que se deben innovar,
tomandose como prioridad la adaptacion a los nuevos cambios
tecnologicos” (Prats y Jordi, 2017, p.18) Fue hecha desde sus inicios como
una forma de guardar papeles y cuidar el medio ambiente, una de las
funciones es distribuir trabajos, asi como examinar contextos. Fomenta la
creacion de aulas virtuales como si fuera una institucion educativa,
facilitando las labores del equipo de trabajo pedagdgica y académica.
Sirviendo como una conexion entre docentes, padres y estudiantes,
inclinando a todos los procedimientos de comunicacion entre éstos

mencionados como herramienta.
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Al principio se vio a Google como herramienta para guardar
historiales de buscar tareas, temas e informacion de toto tipo de servicios
con objetivos académicos. El Google recoge en cuestion de segundos datos
de busqueda, lograndose nadar e ir conociendo datos en Google Apps para
la comunidad educativa como metodo de aprendizaje. De acuerdo con los
aportes de la tesista, Neira (2019) sugiere que “con el surgimiento de las
TIC en el contexto educativo virtual los procesos de ensefianza-
aprendizaje, se da en el aula virtual con el uso de la plataforma que brinda
la posibilidad del aprendizaje a distancia (e-learning) o sea en linea” (p.33),
en tal sentido, para poder usar Google es indispensable crearse unacuenta
en gmai. Desde una pagina principal se van haciendo aulas con alumnos y
fomentando motivaciébn como juegos y temas interesantes para los
estudiantes. En cada una de esas aulas virtuales el docente puede asignar
trabajos tanto individuales como grupales con textos, audios, fotosy videos.
También se pone avisos, para crear encuestas 0 sondeos y recibirrespuestas
de los estudiantes, analizando cada respuesta y observando el interés de
cada estudiante. Se hace posible en unos cuantiosos numeros deidiomas,
entre 40 y 50. Ademas, puede funcionar desde dispositivos moviles con
pantallas para ayudar a las aulas virtuales en los trabajos aplicativos para
informaciones y nuevos conocimientos. La pagina puede disponer de

cuatro tipos:

A) Tablén

Considerado como pégina de inicio y las mas importante donde los
estudiantes, pueden trabajar en actividades creadas por sus profesores.

B) Trabajo de clase

El profesor selecciona los materiales a fin de crear tareas y cuestionarios
mediante balotarios, empleando formatos que proporciona el Google, asi
como el planteamiento de preguntas.

C) Personas

Muestra a todo el alumnado y profesorado, es la poblacion de las aulas

virtuales y la metodologia de trabajo en conjunto.
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D) Calificaciones

Aqui el docente logra dar puntaje para cada respuesta a fin de obtener luego
un promedio producto de cada respuesta por parte de los estudiantes.
Unificando el aula virtual y la red social con el fin que sea semipresencial
porque los trabajos deberan ser interactivos porque mediante las
calificaciones se podran obtener resultados que luego permitan reorientar
el proceso educativo.

Para los especialistas Kraus, Formichella y Alderete (2019) indican que
en conclusion el Google classroom “ofrece interactividad, comunicacion,
dinamismo en la presentacion de contenidos, uso de multimedia, texto y
elementos que permiten atender a los usuarios con distintos estilos de
aprendizaje” (p.80), por lo que se afirma que la plataforma al ofrecer estos

cuatro de interacciones la hace mas interactiva al momento de usarla.

2.2.1.2. Tareas y evaluaciones

La colaboracion entre docentes y estudiantes siempre es fundamental
para crear trabajos virtuales. Los profesores tienen la capacidad de crear
actividades académicas en el Google Classroom tareas, las cuales se crean
para que el estudiante las lea y las resuelva a fin de medirse sus resultados
y conocer si ellos comprenden las clases, también estas tareas pueden ser
en grupo por lo que existira actividades individuales o grupales. El
docente, al momento que deje una tarea debera hacerlo agregando el titulo
como también debera explicar bajo qué criterios serd evaluado el
estudiante y para ello podré insertar la rabrica de evaluacion como también
adjuntar el material que servira para orientar al estudiante durante el
proceso evaluativo. En cuanto a las actividades académicas presentan
como bondad que se pueden afadir fecha y hora para que asi los
estudiantes tengan claro cuando entregaran. Al momento de agregar la
fecha de entrega para la tarea, esta aparece en el calendario de clase,
enlazada al Google Calendar, compartiendose con toda el aula. El
investigador Mayta (2023) indica que el Google classroom “sera capaz de
deducir en una linea del tiempo las diversas acciones emprendidas por un

personaje, la sucesion de eventos que seguiran a una determinada escena



31

0 anticipar el comportamiento de un personaje en funcién a la informacién
acotada por el creador” (p.19), motivo por el cual se necesita de su
utilizacion en cuanto a las diversas actividades escolares como tareas sus

mismas evaluaciones.

Visualizacion

En este caso, elaboraran la misma tarea, pero lo realizaran de diversos
lugares por lo que sera un trabajo colectivo, pero en diversas areas
geogréficas, por lo que sustenta que esto generara el interaprendizaje,
donde todos aprenderan de sus compafieros, por lo que se requiere de

ciertas habilidades comunicativas, empaticas, responsabilidad, etc.

Los docentes de manera constante estaran visualizando los logros de
aprendizajes de sus estudiantes, una de las bondades que ofrece este tipo
de actividades es que se pueden realizar ciertas ediciones a fin de ir
mejorando y danto forma a las actividades que el docente va asignando
como parte del proceso de aprendizaje y evaluacion de los estudiantes. Es
importante que el docente asigne constantemente evaluaciones de manera
que se logre visualizar la fecha y hora de entrega de las tareas a fin de

corregirlas y retroalimentarlas a tiempo.

Incorpora calificaciones. En docente tendra la oport5unidad de ir
calificando de manera permanente a fin de tener resultados de manera
precisa y asi poder verificar si se estdn cumpliendo con los objetivos
programados para la asignatura, es importante que se respalden los
criterios de evaluacion con las rubricas porque solo asi se lograra evitar
ciertas incomodidades o falta de fundamento y criterio por parte de los

estudiantes al momento de recibir sus resultados y la retroalimentacion.

Classroom, incluye una nueva herramienta, el método antiplagio, para

fomentar la facilidad de trabajo y transparencia en la labor docente.
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2.2.1.3. Optimizacion del tiempo

Los juegos en los estudiantes de preescolar suelen generarse mediante
la motivacion a fin que se logre la adquisicion de conocimientos, los
docentes por lo general aplican estrategias metodologicas como el teatro
porque es ahi donde los estudiantes pondran a prueba todo su talento
demostrando habilidades comunicativas, de interpretacion, empatia, etc.
Los importante es que el docente considere ciertos criterios como la
temporalizacion de las actividades, esto quiere decir que el docente debe
ir midiendo el tiempo para cada actividad que el nifio realice a fin de que
se cumpla con los objetivos de cada tema, normalmente los nifios suelen
ser expresivos y comunicativos pero no todos logran hacerlo en el
momento oportuno por lo que ya se mencion6 que se debe promover los
aprendizajes de manera creativa y que mejor que a través de los juego asi
ellos van adoptando personajes que luego pondréan en préctica en la vida
cotidiana y en su entorno social. Estos juegos también pueden darse
mediante el aula virtual por ejemplo en el Google Classroom se pueden
practicar juegos como armar rompecabezas, sopa de letras, etc porque esta
generaré que los estudiantes logren comunicarse, respetar turnos, etc. Esta

plataforma presenta dos ventajas:

1) No se perdera tiempo dictando clase de manera regular.
2) Los docentes pueden hacer anuncios, tareas y preguntas como balotarios
0 cuestionarios hechas desde las anteriores clases. También pueden variar
temas.

Por otra parte, se puede programar nuevos trabajos como plataforma
educativa.

Se permite accionar el aprendizaje mediante la virtualidad de los
estudiantes, esto quiere decir que los estudiantes podran intercomunicarse

de manera abierta para que intercambien informacion.

Mejora y es eficaz con la comunicacién de los padres de manera que

ellos se encuentren al tanto de los avances académicos de sus hijos y asi



33

logren estar enterados de sus progresos y debilidades a fin de poder

intervenir a manera de orientacion de sus hijos.

Desde abril de 2020, G-Suite incluye la posibilidad de hacer
videoconferencias y video llamadas a través de Zoom y Meet, programas
de Google Classroom como una plataforma educativa. La pandemia hizo
como una tendencia de comunicarnos en estos programas mencionados.

2.2.1.4. Comunicacion profesor y alumno.

El docente desde Classroom, logra comunicacion para explicar lo que
se debe realizar en clases como, por ejemplo, tema, materiales, etc. A fin
que los estudiantes comprendan la metodologia de todo el proceso
didactico. Pueden crear sondeos, preguntas, donde el docente se sirva a
responder ante las interrogantes de sus estudiantes, el estudiante tendra la
facilidad incluso de poder consultar de manera permanente sobre alguna
actividad académica en particular, haciendo que el trabajo online sea mas

rapido y facil.

Para el investigador Gomez (2019) el Google classroom logra
“Mejorar la comunicacion en clase porque los profesores pueden hacer
anuncios, preguntas y comentarios a los estudiantes en tiempo real —
mejorando la comunicacion dentro y fuera del aula en una pégina titulada

‘Acerca de’ para cada curso (p.7).

Los anuncios pueden incluir o crear programas multimedia mediante:
- Videos de YouTube.
- Google Forms.
- Documentos de Google Drive.
- Google Calendar.
- Google Spreadsheets.
Todo es trabajo de audios, fotos y videos como fuentes tecnoldgicas y
ayuda mejor a los estudiantes y facilita el trabajo docente. Google da

buenas noticias a todos sus usuarios. Es asi como la plataforma
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estadounidense anuncio la incorporacion de nuevas funciones para ampliar
el servicio de Google Classroom y una de ellas hara que el uso de este
programa sin la necesidad de tener conexién a internet con el objetivo de
hacer programas de enlace y trabajo para facilitar el método educativo. Es
importante tomar en cuenta que esta plataforma educativa ha sido utilizada
por diversas empresas, colegios y universidades con el fin de seguir en
continuacion con el trabajo desde casa y que los trabajos sigan activos y

no llegar a perjudicarse.

2.2.1.4.1. Mejoras para profesores.

Muchos de los maestros suelen utilizar en la actualidad
celulares para su uso personal como laboral por ese motivo no se
quedan atras y los ayuda a mejorar. Los retos también son para ellos.
- Dan clases.

- Comunica con sus estudiantes en ciertos temas de interés.
- Aprende a evaluar mejor.
- Recibe preguntas y da respuestas a sus estudiantes.

Las calificaciones de las tareas en Classroom puede ser mas
practico de forma individual y hacer puntos de vista en las tareas con
el fin de que el estudiante analice las areas, viendo sus errores y
aciertos. Se debe de tener en cuenta que el acceso a Google Classroom
puede ser sin internet, pero también con Android, dando preguntas y
respuestas, que hasta el momento se necesita conexién de internet,
pero pronto no es necesario tenerlo pronto. Google la finalidad que
persigue es que facilite las tareas sin obstaculos y los docentes pueden
trabajar con mas amplitud. Sin problemas y con mas esfuerzo que
viene la mejoria en realizar clases y buena conexion con sus

estudiantes.

2.2.1.4.2. Escaneo en Classroom.
Es considerada como una nueva opcion para la plataforma
este procedimiento del escaneo permite insertar varias imagenes a fin

de combinarlas y como producto obtener un solo archivo. Esta opcion
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permitira una adecuada conexion entre sujetos de la comunidad activa
de la educacidn. Estos beneficios permitiran ayudar a losestudiantes a
lograr a cumplir con los envios de sus diversas actividades
académicas, haciéndolas mas eficientes en cuanto al envioesta incluye
el cumplimiento de la fecha de entrega, de acuerdo con los criterios de
la misma Google. Google se pronuncid con respecto atres formas para
cumplir con las funciones con la finalidad de mejorarsu propio acceso
al Classroom, como se conoce su servicio es totalmente gratuito, razon
por la cual muchos usuarios prefieren usarlacon fines de diferentes

indoles y siendo este en especial el académico.

Los ultimos afios han demostrado que debido a la pandemia,
se observo como se utilizaban cada dia més el internet y esto provoco
un aceleramiento incrementando que los usuarios se adapten a las
nuevas formas educativas digitales en todo el planeta, adquiriendo
conocimiento que les permita incorporarse a la educacién virtual por
la necesidad de seguir llevando clases pero esta vez de manera virtual,
educacion online (a distancia).

Ahora que los docentes y las escuelas se han beneficiado
como un sistema hibrido de educaciéon y herramienta digital de

ensefianza y aprendizaje.

Invertir mas horas de clases para estudiantes como docentes
es sin lugar a duda una ayuda para suplir con las necesidades de las
clases presenciales, pero a la vez puede ser contraproducente para
algunos usuarios porque no todos cuentan con sefial de internet por lo

que se le hara mas complicado llevar a cabo el desarrollo de clases.

Google Classroom y otras herramientas como el Google for
Education son planificadas a fin de ser utilizadas durante cualquier
horario y sin importar las barreras de espacio porque basta con estar
conectados desde cualquier lugar para llevar clases virtuales. "En casi

todos paises del mundo, las adaptaciones e inversiones que se han
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realizado desde nuestras aplicaciones mdviles contribuyeron que
muchas estudiantes logren llevar y desarrollar sus clases, demostrando
que lograron aprender de manera interactiva”, sostuvo Google.
Classroom sin conexion a internet, escaneo y mejor trabajo.
Una nueva forma de aprender con mas facilidad y en forma més
practica. Se podran hacer conexiones para hacer trabajos desde larga
distancia sin preocupaciones econdémicas, ayuda a hacer mas
comunicativo y enlace para compartir con los estudiantes en sus
trabajos grupales y también compartir temas de interés. Hacer
cuestionarios y balotarios en forma libre. Para ello, la aplicacion
Classroom implement6 archivos de programaciones de hacer clases en
operaciones digitales. Asi, la accion se procede en la aplicacion, por
lo que se puede enviar archivos maltiples como material para el
trabajo de los estudiantes porque estos les seran Utiles al momento que
se encuentren aprendiendo, esto hara que los estudiantes no tengan
vacios, por lo contrario, ellos lograran tener material extra que les
permita un aprendizaje de tipo significativo porque lo utilizaran en su

dia a dia.

Los estudiantes deben tomar fotografias de las tareas y
trabajos para poder enviar a los docentes, las tareas pueden hacer
mejor hechas y bien instruidas con sustentos y mostrar operaciones

cuando se trata de matematicas y otras ciencias.

2.2.2. Aprendizaje significativo
2.2.2.1. Concepto
El aprendizaje significativo es una herramienta de aprender de un
estudiante que ve en la adquisicion de conocimientos con la que ya posee;
partiendo desde una perspectiva constructivista y cognitiva. Conecta la
ensefianza y el aprendizaje como metodologia de adquirir informaciones

nuevas con temas diversos.
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Segun Peris (2017) “El aprendizaje significativo es aquel que permite
al sujeto que aprende a relacionar la informacion nueva con la que ya
posee, siempre que esta informacion esté logicamente ordenada, no sea
arbitraria y tenga sentido y utilidad para el sujeto, para lo cual la

disposicion o interés del estudiante resulta imprescindible” (p.57).

El aprendizaje significativo como se sabe es la fusion de los
aprendizajes que los estudiantes ya tenian con los nuevos que van
adquiriendo dentro del aula de clases, por lo que algunos especialistas
indican que este va incrementandose a medida que el nifio va madurando.
A su vez, el nuevo conocimiento al momento de la fusion con los antiguos
conocimientos ira perfeccionandose de manera que el nifio logre mejorar
su aprendizaje, potenciando la posibilidad de tener nuevos conocimientos
mediante observaciones y lecciones desde casa y escuela. El aprendizaje
significativo se fundamenta por fusionar el conocimiento que ya tenia el
estudiante con los nuevos que ira adquiriendo mediante las clases a fin que
le sea util para aplicarlo con su entorno socio cultura. La conexién de
conocimientos se encuentra en.

- Conocimientos recientes.
- Experiencias vividas.

- Adquisicion de conceptos.
- Ideas clasificadas.

2.2.2.2. Caracteristicas del aprendizaje significativo

Los investigadores Carranza y Caldera (2018) sostienen “para que el
aprendizaje significativo pueda concretarse se requiere de una serie de
acciones y/o cogniciones en cada uno de los estudiantes” (p.75), por esa
razon se dice que el aprendizaje significativo el docente no solo debe
explicar la tematica, si no, también debe generar escenarios donde el
estudiante experimente lo que ira aprendiendo para que esto realmente
sea significativo. Si se estimula a que el estudiante relacione lo aprendido
con los nuevos aprendizajes le serd mas atil al momento de aplicarlos,

por esa razon se dice que es el docente quien se encarga del aprendizaje
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significativo de los estudiantes porque aplicara estrategias metodolégicas
con el fin que el estudiante recuerde lo que aprendié para que lo fusione

con lo que aprendera.

En el aprendizaje significativo los estudiantes se instruyen desde un
inicio en los temas que dan las escuelas en temas que deben aprender,
deben ser de interés para que puedan tener motivacion.

Este aprendizaje nos lleva a la posicion metodoldgica de tener nuevos
conocimientos en forma mas rapida supuestamente. Sirve para usar lo
aprendido en ciertas situaciones para facilitar soluciones., desde una
alternativa diferente.

Memorizar para comprender, pero analizar para solucionar. El
aprendizaje de tipo significativo se origina cuando el estudiante ya cuenta
con algun tipo de conocimiento y este se conecta con el nuevo que va
aprendiendo, iméagenes incluso, ideas observaciones, todo donde el

docente ayuda al alumno a obtener esas cualidades.

El ser humano tiene la necesidad de aprender seriamente, sélo aquello
a lo que le ve algo légico y en cierto sentido. Tendemos a rechazar

aquello a lo no es nada l6gico o irracional.

Debe ser auténtico, racional y obvio el aprendizaje para obtener una
adecuada calificacién ante un examen o aprobar algo de conocimientos
son validos.

El aprendizaje, se da en ciertas formas de obtener aprendizaje:

Intrapersonal.

Situacional.

Cognoscitivo

- Afectivo-social.

En la forma intrapersonal coloca al alumno como objetivo, poniendo
las variables de la estructura cognoscitiva, los cuales se conoce como

conocimiento que ya cuenta el estudiante porque como se sabe todos los
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aprendizajes poseen algun tipo de conocimiento antes de iniciar una

sesion de clases.

Es también el factor de desarrollo y progreso mental, que se refiere a

«la dotacidn cognoscitiva.

Capacidad intelectual, es la capacidad de aprender desde su
inteligencia natural. Factores motivacionales y actitudinales son la
necesidad de saber, la necesidad de logro con autosuperacion como
objetivo.

Factores de la personalidad, la motivacién y ansiedad.

La categoria situacional considera a la practica porque esta tiene
como base a la retroalimentacion. La ensefianza plantea que siempre se
debe analizar lo que conoce toda persona, a fin de conocer su estado
académico, estas involucran ciertos factores como el social y el factor
psicoldgico, climético e incluso, puede haber discriminaciones si no

obtiene aprendizajes como nueva tendencia que conecta con los demas.

2.2.2.3. Las representaciones y proposiciones

Para el investigador Moreira (2020). En cuanto a tipos, el
aprendizaje  significativo puede ser  representacional  (de
representaciones), conceptual (de conceptos) o proposicional (de
proposiciones) (p.24). Es decir, la obtencion de palabras que se da
manera anterior a la formacion de conceptualizacion posteriormente a
lo que el estudiante aprendera. El aprendizaje de representaciones se
dara cuando se han similares en el significado de iconos importantes
con sus cualidades (objetos, eventos, conceptos) y es algo importante
para el alumno cualquier cualidad al que sus referentes aludan. Consiste
en hacerse en el aporte significativo de simbolos o de lo que éstos

representan.
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Los conceptos se iran construyendo en el nifio a medida que el va
adquiriendo nuevos aprendizajes pero estos no deben ser repetitivos
porque estariamos forzando la memoria, por lo contrario lo que se tiene
que hacer es que estos aprendizajes sean basados mediante practicas
constantes, por ejemplo que al nifio se le hable sobre algun tema en
especifico y luego se proceda a preguntarle que comprendié porque solo
asi estariamos generando que el estudiante diga con sus propias
palabras lo que ha comprendido, también es conveniente que desde
temprana edad se le ensefie a formular hip6tesis que no solo el situé el
problema, sino también que proponga la solucion frente al problema en
referencia. En muchos niveles de aprendizaje la mayoria de los
estudiantes repite lo aprendido, siendo pocos los que realmente planten
conceptos con sus propias palabras a fin de explicar sobre un tema en

particular.

Las proposiciones, que el ser humano va adquiriendo son a partir de
aquellos con anterioridad ya aprendié de manera que esta diferenciacion
se le denomina como progresiva porque es el concepto subordinado que
el logrard integrar de manera jerarquica y a este se le denominara
concepto supraordinado para luego combinarlos con el concepto, pero
esta debera ser en el mismo nivel, esto quiere decir en un nivel de tipo
de jerarquia. El subordinado siempre sera el aprendizaje porque seré un
aprendizaje por inclusion derivativa de la proposicién de tipo logica de
manera significativa de la forma de la estructura cognitiva de cada
estudiante, porque estas nuevas ideas que ellos van adquiriendo deberan
ser unificadas de manera gradual con las anteriores, esto quiere decir,
en pocas palabras que el estudiante llega con conocimientos al aula,

entonces, es el docente quiere debe enganchar estos conocimientos.

2.2.2.4. Funciones del aprendizaje significativo
El aprendizaje significativo fomenta desde una puesta educativa no

puede vincularse con nociones subordinadas y extraordinarias fijas.
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Se da desde fundamento amplio de contenidos integros y relevantes.
El aprendizaje es el mecanismo humano que contiene ideas e
informacién de cualquier campo de la informacion cognoscitiva. Es
un proceso activo porque evaluar mejor para dar con el objetivo de
cada conocimiento. La investigadora Miranda (2019) menciona que el
“aprendizaje significativo conduce a la creacion de estructuras de
conocimiento mediante la relacion sustantiva entre la nueva
informacion y las ideas previas de los estudiantes” (p.153), por lo que
el estudiante debe aprovechar al maximo la nueva informacién y para
ello los maestros deben planificar los materiales con relacién al

proposito del tema.

El aprendizaje significativo también considera a la diferenciacién
progresiva porque el estudiante a medida que va adquiriendo
aprendizajes también ira desarrollando estrategias que le permita
diferencia, clasificar lo que va aprendiendo de manera que para él lo
que va aprendiendo tenga relevancia, por lo general los maestros lo que
suelen hacer es generar escenarios donde el aprenda y estosaprendizajes
sean temas de su interés a fin de motivarlos de manera natural porque
se ha observado también que muchas veces se les ensefiatemas que no
son de su interés, recordemos que todos los nifios normalmente
aprenden cuando les interesa un tema. Este proceso de aprendizaje es
conocido como la asimilacion secuencial porque los nuevos
conocimientos que el estudiante va adquiriendo producird en ellos
diferenciacion de forma progresiva porque generaran conceptos 0
proposiciones que normalmente ellos comprenden, existen algunas
estrategias metodologica fin de lograr que este aprendizaje sea objetivo
y real, esto se dara mediante el cuadro de llaves porque es ahi donde el
nifio podra ir diferenciando la idea principal de las secundarias y de sus
propias relaciones, motivo por el cual en la mayoria de casos lo utilizan
a fin que el nifio diferencia y clasifique lo que aprende, otras estrategias
como los organizadores de informacion tambiéen causan impacto al

momento que los nifios asimilan lo que aprenden como son los mapas
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mentales porque a diferencia de otras estrategias de aprendizaje estas
tienen colores y dibujos de manera que el nifio podré asociar lo que
aprende con las imagenes que ira colocando al momento que construya

su mapa mental.

El aprendizaje significativo requiere de conocimientos los
conocimientos ya existentes. Los estudiantes al inicio de clases ya
tienen conocimiento sobe algin tema como también de los materiales
que ya existen, entonces, estos conocimientos que ya conoce se
fusionaran con los que no conocen de manera que impactara en su
proceso cognitivo; los especialistas son presentados a un nivel méas alto
de motivacion para aprender. Sin embargo, las verdaderas estructuras
previas estan predispuestas con el fin de facilitar los aprendizajes de
tipo significativos en los estudiantes, motivo por el cual se dice que los
docentes deben examinar a conciencia con qué tipo de conocimientos

Ilegan los estudiantes. Ausubel plantean los siguientes conocimientos:

A) Introductorios. El aprendizaje de tipo verbal, es importante trabajar
con materiales que permitan una adecuad introduccion de manera que
los estudiantes tengan la oportunidad de ir conocimiento el tema, esto
no es complicado porque el maestro puede trabajar por ejemplo con la
lluvia de ideas porque mediante esta estrategia el estudiante tendré la
oportunidad de poder participar e ir perdiendo el temor a la libre
participacion como también se podra desarrollar la estrategia de la
escucha activa porque tendra que presentar atencion de igual forma
cuando a le toco particular, también se generan ciertas actitudes como

la empatia a fin que los estudiantes aprendan también valores.

B) Expositivos. Se debe recordar que este tipo de estrategias permitira
gue el estudiante se encuentre en las condiciones de dar a conocer lo

que aprendid, mediante la explicacion de un tema especifico, donde
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puede utilizar el material para ser mas detallado e ir fundamentando
como procedi6 a construirlo como también tendré la oportunidad de

demostrar dotes para la explicacion frente a un auditorio virtual.

C) Comparativos. Normalmente los materiales que el estudiante
suele utilizar seran para complementar lo que aprendera a fin de poder
ir integrando lo que ya conoce y esto hara que él logre ir
conceptualizando lo que va aprendiendo por lo que esto generara en la
seguridad al momento de ir explicando.

Otro concepto de esta teoria es el de reconciliacion integradora: para
esto se necesita practica constante por parte del estudiante porque solo
de esta forma se generard aprendizaje sobre lo que el primerio ira
conociendo para luego poder explicar con sus propias palabras lo que
comprendid, existen muchas técnicas para que se consolide la
conceptualizacion en los estudiantes como por ejemplo la técnica de
lectura porque con colores el podra ir marcando la idea principales y
secundarias e incluso también puede marcar aquellas palabras que le
parecen de dificil comprension de manera que luego busque su
significado de esta forma se asegurara que el siempre comprenda lo que
lee y se logre la conceptualizando, de esta forma la ira generando
nuevos conocimientos para esta situacion el necesitara de toda una data
informacién, razén por la cual el docente es el responsable de
proporcionarle informaciéon de manera que el tenga a bien de poder
informarse e incluso el docente también puede ir orientandole para que

el conozca y aplique criterios de técnicas de busqueda de informacion.

Con base en los conceptos anteriores se lleva a cabo la Transferencia.
Porque esta permitira que el estudiante cuente con la capacidad de poder
conocer Yy transferir esto a ejemplos mediante la explicacion verbal al
momento que se le asigne su turno o también de ser posible el caso de
manera libre y voluntaria. Todo acto de aprendizaje siempre sera

progresivo y este tipo de aprendizaje verbal no es la excepcion porque
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los estudiantes tienen la posibilidad de ir aprendiendo desde las ideas
generales ensayando de esta manera su aprendizaje, por ejemplo es el
docente quien debera aplicar ciertas técnicas para que el logre escribir
desde la educacion bésica lo hara con trazos de manera que el nifio
aprenda a reconocer las letras del abecedario y luego cuando ya tenga
experiencia logre hacerlo por si solo de esta manera con la practica el
nifio lograra escribir por si solo, lo mismo sucede con las vocalizacion
el nifio aprende deletreando luego a diferenciar los sonidos de cada letra
del abecedario hasta que logra al final leer por si solo. Para Ausubel la
transferencia del conocimiento se da cuando el nifio identifica lo que
aprende de manera natural claro estd que un inicio serd con la
orientacion del docente. El estudiante siempre necesitara de la guia del
docente al inicio y aun asi cuando este consolide sus aprendizajes de
manera clara y formal.

El aprendizaje significativo se logra cuando la estructura de
conocimientos se puede reformar y cambiar.

- Aprender.

- Obtener ideas.

- Nuevos conceptos.

- Més ideas.

2.2.2.5. ldeas bésicas del aprendizaje significativo

El aprendizaje significativo requiere de una planeacién para que se
cumpla el objetivo de aprendizaje, por lo que el especialista Vargas
(2020) fundamente que “la estrategia de aprendizaje es un conjunto de
acciones que el estudiante articula, integra y adquiere en la resolucién
de problemas” (p.71), entonces se debe considerar que al planificar
adecuadamente las estrategias de aprendizaje se podra dar siempre y
cuando los docentes identifiquen de manera natural lo que sabe el
estudiante porque recordemos que todo nifio no llega al aula sin
conocimientos (vacio), por esa razon es importante que los docentes

apliguen pruebas de diagndstico con la finalidad de identificar con qué
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tipo de conocimientos llega el estudiante para que a partir de ello guie
lo que aprendera porque solo asi tendra impacto lo que aprendera.

Es importante aplicar ciertas estrategias que permitan a los estudiantes
desarrollar habilidades que luego le permitan a él aplicarlas en su vida
cotidiana demostrando asi lo que aprendieron, por ejemplo, si un nifio
aprende a sumar, restar, multiplicar, etc. lo aplicara al momento de
comprar algun producto en la tienda y podra obtener su vuelto de

manera completa.

El aprendizaje significativo y el aprendizaje de mecanismo se
interconectan porque mediante la practica constante el estudiante
lograra consolidar lo que aprende y esto deberd impactar en él, por esa
razon se recomienda que el docente genere oportunidades deaprendizaje
mediante la experiencia y esta debe ser de manera constantepara que el

estudiante lo asimile.

El docente puede propiciar tipos de aprendizaje a la misma vez, por
ejemplo, dejar una tarea donde involucre que el estudiante memorice la
tabla de multiplicacién, pero también a la vez podra resolver problemas
si el docente le plantea una situacién donde el va a comprar al mercado
y tendrd que demostrar mediante lo aprendido de memoria como

resolveria la situacion de recibir su vuelto.

Durante el proceso de aprendizaje y ensefianza el docente debera
generar situaciones que permitan al estudiante potenciar todo lo
aprendido, por esa razén se orienta a que los docentes generen
situaciones basadas en hechos reales donde el estudiante logre
demostrar su habilidades y pensamiento critico porque debera tomar
decisiones que le permitirdn generar un aprendizaje de tipo
significativo. Lo que se quiere realizar es el que estudiante construya su
aprendizaje mediante la guia por parte del docente y esto debe ser
mediante la practica del andamiaje donde es el docente que le ensenaria
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incluso las normas de convivencia a fin de que se forme de manera

integral los estudiantes.

El aprendizaje significativo normalmente se aprende mediante el
descubrimiento que el estudiante ira haciendo a fin de generar en la la
parte creativa porque cuando el aplica criterios basados en la

creatividad tendra que poner a prueba toda su imaginacion.

El aprendizaje significativo como ya se sabe se nutre de aprendizajes
anteriores al que el estudiante se encuentra por aprender, por ello el
docente mediant4e un diagndstico procedera a aplicar criterios que
permitan reconocer que tanto el estudiante sabe al iniciar un afio escolar
porque si el docente detecta que no fue un estudiante exitoso entonces
tendra que partir de cero o en todo caso nivelar al estudiante de manera
que pueda empezar el afio escolar sin problema alguno. Lo que se
necesita es que el estudiante asimile el aprendizaje a fin de que lo
interiorice para poder conceptualizarlo porque el éxito del aprendizaje
significativo consistird en que el estudiante tenga la capacidad de poder
decir lo que el comprende sobre algo con sus propias palabras, entonces,
el debe construir su propio aprendizaje con la ayuda de su docente,
entonces, habria que ensefiarle desde temprana edad a los estudiantes
que todo tema tiene una jerarquia para que él logre comprender que
existen temas generales como especificos y logre clasificar cuando le
toque participar en clases, por lo general esta se puede generar a traves
de muchas técnicas como aplicar mapas mentales o conceptuales a fin
que el estudiante organice la informacién que comprendié mediante la

lectura de un texto en particular.

Principios del aprender se basan en:
- Planificacion de conocimientos

- Adquisicion de conocimientos

- Organizacion al aprender.

- Exposicidn de contextos.
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- Exposicion de las ideas.

2.3. Marco conceptual (de las variables y dimensiones)
A) Plataforma google classroom

Las plataformas classroom son las mas utilizadas porque ofrecen cierta
familiaridad con su interfaz, debido al contacto previo que muchos de sus usuarios
han tenido con otras aplicaciones de Google (Tarango Ortiz, Machin Mastromatteo

y Romo Gonzélez, p.95)

Interaccion

Classroom es un software gratuito que se utiliza para fines educativos,
permitiendo un contacto permanente entre alumnos y docentes en cualquier
momento y lugar por lo que la hace altamente interactiva. (Kraus, Formichella y
Alderetep.83)

Comunicacion

Es donde todos los actores educativos intercambian informacién mediante
contenidos, evaluacion, talleres/actividades, tutorias, consultas, etc., salvo queahora
pueden ofrecerse a distancia y de forma virtual mediante herramientas tecnoldgicas,

Internet, etc. (Calderdn Corteés, p,42)

Organizacion de contenidos
Se da mediante el uso de herramientas para gestionar los contenidos
educativos como los materiales como las diapositivas, separatas, evaluaciones

lecturas, etc. (Aranda Ortiz y Campeche Romero, p.283)

B) Aprendizaje significativo
Es aquel tipo de aprendizaje que genera en los estudiantes, significado,
comprension, capacidad de explicar, capacidad de transferencia de lo que va

adquiriendo como conocimiento (Moreira, p.8)
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Experiencias previas

Este aspecto es importante porque para que se pueda dar significatividad
en un aprendizaje se requiere de las experiencias previas del alumno por lo que el
estudiante debe tener algin tipo de conocimiento antes de iniciar un tema nuevo.
(Arhuiri Quilla, p.153)

Nuevos conocimientos

Los nuevos conocimientos son los que va adquiriendo durante la formacion
académica el estudiante, por esa razon los saberes previos apoyan a la construccion
del nuevo saber, pero en mu-cho de los casos se dejan de lado, esto crea un caos
en la mente del educando (Yauri Rivera, Rios Angeles, y Diaz Garcia, p.523)

Nuevos y antiguos conocimientos

El proceso de asimilacién es la interaccion entre los nuevos conocimientos
con los saberes previos conocidos como antiguos conocimientos existentes en la
estructura cognitiva, el momento de interaccion entre conocimientos nuevos y
antiguos es lo que genera el conflicto cognitivo, al relacionar los nuevos y antiguos
conocimientos es lo que se conoce como aprendizaje significativo (Calderon

Caéceres, p.30).



49

CAPITULO Il
HIPOTESIS

3.1. Hipotesis General

Existe relacion directa entre la Plataforma Google Classroom y Aprendizaje
Significativo en los estudiantes del quinto grado del Nivel Primaria de la Institucion
Educativa de Recuperacion Psicopedagogica Santa Bernardita.

3.2. Hipotesis (s) Especifica (s)
Existe relacion directa entre la interaccion y experiencias previas en los estudiantes
del quinto grado del Nivel Primaria de la Institucion Educativa de Recuperacion

Psicopedagogica Santa Bernardita.

Existe relacion directa entre la comunicacion y nuevos conocimientos en los
estudiantes del quinto grado del Nivel Primaria de la Institucién Educativa de

Recuperacion Psicopedagdgica Santa Bernardita.

Existe relacion directa entre la organizacion de contenidos y relacion entre los
nuevos y antiguos conocimientos en los estudiantes del quinto grado del Nivel
Primaria de la Institucion Educativa de Recuperacion Psicopedagdgica Santa
Bernardita.
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3.3. Variables (definicion conceptual y operacionalizacion)
A) Google classroom
Definicion conceptual

Es una plataforma que se dedica a formar al estudiante porque corrige,
comenta y asigna una calificacion instantanea al trabajo del estudiante, permite la
comunicacion sincrdnica y asincronica, a través de mensajes publicos o privados.

(Huallparimachi Quispe, p.9)

Definicion operacional

Para la primara variable “Google Classroom” se aplicara el instrumento del
cuestionario con la finalidad de medir su relacion con la segunda variable
“Aprendizaje Significativo” y de esta forma tomar las acciones necesarias para que
se genere el aprendizaje en mencion, el instrumento contara con cinco alternativas
de manera que se obtenga informacion precisa sobre la relacion entre la primera 'y

segunda variable del estudio.

B) Aprendizaje Significativo
Definicién conceptual

El proceso fundamental del aprendizaje significativo es la incorporacion de
nuevos conceptos y proposiciones a una estructura cognoscitiva que, por naturaleza,

esta organizada jerarquicamente (Salazar Béjar y Céceres Mesa, p,7)

Definicidén operacional

Para la segunda variable “Aprendizaje Significativo” se aplicara el
instrumento del cuestionario con la finalidad de medir su relacion con la primera
variable “Google Classroom” y de esta forma tomar las acciones necesarias para
generar aprendizajes de tipo significativos donde se tomen en consideracién la
fusién entre los conocimientos antiguos y nuevos, el instrumento contara con cinco
alternativas de manera que se obtenga informacion precisa sobre la relacion entre

la segunda y primera variable del estudio.
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CAPITULO IV
METODOLOGIA

4.1. Método de investigacion
Método general

El método de investigacion general para la elaboracion de la tesis fue el
método cientifico, porque de acuerdo con Banean (2017) “el método cientifico es
un procedimiento que busca formular preguntas o problemas sobre la realidad y los
seres humanos, con base en la observacion de la realidad y la teoria ya existentes”
(p-33). porque se aplicd un orden secuencial para encontrar la relacion entre ambas
variables “Google Classroom” y el “Aprendizaje Significativo” por esa razon se
tomo6 como base la observacion para analizar las variables en toda su dimension
para proceder a aplicar instrumentos para poder corroborar si las hipdtesis se vienen
cumpliendo o no, para los resultados se aplicé la técnica del cuestionario porque se
pretende preguntar a los estudiantes sobre como vienen aplicando el Google
Classroom en su proceso de aprendizaje significativo y el instrumento la encuesta
para determinar y extraer informacion sobre la relacion entre ambas variables, en
tal sentido se quiere conocer de forma objetiva y real el grado de relacion que tienen
ambas variables para luego poder aplicar criterios metodoldgicos adecuados que
permitan la correcta aplicacion del Google Classroom con la finalidad de poder

fortalecer el aprendizaje significativo.
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Meétodo especifico
El método fue el hipotético deductivo, porque se pretendié afirmar o negar
las hipotesis mediante la obtencidn de resultados, por tal razon se empez6 aplicando
el instrumento del cuestionario con la finalidad de poder extraer informacion y
verificar si es correcto la informacion extraida para saber si las hipotesis planteadas
se cumplieron 0 no y de esta forma aportar a la ciencia e investigacion mediante la

demostracioén de resultados.

4.2. Tipo de investigacion

Para Nicomedes (2018) “basica porque sirve de cimiento a la investigacion
aplicada o tecnoldgica; y es fundamental porque es esencial para el desarrollo de la
ciencia.” (p.1). Este tipo de investigacion se caracteriza porque pretende generar
conocimientos cientificos mediante aportes extraidos a través de la aplicacion de
métodos e instrumentos a la comunidad educativa sobre como se relacionan el
“Google Classroom” y el “Aprendizaje Significativo”, también se consideré una
serie de teorias que permitiran el conocimiento sobre ambas variables de forma que

afianzara los resultados obtenidos en la investigacion.

4.3. Nivel de Investigacién

De acuerdo con Cabezas, Andrade y Torres (2018) el nivel correlacional
“Supone una posible relacion estadistica entre variables cuantitativas como las
hipbtesis buscan exactamente relaciones entre las distintas variables y llegan a
alcanzar un nivel lingiiistico” (p.53), razon por la que se dice que la tesis tiene como
propdsito encontrar la relacion entre la primera variable “Google Classroom™y la
segunda variable “Aprendizaje Significativo” saber como el comportamiento de la
primera variable y la segunda variable conociendo el comportamiento de la primera

variable y asi poder describir mediante la comparacion ambas variables.

4.4. Disefio de la Investigacion
Los especialistas, Aceituno, Silva y Cruz (2020) indican que “el disefio
juega un rol importante para poder recabar informacién Gtil, valida y confiable para

probar las hipotesis segun el alcance elegido, con la finalidad de satisfacer una de
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las funciones de la ciencia” (p.71)., motivo por el cual el disefio en esta tesis fue no
experimental, porque no existio manipulacion de variables por parte del
investigador por lo contrario se pretende analizarlas y describirlas en toda su
dimensidn sin alterarlas para esto se dejo en su estado natural a las variables con la

intencion que se mantengan de forma constante sin variacion alguna.

4.5. Poblacién y muestra
Poblacion

Para Hernandez, Fernandez, Baptista (2014) “Las poblaciones deben
situarse claramente por sus caracteristicas de contenido, lugar y tiempo (p.174).
Estuvo representada por la cantidad de 13 estudiantes del nivel primaria de la

Institucion Educativa de Recuperacion Psicopedagogica Santa Bernardita.

Muestra censal

. Roberto Hernandez Sampieri (2008) “La muestra es un subgrupo de la
poblacion de interés, sobre el cual se recolectaran datos” Estuvo representada
por 13 estudiantes quienes cursan activamente y en la actualidad en el quinto

grado del nivel primaria.

Criterios de inclusion
-Estudiantes que cumplieron con la matricula.
-Estudiantes cuyas edades flucttan entre los 10 a 11 afios.

-Estudiantes que presentan asistencia regular.

Criterios de exclusion
-Estudiantes que no cumplieron con la matricula.
-Estudiantes cuyas edades no flucttan entre los 10 a 11 afios.

-Estudiantes que no presentan asistencia regular.

4.6. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
Los investigadores Hernandez y Duana (2020) sostienen que “en toda
investigacion es necesario llevar a cabo la recoleccion de datos, de esta manera este

es un paso fundamental para tener éxito en la obtencién de resultados”
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(p.51). En cuanto a la técnica se aplicé la encuesta porque la intencion es extraer
informacion real y concreta de la misma muestra de forma directa mediante
preguntas que conlleven a una respuesta de forma inmediata, por tal razon como
instrumento se aplicara el cuestionario porque se pretende introducir 30 preguntas
en su totalidad siendo distribuidas 15 para la primera variable “Google Classroom”
y 15 preguntas para la segunda variable “Aprendizaje Significativo” en ambos casos
el instrumento presenta las mismas caracteristicas, se elaborard en la escala de
Likert para conocer a profundidad que tanto se viene relacionando la primera y
segunda variables, por tal razon se dard un periodo de induccién para hacerles
comprender la finalidad y la importancia que tiene el desarrollo de la encuesta.

4.7. Técnicas de procesamiento y analisis de datos

De acuerdo con Torres, Paz y Salazar (2015) sostiene que “Para la
recoleccion de datos primarios en una investigacion cientifica se procede
basicamente por observacion, por encuestas o entrevistas a los sujetos de estudio y
por experimentacion (p.4) para esta tesis fue elegida la técnica del procesamiento y
andlisis de datos, se trabajo con el programa estadistico el Wilcoxon porque este
tipo de programa para el procesamiento y analisis de datos que se obtendran después
de la aplicacion del instrumento la encuesta justamente por ser una prueba no
paramétrica contribuird de manera eficaz a conocer de manera eficaz la
comparacion entre ambas variables de manera que se pueda determinar el grado de
relacién entre ambas variables, entonces, se puede afirmar que los resultados seran
reales y no existird manipulacion alguna por parte del investigador de manera que

se procesen los datos en su estado natural.

4.8. Aspectos éticos de la Investigacion

En cuanto al aspecto ético se tomo en consideracion el Reglamento General
de Investigacion del capitulo IV Etica de Investigacion. Articulo 28°. Normas de
Comportamiento Etico de quienes investigan. Reportar los hallazgos de la
investigacion de manera abierta, completa y oportuna a la comunidad cientifica; asi
mismo devolver los resultados a las personas, grupos y comunidades participantes

en la investigacion cuando el caso lo amerita. Se eligié dicha ética porque la
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informacion pertenece al rubro de investigacion cientifica escolar, por tal razén su
divulgacion seré con fines netamente académicos con el propdsito de aportar a la
comunidad educativa a fin de poder informar mediante los resultados obtenidos y
por supuesto con el debido consentimiento de las autoridades de la Institucion

Educativa de Recuperacion Psicopedagogica Santa Bernardita.



CAPITULO V
RESULTADOS

5.1. Descripcion de los resultados

Tabla 1 Plataforma Google Classroom

PLATAFORMA GOOGLE CLASSROOM

Porcentaje Porcentaje
Fr a]e] Porcentaj vali mul
Valido Bajo 4 30,8 30,8 30,8
Medio 9 69,2 69,2 100,0
Alto 0 0 0 100,0
Muy Alto 0 ,0 ,0 100,0
Total 13 100,0 100,0

Fuente: Spss V.25
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En la Tabla 1 y Figura 1, se observa que del 100% (13 estudiantes) tiene
nivel bajo de 30,8% (4 estudiantes) y el nivel de medio 69,2% (9 estudiantes) en la
variable plataforma Google Classroom de los estudiantes del quinto grado del Nivel
Primaria de la Institucion Educativa de Recuperacion Psicopedagdgica Santa

Bernardita.

Tabla 2 Dimensién interaccién

INTERACCION

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia __Porcentaje valido acumulado
Valido Bajo 7 53,8 53,8 53,8
Medio 6 46,2 46,2 100,0
Alto 0 ,0 ,0 100,0
Muy Alto 0 ,0 ,0 100,0

Total 13 100,0 100,0

Fuente: Spss V.25
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Figura 2
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Interpretacion:

En la Tabla 2 y Figura 2, se observa que del 100% (13 estudiantes) tiene
nivel bajo de 53,8% (7 estudiantes) y el nivel de medio 46,2% (6 estudiantes) en la
dimension interaccion de la variable plataforma Google Classroom de los
estudiantes del quinto grado del Nivel Primaria de la Institucion Educativa de

Recuperacion Psicopedagdgica Santa Bernardita.

Tabla 3 Dimensién comunicacion

COMUNICACION

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Bajo 4 30,8 30,8 30,8
Medio 7 53,8 53,8 84,6
Alto 2 15,4 15,4 100,0
Muy Alto 0 ,0 ,0 100,0
Total 13 100,0 100,0

Fuente: Spss V.25



Figura 3

Frecuencia

4
30,77%

7
53,85%

T
Bajo

Meldio
COMUNICACION

Interpretacion:

59

En la Tabla 3 y Figura 3, se observa que del 100% (13 estudiantes) tiene

nivel bajo de 30,8% (4 estudiantes), el nivel de medio 53,9% (7 estudiantes) y en el

nivel alto 15,4% (2 estudiantes) en la dimension comunicacion de la variable

plataforma Google Classroom de los estudiantes del quinto grado del Nivel

Primaria de la Institucion Educativa de Recuperacion Psicopedagogica Santa

Bernardita.

Tabla 4 Dimension organizacion de contenidos

ORGANIZACION DE CONTENIDOS

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Bajo 3 231 231 231
Medio 8 61,5 61,5 84,6
Alto 2 15,4 15,4 100,0
Muy Alto 0 ,0 ,0 100,0
Total 13 100,0 100,0

Fuente: Spss V.25
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En la Tabla 4 y Figura 4, se observa que del 100% (13 estudiantes) tiene

nivel bajo de 23,1% (3 estudiantes), el nivel de medio 61,5% (8 estudiantes) y en el

nivel alto 15,4% (2 estudiantes) en la dimensién organizacion de contenidos de la

variable plataforma Google Classroom de los estudiantes del quinto grado del Nivel

Primaria de la Institucion Educativa de Recuperacion Psicopedagégica Santa

Bernardita.

Tabla 5 Aprendizaje significativo

APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Bajo 1 7,7 7,7 7,7
Medio 12 92,3 92,3 100,0
Alto ,0 ,0 100,0
Muy Alto ,0 ,0 100,0
Total 13 100,0 100,0

Fuente: Spss V.25
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Interpretacion:

En la Tabla 5y Figura 5, se observa que del 100% (13 estudiantes) tiene

nivel bajo de 7,7% (1 estudiantes) y el nivel de medio 92,3% (12 estudiantes)

en la variable aprendizaje significativo de los estudiantes del quinto grado del

Nivel Primaria de la Institucién Educativa de Recuperacion Psicopedagdgica

Santa Bernardita.

Tabla 6 Dimension experiencias previas

EXPERIENCIAS PREVIAS

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Bajo 6 46,2 46,2 46,2
Medio 7 53,8 53,8 100,0
Alto 0 ,0 ,0 100,0
Muy Alto 0 ,0 ,0 100,0
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Total 13 100,0 100,0
Fuente: Spss V.25
Figura 6
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Interpretacion:

En la Tabla 6 y Figura 6, se observa que del 100% (13 estudiantes) tiene
nivel bajo de 46,2% (6 estudiantes) y el nivel de medio 53,9% (7 estudiantes) en la
dimensién experiencias previas de la variable aprendizaje significativo de los
estudiantes del quinto grado del Nivel Primaria de la Institucién Educativa de

Recuperacion Psicopedagogica Santa Bernardita.

Tabla 7 Dimension nuevos conocimientos

NUEVOS CONOCIMIENTOS

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Bajo 4 30,8 30,8 30,8
Medio 8 61,5 61,5 92,3
Alto 7,7 7,7 100,0
Total 13 100,0 100,0
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Fuente: Spss V.25

Figura 7
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Interpretacion:

En la Tabla 7 y Figura 7, se observa que del 100% (13 estudiantes) tiene
nivel bajo de 30,8% (4 estudiantes), el nivel de medio 61,5% (8 estudiantes) y en el
nivel alto 7,7% (1 estudiante) en la dimension nuevos conocimientos de la variable
aprendizaje significativo de los estudiantes del quinto grado del Nivel Primaria de
la Institucién Educativa de Recuperacién Psicopedagogica Santa Bernardita.

Tabla 8 Dimension experiencias previas nuevos y antiguos conocimientos

EXPERIENCIAS PREVIAS NUEVOS Y ANTIGUOS CONOCIMIENTOS

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Bajo 10 76,9 76,9 76,9

Medio 2 15,4 15,4 92,3
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Alto 1 7,7 7,7 100,0
Muy Alto 0 ,0 ,0 100,0
Total 13 100,0 100,0

Fuente: Spss V.25
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Interpretacion:

En la Tabla 8y Figura 8, se observa que del 100% (13 estudiantes) tiene
nivel bajo de 76,9% (10 estudiantes), el nivel de medio 15,4% (2 estudiantes) y en
el nivel alto 7,7% (1 estudiante) en la dimensidn experiencias previas nuevos y
antiguos conocimientos de la variable aprendizaje significativo de los estudiantes
del quinto grado del Nivel Primaria de la Institucion Educativa de Recuperacion

Psicopedagogica Santa Bernardita.

Contrastacion de hipotesis
5.2.1. Hipotesis general
Paso 1: Formulacion de las hipotesis Hoy H:
Ho: No existe relacion significativa entre la Plataforma Google Classroom y

Aprendizaje Significativo en los estudiantes del quinto grado del Nivel
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Primaria de la Institucion Educativa de Recuperacion Psicopedagdgica Santa
Bernardita.

Hi: Existe una relacion significativa entre la Plataforma Google Classroom vy
Aprendizaje Significativo en los estudiantes del quinto grado del Nivel
Primaria de la Institucion Educativa de Recuperacion Psicopedagogica Santa

Bernardita.

El nivel de significancia
a=0,05
La prueba estadistica para aplicar es la prueba no paramétrica “Rho de Spearman”.

Tabla 9
Hipotesis General

Correlaciones

Plataforma
Google Aprendizaje
Clasroom significativo
Rho de Spearman Plataforma Google Coeficiente de
. 1,000 ,694"
Clasroom correlacién
Sig. (bilateral) . ,018
N 13 13
Aprendizaje Coeficiente de
S . ,694° 1,000
significativo correlacion
Sig. (bilateral) ,018
N 13 13

* La correlacion es significativa en el nivel 0,05 (2 colas).

Decision: como el P_valor = sig 0.018 < 0.05 se rechaza Ho y se acepta H1.
Conclusion

Al 95% de confianza se concluye que: Existe una relacion significativa entre
la Plataforma Google Classroom y Aprendizaje Significativo en los estudiantes del
quinto grado del Nivel Primaria de la Institucion Educativa de Recuperacion

Psicopedagogica Santa Bernardita



5.2.2. Hipotesis especifica N° 1.

Paso 1: Formulacion de las hipétesis Hoy Hi
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Ho: No Existe relacion significativa entre la interaccion y experiencias previas en

los estudiantes del quinto grado del Nivel Primaria de la Institucién Educativa

de Recuperacion Psicopedagogica Santa Bernardita.

H1: Existe relacion significativa entre la interaccion y experiencias previas en los

estudiantes del quinto grado del Nivel Primaria de la Institucion Educativa de

Recuperacion Psicopedagdgica Santa Bernardita.

El nivel de significancia
a=0,05

La prueba estadistica para aplicar es la prueba no paramétrica “Rho de Spearman”.

Tabla 10
Hipdtesis especifica N° 1

Correlaciones

Experiencias

Interaccion previas
Rho de Spearman Interaccion Coeficiente de
. 1,000 ,786™
correlacion
Sig. (bilateral) ,004
N 13 13
Experiencias previas Coeficiente de
. ,786™ 1,000
correlacion
Sig. (bilateral) ,004
N 13 13

** La correlacién es significativa en el nivel 0,01 (2 colas).

Decision: como el P_valor = sig 0.004 < 0.05 se rechaza Ho y se acepta H1.

Conclusion

Al 95% de confianza se concluye que: Existe relacion significativa entre la

interaccion y experiencias previas en los estudiantes del quinto grado del Nivel
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Primaria de la Institucion Educativa de Recuperacion Psicopedagdgica Santa
Bernardita.

5.2.3. Hipotesis especifica N° 2.
Paso 1: Formulacion de las hipétesis Hoy Hi
Ho: No existe relacion significativa entre la comunicacion y nuevos conocimientos
en los estudiantes del quinto grado del Nivel Primaria de la Institucion

Educativa de Recuperacion Psicopedagogica Santa Bernardita.

Hi: Existe relacion significativa entre la comunicacion y nuevos conocimientos en
los estudiantes del quinto grado del Nivel Primaria de la Institucién Educativa
de Recuperacion Psicopedag6gica Santa Bernardita.

El nivel de significancia
a=0,05

La prueba estadistica para aplicar es la prueba no paramétrica “Rho de Spearman”.

Tabla 11

Hipdtesis especifica N° 2

Correlaciones

Nuevos

Comunicaciénn conocimientos

Rho de Comunicacion Coeficiente de
. 1,000 724"
Spearman correlacion
Sig. (bilateral) ) ,012
N 13 13
Nuevos conocimientos Coeficiente de
» 724" 1,000
correlacion
Sig. (bilateral) ,012
N 13 13

*, La correlacion es significativa en el nivel 0,05 (2 colas).
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Decision: como el P_valor = sig 0.012 < 0.05 se rechaza la Ho y se acepta la H1.
Conclusion

Al 95% de confianza se concluye que: Existe relacion significativa entre la
comunicacion y nuevos conocimientos en los estudiantes del quinto grado del Nivel
Primaria de la Institucion Educativa de Recuperacion Psicopedagogica Santa

Bernardita.

5.2.4. Hipotesis especifica N° 3.
Paso 1: Formulacion de las hipétesis Hoy Hi
Ho: No existe relacion significativa entre la organizacion de contenidos y relacion
entre los nuevos y antiguos conocimientos en los estudiantes del quinto grado
del Nivel Primaria de la |Institucion Educativa de Recuperacion

Psicopedagogica Santa Bernardita.

H1: Existe relacion significativa entre la organizacion de contenidos y relacion entre
los nuevos y antiguos conocimientos en los estudiantes del quinto grado del
Nivel Primaria de la Institucion Educativa de Recuperacion Psicopedagogica

Santa Bernardita.

nivel de significancia
a=0,05

La prueba estadistica para aplicar es la prueba no paramétrica “Rho de Spearman”.
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Tabla 12

Hipotesis especifica N° 3

Correlaciones

Nuevos y
antiguos
Organizacién  conocimientos

de contenidos

Rho de Spearman  Organizacion de Coeficiente de correlaciéon 1,000 ;701"
contenidos Sig. (bilateral) . ,016
N 13 13
Nuevos vy antiguos Coeficiente de correlacion ,701" 1,000
conocimientos Sig. (bilateral) ,016
N 13 13

* La correlacion es significativa en el nivel 0,05 (2 colas).

Decision: como el P_valor = sig 0.016 < 0.05 se rechaza la Ho y se acepta la
H1.
Conclusion
Al 95% de confianza se concluye que: Existe relacion significativa entre la
organizacion de contenidos y relacion entre los nuevos y antiguos conocimientos
en los estudiantes del quinto grado del Nivel Primaria de la Institucion Educativa

de Recuperacién Psicopedagdgica Santa Bernardita.

5.3. Andlisis y discusion de resultados

La tesis tiene como objetivo determinar la relacion existente entre las
variables “Plataforma Google Classroom” y “Aprendizaje Significativo” se aplico
el instrumento cuestionario la cual conforma un balotario de 30 preguntas siendo
para la primera variable 19 y para la segunda 11 preguntas las cuales fueron aplicada
a una poblacién de 13 estudiantes pertenecientes al quinto grado de primaria en
condiciones totalmente similares en edad y en cuanto a conocimientos, donde se
obtuvo como resultado para la primera variable “Plataforma Google Classroom”,
bajo la percepcion de los estudiantes del quinto grado del Nivel Primaria de la
Institucion Educativa de Recuperacion Psicopedagdgica Santa Bernardita, de los
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100% (13 estudiantes) con respecto a la variable plataforma Google Classroom,
mostraron un 46.2% (6 estudiantes) un nivel medio y el 53.8% (7 estudiantes) un
nivel alto y para la segunda variable “Aprendizaje Significativo” se obtuvo como
resultado bajo la percepcidn de los estudiantes del quinto grado del Nivel Primaria
de la Instituciéon Educativa de Recuperacion Psicopedagogica Santa Bernardita, de
los 100% (13 estudiantes) con respecto al aprendizaje significativo, mostraron que
el 100.0% (13 estudiantes) tienen un nivel alto. En conclusion, al 95% de confianza
se concluye que: Existe relacion significativa entre la Plataforma Google Classroom
y Aprendizaje Significativo en los estudiantes del quinto grado del Nivel Primaria
de la Institucion Educativa de Recuperacion Psicopedagdgica Santa Bernardita, por
tal razon se procede a analizar y con la tesis titulada “Uso de la Plataforma Google
Classroom y el Aprendizaje del Idioma Inglés en Estudiantes de Educacion y
Ciencias Humanas UPLA Filial Lima 2018 de la tesista Danila Raquel Neira
Sacaski, quien para optar el Grado Académico de Maestro en Educacion Mencion:
Docencia en Educacién Superior en la Universidad Peruana Los Andes, donde se
hall6 semejanzas en cuanto al planteamiento de la investigacion especialmente en
los objetivos porque ambas tienen semejanzas la relacion entre ambas variables y
de la misma forma existen coincidencias en la metodologia de investigacion como
el tipo la cual en ambas coinciden que es basica y nivel que es correlacional porque
lo que se quiere es medir el grado de relacion de las variables, algunas diferencias
como la poblacion porque en la tesis se aplic a 13 estudiantes del nivel primaria y
aqui la tesista Neira lo aplico a 114 estudiantes porque considero para muestra que
trabajaria con adultos, ya se encuentran estudiando una carrera profesional mientras
en esta tesis lo aplico para estudiantes del nivel primaria porque se ha considerado
que la etapa de la formacién es fundamental para méas adelante seguir formando a
los estudiantes, donde se tuvo como resultado a un coeficiente de correlacion de
Spearman (rho=,781 y el p-valor = 0,000< 0,05), por lo que se llega a la conclusion
que si existe una correlacién alta y significativa entre el uso de la plataforma Google
Classroom y el aprendizaje del idioma inglés en estudiantes de Educacion yCiencias
Humanas modalidad semipresencial UPLA FILIAL Lima 2018; como lo demostro
la prueba de la hipotesis general, utilizando el coeficiente de Spearman (rho =
0,781). La tesista recomienda incentivar la utilizacion de la plataforma Google
Classroom.
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CONCLUSIONES

En la conclusion general se determind que existio mediante el analisis de
resultados que fueron aplicados a una muestra de 13 estudiantes del quinto grado
del nivel primaria de la Institucion Educativa de Recuperacion Psicopedagodgica
Santa Bernardita, motivo por el cual se obtuvo que del 100% con respecto a la
variable Plataforma Google Clasroom, mostraron un 46.2% (6 estudiantes) un nivel
medio y el 53.8% (7 estudiantes) un nivel alto, mientras que la segunda variable
aprendizaje significativo, mostraron que el 100.0% (13 estudiantes) tienen un nivel
alto, la cual indica que existe aceptacion entre los que participaron de la encuesta
en la relacion existente entre “Plataforma Google Clasroom” y “Aprendizaje

Significativo”.

En la primera conclusion especifica el nivel de significancia es a = 0,05,
mediante la prueba estadistica para aplicar es la prueba no paramétrica “Rho de
Spearman” se presenta P_valor = sig 0.004 < 0.05 se rechaza Ho y se acepta H1,
en consecuencia, se tiene como conclusion que al 95% de confianza se concluyeque:
Existe relacion significativa entre la interaccion y experiencias previas en los
estudiantes del quinto grado del Nivel Primaria de la Institucién Educativa de

Recuperacién Psicopedagbgica Santa Bernardita.

En la segunda conclusion especifica el nivel de significancia es a = 0,05,
mediante la prueba estadistica para aplicar es la prueba no paramétrica “Rho de
Spearman” presenta P_valor = sig 0.012 < 0.05 se rechaza la Ho y se acepta la
H1,en tal sentido, se tiene al 95% de confianza se concluye que: Existe relacion
significativa entre la comunicacion y nuevos conocimientos en los estudiantes del
quinto grado del Nivel Primaria de la Institucion Educativa de Recuperacion

Psicopedagogica Santa Bernardita.

En la tercera conclusion especifica el nivel de significancia es a = 0,05,
mediante la prueba estadistica para aplicar es la prueba no paramétrica “Rho de

Spearman” presenta P_valor = sig 0.016 < 0.05 se rechaza la Ho y se acepta la
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H1, por consiguiente, al 95% de confianza se concluye que: Existe relacion
significativa entre la organizacion de contenidos y relacion entre los nuevos y
antiguos conocimientos en los estudiantes del quinto grado del Nivel Primaria de la

Institucion Educativa de Recuperacion Psicopedagogica Santa Bernardita.
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RECOMENDACIONES

En la primera recomendacion se debe promover en toda la Institucion
Educativa de Recuperacion Psicopedagogica Santa Bernardita la promocion de la
importancia y relacion que existe entre la Plataforma Google Classroom vy el
Aprendizaje Significativo, esta sensibilizacion debera ser iniciativa por las
autoridades del plantel a manera de reuniones de apertura y de reconocimiento de
la Plataforma Google Classroom como parte esencial para la gestion académica
formativa de los estudiantes, dichas reuniones dada la pandemia se sugiere que sea
mediante reuniones via zoom para evitar los contagios del Covid 19, para que asista

toda la comunidad educativa.

En la segunda recomendacion entre la relacion significativa, entre la
interaccion y experiencias, se debe gestionar capacitaciones constantes, invitando a
expertos para que los maestros del nivel primaria apliquen estrategias que les
permita aplicar una prueba de diagnostico el cual les facilite informacion precisa
sobre el estado académico de sus estudiantes para gque esto les sirva como base para
tomar la decision de reajustar los contenidos, elevando el nivel académico para que
mediante la interaccion logren los nifios demostrar que tanto conocen y puedan estar

pre dispuestos para la siguiente fase del aprendizaje.

En la tercera recomendacion entre la relacion significativa, entre la
comunicacion y nuevos conocimientos, se sugiere que las maestras realicen
periodos de induccion con sus estudiantes de manera que observen ellos que
herramientas son las méas propicias para poder comunicarse con la maestra ante
cualquier duda o consulta que tengan durante la realizacion de alguna actividad
académica, en tal sentido, las autoridades deben acompafar este proceso para

hacerlo mas efectivo.

En la cuarta recomendacion entre la relacion significativa, entre la
organizacion de contenidos y relacion entre los nuevos y antiguos conocimientos se

orienta que las autoridades junto con los docentes deben realizar reuniones
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periddicas a fin que se realice una adecuada gestion académica para la formacion
de los estudiantes en cuanto a su asimilacion de informacion, porque si los
estudiantes reconocen de forma sistematica los contenidos, entonces, habra
interaccion alta y por lo tanto se generara conocimientos nuevos los cuales deberan
ser tomados en consideracion con la fusion de lo que ya conocian de manera que el
docente logre el propdsito educativo que es, el de que los estudiantes aprendan de

forma significativa.
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MATRIZ DE CONSISTENCIA

OBJETIVOS DE LA HIPOTESIS DE LA

TIPO Y NIVEL DE

FORMULACION DEL PROBLEMA INVESTIGACION INVESTIGACION VARIABLES DIMENSIONES INVESTIGACION
Pregunta general Objetivo general Hipotesis general Comunicacién Basica
¢De qué manera se relaciona la Plataforma | Determinar la relacion existente entre la | Existe relacion directa entre la Interaccion Pretende aportar a la ciencia e
Google  Classroom y  Aprendizaje | Plataforma  Google  Classroom y | Plataforma Google Classroom vy Organizacién  de | investigacion educativa escolar
Significativo en los estudiantes del quinto | Aprendizaje  Significativo en  los | Aprendizaje Significativo en los | Plataforma Google contenidos con el Unico propésito de
grado del Nivel Primaria de la Institucion | estudiantes del quinto grado del Nivel | estudiantes del quinto grado del Nivel | Classroom conocer el grado de relacion

Educativa de Recuperacion

Psicopedagdgica Santa Bernardita?

Primaria de la Institucién Educativa de | Primaria de la Institucién Educativa de

Recuperaciéon Psicopedagdgica Santa Recuperacion Psicopedagdgica Santa

Bernardita Bernardita.

Preguntas especificas
¢De qué manera se relaciona la interaccion
y experiencias previas en los estudiantes del
quinto grado del Nivel Primaria de la
Institucion Educativa de Recuperacion

Psicopedagdgica Santa Bernardita?

¢De

comunicacion y nuevos conocimientos en

qué manera se relaciona la
los estudiantes del quinto grado del Nivel
Primaria de la Institucién Educativa de
Santa

Recuperacion  Psicopedagogica

Bernardita?

Objetivos especificos Hipotesis especificas

Determinar la relacion existente entre la | Existe relacion directa entre la

interaccion y experiencias previas en los | interaccion y experiencias previas en

estudiantes del quinto grado del Nivel los estudiantes del quinto grado del

Primaria de la Institucién Educativa de Nivel Primaria de la Institucion

Recuperacion  Psicopedagogica Santa | Educativa de Recuperacion

Bernardita. Psicopedagdgica Santa Bernardita.

Determinar la relacion existente entre la | Existe relacion directa entre la

comunicacion y nuevos conocimientos en | comunicacion y nuevos conocimientos

los estudiantes del quinto grado del Nivel | en los estudiantes del quinto grado del

Primaria de la Institucion Educativa de | Nivel Primaria de la Institucion

Recuperacion  Psicopedagogica Santa | Educativa de Recuperacion

Bernardita. Psicopedagdgica Santa Bernardita.

Aprendizaje
Significativo

Experiencias
previas

Nuevos
conocimientos
Nuevos y antiguos

conocimientos.

entre la variable “Plataforma

Google Classroom” y la
variable “Aprendizaje
Significativo”.

Correlacional

Es un método de investigacion
de tipo no experimental, razon
por la que se pretende conocer la
relacion existente entre dos
variables, evaluando su relacion
estadistica para luego llegar a

explicar los resultados.
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;De qué manera se relaciona la
organizacion de contenidos y relacion entre
los nuevos y antiguos conocimientos en los
estudiantes del quinto grado del Nivel
Primaria de la Institucion Educativa de
Recuperacién  Psicopedagbgica  Santa
Bernardita?

Determinar la relacion existente entre la
organizacién de contenidos y relacion
entre los nuevos y antiguos conocimientos
en los estudiantes del quinto grado del
Nivel Primaria de la Institucion Educativa
de Recuperacion Psicopedagdgica Santa
Bernardita.

Existe relacion directa entre la
organizacién de contenidos y relacién
entre los nuevos y antiguos
conocimientos en los estudiantes del
quinto grado del Nivel Primaria de la
Institucién Educativa de Recuperacion
Psicopedagdgica Santa Bernardita.

Poblacion

Estd constituida por 13
estudiantes del nivel primaria de
la Institucion Educativa de
Recuperacién Psicopedagdgica

Santa Bernardita.

Muestra

La muestra censal esta
representada por 13 estudiantes
quienes cursan activamente y en
la actualidad en el quinto grado

delnivel primaria.

Instrumento

Permitira recopilar la
informacion sobre la relacion
existente entre las dos variables
de estudio, el cual se caracteriza
por tener cinco opciones en la

escala de Likert.




81

MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

DEFINICION ;
VARIABLES CONCEPTUAL DIMENSIONES INDICADORES ITEMS
Permite ~ a — los estudlan_tes Comunicacion v" Docente a estudiantes.
obser.var sus tarea§ y trabajos Es el acto de intercambiar informacion a v' Entre estudiantes. 1,234,567
pendientes o asignados con fin de procesar el aprendizaje e
facilidad, y subirlas mediante interaprendizaje.
sus propios drive y cuentas
Plataforma Google Gmail, compartir documentos Intt_aracci()n _ v Asincrénica
Classroom editables de Word y Excel. Es la que permite al estudiante poder v Sincronica ’ 8,9,10,11,12,13
(Prado Prado y otros, p.11). interactuar con los materiales didacticos. '
Organizacion de contenidos v’ Materiales. 14,15,16,17,18,19
Los contenidos son propuestos por el v’ Tareas.
docente para promover escenarios de v/ Evaluacion.
motivacion y aprendizaje.
Experiencias previas 20.21.22.23
Son aquellos aprendizajes con las cuales v Antiguos conocimientos T
llega el estudiante, estas deben ser v Antiguos experiencias
evaluadas a fin de conocer el estado
Es una estrategia de aprendizaje académico con la que ingresa.
que promueve aprendizajes con Nuevos conocimientos
L sentido, relacionados con el Son los a_lp_rendizajes que el estudiante va v Nuevos conocimientos
’So\ip;??idlzaje contexto  socioeducativo  de adquiriendo durante el proceso de v Nuevas experiencias 24,25,26,27
gnificativo quien aprende (Baque aprendizaje y ensefianza.
Portilla, p.78). - — — -
Nuevos y antiguos conocimientos v Fusion de los antiguos con los nuevos
Es la fusion de los aprendizajes previos conocimientos 28,29y 30
v Fusion de los antiguos con las nuevas

con los aprendizajes nuevos de manera que

se genere el aprendizaje significativo.

experiencias
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MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DEL INSTRUMENTO

NOMBRE

DE LA DIMENSIONES | INDICADORES ITEMS VAE?)CR"?AI:I'AIVA INSTRUMENTO
VARIABLE
1.El docente explica de forma clara y secuencial las clases online.
2.El docente explica de forma precisa las actividades como tareas, trabajos, etc.
3.El docente comunica con anticipacion las tareas.
Comunicacion v D?Cg_”teta 4.El docente omite respuestas cu_ando un estudiante pregunta algo. _
L, eESn;Jrelzrs]tSZ'i antes 5.El docente responde de forma inmediata ante las preguntas que realizas.
' 6. Existe intercambio de ideas entre tus compafieros.
7.Cuando no estés de acuerdo con la participacién de algin compafiero solicitas
la palabra para intervenir.
8. El foro (asincrdnicas) que el docente aplica te parece temas de tu interés.
9. Participas con fluidez en las actividades del foro(asincrdnicas).
10. Las videoconferencias (sincronicas) los temas son de actualidad e 1) nunca
Plataforma V Acineran importancia. (2) casi nunca I
Asincronica. . . . S . Cuestionario
Google v Sincronica 11. Después la videoconferencia (asincronicas) el docente realiza preguntas. 3)a veces
Classroom Interaccion ' 12. Las tareas (asincronicas) que dejan te parecen que no tienen relacion con las | (4) casi siempre
clases que dicto el docente. (5) siempre

13. El docente en plena clase videoconferencias (sincronicas) realiza preguntas
para que motive la participacion.

Organizacion de
contenidos

Materiales.
Tareas.
Evaluacion.

SNENEN

14. Los materiales como lecturas, diapositivas, etc. te parecen que son
comprensibles.

15. Los materiales estan cargados con anticipacion.

16. Cuando desarrollas alguna tarea y tienes dudas puedes preguntar al docente.

17. Las tareas tienen links para ayudar a la busqueda de informacion

18. La calificacidn de tus tareas es de inmediato.

19. En la calificacion también te explican que no hiciste bien.
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Aprendizaje
Significativo

Experiencias previas

Antiguos
conocimientos
Antiguos
experiencias

20.

21.

22.

23.

El docente te hace algun tipo de preguntas para saber que aprendiste
anteriormente mediante la videoconferencia.

El docente te pregunta sobre que te gusto aprender anteriormente mediante el
foro.

El docente te pregunta sobre lo que no te gusto aprender anteriormente
mediante el foro.

El docente valora tus experiencias antiguas de aprendizaje.

Nuevos conocimientos

Nuevos
conocimientos
Nuevas
experiencias

24,
25.
26.

27.

El docente utiliza material didactico online para explicar sus clases.

El docente promueve tu participacion cuando dicta las clases online.

El docente utiliza videos interactivos para generar tu motivacion en clases
online.

Logras intercambiar informacion con tus compafieros mediante la utilizacion
de alguna sala online en comdn.

Experiencias previas
Nuevos y antiguos
conocimientos

Fusion de los
antiguos con los
nuevos
conocimientos
Fusion de los
antiguos con las
nuevas experiencias

28.
29.

Logras recordar aprendizajes anteriores y los fusionas con los nuevos.
Cuando realizas exposiciones y das cdmara recuerdas algo que aprendiste
anteriormente y lo pones como ejemplo.

. Si estas seguro que algo no aprendiste anteriormente investigas buscando

mediante el uso de paginas web.
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CUESTIONARIO
PLATAFORMA GOOGLE CLASSROOM

I. Datos personales:

Apellidos y nombres:

I1. Objetivo:
Este cuestionario pretende conocer sobre cuanto conoces y aplicas criterios al momento
de aprender con la Plataforma Google Classroom, por esa razén es importante que
respondas con total honestidad de manera que se obtenga informacién sobre la relacién
entre la “Plataforma Google Classroom” y el “Aprendizaje Significativo” a fin de

considerar mejoras para tu aprendizaje significativo.

I11. Instrucciones:
Debes leer atentamente a cada pregunta para que respondas con honestidad y no olvides

que debes marca con (X) ante cada pregunta.

CODIFICACION

Nunca Casi Nunca A veces Casi Siempre

Siempre

1 2 3 4 5
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VARIABLE PLATAFORMA GOOGLE CLASSROOM

INDICE

DIMENSIONES E ITEMS NUNCA | CASINUNCA A VECES

CASI
SIEMPRE

SIEMPRE

INTERACCION

El docente explica de forma clara 'y
secuencial las clases online.

El docente explica de forma precisa las
actividades como tareas, trabajos, etc.

El docente comunica con anticipacion las
tareas.

El docente omite respuestas cuando un
estudiante pregunta algo.

g | B~ W DN |

El docente responde de forma inmediata
ante las preguntas que realizas.

Existe intercambio de ideas entre tus
comparfieros.

Cuando no estas de acuerdo con la
participacion de algin compafiero solicitas
la palabra para intervenir.

COMUNICACION

El foro (asincronicas) que el docente aplica
te parece temas de tu interés.

Participas con fluidez en las actividades
del foro (asincrénicas).

10

Las videoconferencias (sincrénicas) los
temas son de actualidad e importancia.

11

Después la videoconferencia
(asincrdnicas) el docente realiza preguntas.

12

Las tareas (asincrénicas) que dejan te
parecen que no tienen relacion con las
clases que dicto el docente.

13

El docente en plena clase videoconferencias
(sincrénicas) realiza preguntas para que
motive la participacion.

ORGANIZACION DE CONTENIDOS

14

Los materiales como lecturas, diapositivas,
etc. te parecen que son comprensibles.

15

Los materiales estan cargados con
anticipacion.

16

Cuando desarrollas alguna tarea y tienes
dudas puedes preguntar al docente.

17

Las tareas tienen links para ayudar a la
busqueda de informacién

18

La calificacién de tus tareas es de
inmediato.

19

En la calificacion también te explican que
no hiciste bien.
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CUESTIONARIO
APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO
IVV. Datos personales:

Apellidos y nombres:

V. Objetivo:
Este cuestionario pretende conocer sobre cuanto conoces y aplicas criterios al momento
de aprender con la Plataforma Google Classroom, por esa raz6n es importante que
respondas con total honestidad de manera que se obtenga informacidon sobre la relacion
entre la “Plataforma Google Classroom” y el “Aprendizaje Significativo” a fin de

considerar mejoras para tu aprendizaje significativo.

VI. Instrucciones:
Debes leer atentamente a cada pregunta para que respondas con honestidad y no olvides

gue debes marca con(X)ante cada pregunta.

Codificacion

Nunca Casi Nunca A veces Casi Siempre Siempre

1 2 3 4 5
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VARIABLE APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

DIMENSIONES E ITEMS

INDICE

NUNCA CASI NUNCA

A VECES

CASI
SIEMPRE

SIEMPRE

EXPERIENCIAS PREVIAS

20

El docente te hace algun tipo de preguntas
para saber que aprendiste anteriormente
mediante la videoconferencia.

21

El docente te pregunta sobre que te gusto
aprender anteriormente mediante el foro.

22

El docente te pregunta sobre lo que no te
gusto aprender anteriormente mediante el
foro.

23

El docente valora tus experiencias antiguas
de aprendizaje.

NUEVOS CONOCIMIENTOS

24

el docente utiliza material didactico online
para explicar sus clases.

25

El docente promueve tu participacion
cuando dicta las clases online.

26

El docente utiliza videos interactivos para
generar tu motivacion en clases online.

27

Logras intercambiar informacidn con tus
compafieros mediante la utilizacion de
alguna sala online en comun.

EXPERIENCIAS PREVIASNUEVOS Y ANTIGUO

S CONOCIMIE

NTOS

28

Logras recordar aprendizajes anteriores y
los fusionas con los nuevos.

29

Cuando realizas exposiciones y das camara
recuerdas algo que aprendiste
anteriormente y lo pones como ejemplo.

30

Si estas seguro de que algo no aprendiste
anteriormente investigas buscando
mediante el uso de paginas web.




88

CONFIABILIDAD Y VALIDEZ DEL INSTRUMENTO

PLATAFORMA GOOGLE CLASSROOM

NOMBRE DEL INSTRUMENTO DE EVALUACION: ENCUESTA

OBIJETIVO: RELACION ENTRE LA PLATAFORMA GOOGLE CLASSROOM Y APRENDIZAJE

SIGNIFICATIVO

APELLIDOS Y MOMBRES DEL VALIDADOR: ROSARIO PACAHUALA EMILIO AUGUSTO

GRADO ACADEMICO DEL VALIDADOR: DOCTOR EN EDUCACION

FECHA DE VALIDACION: 19 DE NOVIEMBRE DE 2022

ESCALA DE VALORACION:

del 0 al 100%

Muestra . ., " L. ; ., El instrumento
. ) Tiene relacion el Tiene relacion el Tiene relacion el
pertinencia el ) . ) comprende una
. instrumento con las | instrumento conlas | instrumento con los
instrumento con el . . . . adecuada
Criterios objetivo a variables de dimensiones de indicadores de redaccion y
X . estudio estudio estudio ,
investigar ortografia
20% 20% 20% 10% 20%
0,
Total 90%

Decisidn del experto:

ES APLICABLE PORQUE PRESENTA COHERENCIA Y RELACION ENTRE LAS PREGUNTAS DE

LA ENCUESTA'Y LAS VARIABLES DE ESTUDIO.

Lo

Firma del Experto Informante

DNI: 40872575
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CONFIABILIDAD Y VALIDEZ DEL INSTRUMENTO

APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO DE EVALUACION: ENCUESTA

OBIJETIVO: RELACION ENTRE LA PLATAFORMA GOOGLE CLASSROOM Y APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO

APELLIDOS Y MOMBRES DEL VALIDADOR: ROSARIO PACAHUALA EMILIO AUGUSTO

GRADO ACADEMICO DEL VALIDADOR: DOCTOR EN EDUCACION

FECHA DE VALIDACION: 19 DE NOVIEMBRE DE 2022

ESCALA DE VALORACION: del 0 al 100%

Muestra " - . L. . L. El instrumento
. . Tiene relacion el Tiene relacion el Tiene relacion el
pertinencia el ) . ) comprende una
. instrumento con las | instrumento con las | instrumento con los
instrumento con el . R . . adecuada
Criterios objetivo a variables de dimensiones de indicadores de redaccion y
X . estudio estudio estudio ,
investigar ortografia
20% 10% 20% 20% 10%
0,
Total 80%

Decisidn del experto:

ES APLICABLE PORQUE PRESENTA COHERENCIA Y RELACION ENTRE LAS PREGUNTAS DE

LA ENCUESTAY LAS VARIABLES DE ESTUDIO.

i

Firma del Experto Informante

DNI: 40872575




CONFIABILIDAD Y VALIDEZ DEL INSTRUMENTO

PLATAFORMA GOOGLE CLASSROOM

NOMBRE DEL INSTRUMENTO DE EVALUACION: ENCUESTA

90

OBIJETIVO: RELACION ENTRE LA PLATAFORMA GOOGLE CLASSROOM Y APRENDIZAIJE

SIGNIFICATIVO

APELLIDOS Y MOMBRES DEL VALIDADOR: SOTOMAYOR ALBITES GEORGE

GRADO ACADEMICO DEL VALIDADOR: MAGISTER EN EDUCACION

FECHA DE VALIDACION: 17 DE NOVIEMBRE DE 2022

ESCALA DE VALORACION: del 0 al 100%

Muestra
pertinencia el
instrumento con el

Tiene relacién el
instrumento con las

Tiene relacién el
instrumento con las
dimensiones de

Tiene relacién el
instrumento con los
indicadores de

El instrumento
comprende una
adecuada redaccion

Criterios objetivo a investigar variables de estudio estudio estudio y ortografia
20% 20% 20% 20% 20%
Total 100%

Decisién del experto:

EL INSTRUMENTO PRESENTADO POR LA ESTUDIANTE CUMPLE LAS CONDICIONES PARA SU
APLICABILIDAD CON RELACION A LA VARIABLE

Firma del Experto Informante

DNI: 40583004

N2 de colegiatura: 405830049




CONFIABILIDAD Y VALIDEZ DEL INSTRUMENTO

APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO DE EVALUACION: ENCUESTA

OBJETIVO: RELACION ENTRE LA PLATAFORMA GOOGLE CLASSROOM Y APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO

APELLIDOS Y MOMBRES DEL VALIDADOR: SOTOMAYOR ALBITES GEORGE

GRADO ACADEMICO DEL VALIDADOR: MAGISTER EN EDUCACION

FECHA DE VALIDACION: 17 DE NOVIEMBRE DE 2022

ESCALA DE VALORACION:

del 0 al 100%

91

Muestra
pertinencia el
instrumento con el

Tiene relacion el
instrumento con las

Tiene relacion el
instrumento con las
dimensiones de

Tiene relacién el
instrumento con los
indicadores de

El instrumento
comprende una
adecuada redaccion

Criterios objetivo a investigar variables de estudio estudio estudio y ortografia
20% 20% 20% 20% 20%
Total 100%

Decisién del experto:

EL INSTRUMENTO PRESENTADO POR LA ESTUDIANTE CUMPLE LAS CONDICIONES PARA SU
APLICABILIDAD CON RELACION A LA VARIABLE

Firma del Experto Informante

DNI: 40583004

N de colegiatura: 405830049
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CONFIABILIDAD Y VALIDEZ DEL INSTRUMENTO

PLATAFORMA GOOGLE CLASSROOM

NOMBRE DEL INSTRUMENTO DE EVALUACION: ENCUESTA

OBIJETIVO: RELACION ENTRE LA PLATAFORMA GOOGLE CLASSROOM Y APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO

APELLIDOS Y MOMBRES DEL VALIDADOR: DAVILA SOLANO ROY LUIS

GRADO ACADEMICO DEL VALIDADOR: MAGISTER EN INVESTIGACION Y DOCENCIA

UNIVERSITARIA

FECHA DE VALIDACION: 18 DE NOVIEMBRE DE 2022

ESCALA DE VALORACION: del 0 al 100%

El instrumento

Muestra pertinencia el
instrumento con el

Tiene relacion el
instrumento con las

Tiene relacion el
instrumento con las
dimensiones de

Tiene relacion el
instrumento con los
indicadores de

comprende una
adecuada

Criterios objetivo a investigar variables de estudio estudio estudio redacaorj y
ortografia
20% 15% 20% 15% 20%
Total 90%

Decisidn del experto:

SI HAY SUFICIENCIA Y ES APLICABLE PORQUE PRESENTA COHERENCIA, PERTINENCIA,

RELEVANCIA, CLARIDAD Y RELACION ENTRE LAS PREGUNTAS DEL CUESTIONARIO Y LAS

VARIABLES DE ESTUDIO.

iaa a2

Firma del Experto Informante

DNI: 10124599

N° de colegiatura: 0110124599




CONFIABILIDAD Y VALIDEZ DEL INSTRUMENTO

APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO DE EVALUACION: ENCUESTA

OBJETIVO: RELACION ENTRE LA PLATAFORMA GOOGLE CLASSROOM Y APRENDIZAJE

SIGNIFICATIVO

APELLIDOS Y MOMBRES DEL VALIDADOR: DAVILA SOLANO ROY LUIS

GRADO ACADEMICO DEL VALIDADOR: MAGISTER EN INVESTIGACION Y DOCENCIA

UNIVERSITARIA.

FECHA DE VALIDACION: 18 DE NOVIEMBRE DE 2022

ESCALA DE VALORACION:

del 0 al 100%
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Muestra
pertinencia el
instrumento con el

Tiene relacion el
instrumento con las

Tiene relacion el
instrumento con las

Tiene relacion el
instrumento con los

El instrumento
comprende una
adecuada

Criteri obietivo a variables de dimensiones de indicadores de redaccion
riterios . I . estudio estudio estudio ,y
investigar ortografia
20% 15% 20% 15% 10%
0,
Total 80%

Decisidn del experto:

SI HAY SUFICIENCIA Y ES APLICABLE PORQUE PRESENTA COHERENCIA, PERTINENCIA,

RELEVANCIA, CLARIDAD Y RELACION ENTRE LAS PREGUNTAS DEL CUESTIONARIO Y LAS

VARIABLES DE ESTUDIO.

Firma del Experto Informante

DNI: 10124599

N° de colegiatura: 0110124599
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SABANA DE RESULTADO DEL INSTRUMENTO

VARIABLE: PLATAFORMA GOOGLE CLASSROOM

DIMENSION: ORGANIZACIGN DE CONTENIDOS
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VARIABLE: APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

DIMENSION: NUEVOS CONOCIMIENTOS

P24

DIMENSION: EXPERIENCIAS PREVIAS NUEVOS Y ANTIGUOS CONOCIMIENTOS

P27

P26

P25

DIMENSION: EXPERIENCIAS PREVIAS

P20

P23

p22

P21

2 | ESTUDIANTES

— = = = = p— =
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WARIABLE: PLATAFORMA GOOGLE CLASSROOM

x

DIMENSIGN: ORGANIZACION DE CONTENIDOS

DIMENSIGM: COMUNICACION
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VARIABLE: APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

DIMENSION: NUEVOS CONOCIMIENTOS

P24

DIMENSION: EXPERIENCIAS PREVIAS NUEVOS Y ANTIGUOS CONOCIMIENTQS

P27

P26

P25

DIMENSION: EXPERIENCIAS PREVIAS

P20

P23

P22

P21

2 | ESTUDIANTES

— = = | = = = g
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

““Afio del Fortalecimiento de la Soberania Nacional”

Solicito: Autorizacién para la realizacion de la
aplicacion de la encuesta “Plataforma
Google  Classroom y aprendizaje
significativo en los
estudiantes del 5to grado del nivel
primaria de la Institucién Educativa de
Recuperacion Psicopedagbgica Santa
Bernardita”

Yo, Neri Olivo Orbegoso identificada con DNI 06684223, como madre de familia, en pleno uso
de mis facultades legales e intelectuales, por este medio doy mi autorizacion a que se aplique la
encuesta “Plataforma Google Classroom y aprendizaje significativo en los estudiantes del 5to
grado del nivel primaria de la Institucién Educativa de Recuperacidén Psicopedagdgica Santa
Bernardita” a mi menor hijo, a cargo de la Bachiller Gleni Chavez del Aguila de la Universidad

Peruana Los Andes, a realizarse el presente afio.

DNI: 06684223
Neri Olivo Orbegoso M.
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

“Afio del Fortalecimiento de la Soberania Nacional”

Informe sobre la solicitud: Autorizacion para la realizacion de la

aplicacion de la encuesta Plataforma
Google  Classroom y
aprendizajesignificativo  en  los
estudiantes del 5to grado del nivel
primaria de la Institucién Educativa
de Recuperacion Psicopedagdgica
SantaBernardita”

Yo, Carmen B. Alarcon Mendoza identificado con D.N.I. 10628145 como directorade

la Institucion Educativa de Recuperacion Psicopedagdgica Santa Bernardita accedo a

la autorizacién de la aplicacion de la encuesta con los estudiantes del quinto grado del

nivel primaria y que la obtencion de la informacion recabada sea con fines netamente

académicos sobre el tema “Plataforma Google Classroom y aprendizaje significativo

en los estudiantes del 5to grado del nivel primaria de la Institucion Educativa de

Recuperacion Psicopedagogica Santa Bernardita” y asi de esta forma usted cumpla

con los requisitos para la obtencion del titulo profesional en la Escuela Profesional de

Educacién Primaria de la Facultad de Derecho y Ciencias Politicas de la Universidad

Peruana los Andes.

Atentamente

DNI: 10628145
Lic. Carmen B. Alarcon M.
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FOTOS DE APLICACION DEL INSTRUMENTO

e Se realiza una breve indicacion a los estudiantes antes de aplicar la encuesta.
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e Los estudiantes muestran la encuesta a desarrollar.
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DECLARACION DE AUTORIA

Yo, GLENI CHAVEZ DEL AGUILA, identificado con DNI N°70226740
Domiciliado en El Golf de Carabayllo Maz.J. Lote7- Carabayllo, bachiller de la
Facultad de Derecho y Ciencias Politicas de la Universidad Peruana Los Andes,
DECLARO BAJO JURAMENTO ser el autor del presente trabajo; por tanto, asumo
las consecuencias administrativas y/o penales que hubiera lugar si en la elaboracion
de mi investigacion titulada:

“Plataforma Google Classroom y Aprendizaje Significativo en los Estudiantes del 5to
Grado del Nivel Primaria de la Institucion Educativa de Recuperacion
Psicopedagbgica Santa Bernardita” haya incurrido en plagio o consignando datos

falsos.
Lima 16 de enero del 2023.

4'2%6‘5’

Gleni Chavez del Aguila

DNI N° 70226740



