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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion titulado Taller ludico “RECREAMAT” y su relacion
con el aprendizaje del rango numérico de matematicas en los estudiantes del primer grado de
primaria de la L.E “Independencia” UGEL 02, Lima - 2018 cuyo objetivo fue determinar la
relacion del taller ludico “RECREAMAT” con el aprendizaje del rango numérico en el area
de matematica en los estudiantes del primer grado del nivel primaria de la LE
“Independencia” UGEL 02 Lima — 2018, ya que la matematica forma parte del desarrollo
integral del estudiante, pero esta area no es clara en sus primeros grados de estudio. Se aplicd
una metodologia de tipo descriptivo correlacional con un enfoque cuantitativo y de disefio no
experimental, donde la poblacion estuvo conformada por 130 estudiantes, y se utilizé un
muestreo probabilistico, de tipo aleatorio simple, es decir el tamafio muestral estuvo
representado por 65 estudiantes nivel primario de la Institucion Educativa Independencia
UGEL 02, Lima - como instrumentos se utiliz6 un cuestionario de elaboracion propia para
recoger informacion sobre las variables estudiadas. La hipdtesis a contrastar es que existe una
relaciéon significativa entre las dos variables analizadas Taller Ladico Recreamat y el
aprendizaje del rango numérico del area de matematicas. Concluyéndose en base a los
resultados que existe una relacion significativa entre el taller ladico “RECREAMAT” y el
aprendizaje del rango numeérico en el area de matematica en los estudiantes del primer grado
del nivel primaria de la I.E estudiada, ya que se obtuvo un p-valor (0.000) < «(0.05) con lo
que se acepto la hipotesis alterna, existiendo un indice de correlacion de ,778

Palabras clave: Taller Ludico, estrategia, matematicas, desarrollo, y aprendizaje.
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ABSTRACT

This research paper entitled Workshop playful "RECREAMAT" and its relationship to
learning the numerical range of math students in the first grade EI "Independence” UGELs 02
Lima - 2018 whose objective was to determine the relationship of the workshop playful
"RECREAMAT" with learning the numerical range in the area of mathematics students in the
first grade of the primary level of the IE "Independence” UGELs 02 LIMA - 2018, since
mathematics is part of the overall development of the student, but this area is not clear in the
early grades of study. methodology correlational descriptive applied quantitative design and
non-experimental approach, where the population consisted of 130 students, and a
probabilistic sampling was used, simple random type, ie the sample size was represented by
65 students level Primary of the Independence Educational Institution UGEL 02, Lima - as
instruments an own elaboration questionnaire was used to gather information on the variables
studied. The hypothesis to be tested is that there is a significant relationship between the two
variables analyzed Recreational Workshop Recreamat and the learning of the numerical
range of the area of mathematics. Concluding on the basis of the results that there is a
significant relationship between the playful workshop "RECREAMAT" and learning the
numerical range in the area of mathematics students in the first grade of the primary level of
IE studied, since a p- was obtained value (0.000) <o (0.05) with which the alternative

hypothesis was accepted, with a correlation index of 778

Keywords: Playful workshop, strategy, mathematics, development, and learning.
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INTRODUCCION

En la actualidad a nivel mundial se utilizan diversos mecanismos o estrategias para la
ensefianza del curso de matematicas, sobre todo en los primeros afios de la etapa escolar,
donde se debe poner mayor atencion a como se desarrolla el aprendizaje en nuestros nifios, ya
que en muchos centros de estudios se ha acostumbrado a la memorizacion haciendo muy

dificil el entendimiento basico de los nifios sobre las actividades del conteo, el quitar etc.

En nuestro pais no existe excepcion alguna y se evidencia en los resultados de PISA que
nos encontramos en los Gltimos lugares de nivel de estudios, siendo un problema para nuestra
sociedad, y es funcion de los profesores y docentes buscar la mejora de nuestras futuras
generaciones, por medio de estrategias, herramientas y metodologias que se debe buscar
brindar mayores y mejores formas de aprender los numeros y las actividades que se
relacionan con ellos para que los nifios se sientan atraidos hacia el arte dela matemaéticas y

que puedan utilizarlo de mejor manera dentro de su futuro académico.

El presente estudio estd dividido en capitulos para su mejor apreciacion dejando la
problemaética en el capitulo 1 con los objetivos respectivos, para dejar en el segundo capitulo
los antecedentes y la base tedrica que nos ayud6 a encontrar los resultados en el capitulo 3,
para dejar la discusion del tema en el capitulo 4 y finalmente dejar las conclusiones y

recomendaciones respectivas.
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CAPITULO |
PROBLEMA DE INVESTIGACION
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1.1 Planteamiento del problema

En la actualidad a escala internacional es de vital importancia que en las
Instituciones Educativas dentro de su nivel de ensefianza para primaria se utilicen
actividades de apoyo para sus ensefianzas como son las actividades ludicas, para asi
poder incrementar y mejorar el desarrollo del aprendizaje matematico, sin embargo este

contexto no se da en muchas instituciones de la mejor manera.

En la realidad se puede apreciar que no se genera un correcto desarrollo en los
aprendizajes lo que conllevara a nifios con baja creatividad y poco desarrollo en &reas
matematicas ya que no existe la planificacion adecuada en la aplicacién de juegos de
tipo educativos que generen la participacion de los nifios de una manera mas
pedagdgica con actividades ludicas para mejorar el proceso de aprendizaje del
pensamiento l6gico matematico por diversos factores, uno de ellos es la poca actitud de
los profesores hacia estas caracteristicas.

Segun, Ayala (2018) para poder obtener un mejor pensamiento matematico se
debe de considerar que va de la mano con el propio pensamiento légico que
sera el eje central de desarrollo y cuyo conocimiento surgira desde la mayor
comprension de los conceptos, de los estudios de las diversas propiedades,
etc., siendo las que entrelazan al contenido logico de los debidos
razonamientos a utilizar activando el desarrollo de las capacidades y de las

habilidades de los nifios para su mayor aprovechamiento de los aprendizajes.

El aprendizaje del rango numérico del area de matematicas, es considerado de gran
utilidad, y de gran importancia para el correcto desarrollo de los aprendizajes
educativos del ser humano desde sus etapas iniciales. Se trata de una necesidad que
debe ser desarrollada eficazmente para el mejorar el desempefio de los nifios con vision
de su futuro. Los niflos muestran muchas veces un cierto temor a los cursos de
Matematica como en el rango numérico, desde edades tempranas es funcion de los
maestros el impulsar el mejor desarrollo y es en base a juegos ludicos que lograra la
atencion de los nifios con clases méas dinamicas para la formacion de los menores que

veran mejorar su desempefio.

Uno de los factores que deben considerarse para lograr resultados positivos en el

aprendizaje de matematicas debe ser la continua y correcta capacitacion de los
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educadores, ya que si ellos no tiene un dominio apropiado de la didactica de tipo Iudica
no podran generar juegos educativos que potencialicen a los alumnos dejandolos en un
vacio de creatividad y atencion hacia cursos de matemética y sobre todo en rangos
numeéricos y creara solo nifios con capacidad de recepcion y captacion sin llegar a

obtener un aprendizaje que sea significativo para su vida educativa a futuro.

Generalmente se ha estado cometiendo el error de ensefiar conceptos que no les
corresponde a nifios de educacion inicial, con el objetivo de adelantarlos en su
educacion para el nivel primaria, con la idea de que los nifios podran aprenderlos ya
que los nifios por ejemplo mecanicamente memorizan los nimeros y se pensaba que
podrian retener la informacion mas adecuadamente, pero se trata de un aprendizaje
ciertamente pasajero, ya que es mas un tipo de ensefianza memoristica que propicia una
mala experiencia en ellos, ya que no tienen aun bien definidas las capacidades mentales
que puedan sustentar la base para los nuevos conceptos impartidos.

Una muestra clara de esto descrito es que los resultados de los logros de los
aprendizajes son muy bajos en el segundo grado de primaria en el curso de
matematicas, ya que de cada 100 alumnos solo un numero de 13 alumnos lograran las

capacidades necesarias para llevar las clases de este grado escolar.

Es aqui donde surge la importancia de los docentes para mejorar esta situacion y
alcanzar mejores niveles de aprendizaje en el desarrollo de los nifios, ya que son los
docentes los que por medio de estrategias, condiciones y de mas herramientas que
haran que los alumnos logren aprovechar las ensefianzas y destacar en los siguientes
afios de primaria, por ejemplo en clases de matematicas por medio de juegos, haran las

clases mas interactivas y lograran captar mayormente la atencion de los estudiantes.

Es también una prioridad el buscar que los debidos aprendizajes estén directamente
guiados a la edad de los nifios y el no adelantarlos en conceptos a los que no estan aun

preparados, en base a su nivel de desarrollo cognitivo.

A nivel nacional no es diferente ya que se observa en la Institucion de estudio la
necesidad de buscar medidas que mejoren su desarrollo en areas matematicas en
estudiantes del primer grado, teniendo como objetivo fundamental de que los nifios
vean las matematica de una forma totalmente diferente a lo acostumbrado, se pretende

que los alumnos disfruten, jueguen, razonen, experimenten, sientan gusto e interés a
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partir de situaciones de juego donde se desarrollen los principios de la basica habilidad
de contar, trabajando con un rango pequefio, que le permitira construir de manera légica
la nocidn de los nimeros y el uso de material concreto, ya que se pudo apreciar que los

nifios no sienten un mayor interés por el area de matematica.

Por lo general se debe dejar la ensefianza memoristica y transcriptora, como la
recitacion de numeros y el llenado de planas esto no garantiza que el nifio aprenda. Se
sugiere en un taller ladico para el fortalecimiento del aprendizaje del rango numérico en
los nifios o de las instituciones educativas de la UGEL 02, donde los nifios realicen
actividades ludicas, manipulen material concreto (estructurado - no estructurado) y
propongan una secuencia metodoldgica (organizacion, desarrollo, orden, socializacion
y representacion) que les permita construir nociones matematicas y aprenda a convivir

con sus pares respetando normas de convivencia del trabajo en grupo.

1.1.1. Formulacion del Problema

Problema General

¢Cudl es la relacion del taller ludico “RECREAMAT” con el aprendizaje del rango
numérico en el &rea de matemética en los estudiantes del primer grado del nivel
primaria de la I.E “Independencia” UGEL 02 Lima - 2018?

Problemas especificos

- (De qué manera el taller ludico “RECREAMAT” se relaciona con el aprendizaje del
rango numérico para el conteo en el area de matematica en los estudiantes del
primer grado del nivel primaria de la I.E. “Independencia” UGEL 02, Lima — 20187

- ¢Cudl es la relacion del taller ladico “RECREAMAT” con el aprendizaje para
comparar en el area de matematica en los estudiantes del primer grado del nivel
primario de la L.LE. “Independencia” UGEL 02, Lima — 20187

- ¢(Cual es la relacion del taller ludico “RECREAMAT” con el aprendizaje para
resolver situaciones cotidianas de juntar, en el area de matematica en los estudiantes
del primer grado del nivel primaria de la LE. “Independencia” UGEL 02, Lima —
2018?
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Objetivos
1.2.1. Objetivo General

Determinar la relacion del taller ludico “RECREAMAT” con el aprendizaje del rango
numérico en el area de matematica en los estudiantes del primer grado del nivel
primaria de la I.E “Independencia” UGEL 02 Lima - 2018

1.2.2. Objetivos especificos

- Determinar si el taller ludico “RECREAMAT?” se relaciona con el aprendizaje del
rango numérico para el conteo en el area de matematica en los estudiantes del
primer grado del nivel primaria de la L.E. “Independencia” UGEL 02, Lima — 2018

- Analizar la relacion del taller ludico “RECREAMAT” con el aprendizaje para
comparar en el area de matemaética en los estudiantes del primer grado del nivel
primario de la I.E. “Independencia” UGEL 02, Lima — 2018

- Establecer la relacion del taller ludico “RECREAMAT” con el aprendizaje para
resolver situaciones cotidianas de juntar, en el area de matematica en los estudiantes
del primer grado del nivel primaria de la L.LE. “Independencia” UGEL 02, Lima —
2018

Justificacion e importancia del estudio

1.3.1. Justificacion tedrica cientifica

Segln Hirsh (2008) nos sefnala que “Cuando tenemos un juego guiado, los nifios
realmente pueden aprender y participar, pueden comprometerse con estos sistemas
académicos, pero los profesores tienen que tener ciertos objetivos en mente, tienen que

saber como dirigirlos estimulando el aprendizaje”. (p 17)

El juego nos brinda la posibilidad ideal para poder realizar la practica de las
debidas habilidades adquiridas, ya que le permitira a los nifios participar en mayores
roles sociales creara la posibilidad de incentivar a resolver problemas mas complejos
que les seran utiles para poder hacerle frente a tareas mas desafiantes, situacion que es

enormemente importante Yy a Su vez genera mayor conocimiento.
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1.3.2. Justificacion Metodoldgica

El juego es una de las actividades necesarias para que los seres humanos puedan
desarrollarse en sus aprendizajes desde temprana edad, teniendo suma importancia
dentro de la sociedad ya que permite el ensayar ciertas conductas de tipo sociales;
tornandose en una herramienta muy Util para poder adquirir y desarrollar mejor las
capacidades intelectuales, motoras o también las afectivas. Todo ello se debe de realizar
de una forma placentera y con buen gusto, sin sentir una obligacion de ningun tipo y

con tiempo justo y espacio necesarios.

El juego ha existido a lo largo de la historia de la humanidad, lo evidencian pruebas

de estudios de las culturas antiguas.

1.3.3. Justificacion Social o practica

La propuesta es que los nifios vivencien actividades de tipo lGdicas mediante la
nueva propuesta de un taller ladico para el fortalecimiento del aprendizaje del rango
numérico en el area de matematica y como conocedoras de que el juego es de una vital
importancia dentro del desarrollo cognitivo del nifio, es indispensable realizar estas
actividades ludicas dentro y fuera del aula de clases, manipulen material concreto
(estructurado—no estructurado) y propongan una secuencia metodoldgica (organizacion,
desarrollo, orden, socializacion y representacion) que les permita construir nociones
matematicas y aprenda a convivir con sus pares respetando normas de convivencia del

trabajo en grupo.

La propuesta del taller ladico “RECREAMAT?” tiene como objetivo fundamental
de que los nifios vean las matematica de una forma totalmente diferente a lo
acostumbrado. Si queremos que se dé una mayor transformacién en la educacion, es
necesario que las docentes de educacion del nivel primaria nos preocupemos méas por
comprender y reflexionar sobre los intereses y necesidades de nuestros estudiantes,
considerando que ensefiar no es solamente una simple transmision de conocimientos,
sino buscar situaciones que proporcionen la ensefianza aprendizaje de la matematica
mediante actividades ludicas, donde se pretende que los estudiantes disfruten, jueguen,
manipulen, experimenten, razonen y sientan gusto e interés a partir de situaciones de

juego donde construyan la nocion del nimero de manera progresiva y continua, para



19

ello sera necesario e indispensable que manipulen diversos materiales concretos a través

de actividades ludicas.

Se debe tener en cuenta que el aprender matematica no es mas que aprender los
numeros y el saber contar. Los nifios de primaria en sus primeros afios necesitan de
diversas experiencias que les puedan facilitar el construir la nocion de namero v,
posteriormente, poder comprender el concepto de nimero y el mayor significado de
operaciones basicas. Trabajar dentro de un rango numérico un tanto reducido ayudard a
poder comprender mejor el significado de las operaciones, al tratar de resolver
problemas sencillos en las diversas situaciones cotidianas que estén referidas al juntar,

al agregar y al quitar.

Esta investigacion se torna factible de llevar a la practica, porque contamos con la
autorizacion del personal docente, administrativo y de los padres de familia de la

institucién educativa.

Contamos también con los diversos conocimientos sobre procesos de investigacion
cientifica para este tipo de trabajo, otorgado por la escuela de postgrado que nos faculta

para ejecutar el estudio.
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2.1. Antecedentes del estudio
2.1.1. Antecedentes de investigacion

A continuacion, se presentan algunos referentes a nivel internacional y nacional
como muestras significativas de lo que se ha investigado sobre la ensefianza de

matematica en nifios de educacion primaria.

2.1.1.1. Antecedentes Nacionales

Carrasco y Teccsi (2015) en su estudio de tesis titulada “La actividad ladica en el
aprendizaje de las matematicas en los estudiantes del V ciclo de la Institucion
Educativa 2074 “Virgen Peregrina del Rosario” del distrito de San Martin de
Porres” Lima Peru, tuvo por objetivo principal el determinar la influencia que existe
entre las variables en estudio: efectividad de la actividad Iudica y aprendizaje del
area de matematica. Con un tipo de investigacion tedrico basico de nivel explicativo,
la muestra estuvo conformada por estudiantes del V ciclo de educacion primaria de la
Institucion Educativa 2074 “Virgen Peregrina del Rosario” del distrito de San Martin
de Porres. Se aplicd como instrumentos la lista de cotejo, analisis de las sesiones
aplicadas y las pruebas de conocimientos de aplicacion pre y post prueba para ambos
grupos; uno denominado control y el otro grupo experimental. Llegando a la
conclusion que la actividad ladica por lo general influye directamente en el

aprendizaje de matematica.

Cueto (2016) en su tesis titulada “Influencia de la estrategia “matematica ludica” en
el desarrollo de capacidades matematicas en nifios/as de 04 afios de la Institucion
Educativa N° 304 del distrito de La Banda de Shilcayo, provincia y region San
Martin — 2013” cuyo objetivo fue determinar la influencia del taller “matematica
ludica” en el desarrollo de capacidades matematicas en nifios/as de 04 afios de la
Institucion Educativa Inicial N° 304. Con un estudio de tipo experimental; la muestra
fue conformada por 27 alumnos de cuatro afios del nivel inicial; para ello se valid
del muestreo no probabilistico; Llegando a la conclusion, de que la aplicacién de la
estrategia “‘matematica ludica” de manera directa influyd en el desarrollo de
capacidades matematicas en nifios cuatro afos, de manera directa, evidenciando que

desarrollan sus capacidades de orden, equivalencia y comparacion a través de las
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estrategias ludicas, identificando y entendiendo asi el rol que juegan las matematicas

en la creatividad, asi como en la reflexion, demostrada via experimentacion.

Condori (2017) en su tesis titulada “Programa jugando con los ndmeros para el
aprendizaje de la matematica en los estudiantes del cuarto grado de primaria de la
I.E. 3094-1 Independencia, 2016”. Universidad Cesar Vallejo Lima Perd. Cuyo
objetivo general fue determinar los efectos del programa jugando con los nimeros
para mejora el aprendizaje de las matematicas en los estudiantes del cuarto grado de
primaria de la I.E. 3094-1 Independencia, 2016. Con una metodologia descriptiva de
disefio experimental. La muestra fue formada por 54 estudiantes, 27 para el grupo
control y 27 para el grupo experimental. Con muestreo no probabilistico. La prueba
constd de 30 preguntas, 10 preguntas para cada dimension. Concluyéndose que el
desarrollo del programa jugando con los nimeros si causa efectos positivos en el
aprendizaje de la matematica en los estudiantes del cuarto grado de primaria de la
I.E. 3094-1 Independencia, 2016, demostrando con la prueba “T” de student donde el
valor de p=,000 < a (0,05) por lo cual significa rechazar la hipotesis nula y aceptar
que < 0,05 con un 95% de confiabilidad por lo cual se concluye de que el programa

jugando con los nimeros si causa efectos positivos sobre la variable dependiente.

Medina (2017) en su tesis titulada “Las estrategias ludicas y el logro de los
aprendizajes de matemaética de los estudiantes de la Institucién Educativa Per( —
Canadd, Lima, 2016”. Universidad Cesar Vallejo Lima Peru. Cuyo objetivo fue el
identificar la relacion existente entre el uso de estrategias ludicas y el logro de
aprendizajes del area de Matematica de los estudiantes de la Institucion de estudio,
con una metodologia de tipo correlacional, donde se contd con una muestra
conformada por 57 estudiantes del quinto grado donde se utiliz6 como técnica de
recoleccion un cuestionario, cuya confiabilidad obtuvo una valoracién Alpha de
Cronbach de 0,92 siendo altamente confiable. Mientras que para la variable logro de
aprendizaje en el area de matematica, el instrumento de recoleccion de datos fue una
ficha de registro de calificativos del area. Ambos instrumentos fueron validados por
tres expertos. Concluyéndose en base a los resultados que si existe una correlacion
significativa directa de nivel moderado, entre el uso de las estrategias ludicas y el

nivel de logro de aprendizaje de la matematica en los estudiantes.
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Quispe (2017) en su tesis titulada “Uso del juego en el aprendizaje del area de
matematica en los alumnos de 5° grado de educacion primaria en la institucion
educativa corazon de Jesus, UGEL N° 06 Vitarte, 2014 ”. Trabajo de la Universidad
Nacional de Educacion Enriqgue Guzméan y Valle Lima Perd. Cuyo objetivo fue el
determinar la relacion que existe entre el uso del juego y el aprendizaje del area de
Matematicas de los alumnos de 5° grado de educacion primaria en la Institucion de
estudio. Se utilizé una metodologia de tipo bésica, descriptiva correlacional; el, y de
disefio no experimental, transversal. Los instrumentos utilizados para medir la
frecuencia del uso del juego y el aprendizaje de la Matematica fueron los
cuestionarios para ambas variables, los mismos que se aplicaron a una muestra que
estuvo conformada por 15 estudiantes. Las conclusiones evidenciaron que el uso del
juego se relaciona significativamente con el aprendizaje de la Matemaética en los
estudiantes de 5° grado de educacion primaria en la Institucion Educativa Corazén de
Jesus, UGEL N° 06 Vitarte, 2014. (p < 0,05 y Rho de Spearman = 0,876 correlacion

positiva considerable).

2.1.1.2. Antecedentes Internacionales

Ayala (2018) en su tesis titulada “Efectividad de las actividades ludicas para la
ensefianza de la matematica y su relacion con la motivacién hacia el aprendizaje de la
matemdtica.” Universidad Rafael Landivar Guatemala, cuyo objetivo fue determinar
las diferencias en la motivacion del estudiante hacia el aprendizaje de las matematicas
antes y después del desarrollo de un programa de actividades ludicas para la ensefianza
de la matematica. Trabajo con una metodologia de disefio cuasi experimental en el cual
se utilizé la prueba estadistica de t-Student para determinar la significancia de la
diferencia de las medias. Donde la poblacién y muestra estuvo conformada por 52
estudiantes por ser una poblacion reducida. Para realizar la investigacion se utilizé un
cuestionario de motivacion hacia la matematica, Concluyéndose en base a sus
resultados que se pudo comprobar un incremento en la motivacion hacia la matematica
ya que las actividades ludicas despiertan en el estudiante el interés por el aprendizaje de
esta ciencia; a su vez activan sus conocimientos previos, le ayudan en la toma de

decisiones y facilitan el aprendizaje significativo.

Tiu, C. (2016). En su tesis titulada “Juego domino y su incidencia en el aprendizaje de

los nimeros racionales”. Trabajo de la Universidad Rafael Landivar, Quetzaltenango,
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Guatemala”. Cuyo objetivo fue generar interes sobre el aprendizaje de la matematica.
Cuya metodologia utilizada fue de tipo aplicada de estudio cualitativo, con una
poblacion compuesta de 20 estudiantes de las secciones A 'y 20 de la seccion B, en la
asignatura de matematica Il. Concluyéndose en base a los resultados obtenidos en las
entrevistas, que existen factores que ayudan al estudiante en el mayor aprendizaje de la
matematica. Y que es el juego de domind una de estas herramientas para ello, pues
despierta un gran interés y activa pre saberes y nuevos conocimientos que permiten

socializar y lograr un mayor aprendizaje de los nimeros racionales.

Marin (2015) en su tesis titulada “Estrategias ludicas para la ensefianza de las
matematicas en el grado quinto de la institucion educativa la piedad”, trabajo de la
Fundacion Universitaria Los Libertadores Vicerrectoria de educaciéon virtual y a
distancia Medellin Colombia, cuyo objetivo fue Disefiar y estructurar una propuesta
ludica que brinde a los docentes de grado quinto estrategias metodoldgicas que les
permita dinamizar el proceso de ensefianza-aprendizaje de las matematicas, con una
metodologia de tipo aplicada de disefio no experimental, con una poblacién y muestra
conformada por 45 estudiantes de educacion primaria a los que se eles aplico una
encuesta, concluyéndose en base a sus resultados que al 71% de los estudiantes les
parece agradable o interesante las matematicas y hay unanimidad entre los docentes en
que la ladica puede contribuir a mejorar el desempefio académico de sus estudiantes, lo
que favorece la posibilidad de poder elaborar e implementar un proyecto que le brinde
al docente estrategias ludicas para usar en sus clases, de modo que contribuya a un

mejor rendimiento académico de los estudiantes.

Rodriguez (2014), en su tesis titulada “Lidica como herramienta de aprendizaje de 10s
numeros fraccionarios”, trabajo de la Universidad R. Landivar, Quetzaltenango,
Guatemala, cuyo objetivo fue el establecer la incidencia de las actividades ludicas en el
aprendizaje de los nimeros fraccionarios. Donde se aplicé una metodologia de tipo
bésica cuasi-experimental que incluyd a 23 estudiantes entre las edades de trece a
quince afios, de primero basico, seccion “A” del Instituto Nacional de Educacion
Basica de Telesecundaria de la Aldea La Estancia del municipio de Cantel,
departamento de Quetzaltenango. Concluyéndose que a partir de los resultados
obtenidos por medio de pruebas iniciales y parciales, demostr6 el avance de los

alumnos respecto del aprendizaje de la matematica y que herramientas como las
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rompecabezas, domind de fracciones, circulo de fracciones, muro de fracciones y
transparencia de cuadros divididos, facilitaron el mayor aprendizaje de los numeros
fraccionarios sefialando que la aplicacion de juegos educativos, incrementa el nivel de
conocimiento y aprendizaje de la matematica, en estudiantes indicando, asi el logro de

los objetivos previamente planteados.

Fonseca (2013) en su tesis titulada “Las actividades ludicas y su influencia en el
desarrollo del pensamiento l6gico matemético en los estudiantes del segundo afio de
educacion general basica de la escuela 23 de mayo de la Parroquia Chillogallo,
Canton Quito, provincia de Pichincha “Ecuador, tuvo como objetivo el determinar la
influencia de las actividades ludicas en el desarrollo del pensamiento l6gico matematico
de los estudiantes de la Institucion de estudio, donde se aplicé una metodologia de tipo
descriptiva exploratoria, la muestra estuvo conformada por 90 encuestados entres
estudiantes y docentes a los que se les aplico una encuesta como instrumento de
recoleccion de datos, concluyéndose que los maestros tienen conocimientos sobre la
motivacion a los estudiantes mediante las actividades Iudicas, pero no se aplica como
una estrategia que permita desarrollar el pensamiento l6gico matematico de los
estudiantes, ya que por lo general no demuestran creatividad e imaginacién para
resolver problemas matematicos basicos de la vida cotidiana por cuanto no lo realizan
como instrumento valioso de ayuda en el desarrollo ldgico-matematico de sus
estudiantes, por cuanto existe una gran debilidad en los docentes sobre el conocimiento
de los juegos didacticos, su importancia, procesos de aplicacion, y recursos necesarios

para trabajar en el aula de clase.

Base tedrica

2.2.1. Marco conceptual, fundamentacion o bases tedricas de las variables
2.2.1.1. Bases tedricas de Taller Ladico RECREAMAT

A. Taller Ludico RECREAMAT

Definicién del juego

Segun Lomelli (2010). “El juego tuvo entre los griegos extension y significado

como en ningun otro pueblo. Entre ellos no servia solo para el cultivo del cuerpo; sus
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dioses también gustaban del juego. Los favoritos del muchacho en el libro heroico de

Homero habian sido diversos juegos” (p. 127).

Los juegos aparecen desde hace mucho tiempo atras, inclusive, desde antes de
Cristo, con el juego la socializacién ha sido considerada como un aspecto fundamental
en épocas remotas asi como en las actuales. Estos juegos estaban basados en
espectaculos de carreras, corridas a caballo y otros. En ellos tomaban parte los
campeones mas concurrentes. Cada vencedor recibia una corona de olivo y un
pregonero proclamaba su nombre, el de sus padres y el de su patria y recibia grandes

honores.

El juego forma parte del comportamiento humano y de la cultura de cada sociedad,
y ha estado presente a largo de la historia de la humanidad. Los nifios de todas las
épocas han jugado con diferentes intencionalidades, ya sean recreativas, educativas o

sociales.

Siguiendo con Vygotsky (2009) el mayor desarrollo se basa en la interiorizacion de
los instrumentos de cultura, que son el lenguaje por medio de la interaccion con otros

individuos.
Para el mismo autor el juego en los nifios debe pasar por etapas:

- La primera sera hasta los 3 afios de edad que es la etapa en la que los nifios juegan
con objetos en base al significado que los adultos les dan, esto se da en una etapa
inicial, y en una segunda etapa los nifios aprenderan a sustituir de manera
simbolica las funciones de estos objetos.

- La segunda etapa se da el juego socio-dramético, en cuyo periodo los nifios
representan el mundo e imaginaran roles del mundo exterior estd comprendida

después de los 3 afios

En base a estos conceptos el autor sefiala que los nifios construirdn nuevos
conocimientos, donde regularan sus emociones y asi forjaran sus relaciones con otras
personas. El juego permite, asimismo, el poder extender y expresar su propia vision del

mundo que lo rodea y habita.

Delgado (2011) expresa que el juego y toda actividad ludica se pueden considerar

como actividades libres y de manera voluntaria, dados en un espacio y tiempo que
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estaran bajo normas ya determinadas, lo que permitira mayor libertad y el poder asumir

de forma imaginaria diversos roles (p. 6)

Segun Huaman (2016) los padres no toman a los juguetes didacticos como muy
interesantes y divertidos, con lo que recurren a juguetes de mayor tecnologia, sin ser
conscientes de que el aprendizaje y el conocimiento no se encuentran en los juguetes,
sino que los nifios aprenden mediante sus conocimientos que les transmiten los propios
educadores. En este sentido el juego es importante para el desarrollo infantil porque
pone en relacién al nifio con su medio, tomando el control de su propia actividad,

relacionandose con sus pares y su entorno de un modo mas dinamico.

MINEDU (2010) por su parte sefiala que el juego libre es una debida actividad que
debe de desarrollarse de manera espontanea y de modo personal, y que ayudara al nifio
desde su mundo interior haciendo que el nifio s epoda involucrar mas y se comprometa

con su propia creacion, siendo el juego de caracteristicas muy flexible.

Para Acosta (2013) el juego y la educacion deben ser correlativos, la educacion en
general forma al individuo en el desarrollo de su vida personal, social y ademas
espiritual pues el docente tendra en el juego una estrategia de mucho valor, que le
ayudara a poder cultivar en el nifio su personalidad y alcanzar un mayor desarrollo en
sus capacidades y habilidades que lo formaran en el proceso de la ensefianza para un

mejor aprendizaje.

A través del uso de los juegos didacticos, en el proceso de aprendizaje es posible
lograr en los alumnos la creacion de habitos de trabajo y orden, de limpieza e interés
por las tareas escolares - las realizadas en el aula no las asignadas para el hogar por los
docentes-, de respeto y cooperacion para con sus compafieros y mayores, de

socializacion, para la mejor comprension y convivencia social dentro.

Importancia del juego dentro del aprendizaje

Los juegos se consideran como aquella actividad de mucha importancia dentro de
las aulas, ya que por lo general aportan una manera de poder adquirir el aprendizaje,
aportando atencion e interaccion al estudiante. Los juegos permiten orientar el interés
del participante hacia las areas que se involucren en la actividad ludica. EI docente con
iniciativa crea juegos que se amolden a los intereses perseguidos, a las necesidades, a

las expectativas, a la edad y al ritmo de aprendizaje.
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El juego es una combinacion entre aprendizaje serio y diversion. No hay
acontecimientos de mas valor que descubrir que el juego puede ser creativo y el
aprendizaje divertido. Si las actividades del aula se planifican conscientemente, el

docente aprende y se divierte a la par que cumple con su trabajo.

Gonzalez A. (2010). Sefiala que “El trabajo pasa a ser una actividad ludica que

refuerza a las obligaciones de los estudiantes sin mediatizar en su aprendizaje. (p. 128).

Este aprendizaje se basa en hacerse del mayor significado de simbolos solos
(Generalmente en palabras) o de lo que los simbolos le representan. El aprendizaje
significativo por la recepcion, involucra a la adquisicion de significados nuevos. Para el
caso se requiere tanto de una actitud del aprendizaje significativo como de la
presentacion de un material significativo para el alumno. En ese orden las estrategias
tienen el propdsito de poder estimular y promover el aprendizaje mediante una serie de

actividades sistematicas basadas en el disefio, en la planificacion y en la ejecucion.

El juego y el pensamiento logico

El juego para los nifios se da de una manera natural en el cual no existen temores o
problemas en el representar a otros papeles o personajes en el fingir aptitudes a
diferencia del adulto que a los adultos les cuesta mas trabajo apartarse de su realidad y

sus preocupaciones, para poder jugar con mas naturalidad y con mayor espontaneidad.

Bishop (2013) sefiala que es una actividad humana cuya importancia radica en la
relacion con el desarrollo y el aprendizaje del sujeto conforme al propdésito del presente
texto se comprende el juego como una actividad particularmente infantil que le permite
al nifio interactuar con su entorno de una manera libre, espontanea y no condicionada
por refuerzos o acontecimientos externos. Sin embargo cuando hablamos de juego, no
todos entendemos lo mismo pues junto a concepciones muy amplias de esta actividad

humana, coexisten otras, reduccionistas, que la limitan excesivamente (p. 67)

Definicion de Taller ltdico

Para Aglero y Sequera (2011) senala que la “Actitud de los estudiantes ante la
aplicacién del taller grupal como estrategia para el proceso de aprendizaje es

fundamental”
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Se ha demostrado que el taller en base a diversos autores es una estrategia
favorable en todo campo porque desarrolla actividades en forma colectiva
desarrollando aprendizaje de una manera efectiva, demostrando la participacion de cada
integrante del equipo donde pueda desarrollar cada uno sus habilidades y poderlo
compartir con los demas demostrando, cuando se puede aprender en el desarrollo de

estos tipos de talleres.

Es necesario el poder recuperar el sentido del término “taller” como el lugar de dar
alegria en el placer intelectual, de la satisfaccion; es también muy indispensable
repensar la basica formacion del profesor, con el mayor animo de que reflexione cada
vez mas sobre su funcion basica (conciencia historica y la profesional) y se pueda
convertir en mas competente, no sélo en lo relacionado al conocimiento tedrico, sino
también en lo relativo a una practica que se alimentara del deseo de poder aprender dia
a dia.

La metodologia adoptada en este proyecto es el “Taller”, por lo que se considera
conveniente dedicar un espacio a su mayor conceptualizacién, en las siguientes

definiciones:

Para la formacién de este tipo de talleres se debe de tomar encuentra tres
dimensiones como son:
- LaPlaneacion
- Laejecucion

- Laevaluacién

Dimension: Planeacién

Para Huaman (2016) es aquel medio por el cual se podra determinar y poder
precisar de manera mas clara los objetivos perseguidos, y por medio de diversas
actividades ordenadas el poder llegar a conseguirlos, asi como enfrentarse a los
contratiempos que se puedan presentar y sabiendo enfrentarlos para alcanzar su
resolucion, siendo todo un proceso de tipo continuo que buscara no solo seguir el
rumbo trazado, si no que tambien la mejor manera de hacerlo para que asi se alcancen

los objetivos propuestos previamente.

Segun Garcia (2014), senala que “la planeacion es de suma importancia como un

requisito ante las autoridades de la direccion del sistema educativo”. El plan se trata de
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una actividad que en ocasiones no coincide a la hora de desarrollar las diversas clases
en las aulas, ya que siempre no se trabaja de la misma forma ni en el mismo tiempo
dentro de la programacion de la clase. El planificar es siempre fundamental para el
aprendizaje en la educacion, pues logra que se dé un orden para poder desarrollar con
los estudiantes actividades de orden. Al no existir un determinado plan para dar un
contenido a los alumnos se daria el caso que los padres encontrarian que el docente no

estd preparado adecuadamente para dar los aprendizajes necesarios a sus menores hijos.
Dimension: Ejecucion

Huaman (2016) sefiala que la ejecucion implica el desarrollo real de las actividades
propuestas dentro de las aulas y también fuera de ellas, a través de diversas estrategias

y de acuerdo con las areas de estudio, las cuales generan aprendizajes que son

socialmente significativos.

Segun Guerrero (2003), como un “instrumento de ensefianza, con un enfoque
constructivista, holistico, que toma en cuenta los componentes del curriculo y se
sustenta en las necesidades e intereses de los estudiantes, a fin de proporcionar una
educacion mejorada en cuanto a calidad y equidad, es decir, s un instrumento a través
del cual los docentes tienen la oportunidad de planificar los procesos de ensefianza y de
aprendizaje que van a desarrollar con sus participantes, dependiendo de las

caracteristicas o del alcance del Proyecto”. (p. 77)

Dimension: Evaluacion

Huaman (2016) sefiala que es un proceso de tipo integral que comprende a todas
las etapas de un debido programa. Se inicia con la evaluacion diagnostica, para luego
poder continuar con la etapa formativa y asi culminar con la sumativa. En esta etapa
participan todos los actores del proyecto, autoevaluandose, evaluandose entre si o
siendo evaluados por agentes internos (autoridades del plantel, docentes, padres de
familia) o externos (personeros de seguimiento y control), mediante técnicas,

instrumentos de evaluacion e indicadores de logro.

La evaluacion forma parte dentro de la actividad pedagogica, y se constituye como
una practica muy compleja. La evaluacion esta dada por diversos aspectos como los
personales, sociales e institucionales, al mismo tiempo incide sobre los demés

elementos que estan relacionados en la actividad escolar: construccion del mayor
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conocimiento, relaciones entre el profesor-alumnos, interacciones dentro del grupo,
estrategias didacticas que se practican, situaciones didacticas que se ofrecen, disciplina,
expectativas de alumnos, profesores y de los padres, valoracion del individuo dentro de

la sociedad, etc.

Por consiguiente, la evaluacion participa ayudando muy decisivamente, a poder

formar el ambiente educativo (Huaman 2016).

B. Aprendizaje del Rango Numérico

En el nivel de educacion inicial no es solo que los nifios puedan recitar los
nameros, sino que también los comprenda posteriormente dentro de la secuencia

numeérica de tipo verbal.

Segun Jean Piaget (2003) ha influido decisivamente en la concepcién que se tiene
hoy en dia y tenemos sobre el como se origina el pensamiento numérico y las

posteriores habilidades de conteo.

Durante la etapa pre operacional no se hace posible una verdadera comprension de
las debidas nociones de nimero ya que, muy a pesar de que los estudiantes de edad
temprana demuestren algunas capacidades para conteo, no han podido interiorizar

algunos requisitos que son logicos.
Dimension: el rango numérico para el conteo

Gelman R y Gallistel C. (1978) sefialan la existencia de cinco principios que sirven

como guia y para la ejecucion de esta accion o actividad matematica.

1. Principio de correspondencia biunivoca: el nifio debe de comprender que para
poder contar objetos de un conjunto, los elementos del mismo deben de ser
contados una sola vez.

2. Principio de orden estable: palabras-nimero deben de ser utilizadas en orden
concreto y mas estable.

3. Principio de Cardinalidad: la palabra-namero que se utiliza en el conteo de un
conjunto de objetos también sirve para poder representar el ndmero de los

elementos que hay dentro del conjunto completo.
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Estos principios son los que se vinculacion de forma mas directa con la actividad de

conteo. No obstante Gelman y Gallistel nos proponen dos mas:

4. Los principios de conteo se pueden aplicar, independientemente de sus
caracteristicas externas, a cualquier tipo de conjunto de objetos o de situaciones,
conocido como el principio de la abstraccion.

5. Finalmente, el principio de intrascendencia del orden, por el cual el resultado del
conteo no cambia, aunque se altere el orden utilizado para poder enumerar los

objetos de un conjunto.

Como se puede observar en la tabla 1 se da una comparacion entre estos
paradigmas, desde la perspectiva de Piaget la clave en la comprension del conteo que
estd vinculada a la capacidad de establecer mas comparaciones entre conjuntos,
mientras que desde la perspectiva del autor Gelman y de sus colaboradores que la clave

circunscribe a la idea de la destreza en la practica para poder contar.

Tabla 1

Comprension del conteo (comparativa Piaget y Gelman)

Gelman y Gallistel Piaget
La utilizacion de la Gltima palabra-namero Comparacion de
Cardinalidad utilizada en la accion de contar que sirve  conjuntos con el mismo
para poder catalogar el conjunto. Numero de los
elementos.
Contar todos los objetos de un La relacién uno a uno
Correspondencia conjunto una Gnica vez. entre elementos de dos

conjuntos diferentes.

Comprension del

Usar las palabras numero en un orden significado cuantitativo
Principio de consistente y conforme con el socialmente  que implica a la serie de
orden estable aceptado. ndmeros; es decir, de

sentido creciente.

Fuente: Comparacion de las condiciones de conteo entre la teoria de Piaget (1965) y los debidos
postulados de Gelman y Gallistel (1978)

Es basico e importante que la docente pueda contribuir a la utilizacion de los
principios del conteo y de las debidas técnicas para poder contar, al idear diversos
juegos o problemas cuya solucion requiere que el nifio utilice estrategias para poder dar

respuesta a la situacién propuesta y se pueda incorporar algunos nuevos aprendizajes.
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Por esta razén, en los principios de contar se han tomado en cuenta, como soporte

indispensable para iniciar al estudiante dentro del proceso
Dimension: rango numérico para comparar

Segun Carbajal (2013) el poder “Comparar es poner atencion en dos o mas
caracteristicas de los objetos, para establecer relaciones y definir semejanzas o
diferencias entre ellos. Es importante, propiciar en los nifios la verbalizacion de las
comparaciones cualitativas color, forma, tamafo, textura, etc., y cuantitativas

referidas a cantidades entre objetos o colecciones”

Dimension: el rango numérico para resolver situaciones de tipo cotidianas de

juntar, el agregar y quitar

Desarrollo del Pensamiento Matematico: MINEDU en las Rutas del Aprendizaje
(2013). Refiere que para que los nifios vayan adquiriendo mayores conocimientos es
basico que se den cuenta de la gran utilidad de los nimeros, y se debe de propiciar, en
las situaciones cotidianas, acciones referidas a la accion de juntar, al agregar y el quitar
en un margen no mayor de solo 5 objetos. Es recomendable un rango numérico mucho
menor para poder explorar estas nociones debido a que los nifios a esta edad ain no han
podido consolidar la conservacion de la cantidad ni de la relacion de inclusion de clases

ni la descomposicién mental de un namero.

Sin embargo, se debe de dar cuenta que, al proceder a juntar o agregar objetos a
una coleccidn, la cantidad que existia inicialmente aumenta, y que, al quitar objetos, la
cantidad por ende disminuye. Es importante mencionar que el estudiante puede colocar
5 frejoles en dos diferentes platitos: 3 en uno de ellos y dos en otro o, también de otra
manera, 4 en un platito y 1 solo en el otro, pero aun es evidente que no se da cuenta de
que se esta descomponiendo un nimero. Esto quiere decir, que no es aun consciente de
que 5, puede ser dividido en 3 y 2, o también 5 puede ser dividido en 4 y en 1 solo pero

que sumados dan el mismo resultado 5.

Es aqui donde se evidencia que es muy importante utilizar el conteo como una
estrategia para poder resolver situaciones cotidianas referias a las acciones de juntar,
agregar y/o quitar en un ambito que no sea mayor de 5 objetos, utilizando el material

concreto y permitiendo que el nifio nos explique el proceso que realiza.
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2.3. Definicion de términos

Aprendizaje: Es el resultado que se observa en forma de un cambio mas o menos
permanente dentro del comportamiento de una persona, que se produce como
consecuencia de una debida accion sistematica como la ensefianza o simplemente de

una préactica que aprende un estudiante.

Atencion: Es aquel proceso mental por medio del cual una persona selecciona

estimulos, y muchas veces ignora a otros, para un posterior analisis y una evaluacion.

Capacidad. (Capacidades-Competencias-Habilidades-Destrezas son  diversos

términos que se utilizan de forma indistinta.

Competencias profesionales. Son términos que se utilizan frecuentemente de forma
muy indistinta. Son mas derivados a la capacidad para darle respuesta a los debidos

requerimientos de la profesion y realizar actuaciones profesionales especificas.

Criterios de evaluacidn. Se adoptan para poder establecer una comparacion con el
objeto evaluado. En el caso del aprendizaje, suelen de fijarse como criterios 0 una serie
de objetivos o de competencias que el alumno debe alcanzar.

Educador: Se dice gque el docente actia como un educador cuando se preocupa por la
debida formacion integral del alumno (desarrollo personal, social, profesional), no sélo

de que asimile contenidos tedricos.

Ensefianza-Aprendizaje: términos utilizados conjuntamente cuando se quiere de
significar que no es posible considerarlos de forma mas independiente y para hacer
hincapié en que la ensefianza del profesor no tiene sentido si no es para poder producir

aprendizajes en los alumnos.

Escala de valoracion. Es aquel Instrumento consistente en una serie de elementos que
van a ser debidamente observados, los cuales se valoran en funcion de la intensidad o
de la calidad con que se manifiestan, asignandoles un grado dentro de una escala

numérica o también escala verbal.
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Hipotesis de investigacion

2.4.1. Hipotesis General

Existe una relacion significativa entre el taller ladico “RECREAMAT” y el aprendizaje
del rango numeérico en el area de matematica en los estudiantes del primer grado del
nivel primaria de la L.LE “Independencia” UGEL 02 Lima - 2018

2.4.2. Hipotesis Especificas

- Existe una relacion significativa entre el taller lidico “RECREAMAT” vy el
aprendizaje del rango numérico para el conteo en el area de matematica en los
estudiantes del primer grado del nivel primaria de la LE. “Independencia” UGEL
02, Lima— 2018

- Existe una relacion significativa entre el taller ludico “RECREAMAT” con el
aprendizaje para comparar en el area de matematica en los estudiantes del primer
grado del nivel primario de la L.E. “Independencia” UGEL 02, Lima — 2018

- Existe una relacion significativa entre el taller ludico “RECREAMAT” con el
aprendizaje para resolver situaciones cotidianas de juntar, en el area de matematica
en los estudiantes del primer grado del nivel primaria de la LLE. “Independencia”

UGEL 02, Lima — 2018

Sistema de Variables

Variable 1 Taller Ludico RECREAMAT

Definicion Conceptual

Segun Agtlero y Sequera (2011) sefiala que es la organizacion de un taller de tipo
grupal que se utiliza como aquella estrategia que en base al juego Iudico podra hacer
que los nifios puedan encontrar un mayor interés en el area de matematica como en el
conteo en el cual se podra realizar con diverso tipos de juegos gracias a objetos que
capten la atencion de los estudiantes y que puedan desarrollar sus conocimientos y el

pensamiento Idgico para la matematicas.

Definicion Operacional

El Taller Ludico es una herramienta para que el aprendizaje sea mas fluido en el
area de la matematica y pueden ser medidas por ejemplo por medio del juego cuyas

dimensiones son: la dimension Planeacion, Ejecucion y la dimension Evaluacion
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Variable 2

Definicion Conceptual Aprendizaje del Rango numérico

Los nimeros como un tipo de etiquetas poseen variados sentidos: de un lado se
puede identificar un cierto uso que da el nifio a las palabras numero cuando esta en el
proceso de aprender a contar, pero de otro lado, puede referirse a la utilizacion que da
al namero como un debido cédigo de identificacion de personas, u objetos, asi como a

funciones etc. Rutas del Aprendizaje (2013).

Definicion Operacional

El Aprendizaje del Rango numérico es basico en ambito de la matematica por
medio de los juegos cuyas dimensiones son: la dimension Rango numeérico para el
conteo, dimension Rango numérico para el comparar y rango numérico para resolver

las situaciones cotidianas de poder juntar, agregar y de quitar.
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Tipo de investigacion

El tipo de estudio aplicado en la investigacion fue aplicado de método descriptivo

correlacional.

Disefio de la investigacion

El presente estudio fue de disefio no experimental, cuantitativo, asimismo la
investigacion fue descriptiva de corte transversal ya que nos permite obtener

informacidn tal y como se presenta en un espacio y tiempo determinado.

El disefio que fue el mas adecuado para esta investigacion fue descriptivo
Explicativa. Cuyo objetivo es el poder describir las variables y asi analizar su

incidencia y su interrelacién. Siendo su disefio el siguiente. Hernandez et al (2005).

V1
M / r
\ V2

En el presente esquema tenemos:

V1- = Variable 1
V2 = Variable 2
r = Indica el grado de relacion entre ambas variables.

Es de corte transversal, ya que el contacto del investigador con la poblacién en

estudio sera en un determinado momento.

Lugar y periodo de ejecucion

El lugar del estudio y su correspondiente prueba de campo fue la I.E. Independencia

UGEL 02, Lima — 2018, y en el periodo de marzo a noviembre del 2018.

Poblacién, Muestra
3.4.1. Poblaciény Muestra
Poblacion:

La poblacion fue conformada por 130 alumnos del ler del grado de primaria de la
I.E, “Independencia” UGEL 02, Lima - 2018.quienes pertenecen a familias de nivel

socio economico bajo, sus edades oscilan entre los 7 y 8 afios.
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Tabla 2
Distribucion de la poblacion del ler grado de la LE “Independencia”
Grado Secciones Hombres Mujeres Total
Primero AB,C,D 75 55 130

Fuente: Elaboracion propia

3.4.2. Tipo de Muestra:

Para la conformacion de la muestra del grupo experimental y control se aplico el
muestreo no probabilistico — intencional a 65 alumnos obtenida por la siguiente
formula:

3 N.Z%.p.q
(N—-1).E?+Z%p.q

n

Donde:

N = es el tamafio de la poblacion.
Z=1,96

p=0.5

g=0.5

E=0.05

B 130.1.962.0.5.0.5
"= (130 — 1).0.052 + 1.962.0.5.0.5

Desarrollando la formula se establece que la muestra fue de 65 estudiantes.

3.4.3. Muestreo

El muestreo es no probabilistico aleatorio para mejor disponibilidad del investigador.

3.4.4. Criterios de seleccion

Se tomaron a los estudiantes del 1° como sujetos muéstrales inscritos en el afio 2018 de
la I.LE. “Independencia” del distrito de Independencia —-UGEL 02”

Meétodos, Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos

3.5.1. Técnicas

En esta investigacion se aplicaron las siguientes técnicas con sus respectivos

instrumentos:
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a) Técnica: Observacion.

b) Instrumentos: Encuesta - listas de cotejo.

3.5.2. Instrumentos

A su vez, se empleara la lista de cotejo, y la aplicacion del cuestionario planteado. A

continuacion, se observa el planteamiento del instrumente utilizado:

Tabla 3

Ficha técnica del Test del taller Idico RECREAMAT
Nombre Test de taller lidico RECREAMAT
Autora Maria Cecilia Bedon Nolasco
Propésito Medir la relacién del taller ladico con el aprendizaje
Forma de aplicacion Individual
Grado de aplicacion 1°
Tiempo de aplicacion 20 minutos
Edades Desde los 5 — 6 afios
Area que evalla Logico Matematica
Confiabilidad Alfa de Cronbach 0,814
Validez Juicio de experto

Fuente: Elaboracion propia

Descripcion del Test

La prueba esta conformada por 20 preguntas formada por tres dimensiones: La
dimension Planeacién con (items del 1 al 7), la dimension Ejecucién con (items del 8
al 13), y la dimension Evaluacion con (items del 14 al 20), el cual se utilizd para medir

el nivel de la variable Taller Ludico.

Tabla 4
Ficha técnica del Cuestionario de Aprendizaje del Rango Numérico
Nombre Test de Aprendizaje del Rango Numérico
Autora Maria Cecilia Bedon Nolasco
Propdsito Medir la relacion del taller ladico con el aprendizaje
Forma de aplicacion Individual
Grado de aplicacion 1°
Tiempo de aplicacion 20 minutos
Edades Desde los 5 — 6 afios
Avrea que evalla Légico Matematica
Confiabilidad Alfa de Cronbach 0,756
Validez Juicio de experto

Fuente: Elaboracion propia
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Descripcion del Test

La prueba esta conformada por 20 preguntas formada por tres dimensiones: La
dimensién Rango numérico para el conteo con (items del 21 al 26), la dimensién
Rango numérico para el comparar con (items del 27 al 32), y la Dimension el rango
numérico para resolver situaciones cotidianas de juntar, agregar y quitar con (items del
33 al 40), el cual se utiliz6 para medir el nivel de la variable Aprendizaje del Rango

Numeérico.

Validacion de los instrumentos y recoleccidn de datos
La validez y la confiabilidad fueron determinadas a través de una prueba piloto, que
involucr6 a 12 estudiantes 1° grado, de LE “Independencia” del distrito de
Independencia ~UGEL 02 con la prueba Kr20 de Richarson.
Tabla 5

Validez de contenido por juicio de experto del Test de Taller Ludico

Test de taller lidico RECREAMAT

Autora Maria Cecilia Bedon Nolasco

Proposito Medir la relacion del taller ladico con el aprendizaje
Forma de aplicacion Individual

Grado de aplicacion 1°

Tiempo de aplicacién 20 minutos

Edades Desde los 5 — 6 afios

Area que evalla Logico Matematica

Confiabilidad Alfa de Cronbach 0,849

Validez Juicio de experto

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla N° 1

Validez de contenido por juicio de experto del Cuestionario de aprendizaje del rango
numerico

Nombre Test de Aprendizaje del Rango Numeérico
Autora Maria Cecilia Bedon Nolasco

Propdsito Medir la relacion del taller ludico con el aprendizaje
Forma de aplicacion Individual

Grado de aplicacion 1°

Tiempo de aplicacion 20 minutos
Edades Desde los 5 — 6 afios
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Area que evalla Légico Matemética
Confiabilidad Alfa de Cronbach 0,825
Validez Juicio de experto

Fuente: Elaboracion propia.

3.6.1. Confiabilidad de los instrumentos de recoleccién de datos

Tabla 6
Confiabilidad de la Variable Taller Ladico RECREAMAT

Alfa de Cronbach N de elementos
,814 20

Tabla 7

Confiabilidad de la Variable Aprendizaje del Rango Numérico

Alfa de Cronbach N de elementos
,756 20

Segun estos resultados se puede considerar que, la confiabilidad del instrumento es

de alta confiabilidad, de acuerdo a la prueba piloto vista en la tabla 8.

Tabla 8
Confiabilidad de KR20 del instrumento Taller Ludico RECREAMAT

Kuder Richarson N de elementos

0,80 12
Fuente: Base de datos del trabajo de campo de la prueba piloto.

El coeficiente KR20 es de 0.80 y nos sefiala una Confiabilidad regularmente
aceptable, esto quiere decir que el instrumento de evaluacion de Taller Ludico

RECREAMAT es consistente y puede aplicarse el cuestionario de manera confiable.

3.7. Procesamiento de Datos

Se recoge los datos utilizando como técnica la observacion y como instrumento la lista

de cotejo, aplicada en las aulas experimentales y de control (pretest) se aplica las
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sesiones de aprendizaje y se finaliza con la lista de cotejo ya evaluada en un primer

momento siguiendo los pasos:

1) Se elabord el cuestionario para las dos variables.
2) Se realiz6 un trabajo de campo

3) Se realizo el anélisis estadistico de los datos
Anélisis estadistico descriptivo e inferencial

Se compondra de la elaboracion de tablas y graficos de frecuencia y porcentajes de cada
indicador y se correlacionaran las hipotesis especificas no paramétricas para con la

prueba de coeficiente de correlacién de Spearman.

El analisis y procesamiento de la informacion se obtendra a través de la base de datos
creada en base a las respuestas de la lista de cotejo, las cuales seran analizadas con el

Windows 7 con el siguiente software:

- Microsoft Word 2010
- Microsoft Excel 2010
- Programa IBM SPSS version 21, en el cual permitio construir las tablas y graficos

de las variables.

La presentacion de la tabulacion se realizd a través de tablas de frecuencias, y de

contingencia para describir las variables para la debida asociacion de las mismas.
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4.1. Presentacion de resultados en tablas, graficos, figuras

4.1.1. Variable 1: Taller Lidico RECREAMAT

A. Dimensién Planeacion

Tabla 9
Dimension Planeacion
Frecuencia Porcentaje ~ Porcentaje Porcentaje
Valido Acumulado
Deficiente 1 15 15 15
Regular 8 12,3 12,3 13,8
Valido  Bueno 26 40,0 40,0 53,8
Excelente 30 46,2 46,2 100,0
Total 65 100,0 100,0

Fuente: Elaboracion Propia

Porcentaje

Deficierte Regular Excelerte

Figura N° 1 Dimensién planeacion

Interpretacion:

En la tabla 9 y figura 1, se puede apreciar que la mayoria de los encuestados, 46.2%,
informan que su docente tiene un nivel excelente en la Fase Planeacién, mientras que
un 40% informan que su nivel es bueno, en el nivele regular, 12% consideran que su

nivel es regular y un 2% estiman que es deficiente.
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B. Dimension Ejecucion

Tabla 10
Dimensién Ejecucion
Frecuencia Porcentaje  Porcentaje Porcentaje
Valido Acumulado
Deficiente 9 13,8 13,8 13,8
valido Regular 27 41,5 41,5 55,4
Bueno 29 44,6 44,6 100,0
Total 65 100,0 100,0

Fuente: Elaboracién Propia

Porcentaje

Deficiente Regular Bueno

Dimension Ejecucion (agrupado)

Figura N° 2 Dimensién Ejecucion

Interpretacion:

En la tabla 10 y figura 2, se puede apreciar que la mayoria de los encuestados, 45%,
informan que su docente tiene un nivel bueno en la Fase Ejecucidn, mientras que un

42% informan que su nivel en esta dimension es regular, en nivel deficiente un 14%.
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C. Dimension Evaluacién

Tabla 11
Dimensién Evaluacion
Frecuencia Porcentaje  Porcentaje Porcentaje
Valido Acumulado
Deficiente 4 6,2 6,2 6,2
Regular 11 16,9 16,9 23,1
Valido Bueno 25 38,5 38,5 61,5
Excelente 25 38,5 38,5 100,0
Total 65 100,0 100,0

Fuente: Elaboracién Propia

Porcentaje

Deficiente Regular Excelente

Figura N° 3 Dimensién Evaluacion

Interpretacion:

En la tabla 11 y figura 3, se puede apreciar que los encuestados, en un 38%, informan
que su docente tiene un nivel excelente en la Fase Evaluacion, de igual porcentaje 38%
indican que es bueno, mientras que un 17% informan que su nivel en esta dimension es

regular. Solo un, 6% consideran que su nivel es deficiente.



D. Dimension EI Rango Numérico en el Conteo

Tabla 12
El Rango Numérico en el Conteo
Frecuencia Porcentaje  Porcentaje Porcentaje
Valido Acumulado
Deficiente 1 15 1,5 15
Regular 11 16,9 16,9 18,5
Valido Bueno 31 47,7 47,7 66,2
Excelente 22 33,8 33,8 100,0
Total 65 100,0 100,0

Fuente: Elaboracion Propia

Porcentaje

Deficiente Regular Excelente

Figura N° 4 Dimensién rango numérico (Contar)

Interpretacion:
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En la tabla 12 y figura 4, se puede apreciar que la mayoria de los encuestados, 48%,

informan que su docente tiene un nivel bueno en el Rango Numérico en el Conteo,

mientras que un 34% informan que su nivel en esta dimensién es excelente. Dejando en

nivel regular, un 17% y en nivel deficiente consideran que su nivel es representado en

un 2%.



E. Dimension El Rango Numérico en el Comparar

Tabla 13
Dimension EI Rango Numérico en el Comparar
Frecuencia Porcentaje  Porcentaje Porcentaje
Valido Acumulado
Deficiente 1 15 15 15
Regular 11 16,9 16,9 18,5
Valido Bueno 31 47,7 47,7 66,2
Excelente 22 33,8 33,8 100,0
Total 65 100,0 100,0

Fuente: Elaboracion Propia

Porcentaje

Deficiente Regular Excelente

Figura N° 5 Dimensién rango numérico (Comparar)

Interpretacion:
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En la tabla 13 y figura 5, se puede apreciar que la mayoria de los encuestados, 42%,

informan que su docente tiene un nivel bueno en el Rango Numérico en el Comparar,

mientras que un 40% informan que su nivel en esta dimension es excelente. En nivel

regular un 15% vy en nivel deficiente consideran que su nivel es representado en solo

un 1%



F. Dimension ElI Rango Numérico en Resolver

Tabla 14

Dimensién ElI Rango Numérico en Resolver

Frecuencia Porcentaje  Porcentaje Porcentaje
Valido Acumulado
Deficiente 2 3,1 3,1 3,1
Regular 18 27,7 27,7 30,8
Valido Bueno 45 69,2 69,2 100,0
Malo 65 100,0 100,0
Total 2 3,1 3,1 3,1

Fuente: Elaboracién Propia

Porcentaje

Deficiente Buena Excelents

Figura N° 6 Dimensién EI Rango Numérico en Resolver

Interpretacion:
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En la tabla 14 y figura 6, se puede apreciar que la mayoria de los encuestados, 69%,

informan que su docente tiene un nivel excelente en el Rango Numérico Resolver,

mientras que un 28% informan que su nivel en esta dimension es Bueno., dejando en un

nivel deficiente un 3%.
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4.2. Andlisis inferencial (contraste o prueba de hipotesis)

4.2.1. Prueba de Hipdtesis General
1. Formulacion de la Hipotesis.

Ha:  Existe una relacion significativa entre el taller ludico “RECREAMAT” y el
aprendizaje del rango numérico en el &rea de matematica en los estudiantes del

primer grado del nivel primaria de la L.E “Independencia” UGEL 02 Lima - 2018

Ho: No existe una relacion significativa entre el taller ludico “RECREAMAT” y el
aprendizaje del rango numérico en el area de matematica en los estudiantes del
primer grado del nivel primaria de la I.LE “Independencia” UGEL 02 Lima - 2018

Tabla 15

Contrastacion de Hipdtesis General

Variable Taller Variable
Ladico Recreamat  Aprendizaje del
rango numeérico

Coeficiente de correlacion de 1,000 (78
sz\ri_able Taller Spearman
'F—Qud'co t Sig. (bilateral) : ,000
ecreama
Rho N 0 0
Spearman's _ Coeficiente de correlacion de 778 1,000
Varlablc.a _ Spearman
Aprendizaje del  gjo  pijateral) 000 :
rango NUMErico
g N 65 65

Fuente: Elaboracion Propia

Calculo de valores criticos para la prueba estadistica
Interpretacion

Como el p-valor (0.000) < «(0.05) entonces se rechaza la hipotesis nula y se acepta la
hipdtesis alterna. Por lo tanto, existe evidencia estadistica que nos permite decir que si
existe una relacion significativa entre el taller ludico “‘RECREAMAT” y el aprendizaje
del rango numérico en el area de matematica en los estudiantes del primer grado del
nivel primaria de la I.E “Independencia” UGEL 02 Lima - 2018, teniendo un indice de
correlacion de ,778
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Ha:  Existe una relacion significativa entre el taller ladico “RECREAMAT” y el

aprendizaje del rango numérico para el conteo en el area de matematica en los

estudiantes del primer grado del nivel primaria de la L.LE. “Independencia” UGEL

02, Lima— 2018

Ho: No existe una relacion significativa entre el taller ladico “RECREAMAT” y el

aprendizaje del rango numérico para el conteo en el area de matematica en los

estudiantes del primer grado del nivel primaria de la L.LE. “Independencia” UGEL

02, Lima — 2018
Tabla 16
Contrastacion de Hipotesis Especifica 1
Variable Taller  Dimension El
Ladico rango numeérico
Recreamat para el conteo
Coeficiente de correlacion de 1,000 ,867
Variable Taller Spearman
Ladico Recreamat Sig. (bilateral) . ,000
Rho N 65 65
Spearman'’s Coeficiente de correlacion de ,867 1,000
Dimejn_sién El rango Spearman
22::2;'” para el Sig. (bilateral) 000 .
N 65 65

Fuente: Elaboracion Propia

Calculo de valores criticos para la prueba estadistica.

Interpretacion

Como el p-valor (0.000) < a(0.05) entonces se rechaza la hipdtesis nula y se acepta la

hipdtesis alterna. Por lo tanto, existe evidencia estadistica que nos permite decir que si

existe una relacion significativa entre el taller ladico “RECREAMAT” y el aprendizaje

del rango numérico para el conteo en el area de matematica en los estudiantes del

primer grado del nivel primaria de la LE. “Independencia” UGEL 02, Lima — 2018

Cercado de Lima 2019, teniendo un indice de correlacion de ,867
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4.2.3. Prueba de hipotesis especifica 2

Ha:  Existe una relacion significativa entre el taller ladico “RECREAMAT” con el
aprendizaje para comparar en el area de matematica en los estudiantes del primer
grado del nivel primario de la L.E. “Independencia” UGEL 02, Lima — 2018

Ho: No existe una relacion significativa entre el taller lidico “RECREAMAT” con el
aprendizaje para comparar en el area de matematica en los estudiantes del primer
grado del nivel primario de la L.E. “Independencia” UGEL 02, Lima — 2018

Tabla 17
Contrastacion de Hipotesis Especifica 2

Variable Taller  Dimension El

Ladico rango numérico
Recreamat Comparar

Coeficiente de correlacion de 1,000 ,686
Variable Taller Lldico Spearman

Recreamat Sig. (bilateral) . ,000

Rho N 65 65

Spearman's Coeficiente de correlacion de ,686 1,000
Dimension  El  rango Spearman

numérico Comparar Sig. (bilateral) ,000 .

N 65 65

Fuente: Elaboracion Propia

Célculo de valores criticos para la prueba estadistica.
Interpretacion

Como el p-valor (0.000) < «(0.05) entonces se rechaza la hipdtesis nula y se acepta la
hipdtesis alterna. Por lo tanto, existe evidencia estadistica que nos permite decir que
Existe una relacion significativa entre el taller ladico “RECREAMAT” con el
aprendizaje para comparar en el area de matematica en los estudiantes del primer grado
del nivel primario de la LE. “Independencia” UGEL 02, Lima — 2018, teniendo un

indice de correlacién de ,686
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Ha:  Existe una relacion significativa entre el taller ludico “RECREAMAT” con el
aprendizaje para resolver situaciones cotidianas de juntar, en el area de
matematica en los estudiantes del primer grado del nivel primaria de la IL.E.
“Independencia” UGEL 02, Lima — 2018

Ho: No existe una relacion significativa entre el taller ladico “RECREAMAT” con el
aprendizaje para resolver situaciones cotidianas de juntar, en el &area de
matematica en los estudiantes del primer grado del nivel primaria de la ILE.
“Independencia” UGEL 02, Lima — 2018

Tabla 18
Contrastacion de Hipdtesis Especifica 3
Total Variable ~ Dimension El
Taller Lddico  rango numérico
Recreamat Resolver
Coeficiente de correlacion de 1,000 ,267
Variable Convivencia Spearman
Democrética Sig. (1-tailed) . ,000
Rho N 65 65
Spearman's Coeficiente de correlacion de ,267 1,000
Dimensién El rango Spearman
numeérico resolver Sig. (1-tailed) ,000 .
N 65 65

Fuente: Elaboracién Propia

Célculo de valores criticos para la prueba estadistica

Interpretacion

Como el p-valor (0.000) < «(0.05) entonces no se rechaza la hipdtesis nula y se

rechaza la hipdtesis alterna. Por lo tanto, existe evidencia estadistica que nos permite

decir que Existe una relacion significativa entre el taller ladico “RECREAMAT” con el

aprendizaje para resolver situaciones cotidianas de juntar, en el area de matematica en

los estudiantes del primer grado del nivel primaria de la LLE. “Independencia” UGEL

02, Lima — 2018, teniendo un indice de correlacién de ,267
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5.1. Discusion de resultados

En base al objetivo de investigacion que se planted inicialmente se pudo obtener los
resultados que nos dan los encuestados en relacion al tema de estudio, donde a través de
las variables analizadas nos sefialan que los docentes tienen valores de bueno y
excelente en la dimension planeacion 40% y 46.2% respectivamente, lo que denota que
tiene un buen manejo de dicha fase, mientras que en la dimension Ejecucién, un 45%,
expresa que el docente tiene un nivel bueno, mientras que un 42% informan que su
nivel en esta dimensidn es regular, siendo en esta dimension que el nivel deficiente es
un poco mas representativo en un 14%, lo que conlleva a la necesidad de prepararse
mas en este aspecto. En cuanto a la dimension evaluacion también presenta altos
porcentajes positivos expresado en un 38% tanto en valor bueno y excelente. En cuanto
al rango numérico en el conteo existe un 48%, en un nivel bueno y un 34% en un nivel
excelente, solo se aprecia un 2% de valor deficiente, valores también positivos, se
aprecia en la dimension del Rango Numérico en el Comparar expresado en un 48%, en
un nivel bueno y un 34% en nivel excelente teniendo solo un 1% en nivel deficiente.
Finalmente en el Rango Numérico Resolver existen valores altos en el nivel bueno con
un 69%, mientras que un 28% informan que su nivel en esta dimension es regular, y en

nivel deficiente solo un 3%.

Estos valores nos expresan ser bastante positivos que resumen la investigacion en que
el Taller ludico “RECREAMAT” tiene una relacion positiva en el aprendizaje del rango
numérico de matematicas en los estudiantes del primer grado de la I.E. Independencia
UGEL 02, Lima — 2018

Se obtuvieron resultados similares a los obtenidos por Carrasco A., Teccsi B., (2015) en
su tesis titulada “La actividad ludica en el aprendizaje de las matematicas en los
estudiantes del V ciclo de la Institucion Educativa 2074 “Virgen Peregrina del Rosario”
del distrito de San Martin de Porres” Lima Perti, quien también llego a la conclusion de

que la actividad ladica influye en el aprendizaje del area de matematica.

Similares resultados se dan en comparacion con el trabajo de Ayala (2018) “Efectividad
de las actividades ludicas para la ensefianza de la matematica y su relacion con la
motivacion hacia el aprendizaje de la matematica”, quien también concluyo que las

actividades ludicas despiertan en el estudiante el interés por el aprendizaje de esta
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ciencia; a su vez activan sus conocimientos previos, le ayudan en la toma de decisiones

y facilitan el aprendizaje significativo.
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CONCLUSIONES

En sintesis se puede afirmar que se pudo cumplir el objetivo de la presente
investigacion que fue el que se determind la relacion del taller 10dico “RECREAMAT”
con el aprendizaje del rango numérico en el &rea de matemaética en los estudiantes del
primer grado del nivel primaria de la I.LE “Independencia” UGEL 02 Lima — 2018 de
manera positiva dejando evidencias que en base a diversos mecanismos basados en el
juego se pueden lograr mejores resultados en el aprendizaje de los nifios ya que las
clases seran mas didacticas y lograran captar la atencion de los estudiantes.

Se determiné que el taller ladico “RECREAMAT” también tiene una relacion positiva
en el aprendizaje del rango numérico para el conteo en el area de matematica con la
utilizacion de técnicas y la debida interpretacion que pueden dar los docentes a su
aplicacion en base a actividades ludicas siendo bésico el rol de ellos como entes
generadores de nutrir los conocimientos dentro del desarrollo educativo de los nifios y
nifias en tempranas edades, ya que de este aprendizaje si es bien direccionado podran

desarrollarse de la mejor manera dentro de su futura vida estudiantil.

Se concluye también en base a otro de nuestros objetivos que taller lddico
“RECREAMAT” tiene una relacion significativa con el aprendizaje para comparar en
matematica en los estudiantes del primer grado del nivel primaria de la LE.
“Independencia” UGEL 02, Lima — 2018 de una manera positiva pues se aprecia que
los estudiantes avanzan mas en su desarrollo y encuentran mayores posibilidades de
aprender con los juegos haciendo méas didacticas sus clases y logrando retener su
atencion, esto haciendo comparaciones con objetos, frutas, cosas para que el nifio

despierte su razonamiento y pueda aprender de mejor manera.

La conclusion final seria que no solo depende de los docentes, sino tambien debe existir
el debido apoyo desde el hogar ya que los nifios aprenden en las Instituciones
educativas pero deben ser también incentivados a aprender mas en la casa, donde sus
padres o familiares pueden ir dandoles mas practica en aspectos como el contar, quitar,

agregar, etc.



59

RECOMENDACIONES

Es recomendable el buscar los mejores métodos para lograr captar la atencion de los
nifios dentro de sus aprendizajes en temprana edad, y con actividades ludicas se
conseguira captar mejor su atencion.

Siempre apoyar a los nifios desde casa para apoyar a los avances que se dan en la
Institucion Educativa y al trabajo del docente en el campo del rango numérico.

Ayudar a los nifios a que alcancen mayor habilidad al momento de efectuar actividades
del rango matematico sea con objetos, frutas, u otros elementos en el hogar para
afianzar los conocimientos previos recibidos en la escuela.

Se recomienda siempre consultar a los docentes sobre los avances de los menores y asi
poder conocer los puntos en lo que estan fallando o falta de un mayor apoyo mayor,
para asi buscar el mayor beneficio en su desarrollo.

No solo en el conteo o actividades matematicas deben utilizarse actividades ludicas, si
no en materias que puedan necesitarlas para que el menor sienta mayor gusto a las

clases y pueda alcanzar mejores aprendizajes.
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ANEXO N°1

Matriz de consistencia
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PROBLEMA

OBJETIVOS

HIPOTESIS

METODOLOGIA POBLACION

Problema general

¢Cudl es la relacion del taller
ladico “RECREAMAT” con el
aprendizaje del rango numérico en
el &rea de matematica en los
estudiantes del primer grado del
nivel primaria de la IE
“Independencia” UGEL 02 Lima -
2018?

Problemas especificos:

- ¢De qué manera el taller ludico
“RECREAMAT” se relaciona
con el aprendizaje del rango
numérico para el conteo en el
area de matemética en los
estudiantes del primer grado
del nivel primaria de la I.E.
“Independencia” UGEL 02,
Lima —2018?

- ¢Cudl es la relacién del taller
ludico “RECREAMAT” con el
aprendizaje para comparar en el
area de matematica en los
estudiantes del primer grado
del nivel primario de la I.E.
“Independencia” UGEL 02,
Lima —2018?

- ¢Cudl es la relacién del taller

Objetivo general

Determinar la relacion del taller
ladico “RECREAMAT” con el
aprendizaje del rango numérico en el
&rea de matemaética en los estudiantes
del primer grado del nivel primaria de
la LLE “Independencia” UGEL 02
Lima - 2018

Obijetivos especificos

- Determinar que si el taller ludico
“RECREAMAT” se relaciona con
el aprendizaje del rango numérico
para el conteo en el éarea de
matematica en los estudiantes del
primer grado del nivel primaria de
la LE. “Independencia” UGEL 02,
Lima - 2018

- Analizar la relacion del taller
ludico “RECREAMAT” con el
aprendizaje para comparar en el
drea de matematica en los
estudiantes del primer grado del
nivel primario de la ILE.
“Independencia” UGEL 02, Lima
—-2018

- Establecer la relacion del taller
Iadico “RECREAMAT” con el

Hipétesis General

Existe una relacién significativa entre el
taller lidico “RECREAMAT” y el
aprendizaje del rango numérico en el
area de matemdtica en los estudiantes
del primer grado del nivel primaria de
la I.E “Independencia” UGEL 02 Lima
-2018

Hipotesis especificas

Existe una relacion significativa
entre el taller ladico
“RECREAMAT” y el aprendizaje
del rango numérico para el conteo en
el area de matematica en los
estudiantes del primer grado del
nivel primaria de la LE.
“Independencia” UGEL 02, Lima —
2018

Existe una relacion significativa
entre el taller ludico
“RECREAMAT?” con el aprendizaje
para comparar en el é&rea de
matematica en los estudiantes del
primer grado del nivel primario de la

LLE. “Independencia” UGEL 02,
Lima— 2018
Existe una relacion significativa

entre el taller ladico

Poblacién: 130
Muestra: 65

Tipo de estudio
La investigacion es de tipo Aplicada

Método

descriptivo correlacional

Disefio de investigacion

El presente estudio no experimental
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ludico “RECREAMAT?” con el
aprendizaje  para  resolver
situaciones cotidianas de juntar,
en el &rea de matematica en los
estudiantes del primer grado
del nivel primaria de la I.E.
“Independencia” UGEL 02,
Lima —2018?

aprendizaje para resolver
situaciones cotidianas de juntar, en
el area de matematica en los
estudiantes del primer grado del
nivel primaria de la IE.
“Independencia” UGEL 02, Lima
—2018

“RECREAMAT” con el aprendizaje
para resolver situaciones cotidianas
de juntar, en el area de matematica
en los estudiantes del primer grado
del nivel primaria de la IE.
“Independencia” UGEL 02, Lima —
2018

Fuente: Elaboracion propia
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ANEXO N° 2

OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES

Variables Dimensiones Indicadores ftems indices Niveles y Escala de
rangos medicién
Definicion de Objetivos Bajo
Dimension Identificacion de pablico 1 al 7 (28-39)
Planeacion objetivo Regular Nominal
Disefio de métodos y (39-50)
actividades. Bueno
Taller Ludico Dimension Presentacion del taller y SO (50-61)
RECREAMAT Ejecucion sus objetivos. No (2)
Ambientacion y recursos 8al 13

Participacion activa y
resolucién de conflictos.

Dimension Evaluacion de aprendizajes
Evaluacion aprendidos
Retroalimentacion 14 al 20

Fuente: Elaboracion propia
Tabla N° 1
Operacionalizacién de la variable aprendizaje del rango numérico

Variables Dimensiones Indicadores ftems indices Niveles y Escala de
rangos medicién
Contar Bajo
Dimension Secuenciar (20-40)
n 21al 26 .
Rango numérico Agrupar Regular Nominal
para el conteo (41-60)
Bueno
Aprendizaje Dimension Construir SI (1) (61-80)
del rango Rango numérico Posicionar No (2)
numérico para el Totalizar 27al 32
comparar
Dimension el Agregar

rango numeérico
para resolver
situaciones
cotidianas de
juntar, agregar y
quitar.

Reconocer mas y menos 33 al 40

Fuente: Elaboracion propia
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INSTRUMENTO PARA LA RECOLECCION DE DATOS

LISTA DE COTEJO
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Tema de Investigacion: Taller ludico “RECREAMAT?” para el fortalecimiento del aprendizaje del
rango numérico del &rea de matematicas en los estudiantes del primer grado del nivel primaria de la

L.E “Independencia” UGEL 02, Lima - 2018.

Objetivo: Fortalecer las competencia de ensefianza de la matematica de los docentes mediante el

taller ladico Recreamat, con el propdsito de mejorar el desempefio docente.

Datos informativos
Nombre del Estudiante: Grado: 1° grado

Institucion Educativa: “ILE Independencia”

Género: F( ) M () Fecha:

VARIABLE: TALLER LUDICO RECREAMAT

INTEMS

DIMENSION: PLANEACION Sl NO
01 | Prepara el docente material de trabajo para el aprendizaje.
02 | Desarrolla juegos antes de empezar la clase.
03 | Aprendes mas con los talleres ludicos.
04 | Desarrolla ejercicios de matematica contigo.
05 | Organiza trabajos en grupos para desarrollar ejercicios matematicos.
06 | Orientay desarrolla actividades de matematica.
07 | Presenta materiales para el trabajo en el aula
DIMENSION: EJECUCION Sl NO
08 | Expresa de forma oral y practica cantidades con materiales concretos.
09 | Elabora representaciones de cantidades hasta 10 objetos en forma simbolica, vivencial y

concreta.
10 | Emplea procedimientos para contar y comparar cantidades de hasta 10 objetos.
11 | Explica a través de ejemplos sobre las diferentes formas de representar el niamero.
12 | Utiliza figuras geométricas normalmente
13 | Suele hacer pruebas sobre el entorno natural
DIMENSION: EVALUACION Sl NO

14 | De acuerdo a las evaluaciones suele motivar a los alumnos
15 | Desarrolla la creatividad en las evaluaciones

16 | Sabe reconocer el éxito de los alumnos

17 | Suele evaluar con juegos recreativos
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18 | Motiva el dialogo en clases
19 | Hacen juegos con canciones
20 | Considera que los juegos educativos proporcionan herramientas que desarrollaren su

aprendizaje

VARIABLE: APRENDIZAJE DEL RANGO NUMERICO

DIMENSION: EL RANGO NUMERICO PARA EL CONTEO. SI | NO
21 | Realiza el conteo hasta el nimero 10
22 | Expresa libremente material concreto dejando de lado caracteristicas del objeto Siguiendo una
secuencia verbal
23 | Construye usando material concreto una serie numérica en forma ascendente.
24 | Cuenta objetos de una coleccion en diferentes posiciones
25 | Cuenta una coleccion de objetos y al terminar de contar dice el total de la coleccion.
26 | Suele repetir constantemente los nimeros en clases
DIMENSION: EL RANGO NUMERICO PARA COMPARAR. SI | NO
27 | Sabe comparar dos conjuntos y sabe cudl tiene mas y cuél tiene menos.
28 | Suele comparar con objetos como manzanas
29 | Sabe agregar uno, dos, tres... en un conjunto.
30 | Sabe quitar uno, dos, tres en un conjunto.
31 | Suele comparar nimeros con los objetos diversos
32 | Compara resultados con los comparieros
DIMENSION: EL RANGO NUMERICO PARA RESOLVER SITUACIONES COTIDIANAS | SI | NO

DE JUNTAR, AGREGAR Y QUITAR.

33 | Reconoce que agregar objetos a un conjunto es mas.

34 | Reconoce que quitar objetos a un conjunto es menos.

35 | Utiliza los dedos para realizar conteos

36 | Es paciente al momento de ensefiar los nimeros

37 | Incita el hecho de aprender a contar con juegos

38 | Hace competencias en clase sobre agregar y quitar objetos

39 | Hace preguntas de situaciones en su hogar en relacién a cantidades
40 | Incentiva al realizar sumas y restas a sus alumnos
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ANEXO N° 4
INSTRUMENTO PARA LA RECOLECCION DE DATOS
LISTA DE COTEJO

Tema de Investigacion: Taller ladico “RECREAMAT” para el fortalecimiento del
aprendizaje del rango numérico del area de matemaéticas en los estudiantes del primer grado
del nivel primaria de la I.E “Independencia” UGEL 02, Lima - 2018.

Obijetivo: Recopilar informacion si los nifios del primer grado desarrollan los principios de la
habilidad de contar, trabajando con rango méas pequefio, que les permita construir I6gicamente
la nocion de namero.

DATOS INFORMATIVOS:

Nombre del Estudiante: Grado: 1° grado

Institucion Educativa: “I.E Independencia”

Geénero: F() M () Fecha:

Nro. ITEMS SI NO
1 Realiza el conteo hasta el namero 10.

Uno, dos, tres, cuatro,
cinco, seis, siete, ocho,
nueve, diez.

2 Expresa libremente con material concreto dejando de lado las caracteristicas del
objeto siguiendo una secuencia verbal.

(F € ¥k € C K K C (]

3 Construye usando material concreto una serie numérica en forma ascendente.
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Cuenta objetos de una coleccion en diferentes posiciones.

Cuenta una coleccion de objetos y al terminar de contar dice el
total de la coleccidn.
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Sabe agregar uno, dos, tres... objetos a un conjunto.

10

11

12

13

14

Compara resultados con los compafieros
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15 Utiliza los dedos para realizar conteos
16 Es paciente al momento de ensefiar los nimeros
17
18 Hace competencias en clase sobre agregar y quitar objetos
Yoy + Yoy =
e,n q» + Qﬁl‘ =3
e U
+ =4
vV W —
£-bbbt--
19 Hace preguntas de situaciones en su hogar en relacion a cantidades
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20

Incentiva al realizar sumas y restas a sus alumnos
alafafafufafoisivg
9-2=
ESHODHOEE)
__B-5=
NI,
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ANEXO N°5
PANEL FOTOGRAFICO

Recoleccion de datos
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Despejando las dudas
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Apovo individual

Apovo individual
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ANEXO N° 6
CERTIFICADO DE VALIDEZ

UNIVERSIDAD PERUANA LOS ANDES
FILIAL = LIMA

.

COORDINACION DE EDUCACION SEMIPRESENCIAL

“Hiia del Dédlogo y la Reconeiliaciin Nacional”

Lima, 23 de mayo de 2018.

OFICIO N° 0100-2018-CES-UPLA—FILIAL-LIMA

Sefior:

JORGE LUIS PALOMINO VARGAS

Coordinador de la Facultad de Derecho y Cigncias Politicas y Educacion y Ciencias Humanas
Universidad Peruana Los Andes

Presente.-

ASUNTO: Informe sobre Validacion de instrumentos para
la Tesis para el II Programa de Titulacion
Profesional en Educacion y Ciencias Humanas.

Tengo el agrado de divigirme a usted para saludarlo cordialmente y a la vez comunicarle
que se ha realizado la revision pertinente para la validacion del Instrumento de la estudiante:

Estudiante: BEDON NOLASCO, Maria

Titulo: Taller Lidico “Recreamat” y su relacion en el aprendizaje del rango numérico del drea de
matemdtica en los estudiantes.

El cual tiene las siguientes observaciones:

- Para la elaboracién de la hipétesis se presentan 3hipotesis, igualmente deben ser 3 objetivos
especfificos.

Evaluacion: Buena
Promedio Valor: 60 %

Sin otro particular aprovecho la oportunidad para expresarle las muestras de mi especial
consideracién y estima personal.

Atentamente,
-z i
Qoebid
MG. ANGELICASENEPO GONZALES

Coordinadora (e) de la Modalidad Semipresencial
UPLA — FILIAL LIMA

C.c. Archivo
ASG/psb

.

Av. Cuba N° 579 — Jestis Maria Teléfono: 719-8066
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ANEXO N°7
BASES DE DATOS DE LA PRUEBA PILOTO PARA LA CONFIABILIDAD
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ANEXO N° 8
CONSENTIMIENTO INFORMADO

CARTA DE AUTORIZACION

CONSENTIMIENTO INFORMADO

Lima, 26 de abril del 2018

Yo, Neri Olivo Orbegoso Directora de la Institucion Educativa “Independencia’™

UGEL 02 en pleno uso de mis facultades legales e intelectuales, por este medio doy mi
autorizacion a que se ejecute el proyecto de Tesis Titulado: “Taller Lidico Recreamat y su
relacion con el aprendizaje en el rango numérico del area de matematica en los estudiantes
de 1° grado”, a cargo de la Bachiller Maria Cecilia Bedon Nolasco de la Universidad
Peruana Los Andes, de la Facultad de Educacion y Ciencias Humanas de la Escuela de

Educacién Primaria, a realizarse el dia viernes 27 de mayo del presente afio.

(\11\ £

AN S

Nery Olivd Orbegoso
Directora
|.E. “Independencia” UGEL 02



