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INTRODUCCION

El desarrollo de la sociedad de la informacién y la amplia difusion de la informatica
brindan nuevas oportunidades de aprendizaje. Se reconoce la importancia de trascender
controversias relacionadas con los aspectos tecnoldgicos actuales de las TIC (accesibilidad,
cobertura, velocidad), priorizando nuevas estrategias educativas que permitan la
transformacion en el conocimiento de los estudiantes que participan en actividades educativas
con soporte tecnoldgico. En este contexto, uno de los enfoques metodoldgicos favorecidos por
la mediacion técnica es utilizar los recursos disponibles en Internet para proponer el aprendizaje

invertido. Segun Fernandez y Godoy (2016):

El Observatorio de Innovacion Educativa del Tecnologico de Monterrey define el
aprendizaje invertido como “un enfoque pedagogico en el que la instruccion directa se
realiza fuera del aula y el tiempo presencial se utiliza para desarrollar actividades de
aprendizaje significativo y personalizado. EI modelo consiste en que los profesores
desarrollan sus propios videos y screencast, 0 bien utilizan lecciones en video de sitios
como TED-Ed y Khan Academy para que los estudiantes puedan acceder a este

contenido desde cualquier lugar en todo momento. (p. 98)

Por lo tanto, los maestros aprovechan el trabajo preparatorio de los estudiantes para su
formacion y emplear los conocimientos mediante las estrategias de aprendizaje enfocadas en
el alumno y facilitar el trabajo de investigacion y proyectos grupales. Los maestros también
usan este momento para brindar acompafiamiento directo y comprobar su entendimiento

cuando realizan las tareas preparadas para el proceso de ensefianza- aprendizaje.

El aprendizaje inverso incluye cuatro pilares importantes. Primero, entornos flexibles:

los maestros reestructuran los espacios fisicos de aprendizaje para apoyar en los trabajos



colectivos y personales, y crean ambitos ductiles donde los estudiantes pueden elegir cuando y
donde quieren estudiar (Meléndez y Roman, 2018). En segundo lugar, cultura de aprendizaje:
en el método tradicional, el maestro es quien brinda la mayor parte de la informacion, a
diferencia de que, en el modelo de aprendizaje inverso, los profesores se centran en el alumno
y dedica el tiempo de clase a explorar temas especializados. En respuesta, los estudiantes estan
activos en la propia construccién de su aprendizaje (Meléndez y Romén, 2018). Tercero,
contenido intencional: Para aprovechar mejor el tiempo de la sesion de aprendizaje, los
maestros deciden qué ensefiar y qué materiales usar para el aprendizaje, y definen el
aprendizaje enfocado en el estudiante y las formas de aprendizaje activo basadas en procesos,
niveles y niveles de estilo (Meléndez y Roman, 2018). Cuarto, maestro profesional: en el
aprendizaje invertido, el papel del maestro es mas importante y dificil. Observa a los
estudiantes en clase, brinda retroalimentacion en el campo y evalla continuamente su trabajo
(Meléndez y Roman, 2018).

Para el desarrollo de un aprendizaje invertido exitoso, los estudiantes deben preparar el
contenido con anticipacion. Estos se reforzaran y profundizaran en lecciones posteriores. “Este
ultimo se concibe como un espacio altamente interactivo y dinamico guiado por profesores que
desafian a los estudiantes a resolver problemas, reflexionar y discutir en grupo” (Meléndez y
Roman, 2018, p. 23). El conjunto de estas tareas ayudan a los estudiantes a mantener su
atencion y desarrollar el pensamiento critico y la creatividad. Las clases pueden realizarse de

forma presencial o mediante una plataforma virtual por motivos de aislamiento.

Las variables, pensar y aprender, como decia Einstein. Es inverosimil que aun teniendo
métodos de ensefianza modernos no se haya suprimido por completo el bendito deseo de
explorar. Podemos decir que la investigacion es sindbnimo de aprendizaje. Comprender el
“conocimiento” con el fin de producir algo con €1, proporcionando la clave para investigar y
aportar sus propias ideas a la aplicacion de habilidades que, en Gltima instancia, son solo
herramientas. Lo mas importante, es permitir que la creatividad de los estudiantes le dé la
libertad (y la oportunidad) de desarrollar sus conocimientos y, por Gltimo, poseer ideas claras;
Como unirlas; resefiar posibles respuestas, idear planeaciones para observar su
comportamiento y, por ultimo, redactar las ideas suyas y respuestas para que otros las lean de

la forma en que se desea, para asi avanzar en su conocimiento.
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Guido Williamson (2012) establece que el pensamiento y el aprendizaje buscan
proporcionar a los estudiantes habilidades y estrategias que puedan aplicar en su trabajo diario
como educandos con el objetivo final de saber como comunicar sus construcciones de
conocimiento. Williamson (2012) sefiala que la ensefianza ha perdido gran parte de su
solemnidad. Apenas existen paradigmas firmes dignos de afirmar que el maestro es quien tiene
toda la verdad; que es el sujeto mas importante en el proceso de aprendizaje y que todo aquel
que estaen desacuerdo con su idea esta en lo incorrecto. Los alumnos son receptores y tienen
que apuntar todo lo dicho en la clase (al fin y al cabo, a nadie se le ocurri6 practicarlos y

memorizar todo hasta que llegé la temida prueba). Segin Guido Williamson (2012):

Todo eso, afortunadamente, esta cambiando. El profesor no tiene que soportar la carga
de ser semidids (aunque algunos, supongo, han de extrafiar el poder); pero ese poder se
ha transformado. Sin entrar en anarquias, o hacer revueltas, el papel que el estudiante
tiene en su propia ensefianza es vital, por la simple razon de que son éstos -los alumnos-
los que van a aprender, y no textos para repetirlos de memoria, y olvidados una vez que

pasen el examen. (p. 11)

El proceso de educacidn infantil se ve sumamente favorecido al basarse en la dindmica
grupal a nivel virtual, sobre todo cuando los nifios son pequefios en edades de 4 a 8 afios ya
que cuentan con un gran potencial de concentracion, “ya que de esta forma se crean las
condiciones adecuadas para el surgimiento del dialogo con otras personas, la confrontacién de
ideas y del didlogo con uno mismo, con las propias experiencias y conocimientos” (Guido

Williamson, 2012,p.11).

Preparar a los estudiantes con el fin de ser 'buenos pensadores’, es decir, para tomar
decisiones y resolver problemas de manera eficaz, utilizar y evaluar la informacion y, en ultima
instancia, desarrollar el pensamiento critico y creativo. Esto implica integrar estrategias y
métodos de instruccion de una manera organizada y sistematica que promueva el desarrollo
efectivo del pensamiento de los estudiantes, enfocandose solo en los procesos cognitivos que
ayudan al pensamiento. Estas estrategias incluyen habitos y habilidades de pensamiento. Son

patrones de pensamiento simples que ayudan a los estudiantes a aprender a pensar.

Por lo mencionado lineas arriba, en la investigacion se formulo el siguiente problema

general: ¢Como influye el aprendizaje invertido en el pensar y aprender en nifios de cuatro afios
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de la Institucion Educativa Rey Gourmet de la comunidad campesina de Azapampa del 2021?
Asimismo, se formulo el objetivo general: Determinar la influencia del aprendizaje invertido
en el pensar y aprender en nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa Rey Gourmet de la
comunidad campesina de Azapampa del 2021.

Finalmente, el presente informe de investigacion esta organizado en cinco capitulos de

la siguiente manera:

Capitulo 1, planteamiento del problema: se realiz6 la descripcion de la realidad
problemadtica, la delimitacion del problema y formulacion, la justificacion y el planteamiento

de los objetivos de investigacion.

Capitulo 11, marco tedrico: se presento los antecedentes de investigacion, las bases

tedricas o cientificas y se plasmé el marco conceptual de las variables y dimensiones.

Capitulo 111, hipétesis: se formuld las hipotesis de investigacion y se definié de forma

conceptual y operacional las variables.

Capitulo 1V, metodologia: se fundamentd la metodologia de investigacion, el tipo, el
nivel, se plasmé el disefio de investigacion, se defini6 a la poblacion y a la muestra. Finalmente,

se detallan las técnicas de recoleccion de datos y su procesamiento respectivo.

Capitulo V, resultados: se realizé el analisis de los resultados y la contratacion de la

hipétesis.

Finalmente, se realiz6 el analisis y discusion de resultados, las conclusiones

recomendaciones y la bibliografia respectiva.
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RESUMEN

El trabajo de investigacidn tuvo como problema ;Como influye el aprendizaje invertido
en el pensar y aprender en nifios de cuatro afios de la Institucién Educativa Rey Gourmet de la
comunidad campesina de Azapampa del 2021? Con una poblacion de 20 nifios de 4 afios del
nivel inicial donde se trabajo con un muestreo no probabilistico — muestreo censal, el objetivo
general fue: Determinar la influencia del aprendizaje invertido en el pensar y aprender en nifios
de cuatro afos de la Institucion Educativa Rey Gourmet de la comunidad campesina de
Azapampa del 2021. El tipo de investigacion fue aplicada con un disefio pre experimental, se
aplico la técnica evaluacién educativa y el instrumento fue prueba pedagogica. El resultado
obtenido de 20 nifios, en el nivel “logro” (L) el 100% (20) nifios entienden que han cometido
errores, y plantean soluciones. Desarrollaron la autorregulacion, que incluye el desarrollo de
estrategias especificas para ayudar a los nifios a evaluar el aprendizaje, identificar la
sensibilidad y corregir errores. Estos resultados permitieron llegar a la siguiente conclusion:
Los nifios lograron desarrollar la atencidn, observacion, rememorar, entender, implantar metas
y ser causantes de su propio aprendizaje. Estas ocupaciones cognitivas se muestran en los nifios
al estar en contacto con las tacticas de educacién del Flipped Learning o "aprendizaje
invertido", que implica sacar el contenido conceptual de la educacion directa fuera del aula
(asincronica) y liberar el tiempo presencial (sincronico) con el fin de hacer ocupaciones de
aprendizaje mas significativas, como debates, laboratorios, proyectos ejercicios, etc., y

fomentar la participacion entre los propios nifios.

Palabras clave: Aprendizaje invertido, Pensar y aprender
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ABSTRACT
The research work had as a problem: How does inverted learning influence thinking and
learning in four-year-old children of the Rey Gourmet Educational Institution of the rural
community of Azapampa in 2021? With a population of 20 4-year-old children from the initial
level where a non-probabilistic sampling - census sampling was used, the general objective
was: To determine the influence of inverted learning on thinking and learning in four-year-old
children of the Rey Educational Institution Gourmet of the rural community of Azapampa in
2021. The type of research was applied with a pre-experimental design, the educational
evaluation technique was applied and the instrument was a pedagogical test. The result
obtained from 20 children, at the “achievement” level (L), 100% (20) children understand that
they have made mistakes, and propose solutions. They developed self-regulation, which
includes developing specific strategies to help children assess learning, identify sensitivity, and
correct mistakes. These results allowed us to reach the following conclusion: The children were
able to develop attention, observation, remembering, understanding, setting goals and being
responsible for their own learning. These cognitive occupations are shown in children when
they are in contact with the educational tactics of Flipped Learning or "flipped learning", which
involves taking the conceptual content of direct education out of the classroom (asynchronous)
and freeing up face-to-face time (synchronous) in order to make learning occupations more
meaningful, such as debates, labs, project exercises, etc., and encourage participation among

the children themselves.

Keywords: Flipped learning, Think and learn
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CAPITULO I
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1.  Descripcion de la realidad problemética

Pensar y aprender significa que el individuo es Gtil en su vida futura y sirve como
un vinculo en expansion que promueve una comprension mas amplia en la vida real del
estudiante. Segun Perkins (1998) especialista en ciencias matematicas e inteligencia
artificial del Instituto de Tecnologia de Massachusetts (MIT), cree que los infantes deben
prepararse para enfrentar lo ignorado y subito de la vida con el fin lidiar con una realidad
cambiante. Segun Perkins (1998), actualmente no hay promesa mas importante que

educar a la proxima generacion para este mundo complejo.

Un grupo de investigadores de temas educativos de la Escuela de Educacion de
Harvard, en Cambridge, Massachusetts, integrado por Howard Gardner, Nelson
Goodman, David Perkins; desarrollé el Project Zero. Se centra en el disefio de
estudios sobre inteligencia, comprensién, pensamiento, creatividad, ética y otros
aspectos esenciales del aprendizaje humano. Su objetivo es entender y mejorar la
educacion, la ensefianza, el pensamiento y la creatividad en las artes, asi como
también en disciplinas humanisticas y cientificas, a nivel individual e institucional
en una variedad de contextos” (p. 1). Incluyendo escuelas, empresas, museos y

entornos digitales. (ProFuturo, 2015, p. 1)

La “Rutina de pensamiento ” es una de las areas de investigacion aplicada que mas
se utiliza en la educacién. Son definidas como sistemas de conocimiento simples de
suceder en el proceso de ensefianza-aprendizaje, que contiene interrogantes y/o

declaraciones libres que estimulen la mente de los nifios y nifias. Algunos ejemplos: ¢Por
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qué dices eso? (Procedimientos de explicacion y justificacion); pensar - preguntar -
descubrir (el proceso de dibujar y preguntarse); reflexion-plural-compartir (proceso de
argumentos y explicacion); Circulo de perspectiva (generalmente para explorar diferentes

perspectivas).

Aprender a pensar y expresar sus pensamientos es un desafio que anima a los
estudiantes desde una edad temprana a potenciar sus habilidades mientras les facilita un
aprendizaje profundo y significativo. Si se labora este campo es importante abordar las
siguientes preguntas en el proceso de ensefianza y aprendizaje: como realizar moldes del
comportamiento del pensar y comunicar; coémo conducir el pensar desde el génesis al fin;
cémo instruirse en el respeto de las diferentes formas de pensamiento; ;Coémo expresar
las ideas propias? Como producir un grado de debate mas inteligente y relevante en el

aula.

El investigador latinoamericano Montario Pefia (2013) sefiala que no pensar es una
enfermedad desatendida porque afecta a paises pobres. Porque en estos paises afecta a los
mas pobres, y en los méas pobres afecta a los nifios mas vulnerables e indefensos. A los
que no tienen a nadie por quien luchar. Sus declaraciones en muchos lugares muestran no
solo los factores que a menudo caracterizan la infancia, sino también cuanto esfuerzo se
necesita en esta area, especialmente cuando se sabe que la enfermedad (no pensar) de la

que esta hablando afecta a millones de nifios.

Ensefiar a pensar y aprender en este siglo no es tarea fécil. Muchos han
argumentado que las Humanidades estan actualmente en crisis, a pesar de un creciente
imperio de frivolidad, ligereza y pragmatismo en la generacion actual. La construccion
de la humanidad "deshumanizada™ parece imponerse de manera singular como una nueva
etapa de racionalidad en la que predomina el dominio de la tecnologia en términos de

utilidad inmediata.

Existe un dilema insuperable entre humanismo y tecnificacion. Este dilema
persigue la automatizacion de la especie humana, el consumismo vy, sobre todo, el deseo
individualista de mantenerse. No tiene la intencién de salvar a la humanidad o salvar a la

humanidad a través de las enseflanzas de mas humanidades. Mas bien, se trata de
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continuar buscando la socializacién a través de propuestas holisticas y visiones colectivas

que mejoren el estado critico y reflexivo de la mente y la cultura humanas.

La adaptacion peruana presenta desafios en el proceso educativo, el plan de
estudios actual incluye temas que no tienen un enfoque préactico para la vida diaria de los
estudiantes, y muchos estudiantes aun no muestran compromiso en la utilizacion de la
critica, la meditacion y la libertad. (Loli Quincho, 2020). Se ha dejado de lado el desafio
de apoyar a los estudiantes del ciclo basico a practicar la racionalidad, el pensamiento
critico y autonomo a través de la filosofia. Es posible que las escuelas necesiten reescribir
sus planes de aprendizaje de acuerdo con los programas y planes necesarios para la

educacion en su area.

Por otro lado, en la Institucion Educativa Inicial Rey Gourmet de la comunidad
campesina de Azapampa, se percibe en los nifios dificultad en sus pensamientos, como la
de generar ideas (que implica desarrollar ideas creativas y composicién). Asimismo, se
percibe dificultades en la clarificacion de sus ideas/analisis (que involucra analizar ideas
y analizar argumentos). Por otro lado, podemos observar dificultad para evaluar la
razonabilidad de las ideas/evaluacion (que implica evaluar informacion basica y
inferencias). Y, se observa que los nifios presentan dificultades en el pensamiento

enfocado en acciones (donde esta presente la resolucion de dificultades).

Referente a lo mencionado Cerdas et al. (2002) mostré que los nifios atraviesan
tres etapas la evolucion de sus circuitos de pensamiento desde el nacimiento hasta la
infancia. Primero, es el periodo de pensamiento sesgado, durante el cual los nifios
adquieren la funcion simbdlica de reemplazar el mundo virtual con la realidad. El nifio
pasa entonces por una etapa de pensamiento intuitivo, a través de la cual, a través de la
intuicion, que es la logica de la infancia, el nifio llega a la percepcion en forma de imagen
representativa y forma un comportamiento interno, como una vivencia mental.
Finalmente, esta la etapa de actividad concreta, que corresponde al ingreso del nifio a la

escuela, durante la cual se coordinan y articulan los planes visuales.

Por otro lado, el estudio se enfoco en el desarrollo del pensar y aprender que

involucra analizar ideas y argumentos. Asimismo, a través del disefio de investigacion
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nos aproximarnos al problema de investigacion. Llegando asi a formular el siguiente

problema general: ;Cémo influye el aprendizaje invertido en el pensar y aprender en

nifios de cuatro afos de la Institucion Educativa Rey Gourmet de la comunidad campesina
de Azapampa del 2021?

1.2.

1.3.

1.3.1.

Delimitacion del problema

Espacial: El estudio se realiz6 en la Region Junin, comunidad campesina de

Azapampa, en la Institucién Educativa Rey Gourmet.

Temporal: La investigacion se realizo desde el 5 de abril de 2021 al 30 de julio
de 2021.

Contenido: El estudio se centré en el desarrollo del pensamiento y el aprendizaje
a través de la manipulacion del aprendizaje inverso (variable independiente), un
modelo pedagdgico donde en el que la instruccion directa pasa de la dimensién de
aprendizaje en grupo a la dimension de aprendizaje individual. Un entorno de
aprendizaje dinamico e interactivo que guia a los facilitadores a aplicar conceptos
y participar de forma creativa con el contenido del curso.

Formulacion del problema

Problema General

¢Como influye el aprendizaje invertido en el pensar y aprender en nifios de cuatro

afios de la Institucion Educativa Rey Gourmet de la comunidad campesina de Azapampa
del 2021?

1.3.2.

Problema (s) Especifico (s)

¢Como influye el aprendizaje invertido en el proceso de analizar ideas en nifios

de cuatro afios de la Institucién Educativa Rey Gourmet de la comunidad campesina de
Azapampa del 20217
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¢Cbémo influye el aprendizaje invertido en el proceso de analizar argumentos en
nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa Rey Gourmet de la comunidad campesina
de Azapampa del 2021?

1.4. Justificacion

1.4.1. Social

La investigacion tuvo relevancia social, pues los resultados obtenidos beneficiaron
de los nifios y docentes de la Institucion Educativa Rey Gourmet de la comunidad
campesina de Azapampa. En primer lugar, a los nifios porque les permitié participar en
diferentes estilos de ensefianza. En segundo lugar, los maestros han aprendido a
reorganizar los entornos de aprendizaje para adaptarse a las planificaciones de ensefianza

y facilitar la colaboracion o el trabajo individual.

1.4.2. Teodrica

La investigacion tuvo relevancia teorica, ya que nos permitio escudrifiar en la
teoria del aprendizaje invertido’ o flipped learning, y comprender los cuatro pilares en los
cuales se sustenta (Ambiente flexible, cultura de aprendizaje, contenido dirigido,
facilitador profesional). Asimismo, en funcion a los resultados, concluimos que el
aprendizaje invertido influye significativamente en el pensar y aprender en nifios de la

Institucion Educativa Rey Gourmet de la comunidad campesina de Azapampa.

1.4.3. Metodologica

La investigacion presento un valor metodoldgico, ya que permitio, a través de la

investigacion aplicada con un disefio pre-experimental, elaborar el instrumento IPPA

(Instrumento del proceso del pensar y aprender).
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1.5. Objetivos

1.5.1. Objetivo General

Determinar la influencia del aprendizaje invertido en el pensar y aprender en nifios
de cuatro afios de la Institucién Educativa Rey Gourmet de la comunidad campesina de

Azapampa del 2021.

1.5.2. Obijetivo(s) Especifico(s)

Ok1: Determinar la influencia del aprendizaje invertido en el proceso de analizar
ideas en nifios de cuatro afios de la Institucién Educativa Rey Gourmet de la comunidad

campesina de Azapampa del 2021.

Oe2: Determinar la influencia del aprendizaje invertido en el proceso de analizar
argumentos en nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa Rey Gourmet de la

comunidad campesina de Azapampa del 2021.
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CAPITULO Il
MARCO TEORICO

2.1.  Antecedentes (nacionales e internacionales)

2.1.1. Antecedentes nacionales

Wendorff Diaz (2019) en su investigacion: Aula invertida para el aprendizaje de
dominio en los estudiantes del curso de metodologia de la investigacién de una
Universidad Privada de Lima. Para optar el grado de Maestro en Educacion con Mencion
en Docencia en Educacion Superior, en la Universidad San Ignacio de Loyola. Formuld
el objetivo general: Proponer el desarrollo de un enfoque de aula invertida para un estudio
de maestria, para estudiantes del sexto ciclo del Curso de Métodos de Investigacion en el
Departamento de Obstetricia y Ginecologia, en una universidad privada de Lima. Llego
a la siguiente conclusidn: Se ha encontrado efectivo el modelo de aprendizaje de dominio
como mecanismo de apoyo para la obtencion de metas y ayuda en la planificacion,
estructura y valoraciones de niveles altos pues enfatiza que los aspectos emocionales de
los nifios deben ser priorizados y direccionados a un entorno real. También concluyo que
es importante el uso de las TIC para potencializar los diversos métodos educativos que

contribuyen al progreso de la sociedad.

Palacios y Ruiz (2019) en su tesis: Diagnostico de la creatividad de los nifios de
4 afios de la Institucion Educativa Particular Rafaela de la Pasion Veintimilla — Castilla,
2019. Para optar el titulo de licenciadas en educacion especialidad educacion inicial,
Universidad Nacional de Piura. Formularon el objetivo general: Describir la creatividad
de los nifios de 4 afios en el Instituto Educativo Diocesano Madre Rafaela de la Pasion

Veintimilla de Castilla en 2019. Llegaron a la siguiente conclusion: Que la creatividad en
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nifios de 4 afios se puede manifestar y desarrollar, pues segun los resultados un 50% de
los nifios evaluados manifestd desemperfios sobresalientes en la dimension creatividad; y

el otro 50% se hall6 en logro destacado, teniendo buenas productos creativos.

Chicasaca Manuel (2019) en su investigacion: EI método Flipped Classroomy su
influencia en el rendimiento académico de la matematica en estudiantes del cuarto grado
de secundaria de la Institucion Educativa N° 1211, José Maria Arguedas, Santa Anita —
2018. Para optar al Grado Académico de Maestro en Ciencias de la Educacion con
mencion en Educacion Matematica, en la Universidad Nacional de Educacion Enrique
Guzmén y Valle. Formulo el objetivo general: Determinar el efecto del método de aula
inversa en el rendimiento académico de estudiantes de cuarto grado de secundaria en
matematicas en 2018, 2018. Llego a la siguiente conclusion: el aula invertida es un
modelo educativo que necesita de investigacion y analisis para su ejecucion en cualquiera
de los campos educativos. En la ejecucion del aula invertida se ha comprendido que
existes diversos areas del aprendizaje que se pueden atender haciendo uso de los recursos

digitales que pueden contribuir a la mejora de la ensefianza.

Crispin y Quinto (2019) en su investigacion: El programa “juego y aprendo” para
el desarrollo psicomotor en los estudiantes de 3 afios de la institucion educativa de
“Santa Rosa” de Camonashari — Perené — Chanchamayo. Para optar el titulo de segunda
especialidad profesional en Educaciéon Inicial, en la Universidad Nacional de
Huancavelica. Formularon el objetivo general: Determinar el efecto del programa "Yo
juego y aprendo™ en el desarrollo psicomotor de estudiantes de tres afios de la institucion
educativa "Santa Rosa" en Camonashari, Perené-Chanchamayo. Llegaron a la siguiente
conclusion: El programa “juego y aprendo” influye significativamente en el aprendizaje
psicomotor de los nifios y nifias de tres afios de la institucion Educativa "Santa Rosa" en
Camonashari, Perené-Chanchamayo. Teniendo una significancia observada en la Tabla
12 donde se muestra 0,000 <0. 05.

Zurita Leyda (2019) en su tesis: Nivel de desarrollo de pensamiento critico en los
estudiantes de sexto grado de La Institucion Educativa N° 88072 “Pensacola” de
Educacién Primaria Chimbote, Afio - 2018. Para optar el Titulo Profesional de Licenciada
en Educacién Primaria, en la ULADECH, formulo el objetivo general: Determinar el
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nivel del desarrollo de pensamiento critico en los estudiantes de sexto grado de la
institucion educativa N° 88072 “Pensacola” de educacion primaria Chimbote, afo- 2018.
Llego a la siguiente conclusion: que el ejercicio del pensamiento critico de los estudiantes
del sexto grado de primaria es de bajo nivel, ain se encuentran en nivel de inicio de sus
desarrollo de destrezas, fundamentaciones, interpretaciones , resolucién de dificultades y

valoraciones en términos del desarrollo del pensamiento critico.

Marcelo y Calero (2018) en su investigacion: Pensamiento critico y habilidades
sociales en los nifios de 5 afios de las Instituciones Educativas del nivel inicial de San
Juan Pampa- Yanacancha. Para optar el titulo profesional de Licenciado en Educacion
Inicial, en la Universidad Nacional Daniel Alcides Carrion. Formularon el objetivo
general: Determinar el impacto del desarrollo del pensamiento critico en las habilidades
sociales de nifios de 5 afios en instituciones educativas de nivel inicial en San Juan Pampa
Yanacancha. Llegaron a la siguiente conclusiéon: es de mucha influencia el pensar
criticamente en el desarrollo social y comunicativo al momento de dar juicios, manifestar
las ideas o pensamientos personales; pues esta destreza se va desarrollando desde
pequefios y los ayuda a identificar regulaciones, acuerdos, sentencias, etc., de especial
consideracion las que tienen lazos emocionales. Formar buenos comportamientos sociales
y duraderos se dan cuando se permite a otros individuos mostrar sus personalidades, pues

influyen en la personalidad propia.

Flores Quenta (2018) en su tesis: Los niveles de creatividad de los nifios y nifias
de cuatro afios de la institucion educativa inicial N° 194 corazon de Jesus del distrito de
acora en el afio 2018. Para optar el titulo profesional de licenciada en Educacion Inicial,
en la Universidad Nacional del Altiplano. Formulo el objetivo general: Identificar el nivel
de creatividad de los nifios y nifias de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial N ° 194
“Corazon de Jestis” en la Region Acora. Llego a la siguiente conclusion: Después de
haberse evaluado el desempefio creativo de los estudiantes de la Institucion Educativa
Inicial N ° 194 “Corazon de Jests” en el distrito de Acora, se concluye que los indices de

creatividad alcanzan estandares elevados de fluidez, originalidad y flexibilidad.

Mamani Muchica (2018) en su investigacion: Desarrollo psicomotor en nifios y
nifias de 5 afos de la Institucion Educativa Inicial N° 611 San Julian de la ciudad de
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Juliaca, 2018. Para optar la Licenciatura en Educacion Inicial, en la Universidad Peruana
Unidn. Formulo el objetivo general: Describir el nivel de desarrollo psicomotor en nifios
y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 611 San Julian de la ciudad de
Juliaca -2018. Llegaron a la siguiente conclusion: los estudiantes del Centro de Educacion
Temprana de San Julian, tenian condiciones normales de formacion psicomotora. En otras
palabras, en respuestas a la evaluacion de 35estudiantes, la gran parte, 6sea el 77%,
cuentan con indices normales de formacion psicomotora. De esta misma manera, 7 de los
estudiantes, 20% de ellos, se encuentran en niveles de riesgo y el 3% en condicion de

retraso.

Miney Principe (2018) en su investigacion: La iniciacion al pensamiento critico
a través del uso de cuentos clasicos. En la Pontificia Universidad Catolica del Perd, para
Optar el Titulo de Licenciada en Educacion con Especialidad en Educacion Inicial.
Formulo el objetivo general: Valida el uso de historias clasicas como recurso para ayudar
a desarrollar el pensamiento critico en el aula de un nifio de 5 afios. Llego a la siguiente
conclusion: Las hipdtesis de investigacion tiene ciertas singularidades que ayudan a
verificar el valor de los relatos clasicos que se eligen para realizar la investigacion, estas
caracteristicas son: que los protagonistas de la narracion son nifios pequefios de la edad
de los oyentes o lectores, que viven una realidad semejante relacionada con la vida de los
nifios; deben ser sencillos de comprender; para ayudar a plantear opiniones ordenadas y

conformes a la realidad.

Carignano Quispe (2016) en su tesis: Implementacion de clase invertida en una
escuela de una universidad de lima metropolitana. Para Optar por el grado de Magister
en Integracion e Innovacion Educativa de las Tecnologias de Informacion y
Comunicacién. En la Pontificia Universidad Catdlica del Perd. Formulo el objetivo
general: Mejorar el aprendizaje de los estudiantes a través de la participacion activa en la
formacion del conocimiento a través de una metodologia a nivel epidemioldgico en
universidad de Lima Metropolitana. Quien llegé a la siguiente conclusion: que el uso de
los recursos digitales mas la utilizacion renovada de métodos y técnicas educativas hay
beneficiado al logro de los objetivos. Tomando en cuenta que los alumnos concuerda y
muestran satisfaccion con la implementacion de estos recursos, pues los ha ayudado con

el progreso de sus conocimientos.
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Madera et al. (2016) en su investigacion: Estrategias didacticas y logros de
aprendizaje en nifios de cinco afios, Institucién Educativa Inicial Victoria Barcia
Boniffatti, Iquitos. En la Universidad Nacional de la Amazonia Peruana, para obtener el
titulo profesional de Licenciado en Educacion Especialidad Educacion Inicial. Formulo
el objetivo general: Establecer la relacion entre variables, estrategias didacticas utilizadas
por los docentes de aula y logros de aprendizaje de nifios y nifias en el nivel educativo
inicial en la institucion educativa inicial Barcia Boniffatti de la ciudad de Iquitos. Llego
a la siguiente conclusion: todos los maestros (100%) consideran que es importante la
integracion de los juegos didacticos en sus planificaciones pedagodgicas. También este
100% reconoce el aprendizaje significativo, y su importancia segin el enfoque y
metodologia que mas utiliza en el ejercicio de la ensefianza. Por Gltimo, se muestran como
ejercicios enfocados en el aprendizaje mas comunes; al cuaderno de planificacion (50%)

y a la lectura de imégenes (35.7%)

2.1.2. Antecedentes internacionales

Fonseca y Melo (2019) en su tesis: El uso del aula invertida como estrategia
docente para la ensefianza de contenidos a través del inglés a nifios en etapa inicial del
colegio bilingtie Hispanoamericano Conde Ansurez de Bogotd. Para la maestria en
didactica de las lenguas. En la Universidad de La Salle. Formulo el objetivo general:
Caracterizar el aula invertida tradicional como una estrategia de ensefianza que apoya el
proceso de ensefiar y aprender contenido significativo en el dominio de las ciencias
naturales a través del inglés para nifios pequefios. Llego a la siguiente conclusion: la
integracion del método de aula invertida en el proceso de ensefianza-aprendizaje de los
cursos de inglés son validos. Pues su efectos de visualizaron el resultado de cada aula de
clase, pues motivaba a los estudiantes, ayudandoles a mejorar su comprension en los
videos dindmicos, los contenidos de cada curso y la riqueza del vocabulario de otro
idioma; que visualizaban en casa; en definitiva esto ayudo a determinar cuén relevante
era este método. Cada proceso se registrd en los cuadernos de campo, mostrandonos la
importancia de los saberes previos en el proceso de la construccion de nuevos
conocimientos. Por eso se puede afirmar que el aula invertida ayuda a mejorar el proceso

de ensefianza-aprendizaje de los cursos de inglés con los nifios en el nivel inicial.
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Peinado Rocamora (2018) en su investigacion: La Clase Invertida: una
Experiencia con Alumnos con Dificultades de Aprendizaje. Para obtener el doctorado en
tecnologia educativa, en la Universidad de Murcia. Formulo el objetivo general: Analizar
la metodologia de la Clase Invertida como estrategia docente en el contexto de un aula
con alumnos con dificultades de aprendizaje (DDA). Llego a la siguiente conclusion:

Para el estudio del proceso de ensefianza-aprendizaje, el cuestionario EIPEA
utiliz6 "Escalas para la Evaluacion Interactiva de los Procesos de Ensefianza-
Aprendizaje" y analiza los cambios en ambas aplicaciones para los estudiantes al finalizar
de la fase de la clase invertida. Dos de los cuatro grupos de parametros evaluados fueron
el 73%, mostrando un aumento muy significativo en “Control del estudiante y estrategias
para el aprendizaje y la evaluacion” y “Satisfaccion del alumno con el proceso de
ensefianza”, 63%. El primero de ellos es que la mejora percibida y la regulacion
porcentual de la conducta del profesor duplica sustancialmente la evaluacion final inicial
al final del curso. En suma, se puede afirmar que la mejora significativa en la conducta
docente se debe a la mejora de las estrategias de autorregulacién, pero la mejora en el
proceso de evaluacion no es destacable, y esto también es un hecho que puede plantear
curiosidad. Por ultimo, la mejora en la evaluacion es importante porque durante este
proceso no ha tenido cambios. Los cambios en el comportamiento de los maestros y los
procesos de aprendizaje autorregulados son consistentes. Sin embargo, el sistema de
clasificacion no ha cambiado y, se percibe como un 35% mas. Puede tener que ver con
impresiones subjetivas de mejor preparacion o mejores calificaciones dado que la fase de
evaluacion es més apropiada en la fase de clase invertida. El otro grupo mas valioso fue
sobre el nivel de satisfaccion de los participantes con el proceso de aprendizaje (63%).
Por Gltimo se puede decir que se hallé satisfaccion tanto con los profesores como con los

cursos significativos en mas del 60%.

Sanchez Cruzado (2017) en su tesis: Flipped classroom. La clase invertida, una
realidad en la Facultad de Ciencias de la Educacion de la Universidad de Malaga. Para
la obtencién del grado de doctora, en la Universidad de Malaga. Formulo el objetivo
general: analizar el grado de satisfaccion del alumnado universitario de la Facultad de
Ciencias de la Educacion de la Universidad de Malaga en el uso de la metodologia flipped

classroom en distintas disciplinas. Llego a la siguiente conclusion: Como se ve en detalle
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en este estudio, las propuestas de inversion para las asignaturas de TIC (Tecnologias de
la Informacion y la Comunicacion) Aplicadas a la Educacion en el primer afio y
asignaturas de Medida Didéactica en cuarto afio Facultad de Ciencias de la Educacion, de
la Universidad de Mélaga. En ambas situaciones, la experiencia se completd con alta
satisfaccion tanto para los profesores participantes, como para los estudiantes

participantes.

Parra Agreda (2015) en su investigacion: Las actividades curriculares en el
desarrollo de la autonomia de los nifios y nifias de Inicial 2 del Centro de Educacién
Inicial El Vergel. En la Universidad Técnica de Ambato, para la obtencion del Titulo de
Licenciada en Ciencias de la Educacion. Formulo el objetivo general: Estudiar la
influencia de las Actividades Curriculares en el Desarrollo de la Autonomia de los nifios
de Inicial 2 del Centro de Educacion Inicial “El Vergel”. Llego a la siguiente conclusion:
Se ha comprobado que en gran medida los estudiantes no lograron desarrollar su
autonomia, ya que algunos pequefios rara vez van a los sanitarios solos y realizan su aseo
personal, también es poco visto que cuiden su imagen personal y menos ejercitan sus
cuidados de aseo. Estas normas de higiene suelen requerir la orientacion de un profesor.
También cabe indicar que los nifios y nifias tienen poco conocimiento de las estructuras

de su propio cuerpo en observarse en al espejo, retratarse o dibujar.

2.2. Bases Teoricas o Cientificas

Las fundamentos en que se sostienen las variables de la investigacion, se
encuentran amparadas en las teorias, modelos y enfoques que a continuacion se presenta
de modo conciso, la variable independiente: Aprendizaje Invertido, se sustenta en la teoria
propuesta por: Bergmann y Sams (2012) Flipped learning; la variable dependiente:
Pensar y aprender, se sustenta en la teoria propuesta por: Robert Swartz (2018) Pensar
para aprender.

2.2.1. Aprendizaje invertido o flipped learning

Comunmente en los salones de clase, se encuentra una escena comun donde el

profesor se presenta y da una "clase” en una pizarra. Segun Hamdan et al. (2013), “El es
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la figura central del modelo de aprendizaje, mientras que sus estudiantes toman apuntes
y se llevan tarea que deberan realizar en casa al finalizar la leccion” (p. 3). Los maestros
saben o se dan cuenta de que muchos estudiantes no comprenden completamente la
leccion del dia, pero no tienen suficiente tiempo para reunirse individualmente para
responder sus preguntas. En la siguiente clase, recogera la tarea, la revisara brevemente
y tendra la oportunidad de responder algunas preguntas, pero no podra profundizar porque
no puede posponer la clase. Debe ser tratado antes de los examenes finales (Hamdan et

al.,2013). Esto es parte del modelo educativo tradicional centrado en el maestro.

Flipped Learning, o aprendizaje invertido, consiste bésicamente en traer el
contenido conceptual de la educacion directa fuera del aula y dedicar tiempo presencial a
realizar actividades de aprendizaje mas significativas como discusiones, ejercicios,
laboratorios, proyectos, etc. Es una estrategia educativa que se compone basicamente de,

también promueve la cooperacion entre estudiantes.

Flipped Learning supone invertir la ensefianza tradicional. Muchos educadores
estdn experimentando con ello y obteniendo resultados muy positivos. En un
estudio elaborado por classroomwindow.com el 88 por ciento de los profesores
incremento su satisfaccion docente y el 43 por ciento han invertido el 50 por ciento
de su instruccion. En el caso de los estudiantes, se ha demostrado que el 67 por
ciento han aumentado su rendimiento y el 80 por ciento mejoraron su actitud. Mas
aun, el 99 por ciento de los profesores que han probado esta metodologia volverian

a hacerlo. (Primavera, 2015, p. 31)

El estudio méas reciente en los Estados Unidos refleja una tendencia hacia la
incorporacion de este método en el aula. La organizacion Tomorrow Project, que se
dedicada a promover las innovaciones educativas, menciona que, el 75% de los
estudiantes del nivel secundario y técnicos muestran opiniones favorables con el uso de
este método pues consideran que esta dirigido para ayudar en el progreso de un buen
aprendizaje (Bergmann y Sams, 2012). Numerosos estudios realizados a nivel

universitario en la misma direccion.
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Pero, ¢qué es el aprendizaje inverso? En definitiva, se trata de un modelo
educativo que cambia el método de ensefianza tradicional, a una ensefianza presencial en
el aula, que tradicionalmente se realiza con deberes. La inversion proviene del hecho de
que en las aulas conservadoras, el rol de los maestro es el de “el sabio en el escenario” y
su trabajo brindar informacion y dar la tarea. En la educacion inversa, el maestro es el
“mentor de los nifos”. Es el facilitador de los debates, provoca el pensamiento, apoya y
dirige la implementacion de las tareas personales o colectivas que se ejecutan en el aula.

Conforme a Bergmann y Sams (2012):

El aprendizaje invertido supone un desplazamiento intencional del contenido, que
ayuda a que los alumnos vuelvan a ser el centro del aprendizaje, en lugar de un
producto de la escolarizacion. La principal razon para invertir las actividades,
quiza la Unica, es ofrecer mas tiempo para el aprendizaje durante las clases, y ese
es el motivo por el que vemos que el procedimiento gana popularidad en todas las
areas de contenido. Aparte de esto, una buena «clase inversa» deberia ser como

cualquier otra en la que tiene lugar una buena ensefianza y un aprendizaje efectivo.
(p. 34)

El aprendizaje inverso no es la Unica forma de encontrar el "mejor uso™ del tiempo
de la sesién de aprendizaje, y brinda la oportunidad de tener muchos tipos diferentes de
lecciones. Al fin y al cabo ¢no son los cambios quienes nos llevan a un mayor aprendizaje
en el aula, un paso en la direccidn correcta? Hoy en dia, existe mucha controversia sobre
este método de ensefianza inversa y cémo distinguirla de los formatos conservadores de
ensefianza. Algunos capitulos (Bergmann y Sams) (2012) se adaptan mejor a los formatos
de capitulos existentes, mientras que otros son mas eficientes con nuevas metodologias.
El entorno del aula y la cultura de aprendizaje tienen un rol relevante en la elecion de los
modelos educativos a seguir. Esta decision es un factor importante porque brinda a los

alumnos un espacio agradable donde puedan construir sus aprendizajes.

El aprendizaje inverso, aunque no es para todos, proporciona la mejor manera que
encontramos para maximizar las diversas oportunidades de aprendizaje en el aula. Si un
alumno individual o en conjunto necesita orientacion, es facil atenderlo. Si se necesita

realizar un debate con pequefios grupos, también se puede hacer. Los maestros con amplia
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trayectoria, junto con el editor Pearson, nos muestran los cuatro elementos principales del

aprendizaje invertido.

Si bien no hay una guia sobre «cdémo hacer», asociada con el modelo de
aprendizaje Flipped, se puede hablar de cuatro pilares de FLIP: Flexible
environment (ambiente flexible), Learning Culture (cultura de aprendizaje),
Intentional Content (contenido intencional) y Professional educator (educadores

profesionales). (Primavera, 2015, p. 32)

En esta dindmica, el alumno se convierte en el protagonista del aprendizaje y el
docente se convierte en el facilitador para guiar el proceso de manera personalizada.
Basicamente, podemos hablar de aprendizaje activo, que posibilita el desarrollo de
habilidades cognitivas de orden superior fomentando la participacion de los nifios y nifias

en algunas actividades que los lleven a meditar sobre las ideas y qué hacer con ellas.

La estrategia de ensefianza flip-learning ofrece grandes oportunidades para que
las asignaturas con tiempo limitado cubran el contenido del semestre. Esta estrategia le
permite procesar y encapsular grandes cantidades de contenido en temas o modulos
breves. La metodologia activa de Vélez y Miranda (2016) facilita la profundizacion y
adquisicion de los estudiantes al permitirles captar el contexto dentro del aula y

simultaneamente movilizar una variedad de contenidos.

Figura 1
Aprendizaje invertido

&

| |\

If—x-”’a

ANTES DURANTE DESPUES

Los estudiantes se | Los alumnos ensayan | Los alumnos evalGan
preparan con estudios | utilizando conceptos | su  comprension y
previos para realizar sus | claves, mientras reciben | agrandan sus
participaciones en las | retroalimentacion aprendizajes.

actividades escolares.

Segun la Figura 1, en este método el docente asume un nuevo rol como guia a lo largo

del proceso de aprendizaje del alumno y es obviado como la principal fuente o difusora
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de conocimientos. No solo promueve el aprendizaje a través de una atencion mas
personalizada, sino que también ofrece actividades y experiencias desafiantes que deben
desarrollar el pensamiento critico de los estudiantes para resolver problemas de manera

individual o colaborativa.

Usando variadas herramientas tecnoldgicas, los docentes cuentan descripciones
autograbadas en sus computadoras, crean sus propios videos o seleccionan conferencias
grupales en sitios como TEDED y Khan Academy. Ya se ha ido explicado, uno de los
recursos fundamentales son las videograbaciones, mas se tienen disponibles otras
herramientas digitales, como, narraciones, representaciones, libros electronicos, folletos,

comics electrdénicas, etc.

Muchos profesores utilizan estos materiales accesibles para comenzar a cambiar
las lecciones, lo que permite a los discentes observarlas en el instante y espacio que mas
les convenga, siempre que se necesite una buena preparacion de la leccién. Mas para la
leccion. Hamdan et al. (2013) Este entorno permite a los profesores disponer de tiempo
suficiente para crear nuevas técnicas de ensefianza para los alumnos. “También pueden
utilizar el tiempo de clase para comprobar la comprension de los temas de cada estudiante
y, si es necesario, ayudarlos a desarrollar la fluidez de procedimientos a través de apoyo
individualizado” (Bergmann y Sams, 2012, p. 17). Siempre hay mucho entusiasmo y
expectativas sobre la incorporacion de la tecnologia en el aprendizaje debido a los

cambios que puede traer la innovacion.

Es relevante enfatizar que este tipo de educacion no contiene cambios técnicos
sino que uriliza las nuevas tecnologias para brindar oportunidades de eleccion de
contenido a los educandos, y o mas relevante, redisefia el periodo. Aprendizaje en el aula
en un ambiente dirigido a los alumnos. Otro aspecto importante a destacar es que la
pedagogia detrds del modelo no es nuevay, a primera vista, ya se esta implementando el
flipped learning pidiendo a los estudiantes que lean el texto para la siguiente leccién (una
practica comun realizada por los profesores). Sin embargo Bergmann y Sams (2012) el
mayor valor de este disefio es mucho mas que una simple practica, y la medida en que se

pueda maximizar depende del profesionalismo y desempefio de cada maestro.
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Hasta la fecha, no hay base de investigacion cientifica que permita establecer con
exactitud qué tan bien estd funcionando el Aprendizaje invertido en las
instituciones, pero los datos preliminares que proporciona la FLN, ademas de
casos como el de la Escuela Secundaria Clintondale en Michigan, sugieren que
este modelo puede brindar beneficios potenciales. (Goodwin y Miller, 2013, p.
78)

Ademas, no hay recetas ni plantillas para implementar el aprendizaje invertido.
Como ya se mencion6 en la mayoria de los cursos, el contenido educativo se captura en
formato de video. Muchos profesores crean su propio contenido o lo complementan con
videos 0 recursos de enriquecimientos educativos o de programas de diversion que

apoyan a otros profesores o sus objetivos de aprendizaje.

El Aprendizaje invertido se esta aplicando actualmente a las aulas desde el jardin
de infantes hasta la universidad. También ha comenzado a adoptarlo en la formacién
empresarial y el desarrollo profesional. Goodwin y Miller (2013) esperan que la
inclinacion en esta tendencia continde creciendo a medida que aumente el acceso a la
tecnologia y la banda ancha y la tecnologia se integre en el aprendizaje. Posteriormente,
diversas instituciones educativas revelan las implementaciones més relevantes del flipped

learning.

A continuacion, respondamos a cinco interrogantes:
Primero, ¢El Aprendizaje invertido funciona?, ;todos los profesores deben

implementarlo?

Es mejor preguntar como puede beneficiarse del modelo que ver si funciona.
“Antes de invertir en algo, debe dedicar suficiente tiempo a investigar e identificar qué
funciona mejor para cada clase en particular” (Gorman, 2012, p. 12). ES un proceso con
mucha didactica, abundante contenido al pie de la taxonomia de Bloom, categorias de
memaoria 0 comprension, son los que mas pueden beneficiarse de este modelo (Bergmann
y Sams, 2012).

Segundo, ;Como se desarrolla?, ;solo se necesita crear videos?
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“Como se menciono anteriormente, el flipped learning no se trata de usar videos
de clase, sino de hacer un mejor uso del tiempo de clase con los estudiantes” (Bergmann
y Sams, 2012, p. 23). También debe tenerse en cuenta que las explicaciones o la
instruccion directa no son las unicas cosas en las que un docente puede invertir, sino que
también pueden eliminar actividades de los contenido de ensefianza, como pruebas o

ensayos.

Tercero, si ya no “impartiré la clase”, ;cual es mi papel en el desarrollo de la

clase?

“El maestro sigue siendo la piedra angular de este modelo. El aprendizaje
invertido implica muchos redisefios de materiales, actividades, evaluaciones y mas.
Repensar como utilizar eficazmente los espacios de aprendizaje en el aula”. (Bergmann
y Sams, 2012, p. 24) es por eso que necesitamos educadores especializados para definir
qué cambiar en la educacion y como hacerlo para aprovechar mejor el momento que
estemos junto con los alumnos. El docente pasara de ser el “sabio en ¢l escenario” a “guia
al costado” (King, 1993).

Cuarto, ¢(Como puedo maximizar el tiempo cara a cara con los alumnos en el salén

de clases?

El pensamiento clave tiene que centrarse en dos preguntas. En primer lugar, ¢en
qué punto del ciclo de aprendizaje se requiere tiempo junto a los estudiantes: durante la
explicacion o cuando se trata de comprender y ejecutar el conocimiento? En segundo
lugar, con ayuda de las herramientas digitales, ;qué instrucciones puedo mandar para
revisar en sus casas para maximizar el tiempo presencial? Los maestros deben estimar el
contenido del curso, el rendimiento de los estudiantes en clase, los resultados de las
valoraciones de cada tema y otros componentes de la leccidn que cooperen a identificar

para poder integrar el aprendizaje inverso.

Quinto, ;Como garantizar que los alumnos revisen los recursos?, ¢que hacer si no

lo hicieron y llegan sin revisarlos a la clase?
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Se pueden recopilar informacion detallada para su revision (realizados por la gran
parte de las plataformas que envian contenido) e informacion relevantes sobre las
interacciones de los estudiantes, que los maestros pueden usar para prepararse para la
siguiente leccion vy, si es necesario, diferenciar la ensefianza. Bergmann y Sams (2012)
Existen otro recursos tecnoldgicos, al igual que WSQ que fue desarrollado por la maestra
Crystal Kirch; este modelo organiza el contenido y los materiales, registra lo que ven los
alumnos, proporciona periodo estructurado para seleccionar las lecciones individuales,
obtiene los comentarios de los discentes y elabora facilitando asi las discusiones. Se

llevara a cabo en el transcurso la leccion.

Por el momento, no se reconoce una evidencia exclusiva para el establecimiento
del método de aprendizaje inverso, se considera importante seguir las investigaciones
cualitativa y cuantitativa sobre este método de ensefianza. Bergmann y Sams (2012) Con
esto en mente, un equipo de maestros con amplia experiencia de la Unstructured Learning
Network (FLN) realizé un estudio de tendencias de 2013 junto con el Servicio de Logro
Académico de Pearson para identificar cuatro pilares que ayudan a habilitar y habilitar el

aprendizaje en detalle a continuacion.

2.2.2.1.Ambiente flexible

Primero, el entorno del aula invertida permite una variedad de modos de
aprendizaje. Los maestros a menudo reorganizan fisicamente los espacios (clases) para
acomodar clases o unidades que pueden involucrar trabajo en grupo o aprendizaje

independiente.

Los estudiantes tienen la posibilidad de organizar sus tiempos para aprender a
partir del material dispuesto en la plataforma virtual utilizando sus propios ritmos
de aprendizaje; por su parte, el docente ajusta sus metodologias y actividades,
incluso puede reorganizar el espacio fisico de la sala para sacar mayor partido a
su clase. También se establecen mecanismos de evaluacion adecuados al contexto
de manera significativa para los estudiantes. (Universidad del Desarrollo, 2017, p.
2)
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Crean un entorno flexible donde los estudiantes pueden elegir cuando y dénde
quieren estudiar. Asimismo, los maestros que se dedican a las lecciones son tolerantes
con sus expectativas sobre cuanto les llevara aprender a los estudiantes y como seran

evaluados.

2.2.2.2.Cultura de aprendizaje

De segunda instancia, el estilo del aprendizaje: la principal fuente de informacion
en un modelo de educacion tradicional es el maestro. En el modelo de aprendizaje
invertido, se da un giro hacia un enfoque concentrado en el alumno que profundiza en los

temas de la clase y crea oportunidades de aprendizaje mas enriquecedoras.

Se migra de un formato de clase centrada en el profesor hacia un modelo centrado
en el estudiante. Por medio de esta estrategia, el docente pasa a convertirse en un
guia del aprendizaje del estudiante. En este sentido el tiempo de aula es mas
significativo, porque se invierte en actividades mas enriquecedoras maximizando

las intervenciones de los estudiantes. (Universidad del Desarrollo, 2017, p. 2)

Como resultado, los alumnos participan activamente en la formacion de su

conocimiento y evaluacion significativa.

2.2.2.3.Contenido dirigido

De tercero, los maestros planean constantemente las estrategias que deben
emplear en este disefio de aprendizaje para guiar a sus alumnos a alcanzar la fluidez en
los procedimientos y comprension conceptual. Evaltan lo que se debe ensefiar y el
material que los estudiantes necesitan explorar por su cuenta.

Los docentes realizan un proceso sistematico de revision y seleccion de

contenidos, materiales y recursos que necesitan para ensefiar, intencionando

actividades apropiadas para que el estudiante explore por cuenta propia y luego
optimiza el tiempo presencial a través de estrategias activas de aprendizaje como
aprendizaje entre pares, aprendizaje basado en problemas (ABP), aprendizaje por

proyectos (APP), andlisis de casos, etc. (Universidad del Desarrollo, 2017, p. 3)
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Los educadores maximizan el tiempo de clase mediante el uso de contenido
intencional para adaptar una variedad de pedagogias, incluidas estrategias de aprendizaje
activo, ensefianza entre pares, aprendizaje basado en problemas y aprendizaje centrado

en el dominio (maestria), de acuerdo con el nivel educativo y la materia.

2.2.2.4.Facilitador profesional

De cuarto, el rol de los profesores profesionales es de suma importancia vy,
constamente, mas estricto en un aprendizaje invertido que en un aula tradicional. A lo
largo del curso, el docente monitorea constantemente a los estudiantes, brindando

informacion relevante sobre el tiempo y la evaluacion de las tareas.

En el modelo Flipped Learning, el nivel de calificacion de los docentes es muy
relevante, ya que deben definir qué y cédmo cambiar el disefio instruccional,
identificando los factores que permiten optimizar la interaccién presencial entre
los estudiantes. Asimismo, el aprendizaje dinamico que implica la observacion,
evaluacion y retroalimentacion continua permiten agregar valor y significado al

proceso de ensefianza y aprendizaje. (Universidad del Desarrollo, 2017, p. 3)

Reflexionan sobre sus préacticas, interactGan entre si para mejorar su trabajo,
aceptan criticas constructivas y soportan un desorden moderado en clase. Los profesores
conocedores no pierden importancia, solo que juegan un papel de menor importancia que

el estudiante en el aprendizaje invertido.

De alguna manera, es valioso cerrar enfatizando nuevamente que no es solo un
asunto tecnolégico (no tiene que ser cibernético), sino de una orientacién donde se pueda
usar para aumentar la intensidad y el nivel de aprendizaje. Es responsabilidad del alumno
ser el Unico artifice en su aprendizaje, y asi mismo le pedira al docente una participacién
sincera y profunda “necesaria” con los consejos de estudio de otros docentes. En resumen,
es un enfoque que promueve el desarrollo de habilidades que prepara mejor a los

estudiantes para el sistema laboral y, a veces, para trabajos que ain no existen.
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Figura 2
Elementos claves del aprendizaje invertido
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2.2.2. Pensary aprender

Empezaremos a desarrollar esta seccion haciéndonos las siguientes preguntas:
¢Qué significa pensar? Para responder es fundamental entender las mismas ideas que se
exponen segun las siguientes caracteristicas: Intervencion sensorial y razon, l6gica como
reflejo de la realidad, categorias reflexivas y apropiacion previa. Segun lzquierdo
Arellano (2006):

El pensamiento es un don particular del ser humano y su origen se da por la
intervencion sensorial y la razon, el razonamiento, la inferencia logica y la
demostracion son aptitudes del pensamiento para reflejar de manera inmediata la
realidad, los problemas y las necesidades del sujeto. Segun la Idgica formal la
estructura del pensamiento estd compuesta de la siguiente manera: concepto,

juicio, razonamiento y demostracion. (p. 21-23)

Segun Perkins (2016) la formula es: inteligencia = poder + tactica + contenido. La
idea de la estructura del pensar, es un ejemplo de la estructura del aprendizaje mediante
la obtencidn, interiorizacion y traspaso, el principio basico es la estructura del
pensamiento, una estructura que puede planificar y activar nuestro pensar en la disciplina

de nuestros pensamientos.

Desde otra perspectiva, es relevante sefialar a, Carl Jaspers, el pensar es un evento
anico que cada uno explica, da forma y establece. Pero el pensamiento intelectual no es
lo Unico que existe porque siempre se vive una profunda insatisfaccion frente a la

objetivacion de la razon. Empuja el "ser real" y lo "desconocido" sobre él.
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Teoricamente hablando, no hay otra existencia ademas del objeto del pensamiento
cognitivo, pero el intento de empujarme mas alla de él revela la existencia de un
"pensamiento existencial” en lo profundo de mi corazon. Esta existencia tiende a
deberse a algunos. Este tipo de razén no existir, el pensamiento desconocido que
no conozco es el factor interno de mi propia existencia. Por tanto, el yo es la
polaridad de la razén y la existencia, y el "pensamiento existencial™ es una especie
de pensamiento trascendental que tiende a ser verdadero e incluye la existencia
del entendimiento. (Swartz, 2018, p. 43)

Los humanos simplifican y organizan su entorno para que puedan intervenir en él
de alguna manera, y utilizan constructos personales para interpretar la realidad. La
construccion es una forma de ver una realidad igual y diferente a la otra. Las estructuras
se consiguen a través de cambios diarios en los entornos y se incorporan en el transcurso
de la vida del individuo en entorno de la supervivencia colectiva. Una mixtura de
conocimiento, emociones y comportamiento, estas construcciones imparten nuevas

experiencias y eventos.

Por eso, a la hora de aprender a pensar, es importante pensar en un conjunto de
estrategias educativas que le permitan al nifio desarrollarse y darse a conocer en la vida y
ante nuestros ojos, aprendiendo y comprendiendo lo que es mejor para el mundo y para
él. Y a su manera. Es necesario que este acompafiado en todo tiempo de afecto, ayuda y

cercania. Estas estrategias son:

Primero, demostrar y expresar al nifio que es lo mas importante para nosotros y
comunicarle el afecto, y el reconocimiento de sus logros mostrados en, el aprendizaje y
su desarrollo. Asimismo, darle ocasion de hacerlo por si mismo y a su modo. En otras
palabras, no le dé un trabajo hecho, resuelto o completado, pero permitale hacerlo a pesar
del riesgo de cometer un error con el apoyo y la compafiia, aunque ello suponga que lo
arreglaras mas tarde. Por otro lado, Swartz (2018), “La comunicacion y el lenguaje son
fundamentales. Esto significa verbal, no verbal y emocional. Es muy importante hablarles
con claridad, sencillez y carifio” (p. 23). También es conveniente escucharlos, explicarles
sus consecuencias y, en algunas situaciones, vivir y reconocer el resultado de sus

creencias particulares, previo a sus razonamientos y pequefias decisiones, para sacar sus
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propias reflexiones y sus propios pensamientos de la experiencia propio del aprendizaje.
Y, Swartz (2018) reforzar, ser positivos reconociendo sus progresos como pequefios
logros y aprendizajes, y motivarlos sobre lo que los adultos consideran relevantes para su

desarrollo y bienestar, como habitos de higiene, investigacion, comportamiento, etc.

Todo el mundo piensa, pero no todo el mundo piensa de forma eficaz. Seguro que
todos podemos recordar ejemplos en los que pensamos que no tomamos las
decisiones mas acertadas, no tuvimos en cuenta suficientemente las desventajas o
consecuencias de nuestras decisiones, y esto ahora nos atormenta. (Swartz, 2018,
p. 21)

¢Qué nos estamos perdiendo? Por lo general, es necesario formar tres tipos de
pensamiento para poder hacerlo de manera ordenada y eficiente: analizar ideas,

desarrollar propuestas creativas y pensar criticamente.

¢Cuél es el significado de esto? Concentrémonos en el estudio, reemplazandola
por “pensar en como funcionan las cosas”. Analicemos en lo que instruimos a los alumnos
en la institucion educativa. Por verbigracia, en la historia de un libro, la hacemos legible.
¢Como trabajan? Con frecuencia le mencionamos a los alumnos que cada relato contiene
cinco partes: personajes, escenas, trama, medio y final. Sin embargo, las historias a
menudo crean suspenso que te hace querer seguir leyendo, en algunas ocasiones resulta
reconfortante y otras veces sorprendente. ;Cémo se combinaron cada uno de los factores

para lograrlo?

Una buena memoria no te ayudara a pensar ni a aprender correctamente. Las
escuelas en Espafa reconocieron cada vez mas que el memorismo no es lo primordial
para el aprendizaje. Este método fall6 pues se limitd a lograr un aprendizaje frivolo, con
poca significancia en la vida de los alumnos. Swartz (2018) es comdn encontrar alumnos
que utilizan la memorizacion como técnica, con la Unica finalidad de aprobar las
evaluaciones, y les resulta bien, si es que nuestra meta es solamente pasar las evaluaciones
con buen puntaje. Mas, ¢Cuales fueron los aprendizajes que los llevaron a rendir una
buena evaluacion? Pues para el alumno es un mecanismo que lo ayuda a tener buenos

resultados en la prueba. Variadas investigaciones muestran que en un 90% lo que los
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alumnos asimilan de las ensefianzas en las instituciones educativas son poco significativas

en su vida diaria.

No ha logrado concienciar a los estudiantes de la carencia de aprender
participando en lo que se conoce como "pensamiento de nivel superior”. Swartz (2018)
Esto significa desempefiar habilidades, como tomar resoluciones relevantes, resolver
problemas, realizar prondsticos exactos sobre resultados de sus hechos o, entre otras
cosas, valorar las ideas de quienes intentan que cambiemos nuestro pensamiento. Estas
son habilidades esenciales para la vida y son diferentes de la mera memorizacion. Sin

embargo, muchos estudiantes abandonan la escuela sin desarrollar estas habilidades.

Perfeccionemos nuestra manera de pensar y utilicémoslo con el fin de mejorar
nuestro aprendizaje, enfocandonos en el problema principal. Swartz (2018), sumandose
a los pasos de otras escuelas, que tratan de idear un método de ensefianza diferente. No
solo ensefian explicitamente a los estudiantes habilidades de alto nivel, sino que también
reestructuran sus cursos para incorporar habilidades analiticas, creativas y criticas en el

contenido diario.

Usar estas destrezas para pensar y poder implicarse en un aprendizaje méas
profundo de los contenidos curriculares normales. Y lo estan haciendo en todos
los cursos y asignaturas con notable éxito. Esta nueva metodologia de ensefianza

es lo que denomind ensefianza basada en el pensamiento. (Swartz, 2018, p. 67)

Pongamos un ejemplo. Los estudiantes deben aprender sobre nutricion y comparar
y contrastar las dietas mediterraneas y de comida chatarra. En vez de simplemente realizar
una lista de semejanzas y desigualdades, el maestro los guia para hacer una variedad de
preguntas para ayudarlos a pensar en estas similitudes y diferencias (el nivel de ejemplo
depende de la edad cronoldgica del nifio):

e (Qué semejanzas y desigualdades son notables?

e (Qué criterios son importantes a la hora de escoger las dietas que

consumimos?

e (Que resoluciones podemos obtener sobre estos dos tipos de dieta?
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Es necesario utilizar organizadores graficos, segun la cronologia del alumno, para
que éste pueda orientarse y redactar respuestas a estas preguntas mientras interactta con

otros alumnos en pequefios grupos que piensan de forma colaborativa.

Las tres interrogantes, adherido con una lista de semejanzas y desigualdades que
contienen elementos poco significativos como elementos importantes, ayudan a los
estudiantes a obtener una vision mas amplia y clara de la tarea través de sus conclusiones.
Ademas de estrategias de comparacion y contraste. Este método se aplica pensando en
algo mas que una narrativa y no pensando en las semejanzas y desigualdades que
encuentra. Como resultado, aumenta la labor hacia patrones de pensamiento de orden

superior que son mas faciles de dominar para los estudiantes.

Esto se puede hacer en cualquier asignatura o area, y el punto es conducir en el
aprendizaje mediante la reflexion, ayudando que los alumnos se autoanalicen, reflexionen
y leguen a una conclusién. Por verbigracia, los contenidos que los alumnos pueden
desligar y confrontar son; el tamafio, la forma, los sitios contaminados y no contaminados;
alimentos nutritivos y no nutritivos; estaciones del afio, etc. En algunos casos, el profesor
pide a los alumnos que escriban un texto breve con cada conclusion, aportando razones o
evidencias que sustenten las similitudes y diferencias que luego se refleje en un
organizador grafico. Ser capaz de utilizar esta estructura simple para organizar sus ideas

mejora ain mas el conocimiento y el aprendizaje adquiridos a lo largo de la clase.

Swartz (2018) la técnica de comparacion y contraste es un tipo de técnica analitica,
tomado del especialista en educacion intelectual. Benjamin Bloom creador de la
taxonomia de Bloom. Existen otros modelos de analisis de investigacion con los que se
puede educar. Por verbigracia, los estudiantes con frecuencia estudian partes del cuerpo
humano, otras partes del discurso, partes de la historia y partes del gobierno que contienen
elementos explicitos de lo que estan aprendiendo. A menudo se les interroga sobre las
distintas piezas que lo integran para asegurarse de que hayan asimilado lo que ha

ensefado el maestro.

¢Pero es suficiente conocer los nombres de las partes? Suponga que esta
practicando las habilidades de partes y totalidades. Puede avanzar agregando preguntas
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como: ¢Qué pasa si falta parte del todo? ¢ Qué funciones cumplen las partes cuando estan
juntas? Y ¢De qué manera funcionan todas estas piezas juntas para que el “todo” realice
su trabajo? Son estas interrogantes de exploracion y hallazgos que los alumnos solo
pueden conquistar haciendo una pausa para pensar en ciertas cosas. Asimismo los
estudiantes aprenden al interactuar mostrando sus opiniones y encontrando respuestas
abiertas de manera grupal. Considere por un instante si realizar estas interrogantes para
estudiar otros organismos conduce a una comprension mas profunda y rica de como

funciona, que tan solo nombrar cada pieza.

De esta manera, la habilidad de las piezas y del conjunto se convierte en una
especie de pensamiento de orden superior, y si finalmente se hace comun en la vida

diaria de los estudiantes, puede mejorar su aprendizaje en grandes escalas.

Tabla 1
Destrezas

Establecer la relacion de los componentes y el todo con habilidad

¢Cuél es el componente més pequerio que forma el conjunto completo?

¢Qué sucede si falta una parte?

¢Qué funcion cumple cada parte?

¢Cémo se relacionan las partes y por qué es importante que este juntos para que

funcione un todo?

Si usamos con frecuencia estas tacticas para el pensamiento parcial y total, las
habilidades de comparacidn y contraste, se generalizara a través de la practica continua
del maestro para moldear y acompafiar el pensamiento de los alumnos. La gran mayoria

de los alumnos lo terminaran conquistando con facilidad.

En efecto, existen diferentes modelos de pensamiento analitico que operan de
diversas maneras de pensamiento de orden superior, y una vez que los estudiantes lo

practican con regularidad, se convierte en una habilidad facilmente disponible.

Por supuesto, no queremos centrarnos en este tipo de analisis. Swartz (2018)

también quiere que los estudiantes puedan pensar de manera creativa al generar y evaluar
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nuevas ideas. Este es el &mbito del pensamiento critico. Esto no significa que no esté
acostumbrado al pensamiento critico o creativo. Similar a las verbigracias de
comparacion y contraste, a menudo hacemos esto, pero no muy bien, por lo que se puede
expandir nuestro pensamiento si sabemos como hacerlo bien, como comparar la varianza

entre estudiantes habiles.

Y, por supuesto, también tenemos pensamiento critico. Este es el estado mental
del tipo Bloom evaluativo. Lo crea o no, todos terminamos practicando el pensamiento
critico frecuentemente. Mas la interrogante es: ;se estd logrando realizar de manera
eficiente? ¢Creo en lo que ofrece este comerciante sobre el producto que quiero comprar?
Tiene una linda sonrisa, se expresa decisivamente y demuestra una personalidad
confiable. Swartz (2018) es una cuestién fundamentalmente del pensamiento critico.
¢ Tengo que realizar esta actividad? ¢ O sera verdad lo que me ofrece? Y luego mostrar los

resultados en comentarios basados en informacion detallada y relevante.

Finalmente, los discentes realizan progresos de sus destrezas de forma similar a
como los arquitectos edifican viviendas. Primero se arma la base. En varias etapas de
desarrollo, la construccion de esos cimientos determina la forma de la vivienda y como
sera su distribucion dentro y los espacios para ir de un lugar a otro. Segin Swartz (2018),
“Ver a los nifios aprender puede parecerse mucho a pasar todos los dias frente a una
construccion. De repente, usted puede notar que la casa avanza mas rapido de lo
esperado” (p. 34). En otras ocasiones, es posible que veamos mucho trabajo y no mirar
grandes cambios. Lineas abajo, se presentan algunos aspectos destacados sobre como los
alumnos construyen sus aprendizajes y la evolucion de diversas estrategias de

pensamiento.

En primer lugar, la construccion de los circuitos cerebrales: Swartz (2018) cada
neurona en el cerebro se asemeja a un arbol en crecimiento. Cuando un nifio recibe
informacion del exterior, las neuronas divergen y se comunican entre si. Una célula
neuronal puede poseer muchos empalmes con otras células neuronales. Estos empalmes,
son conocidos como circuitos neurales, que son similares a los sistemas eléctricos. Los
neurotransmisores son liberados para llevar la informacion a través de los "hilos" en el

cerebro, este proceso es conocido como sinapsis.
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En segundo lugar, el funcionamiento de los circuitos neuronales: un recorrido
neuronal es reconocido con un circuito. Semejante a los sistemas de energia eléctrica.
Swartz (2018) hay que presionar el interruptor para encender la luz. Esto se debe a que
cuando se presiona el interruptor, la electricidad fluye a través del circuito y se genera
una reaccion. Similar a estos circuitos eléctricos, ciertos circuitos cerebrales son
"dependientes de la actividad". Sin embargo, otros, como la respiracion y la circulacion,

se han desarrollado desde el nacimiento.

Los circuitos dependientes de la actividad necesitan estimulos para funcionar, y
cuantos mas estimulos reciben, mejor funcionan. Pero el estimulo es mas
complejo que simplemente presionar un interruptor. Proviene de todas las
experiencias que tienen los nifios. El sonido, la vista, el gusto, el olfato, el tacto y
las emociones ayudan al cerebro a liberar neurotransmisores y activar estos
circuitos. (Swartz, 2018, p. 35)

En tercer lugar, cortar (podar) las vias neuronales: a mayor ejercicio de nuestras
vias neuronales estas se vuelven mas fuertes. A diferencia de los que no se ejercitan y con
el paso del tiempo tienen a desaparecer porque estan debiles, este procesos es conocido
como poda. Este suceso de poda es frecuente en los infantes, pues ellos poseen circuitos
0 vias neuronales mayores a los que necesitan. Swartz (2018) esta poda produce en las
etapas de nifiez y adolescencia. Esto nos muestra la plasticidad en el cerebro de los nifios,
lo que significa que su cerebro es lo ampliamente adaptable como para construir
continuamente nuevos circuitos neuronales y desarrollar de mejor manera sus vias

neuronales porque lo utiliza de manera frecuente.

En cuarto lugar, la plasticidad y su importancia: Cada nifio tiene una forma
individual o diferente de procesar la informacion, por este motivo la flexibilidad es
fundamental. EI cerebro de los mas pequefios no siempre utiliza los neurotransmisores
con la eficacia esperada. Swartz (2018), que puede obstaculizar el establecimiento o la
mejora de determinadas vias neuronales. Por eso se debe instruir a los nifios con diversas
maneras de desarrollar la informacion nos ayudaria a aprovechar la plasticidad que nos
ofrece el cerebro. Esto ayudaria a edificar nuevas vias neuronales. Por lo tanto la
informacion puede tardarse mas en llegar, pero al final llegara.



44

En quinto lugar, la instruccion mediante la percepcion (los sentidos): El desarrollo
de las vias neuronales en los nifios se manifiestan por naturaleza de acuerdo a como
respondan a sus necesidades en intereses o respondan a los estimulos del ambiente donde
se encuentren. Jean Piaget un psic6logo suizo propuso una teoria bien conocida sobre el
desarrollo del pensamiento de los nifios manifestada en etapas. Swartz (2018) La primera
etapa es cuando los nifios comienzan a hacer conexiones usando los cinco sentidos. Es
posible que haya visto a su hijo intentar, sacudir y tirar cosas. También comienzan a gatear

y recoger cosas Yy, finalmente, comienzan a gatear y caminar.

Estos ejercicios, incluida la masticacion de todo lo que pueda encontrar,
contribuyen en el desarrollo de las vias neuronales que dominan el movimiento, la visién
y el desarrollo del lenguaje. Por verbigracia, los infantes producen ruidos para que los
atendamos. Swartz (2018) continGa poniéndose las cosas que aman en la boca y yendo a
lugares que quieren ver. Si continda realizando estas actividades, su cerebro trabajaré para

fortalecer estos circuitos y hacerlos mas activos.

En sexto lugar, aprendizaje mediante el lenguaje: durante los 2 a 7 afios el habla
prospera rapidamente. Cada infante a menudo aprende un gran nimero palabras, utilizan
frases completas y empiezan a realizar sus primeras lecturas. Swartz (2018) en este punto,
es fundamental brindar los nifios un ambiente rico en lenguaje. Mientras mas expuesto se
encuentra a frases y pensamientos, mayores vias neuronales podra desarrollar. En esta
etapa, los nifios tienen a jugar con la imaginacion utilizando diferentes cosas. Por
verbigracia, se puede observar a algunos nifios usando una mesa como un escudo
protector o convirtiendo una caja de carton en un carro volador.

Por otro lado, el desarrollo de las destrezas sociales es lento en esta edad. Esto
sucede en consecuencia de que los nifios aun no comprenden la l6gica, los razonamientos
o los criterios de los otros nifios. Swartz (2018) a menudo tiene dificultades para colocarse
en el la posicion de otros y puede ser critico con las elecciones y los comportamientos de

otras personas.

En séptimo lugar, aprendizaje mediante el razonamiento: En la adolescencia se

desarrollan pensamientos abstractos y complejos. Dicen: "¢Y si ...?" En una situacion
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para encontrar un posible resultado. En la escuela, esto significa que a medida que leen,
aprenden habilidades matematicas mas complejas y estan listos para profundizar su
comprension de los personajes y la trama. Swartz (2018) en lo social, esta destrezas
adquiridas ensefian a comprender el porqué de los resultados de otras personas que a veces
estan fundamentadas en diferentes perspectivas y situaciones vividas. En lo fisico,
significa que se pueden adaptar diversos tipos de destrezas con la finalidad realizar tareas

méas complejas como manejar un automavil.

Cuando ya se hacen adolescente, siguen en el proceso de desarrollo sus destrezas
de pensamiento. “De hecho, las habilidades ejecutivas funcionales, aquellas que te ayudan
a planificar, organizar y completar tareas, no maduran por completo hasta que tienes 18
o 20 afios” (Swartz, 2018, p. 35). Segun que los individuos se van desarrollando, la
conduccidn en el cerebro se hace compleja. El circuito esta conectado a otros circuitos

con la finalidad que todas estas funciones trabajen juntas.

2.2.2.1.Analizar ideas

El analisis implica descomponer un material 0 concepto en partes, determinar
cOmo las partes se relacionan entre si o construir estructuras para propdsitos globales. El
analisis de ideas también incluye un proceso de comparacion / contraste (La comparacion
y el contraste es uno de los patrones de composicion utilizados para desarrollar las
habilidades de los estudiantes al contar las similitudes y diferencias entre dos objetos).
Por otro lado, implica clasificar (la clasificacion nos ayuda a tener las cosas ordenadas y
debidamente organizadas) “En nuestra vida diaria clasificamos, agrupamos diferentes
objetos, plantas o animales, aun sin ponerle ese nombre a nuestra forma de proceder”
(Swartz, 2018, p. 37). Cuando ponemos en orden las cosas que deseamos conocer 0O
experimentar como las otras que ya poseemos, hace que nuestra actividad sea mas

sencilla.

Ademas, se ocupa del analisis de partes, y el todo (es decir, conjunto de objetos o
relaciones entre elementos de objetos) y la conexidn que los une y provoca la aparicion
tanto de nuevas propiedades como de leyes inexistentes en las cosas. A través de esta

conexién, el todo se manifiesta en la relacion en la que las cosas individuales forman las
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partes del todo. Swartz (2018) Las clasificaciones de partes y todos también marcan la
progresion general del conocimiento, a menudo comenzando con la representacion
general del todo, progresando al analisis, dividiendo el todo en partes y culminando en la

recreacion de las cosas, de una manera totalmente concreta.

2.2.2.2.Analizar argumentos

La principal caracteristica de este analisis es que la significacion de las ideas que
constituyen la premisa y el fin debe ser analizado sin ambiguos o vagos, es decir, el
significado que consiste en la explicacion del significado con analisis semantico. El
analisis de argumentos implica encontrar razones / conclusiones. Asimismo, una razon en
espafol es una explicacién de lo sucedido, es decir, es algo que ocurrié y se deben dar
razones para explicar un porqué de las cosas. La conclusion, en cambio, es el texto final
de un tema, una conclusion que se hace para terminar un tema, un cierre paso a paso de
todo lo que ha sucedido. Existe una cierta relacion entre razén y conclusion porque la
razén explica la causa de un evento que ocurrid y la conclusion es el final de un tema que

concluye todos los eventos que han ocurrido y todos los eventos que han sucedido.

2.3.  Marco Conceptual (de las variables y dimensiones)

Aprendizaje invertido: Enfoque pedagdgico en el que la instruccion directa se
convierte de ensefianza conjunta a una ensefianza personalizada, transformando el
entorno de grupo a un entorno de ensefianza de interaccion y dinamismo donde los
maestros guian a los alumnos a través de la ejecucion de ideas y el compromiso innovador
que se crea en el trascurso de la clase (Bergmann y Sams, 2012).

Ambiente flexible: Es necesario un espacio y un marco de tiempo para que los
estudiantes interactlen y piensen en el aprendizaje. También se observa continuamente a
los estudiantes y realiza un seguimiento, haciendo los ajustes necesarios. Finalmente, se
proporciona a los estudiantes una variedad de formas de aprender el contenido y

demostrar dominio (Bergmann y Sams, 2012).

Cultura de aprendizaje: Brinda a los estudiantes una variedad de oportunidades
para participar en actividades significativas, no centradas en el maestro. Mientras tanto,
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estas actividades deben ser dirigidas por un mentor o guia y deben ser accesibles a todos
los estudiantes a través de la diferenciacion y la retroalimentacién. (Bergmann y Sams,
2012).

Contenido dirigido: Poner como prioridad las ideas que han aprendido en el
momento de la ensefianza directa a fin de que los alumnos puedan acceder pos si mismos.
También debera seleccionar y crear contenido relevante (generalmente videos para los
estudiantes). También se utiliza la diferenciacion para crear contenidos que sean

accesibles y relevantes para todos los estudiantes (Bergmann y Sams, 2012).

Facilitador profesional: Acompana a los discentes durante el desarrollo de la clase,
pendiente de sus dudas para brindar retroalimentacion personalizada o colectiva
inmediatamente lo necesiten. También complementa la instruccion mediante la
realizacion de evaluaciones formativas a través de la observacion y el registro de
informacion en clase. Colabora y reflexiona con otros profesores y asume la

responsabilidad de cambiar sus métodos de ensefianza (Bergmann y Sams, 2012).

Pensar y aprender: El pensamiento es la actividad y la creacion del pensamiento;
todo lo que se produzca mediante la actividad intelectual. El aprendizaje, por otro lado,
es el acto de adquirir y mantener conocimientos, habilidades o informacién sobre un tema
(Swartz, 2018).

Analizar ideas: Comprende comparar/contrastar, clasificar, ver las partes y el
todo, finalmente, secuenciar en ranking (Swartz, 2018).

Analizar argumentos: Comprende encontrar razones/conclusiones (Swartz, 2018).
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CAPITULO Il
HIPOTESIS

3.1.  Hipdtesis General

El aprendizaje invertido influye significativamente en el pensar y aprender en
nifos de cuatro afnos de la Institucion Educativa Rey Gourmet de la comunidad campesina
de Azapampa del 2021.

3.2.  Hipdtesis (s) Especifica (s)

He1: El aprendizaje invertido influye significativamente en el proceso de analizar
ideas en nifios de cuatro afios de la Institucién Educativa Rey Gourmet de la comunidad
campesina de Azapampa del 2021.

He2: El aprendizaje invertido influye significativamente en el proceso de analizar
argumentos en nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa Rey Gourmet de la
comunidad campesina de Azapampa del 2021.

3.3.  Variables (definicion conceptual y operacional)

Tabla 2
Definicién conceptual y operacional
Variable definicion conceptual Variable definicion operacional

VI:. Aprendizaje invertido: es un enfoque La variable se manipuld mediante 60
educativo donde la ensefianza directa se sesiones de aprendizaje. Cada sesion fue

desplaza de la dimension de aprendizaje construida teniendo en cuenta las
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individual, transformandose el entorno
colectivo que queda en un entorno de
aprendizaje dinamico e interactivo en el
que el docente orienta a los alumnos en la
practica de las ideas y su desarrollo
la clase

creativo en el desarrollo de

(Bergman y Sams, 2012)

dimensiones propuestas que involucraron
las acciones asincronicas y sincrénicas, las
sesiones  fueron

programadas  para

sesiones cortas de 45 minutos.

VD: pensar y aprender: el pensamiento es
la actividad de producir nuevas ideas; es
todo lo que se produce a través de la
actividad intelectual. Por otro lado,
aprender es el acto de adquirir y retener
conocimientos, habilidades o informacion

sobre un tema (Swartz, 2018).

Se ha medido la variable mediante la
técnica de evaluacion educativa y como
instrumento se uso la prueba pedagdgica.
El instrumento se construyd con 20 items.
Los items del 1 al 10 midieron la
dimensién analizar ideas. Asimismo los
11 al

dimension analizar argumentos.

items del 20 se midieron la
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CAPITULO IV
METODOLOGIA

4.1. Meétodo de Investigacion

En esta investigacion se utiliz el método cientifico como método general. Loli
Quincho (2020) menciona que a este método como “un procedimiento sistematico para
adquirir nuevos conocimientos. Para calificar como cientifico, debe estar basado en el
empirismo, basado en la medicion, y también debe estar limitado por la razén” (p.74).

Este método esta constituido los siguientes pasos.

El primer paso del método cientifico es la observacion, identificacion del
problema, consistencia en la percepcién del hecho o fenémeno. En segundo lugar,
formulacién del problema, plantear la interrogante sobre el fenémeno. En tercer
lugar, formulacion de la hipétesis, plantear una posible respuesta al fenémeno
observado. En cuarto lugar, experimentacion, poner a prueba la hipdtesis
mediante la manipulacion de la variable independiente. En esta etapa se deben
elaborar detalladas observaciones y registrarla informacién de los datos. En
quinto lugar, resultado, los datos obtenidos por medio de la experimentacion nos
permiten aceptar y rechazar la hipdtesis planteada. Finalmente, la conclusion,
comunicar nuestros resultados respecto al problema o fenémeno. (Loli Quincho,
2020, p. 76)

El método cientifico se puede utilizar en todas las ciencias (incluida la pedagogia).
En estos campos hacen diferentes preguntas y realizan diferentes pruebas, para encontrar

respuestas logicas y respaldadas por la evidencia.
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4.2.  Tipo de Investigacion

El tipo de investigacion segun la intervencién del investigador es experimental.
Segun Loli Quincho (2020):

Son experimentales si el investigador manipula la variable de estudio, por tanto,
son planeados (prospectivos), se tendréa que hacer dos mediciones, antes y después
de la intervencion (por eso son longitudinales) y estas dos mediciones tendremos
que compararlas (por eso son analiticos), y las modificaciones que encontremos
en la segunda medida se debe a la intervencion (por eso con explicativos), son

estudios de causa- efecto ademas de controlados. (p. 68)

En la investigacion se manipulo la variable independiente y se midio la variable
dependiente. En el presente estudio se aplicé la prueba de entrada y la prueba salida (antes

de manipular la variable y después de manipular la variable)
4.3.  Nivel de Investigacion

El nivel de investigacion fue explicativo. Segun Loli Quincho (2020), “El nivel
de investigacion explicativo trata de explicar una variable en funcion de la otra, tiene una

causalidad y utiliza: analisis multivariado, andlisis factorial de varianza, multivariante de

la varianza, entre otras” (p. 72).
4.4. Disefo de la Investigacion

El disefio que se utilizé en la investigacion fue el pre experimental con una prueba
de Pre-test y Post- test con un sélo grupo (Sanchéz y Reyes, 2017). Fue Util como un
primer acercamiento al problema de investigacion en la realidad.

El disefio de investigacion se muestra en el siguiente esquema:

GE: 01 X 0O,
Donde:



GE = Es el grupo experimental

O1= Prueba de entrada (Pre test)

X = Variable experimental (Aprendizaje Invertido)

O2 = Prueba de salida (post test)
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Este tipo de disefio se emplea cuando tenemos poblaciones pequefias ya que nos

permite aproximanos al problema de estudio (Loli Quincho, 2020).

4.5. Poblacién y muestra

La investigacion tuvo una poblacidn con caracteristicas comunes, y la muestra es

pequeria por eso es preferible trabajar con el total de la poblacion creando una muestra

censal. (Gonsales et al., 2017).

Tabla 3
Poblacién y muestra

Poblacion

Muestra

20 nifios de cuatro afios de
la Institucion Educativa Rey
Gourmet de la comunidad
campesina de Azapampa del
2021.

20 nifios de cuatro afios de
la Institucion Educativa Rey
Gourmet de la comunidad
campesina de Azapampa del
2021.

Muestreo: El tipo de muestreo fue no probabilistico,
intencional se escogio a los 20 nifios de cuatro afios, ya que

son los mas asequibles.

4.6. Técnicas e Instrumentos de recolecciéon de datos

Las técnicas son reglas y una secuencia de pasos que ayudan al indagador a fijar

una relacion con el sujeto de la investigacion; en consecuencia, el instrumento es la

mecanica 0 material utilizado para recolectar y registrar la informacion (Huamancaja

Espinoza, 2017). La técnica utilizada fue la evaluacion educativa. Segun Campoverde

Solimano (2006):
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La evaluacion pedagdgica es un proceso continuo de comunicacion entre
profesores, nifios y nifias; esto ayuda recopilar informacion de importancia y
considerar las practicas del ejercicio docente. Evaluar valores y tomar

resoluciones para mejorar la ensefianza y el aprendizaje. (p. 7)

Tabla 4

Técnica e instrumento de recoleccion de datos

Técnica Instrumento

Evaluacion Educativa  Prueba pedagdgica

Para el instrumento se calculé el baremo para la variable y las dimensiones, lo que

nos permitio interpretar los resultados de forma cualitativa y cuantitativa.

4.6.1. Baremo para el instrumento

Baremo para la Variable: Pensar y aprender

Baremo de los niveles de puntuacién
Niveles Intervalos
Logro [14 a 20]
Proceso [07 a 13]
Inicio [00 a 06]

Logro: Los nifios lograron desarrollar la atencion, observacion, rememorar,
entender, implantar metas y ser causantes de su propio aprendizaje. Estas ocupaciones
cognitivas se muestran en los nifios al estar en contacto con las tacticas de educacion del
Flipped Learning o "aprendizaje invertido"”, que implica sacar el contenido conceptual de
la educacién directa afuera del salén (asincronica) y liberar el tiempo de contacto directo
(sincronico) con la finalidad de hacer ocupaciones de maés relevantes de aprendizaje,
como debates, practicas, experimentos, proyectos, etc., fomentando la participacion e
interaccion entre los nifios. Finalmente, podemos afirmar que cuando estas ensefianzas se

emplean en la vida cotidiana, el aprendizaje de los nifios se torna mas significativo.
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Proceso: El nifio entiende que ha cometido errores, pero no sabe como
solucionarlos o corregirlos. Se encuentra en un proceso de desarrollar la autorregulacion
que conlleva el ejercicio de algunas estrategias especificas que le sirven al nifio para

evaluar su aprendizaje, comprobar su agudeza y corregir sus equivocaciones.
Inicio: Los nifios carecen de la capacidad de tomar decisiones acertadas, no son
criticos ni autonomos, se dejan influenciar por los demas. Presentan dificultad con el

lenguaje y por ende no logran dialogar con sus pares.

Baremo para las dimensiones: Aanalizar ideas, analizar argumentos

Baremo de los niveles de puntuacion
Niveles Intervalos
Logro [08 a 10]
Proceso [04 a 07]
Inicio [00 a 03]

Analizar ideas

Logro: Los nifios lograron la capacidad de reconocimiento de datos, conceptos,

ideas. Asimismo, identifican y seleccionan ideas principales de las lecturas propuestas.

Proceso: Los nifios presentan dificultad para reconocer datos, conceptos, ideas.

Por otro lado, no identifican ni seleccionan ideas principales de las lecturas propuestas.
Inicio: No se evidencia en los nifios la dimensién analizar ideas.
Analizar argumentos
Logro: Los nifios desarrollaron la capacidad de analizar los conceptos que
constituyen las ideas base y conclusiones, estos conceptos no son ambiguos, es decir, el

analisis semantico incluye la interpretacion de su significado. Asimismo, el argumento

presentado por los nifios es solido (valido y con premisas verdaderas).
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Proceso: A los nifios se les dificulta analizar los conceptos que constituyen las
ideas base y conclusiones, es decir, el analisis seméantico no incluye la interpretacion de
su significado. Por otro lado, el argumento presentado por los nifios no es sélido (no es

valido y las premisas no son verdaderas).

Inicio: No se muestra en los nifios la dimensidn analizar argumentos

4.7.  Tecnicas de procesamiento y analisis de datos

Utilizamos estadisticas descriptivas. La estadistica descriptiva (media, mediana y
moda) para los procesamientos de datos sirvio como puntos de referencia en la
interpretacion de los puntajes obtenidos en las pruebas de pre-test y post-tes. Luego se
utilizo la estadistica para la dispersion (varianza y desviacion estandar) que ayudd a
determinar cuénta varianza tienen los datos sobre una media representativa. De esta
misma forma, utilizamos la version 25 de SPSS vy la estadistica inferencial se utilizan al

aplicar la prueba t de Student ("t") porque el tamafio de la muestra es menor que 30.

4.8.  Aspectos éticos de la Investigacion

“La ética se ocupa del uso que hacemos de nuestra libertad, como nosotros
optamos por hacer una cosa u otra y qué razones tenemos para ello” (Loli Quincho, 2017,
p. 12). Seguimos los principios éticos. Siendo integros en la recopilacion, analisis e
interpretacion de informacién. La programacién experimental se desarroll6 segun la
planeacion y se tuvo cuidado para asegurar que los nifios del grupo experimental
recibieran la estimulacién adecuada. El informe sirvi6 para proteger la identidad de los

nifios involucrados en la investigacion.

En cuanto a las referencias y citas del marco tedrico, se han trabajado con especial
atencion, siguiendo las recomendaciones de la APA, 2020 V.7 y se respetaron los
derechos de autor. Sin embargo, nos hacemos responsables de cualquier error u omisién
involuntaria. Se obtuvo el consentimiento voluntario del nifio (el padre en nuestro caso).
Guardando la confidencialidad de los resultados y aseguramos que el estudio no causo

ningun dafio fisico o psicoldgico a los nifios.
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CAPITULO V
RESULTADOS

5.1.  Descripcion de resultados

A continuacion, se realizara el analisis de los resultados encontrados en la prueba

de entrada y salida.

5.1.1. Analisis de la variable dependiente pensar y aprender prueba de entrada y
salida

5.1.1.1.Medidas de tendencia central, dispersion y simetria

Tabla s Tabla 6
P. Entrada — pensar y aprender P. Salida — pensar y aprender
i - g
§ . H
i ..
Fuente: sabana de resultados Fuente: sabana de resultados

De acuerdo con las Tablas 5y 6, en las pruebas de entrada y salida, la forma de la
caja representa una caja plana, y en ambos casos los datos estdn més concentrados en
funcién de la media aritmética. Por otro lado, segln la Tabla 5, la posicién de la mediana
es simétrica. En este tipo de distribucion, la media, la moda y la mediana coinciden, y los

datos se distribuyen por igual en ambos lados de estas medidas (media 9, moda 9, mediana
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9). De manera similar, de acuerdo con la Tabla 6, la ubicacion de la mediana indica un
Sesgo negativo o sesgo a la izquierda. Los datos tienden a concentrarse hacia arriba de la
distribucion y se extienden mas hacia la izquierda. En este caso, la media suele ser menor

que la mediana (media 16,7, mediana 17).

Finalmente, en las Tablas 5y 6, la longitud del bigote segun la longitud del bigote

muestra la variabilidad de la distribucion al 25% del valor bajo (menor que Q1).

5.1.1.2.Medidas de frecuencia y porcentaje

Tabla7 Tabla 8
Pensar y aprender Pensar y aprender
Niveles f % Niveles f %
Logro 0 0 Logro 20 100
Proceso 17 85 Proceso 0 0
Inicio 3 15 Inicio 0 0
Total 20 100 Total 20 100
Fuente: sabana de resultados Fuente: sabana de resultados

Figura 3 Figura 4

Pensar y aprender - PE Pensar y aprender - PS

B Proceso
M Logro
H Inicio

Fuente: sabana de resultados Fuente: sabana de resultados

Segln la Tabla 7 y la Figura 3, el 85% (17) de los nifios en la prueba de entrada
estaban en el nivel de proceso. Los nifios comprenden que han cometido un error, pero
no saben como corregirlo. Estaban en el proceso de desarrollar la autorregulacion, que
incluye el desarrollo de estrategias especificas para ayudar a los nifios a evaluar el
aprendizaje, identificar las dificultades y corregir errores. Esto requirié un mayor apoyo
de los profesores, para que puedan desarrollar las habilidades que necesitaban para pensar
y aprender. Del mismo modo, el 15% (3) de los nifios se encontraban en la etapa de inicio,

carecian de la capacidad para tomar buenas decisiones, no eran criticos ni autbnomos y
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eran influenciados por otros. Mostraban dificultades con el idioma, por lo que les costaba

comunicarse con sus comparieros.

Mientras tanto, de acuerdo con la Tabla 8 y la Figura 4, en la prueba de salida, el
100% (20) de los nifios se encuentran en el nivel de logro y desarrollaron atencion,
observacion, memoria, comprension, establecimiento de metas y responsabilidad por el
autoaprendizaje. Estas ocupaciones cognitivas aparecen en los nifios al entrar en contacto
con tacticas educativas de "aprendizaje inverso” o "aprendizaje invertido”, que implica
llevar el contenido conceptual de la educacion directamente al aula (asincrénica) y
asegurar el tiempo presencial (sincrénico). Haciendo que las ocupaciones de aprendizaje
como discusiones, ejercicios, laboratorios, proyectos, etc. sean mas significativas y
aliente la participacion de los nifios en si mismos. Finalmente, podemos confirmar que el
aprendizaje de los nifios es mas duradero si estas ensefianzas se practican durante su vida

dairia.

5.1.2. Analisis de las dimensiones analizar ideas y analizar argumentos. Prueba de

salida y entrada.

5.1.2.1.Medidas de tendencia central, dispersién y simetria — analizar ideas.

Tabla 9 Tabla 10
Analizar ideas — PE Analizar ideas - PS

Analzer ideas Analzar ideas

PrussaEntrads
FrisbaSalida

Fuente: sabana de resultados Fuente: sabana de resultados

De acuerdo con las Tablas 9 y 10, la prueba de entrada tuvo una caja rectangular
planay la prueba de salida tiene una caja cuadrada. En ambos casos, la intensidad de los
datos basada en la media aritmética fue mayor. Por otro lado, de acuerdo con la Tabla 9,
la ubicacion de la mediana indica: Asimétrico positivo o sesgado a la derecha: los datos
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tendieron a concentrarse hacia la parte inferior de la distribucion y extenderse mas hacia
la derecha. En este caso, la media fue més alta que la mediana (media 4,25, mediana 4).
De manera similar, de acuerdo con la Tabla 10, la ubicacion de la mediana indico un
sesgo positivo o un sesgo a la derecha. Los datos tendieron a concentrarse hacia la parte
inferior de la distribucion y se extendieron mas hacia la derecha. En este caso, la media
fue mayor que la mediana (media 8,35, mediana 8).

Finalmente, en la Tabla 9, la variabilidad de la distribucion segun la longitud de
la barba se expresa como el 25% del valor alto (Q3 o superior). Y en la Tabla 10, la
longitud de los bigotes indicd la variabilidad de la distribucion al 25% de los valores bajos
(por debajo de Q1) y valores altos (Q3 y por encima).

5.1.2.2.Medidas de frecuencia y porcentaje

Tabla 11 Tabla 12
Analizar ideas Analizar ideas
Niveles f % Niveles f %
Logro 0 0 Logro 16 80
Proceso 15 75 Proceso 4 20
Inicio 5 25 Inicio 0 0
Total 20 100 Total 20 100
Fuente: sabana de resultados Fuente: sabana de resultados
Figura 5 Figura 6
Analizar ideas - PE Analizar ideas - PS

B Proceso m Logro

B Inicio m Proceso

Fuente: sabana de resultados Fuente: sabana de resultados

Segun la Tabla 11y laFigura5, el 75% (15) de los nifios en el la prueba de entrada
0 pre test, se encontraron en proceso Yy los nifios tenian dificultades para reconocer datos

y conceptos. Por otro lado, no identificaron ni seleccionaron ideas clave de la lectura
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sugerida. Ademas, el 25% (5) de los nifios y nifias se encontraban en un nivel inicial y

sus ideas para el anlisis dimensional no eran claras.

Ademas, en Tabla 12 y Figura 6, el 80% (16) de los nifios en la prueba de salida
ya se encuentran en el nivel de logro. Han logrado la capacidad de percibir datos,
conceptos e ideas. Del mismo modo, identifican y seleccionan ideas clave de la lectura
propuesta. De manera similar, el 20% (4) de los nifios estan en el nivel de proceso y los
nifios tienen dificultades para reconocer datos, conceptos e ideas. Por otro lado, no

identifica ni selecciona ideas clave de la lectura sugerida.

5.1.2.3.Medidas de tendencia central, dispersion y simetria — Analizar argumentos

Tabla 13 Tabla 14
Analizar argumentos — PE Analizar argumentos - PS

Analizar argumenos Anslzar argurmanios

.“ -

PrurkaEnliads
PrusheS slida

Fuente: sabana de resultados Fuente: sabana de resultados

De acuerdo con las Tablas 13 y 14, la prueba de entrada se tuvo una caja cuadrada
y la prueba de salida tiene una caja rectangular plana. En ambos casos, la intensidad de
los datos basada en la media aritmética es mayor. Por otro lado, de acuerdo con la Tabla
13, la posicion de la mediana indica asimetria positiva 0 sesgo a la derecha. Los datos
tendieron a concentrarse hacia la parte inferior de la distribucion y se extendieron méas
hacia la derecha. En este caso, la media es igual a la mediana (media 5, mediana 5). De
manera similar, de acuerdo con la Tabla 14, la ubicacion de la mediana indica que
Asimétrico positivo o sesgado a la derecha: los datos tienden a concentrarse hacia la parte
inferior de la distribucion y se extienden mas hacia la derecha. En este caso, la media
suele ser mayor que la mediana (media 8,4 y mediana 8).

Por otro lado, en la Tabla 13, se esperan valores extremos leves (4, 8, 12) dentro

de la distribucion normal.
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Finalmente, en la Tabla 13, la longitud de los bigotes indica la variabilidad de la
distribucion al 25% de los valores més bajos (por debajo de Q1). Por otro lado, en la Tabla
14, la longitud de los bigotes indica la variabilidad de la distribucién al 25% de los valores

altos (Q3 y superiores).

5.1.2.4.Medidas de frecuencia y porcentaje

Tabla 15 Tabla 16
Analizar argumentos Analizar argumentos
Niveles f % Niveles f %
Logro 0 0 Logro 15 75
Proceso 16 80 Proceso 5 25
Inicio 4 20 Inicio 0 0
Total 20 100 Total 20 100
Fuente: sabana de resultados Fuente: sabana de resultados
Figura 7 Figura 8
Analizar argumentos -PE Analizar argumentos -PS

W Proceso H Logro

® Inicio B Proceso

Fuente: sabana de resultados Fuente: sabana de resultados

En la prueba de ingreso segun Tabla 15 y Figura 7, el 80% (16) de los nifios se
ubicaron a nivel de proceso, lo que significa que presentan dificultades al analizar los
conceptos que constituyen las ideas base y conclusiones, es decir, analisis semantico. No
incluye interpretacion de su significado. Por otro lado, los argumentos presentados por
los nifios no son robustos (no son validos y las premisas no son verdaderas). Asimismo,
el 20% (4) de los nifios se encontraban en el nivel inicial, y el factor de analisis
dimensional no era evidente en los nifios.

Ademas, en la prueba de salida segln la Tabla 16, el 75% (15) de los nifios se
ubicaron en el nivel de logro, lo cual indica que los nifios desarrollaron la capacidad de
analizar los conceptos que constituyen las ideas base y conclusiones, y estos conceptos

son inequivocos, es decir, el significado. EI analisis teoldgico implica la interpretacion



62

del significado. Ademas, los argumentos de los nifios son sélidos (validos y basados en
premisas). Por otro lado, el 25% (5) de los nifios estdn en proceso y es dificil para los
nifios analizar el significado de los conceptos que constituyen la premisa y la conclusién.
Por otro lado, los argumentos presentados por los nifios no son robustos (no son validos

y las premisas no son verdaderas).

5.2.  Contrastacion de hipdtesis

5.2.1. Distribucién normal de la prueba de entrada y salida

Tabla 17
Prueba de normalidad de la prueba de entrada y salida

Shapiro-Wilk

Estadistico gl Sig.
P. Entrada 914 20 ,075
P. Salida ,934 20 ,186

Dado que los valores de la columna Sig. Son mayores a 0.05 se toma la decision
de usar una prueba paramétrica para contrastar y validar las hipétesis planteadas. Para

nuestro caso utilizaremos la Prueba T de muestras emparejadas.
5.2.2. Contrastacién y validacion de la hipdtesis general
a) Formulacién de la hipdtesis

Ho: El aprendizaje invertido no influye significativamente en el pensar y
aprender en nifios de cuatro afios de la Institucién Educativa Rey Gourmet de
la comunidad campesina de Azapampa del 2021.
Ha: El aprendizaje invertido influye significativamente en el pensar y aprender
en nifios de cuatro afios de la Institucién Educativa Rey Gourmet de la

comunidad campesina de Azapampa del 2021.

b) Estadigrafo de prueba
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La prueba estadistica “t” de andlisis de datos relaciones es el estadigrafo méas

apropiado para nuestra investigacion.

c) Calculo del estadigrafo

Tabla 18

Prueba de muestras emparejadas — Variable

Diferencias emparejadas

95% de intervalo de

Desv. confianza de la
Desv. Error diferencia :
Sig.
Media  Desviacion promedio Inferior Superior t o] (bilateral)
Par P.Entrada 7,50000 2,32832 ,52063 8,58969 6,41031 14,406 19 ,000

1 - P. Salida

Fuente: Sabana de resultados de la prueba de entrada y salida

d) Decisiony conclusion estadistica

a) Decision estadistica: Puesto que (p < 0.05) se rechaza la hipétesis nula y se

acepta la hipotesis alterna.

b) Conclusion estadistica: Se determina que p valor es menor (0.000 < 0.05), por
lo que se rechaza la hipdtesis nula (Ho) y se acepta la hipétesis alterna (Ha).
Con este resultado se concluye que: EIl aprendizaje invertido influye
significativamente en el pensar y aprender en nifios de cuatro afios de la
Institucion Educativa Rey Gourmet de la comunidad campesina de Azapampa
del 2021.

5.2.3. Contrastacion y validacion de la hipotesis especifica He:
a) Formulacion de la hipdtesis
Ho: El aprendizaje invertido no influye significativamente en el proceso de

analizar ideas en nifios de cuatro afios de la Institucién Educativa Rey Gourmet

de la comunidad campesina de Azapampa del 2021.



64

Ha: El aprendizaje invertido influye significativamente en el proceso de
analizar ideas en nifios de cuatro afios de la Institucién Educativa Rey Gourmet

de la comunidad campesina de Azapampa del 2021.

b) Estadigrafo de prueba

La prueba estadistica “t” de analisis de datos relaciones es el estadigrafo mas

apropiado para nuestra investigacion.

c) Calculo del estadigrafo

Tabla 19
Prueba de muestras emparejadas — D1

Diferencias emparejadas

95% de intervalo de

Desv. confianza de la
Desv. Error diferencia Sj
ig.
Media Desviacién promedio Inferior Superior t al (bilateral)
Par P.Entrada- 4,10000 1,41049 31539 4,76013 3,43987 13,000 19 ,000

1 P. Salida

Fuente: Sabana de resultados de la prueba de entrada y salida

d) Decisiony conclusion estadistica

a) Decision estadistica: Puesto que (p < 0.05) se rechaza la hip6tesis nula y se

acepta la hipotesis alterna.

b) Conclusion estadistica: Se determina que p valor es menor (0.000 < 0.05), por
lo que se rechaza la hipétesis nula (Ho) y se acepta la hipétesis alterna (Ha).
Con este resultado se concluye que: El aprendizaje invertido influye
significativamente en el proceso de analizar ideas en nifios de cuatro afios de
la Institucion Educativa Rey Gourmet de la comunidad campesina de

Azapampa del 2021.
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a) Formulacion de la hipdtesis
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Ho: El aprendizaje invertido no influye significativamente en el proceso de

analizar argumentos en nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa Rey

Gourmet de la comunidad campesina de Azapampa del 2021.

Ha: El aprendizaje invertido influye significativamente en el proceso de

analizar argumentos en nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa Rey

Gourmet de la comunidad campesina de Azapampa del 2021.

b) Estadigrafo de prueba

El estadigrafo de prueba méas apropiado para el analisis es la prueba estadistica

“t” de datos relacionados.

c) Calculo del estadigrafo

Tabla 20
Prueba de muestras emparejadas — D2

Diferencias emparejadas

95% de intervalo de
Desv confianza de la
Desv Error diferencia
Media  Desviacion promedio Inferior Superior
Par P.Entrada- 3,40000 2,01050 ,44956 4,34094 2,45906

1 P.Salida

t
7,563

gl

19

Sig.
(bilateral)

,000

Fuente: Sabana de resultados de la prueba de entrada y salida

d) Decisiony conclusion estadistica

a) Decision estadistica: Puesto que (p < 0.05) se rechaza la hipdtesis nula y se

acepta la hipotesis alterna.
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b) Conclusion estadistica: Se determina que p valor es menor (0.000 < 0.05), por
lo que se rechaza la hipdtesis nula (Ho) y se acepta la hipotesis alterna (Ha).
Con este resultado se concluye que: EIl aprendizaje invertido influye
significativamente en el proceso de analizar argumentos en nifios de cuatro
afios de la Institucién Educativa Rey Gourmet de la comunidad campesina de

Azapampa del 2021.
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ANALISIS Y DISCUSION DE RESULTADOS

En funcidn de los resultados obtenidos se determind la influencia del aprendizaje
invertido en el pensar y aprender en nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa Rey
Gourmet de la comunidad campesina de Azapampa del 2021. Tal como se demostr6 a
través los promedios obtenidos en la prueba de entrada y salida (prueba de entrada 5;
prueba de salida 15), de la misma forma en la prueba de hipotesis se lleg6 a la conclusion
estadistica: Se determina que p valor es menor (0.000 < 0.05), por lo que se rechaza la
hipdtesis nula (Ho) y se acepta la hipétesis alterna (Ha). Con este resultado se concluye
que: El aprendizaje invertido influye significativamente en el pensar y aprender en nifios
de cuatro afios de la Institucion Educativa Rey Gourmet de la comunidad campesina de
Azapampa del 2021.

De igual forma, en el estudio de Parra Agreda (2015), Actividades curriculares
sobre el desarrollo de la autonomia de los nifios de inicial 2 del Centro de Educacion
Inicial “El Vergel”. Se ha decidido que muchos infantes aun no son completamente
autonomos porque presentan dificultades para ir a los sanitarios y realizar su higiene
personal. También, muestran poco interés por la imagen personal y se observa poca
practica de habitos de higiene. Esta actividad generalmente requiere la orientacion de un
maestro. También cabe mencionar que los nifios y nifias tienen poco conocimiento de las
estructuras de su propio cuerpo en actividades como mirarse al espejo y retratarse o

dibujar.

Se debe promover el proceso evolutivo efectivo del pensar en los infantes a
integrando una educacion estratégica y metodoldgica, y estos comportamientos deben
enfocarse en los procesos cognitivos que contribuyen al pensamiento y deben incluir la
rutina y las habilidades de pensamiento. Los nifios deben estar preparados para ser buenos
pensadores. Esto significa estar preparado para desarrollar la toma de decisiones y la

resolucion de problemas eficaces, el uso y la evaluacion informativa y, en por Gltimo, el
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pensamiento en el nivel critico y creativo. Por otro lado, para desarrollar adecuadamente
el pensamiento y el aprendizaje, debemos promover las habilidades de pensamiento de
los nifios. Esto permite que los nifios aprendan a pensar con eficacia a través de procesos
de pensamiento que son mucho mas complejos que los procesos de pensamiento. Las
habilidades de pensamiento se pueden clasificar segin el tipo de pensamiento que desee
desarrollar. Generando ideas, analizando y evaluando la racionalidad de ideas y tareas

complejas.

Asimismo, se determiné la influencia del aprendizaje invertido en la dimension
analizar ideas en los nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa Rey Gourmet de la
comunidad campesina de Azapampa del 2021. Tal como se demostrd a través los
promedios obtenidos en la prueba de entrada y salida (prueba de entrada 20; prueba de
salida 16), en la prueba de hipdtesis se llegd a la conclusion estadistica: Se determina que
p valor es menor (0.000 < 0.05), por lo que se rechaza la hip6tesis nula (Ho) y se acepta
la hipotesis alterna (Ha). Con este resultado se concluye que: El aprendizaje invertido
influye significativamente en el proceso de analizar ideas en nifios de cuatro afios de la

Institucion Educativa Rey Gourmet de la comunidad campesina de Azapampa del 2021.

Como si eso no fuera suficiente, Madera et al. (2016) Estrategias didacticas y
logros de aprendizaje en nifios de 5 afios, Institucion Educativa Inicial Victoria Barcia
Boniffatti, Iquitos. Cuando los alumnos de cinco afios de la |.E. Barcia Boniffatti
analizaron los niveles de logro de habilidades de aprendizaje alcanzados en los turnos de
mafiana y tarde después de aplicar estrategias didacticas en sus sesiones de aprendizaje,
el 80% de los alumnos del turno de mafiana correspondieron a los que alcanzaron
competencias en cuatro dominios. Después de eso, el 17.2% de los estudiantes estan en
progreso y el 2.1% son principiantes. En el grupo de alumnos del turno de tarde, el 57,1%
corresponde a alumnos que han alcanzado la competencia en cuatro dominios, seguido
del 28,6% y el 14,3% de alumnos en curso. Luego de aplicar la estrategia de capacitacion,
observamos niveles mas altos de logro de competencias en las cuatro areas de aprendizaje

del grupo Morning Shift.

La capacidad de analizar criticamente una situacion o informacion requiere ciertas

actitudes o habilidades que nos ayuden a tomar decisiones y cOmo actuar sobre esas
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decisiones. Desarrollar habilidades con los nifios es importante ya que la capacidad de
analizar el mundo que los rodea es primordial. Por ejemplo, debe profundizar en sus datos
para comprender mejor su significado. Por ejemplo, a veces los nifios no comprenden lo
que estan aprendiendo o con qué propdsito. Tenemos que lidiar con situaciones y eventos
desde diferentes angulos y perspectivas. De esta forma, les ayudaremos a desarrollar el
pensamiento critico.

Por otro lado, se determind la influencia en el aprendizaje invertido en la
dimensién analizar argumentos en nifios de cuatro afios de la Institucién Educativa Rey
Gourmet de la comunidad campesina de Azapampa del 2021. Tal como se demostrd a
través los promedios de la prueba de entrada y salida (prueba de entrada 4; prueba de
salida 10), de la misma forma en la prueba de hipétesis se llegd a la conclusion estadistica:
Se determina que p valor es menor (0.000 < 0.05), por lo que se rechaza la hip6tesis nula
(Ho) y se acepta la hipdtesis alterna (Ha). Con este resultado se concluye que: El
aprendizaje invertido influye significativamente en el proceso de analizar argumentos en
nifios de cuatro afios de la Institucién Educativa Rey Gourmet de la comunidad campesina
de Azapampa del 2021.

De hecho, un estudio de Miney Principe (2018) utiliza historias clasicas para
iniciar el pensamiento critico. Se concluye que la historia clésica utilizada como material
permiti6 que los nifios y nifias de 5 afios tuvieran un despertéis en el pensamiento critico,
lo cual se valido al observar el avance continuo de las destrezas fundamentales de
pensamiento del nifio durante la sesion. Por otro lado, al cultivar el respeto por los demas,
sequir fortaleciendo nuestra disposicion de escucha activa, aprendemos a escuchar
cuando los nifios hablan, esperamos tranquilamente nuestro turno para intervenir y sobre
todo porque permite que los nifios compartan sus ideas. Es beneficioso para el desarrollo.

Los ayuda a ser mas ordenados y comprenden mejor las ideas de los demas.

En el andlisis argumentativo, el lenguaje tiene un conjunto de particulas, que en
la mayoria de los casos son conjunciones, preposiciones 0 modismos especificos, a través
de los cuales se introducen categorias o recursos del discurso argumentativo. Estas
particulas introductorias indican y representan la funcion argumentativa de la categoria
en la que se introducen, indicando asi una monumental utilidad en el estudio y evaluacion

de textos argumentativos.
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CONCLUSIONES

1. EI 100% de los nifios lograron desarrollar la atencion, observacion, rememorar,
entender, implantar metas y ser causantes de su propio aprendizaje. Estas
ocupaciones cognitivas se muestran en los nifios al estar en contacto con las
tacticas de educacion del Flipped Learning o “aprendizaje invertido”, que implica
sacar el contenido conceptual de la educacidn directa a entornos diferentes al salon
de clases (asincrénica) y liberar el tiempo presencial (sincronico) con el fin hacer
ocupaciones mas relevantes en el proceso de aprendizaje, como debates, practicas,
experimentos, proyectos, etc., a fin fomentar la participacion interactiva de los
nifos. Finalmente, podemos afirmar que cuando estas ensefianzas se emplean en
la vida cotidiana, el aprendizaje de los nifios se torna mas significativo. Por
consiguiente, el aprendizaje invertido influye significativamente en el pensar y
aprender en nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa Rey Gourmet de la

comunidad campesina de Azapampa del 2021.

2. Elaprendizaje invertido influye significativamente en el proceso de analizar ideas
en nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa Rey Gourmet de la comunidad
campesina de Azapampa del 2021. En sintesis, los nifios lograron la capacidad de
reconocimiento de datos, conceptos, ideas. Asimismo, identifican y seleccionan

ideas principales de las lecturas propuestas.

3. El aprendizaje invertido influye significativamente en el proceso de analizar
argumentos en nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa Rey Gourmet de
la comunidad campesina de Azapampa del 2021. En sintesis, los nifios
desarrollaron la capacidad de analizar los conceptos que constituyen las ideas base
y conclusiones, estos conceptos no son ambiguos, es decir, el analisis semantico
incluye la interpretacion de su significado. Asimismo, el argumento presentado

por los nifios es sélido (valido y con premisas verdaderas).
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RECOMENDACIONES

1. Serecomienda a las los profesores que en la practica de este método de ensefianza
utilicen las siguientes técnicas: Lluvia de ideas, esta técnica brinda oportunidades
al nifio para expresar ejercitar su pensamiento y su creatividad durante la bdsqueda
y formacion de ideas acerca de un tema en particular; y Mundos Relacionados,
técnica que ayuda a encontrar diferentes puntos de vista para la resolucién de

problemas en diferentes campos 0 universos.

2. Se recomienda emplear las técnicas creativas en el proceso ensefianza aprendizaje
qgue responden a la necesidad de los nifios de descubrir soluciones para
determinados inconvenientes. Frecuenta pasar que, aun cuando un nifio tenga
buenas ideas, no saben cémo desarrollarlas o aplicarlas. La generacion de ideas y
su implementacion correcta para innovar necesitan de flexibilidad y capacidad de
habituacion.
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MATRIZ DE CONSISTENCIA METODOLOGIA
- TITULO: APRENDIZAJE INVERTIDO EN EL PENSAR Y APRENDER EN NINOS DE CUATRO ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA REY GOURMET

nifios de cuatro afios de
la Institucion Educativa
Rey Gourmet de la
comunidad campesina de
Azapampa del 20217

Especificos:

;Coémo influye el
aprendizaje invertido en
el proceso de analizar
ideas en nifios de cuatro
afios de la Institucién
Educativa Rey Gourmet
de la comunidad
campesina de Azapampa
del 20217

;Coémo nfluye el
aprendizaje invertido en
el proceso de analizar
argumentos en mifios de

cuatro afios de la
Institucion Eduecativa
Rey Gourmet de la

comunidad campesina de
Azapampa del 20217

nifios de cuatro afios de la
Instituciéon Educativa Rey
Gourmet de la comunidad
campesina de Azapampa
del 2021.

Especificos:

Determinar la influencia
del aprendizaje nvertido
en el proceso de analizar
ideas en nifios de cuatro
afios de la Institucién
Educativa Rey Gourmet de
la comunidad campesina
de Azapampa del 2021.

Determinar la mfluencia
del aprendizaje mvertido
en el proceso de analizar
argumentos en nifios de
cuatro aflos de la
Institucion Educativa Rey
Gourmet de la comunidad
campesina de Azapampa
del 2021.

de cuatro afios de la
Institucion  Educativa Rey
Gourmet de la comunidad

campesina de Azapampa del
2021.

Especificas:

Hei: El aprendizaje invertido
influye significativamente en
el proceso de analizar ideas
en nmifios de cuatro afios de la
Institucion  Educativa Rey
Gourmet de la comunidad
campesina de Azapampa del
2021.

Hea: El aprendizaje invertido
mfluye sigmficativamente en
el proceso de analizar
argumentos en mifios de
cuatro afios de la Institucion
Educativa Rey Gourmet de la
comunidad campesma de
Azapampa del 2021.

Ambiente flexible
Cultura de aprendizaje
Contenido dirigido

Facilitador profesional

Variable Dependiente
Pensar y aprender
Dimensiones

Analizar ideas

Analizar argumentos

Problema Objetivos Hipotesis Variables Metodologia
General: General: General: Variable Independiente Tipo investigacion
;Como influye el | Determinar la influencia | El  aprendizaje invertido | Aprendizaje invertido Experumental
aprendizaje invertido en | del aprendizaje invertido | influye significativamente en
el pensar y aprender en | en el pensar y aprender en | el pensar y aprender en nifios | Dimensiones Nivel de investigacion

Explicativo
Disetio
Pre experimental
GE:01-x-02
Poblacion
20 nifios de cuatro afios de la
Institucion Educativa Rey
Gourmet de la comunidad
campesina de Azapampa del
2021.
Muestra
nifios de cuatro afios de la
Institucion Educativa Rey
Gourmet de la comumdad

campesina de Azapampa del 2021

Tecnicas estadisticas de analisis
y procesamiento de datos

Estadistica descriptiva e

inferencial. Con el apoyo del
SPSS V. 25




MATRIZ DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO DE EVALUACION
OBJETIVO
DIRIGIDO A

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR

FECHA DE VALIDACION

: IPPA (Instrumento del proceso del pensary

aprender)
: Validar el instrumento de

investigacion Pensar y aprender

: Nifios de 4 afos

: Dra. Betty BORJA PEINADO

: Doctor en educacion

: 8 de marzo del 2021

VALORACION
Relacion entre | Relacion entre | Relacion entre el | Relacién entre el
variable y | variable y el |indicador y el |item y la opcién
dimension indicador item de la respuesta
Si No Si No Si No Si No Total
Total v v v v
Porcentaje | 95 % 95 % 95 % 95 % 95 %

Decisién del experto: Aplicar instrumento

79



Pensar y aprender

INSTRUMENTO DE VALIDACION

TITULO DE LA INVESTIGACION: APRENDIZAJE INVERTIDO EN EL PENSAR Y APRENDER EN NINOS DE CUATRO ANOS DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA REY GOURMET

Opciones de

respuestas
= o
2 S & Relacién Relacién Relacién Relacién
E 8 E o entre entre entre el | entre el item | opservacion yio
: e = § z variable y | variable y el | indicador y |y la opcién | recomendaciones
a = 5 | § |dimensién | indicador | elitem de
o = respuestas
Si No Si No Si No Si No
Colorea los objetos que son
iguales o semejantes en
cada nivel v v v v
Ver items (1)
Identifica y colorea a la
Comparar/contras | figura que es dierente
tar
Ver items (2) % v v v
Colorea en cada fila los
juguetes que son iguales Yy
marca con una x el
diferente
Ver items (3)
Analizar
ideas . ,
Sélo pinta los Utiles
escolare
v v v v
Ver items (4)
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Clasificar
Con una linea una cada
alimento con su mesa
v
Ver items (5)
A través de una linea una
cada nifio con su
vestimenta
Ver items (6)
Observa el perro y la
bicicleta. Luego, traza una
linea para unir las partes que v
I partes y el faltan...
todo Ver ftems (7)
v
Dibuja las partes que faltan
para completar cada
dibujo..
Ver items (8)
v
QESiEhaTEE i Completa la serie (dibuja los
.en . - elementos que contintian)
ranking
Ver items (9)




Contintia la secuencia. ..

Ver items (10)

Analizar

argumento
S

Encontrar razones

Posicién: Encima — Debajo..

Ver items (11)

Desplazamiento

Ver items (12)

Desplazamiento. ..

Ver items (13)

Desplazamiento

Ver items (14)

Desplazamiento

Ver items (15)
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Conclusiones

Adivina quién ha dicho lo
que aparece en cada
bocadillo y tnelo..

Ver items (16)

L Qué tiempo hace? Une con
una linea. ..

Ver items (17)

Se puso en la orilla y jugo
con las olas ¢(Dénde esta?

Ver items (18)

Une los complementos con
el disfraz...

Ver items (19)

¢(En qué época del ano
estan? Une con una flecha..

Ver items (20)

Blib
BORJA PEINADO
I: 19897580
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CONFIABILIDAD DEL INSTRUMENTO
IPPA (Instrumento del proceso del pensar y
aprender)

TiTULO DE LA INVESTIGACION: APRENDIZAJE INVERTIDO EN EL PENSAR Y APRENDER EN NINOS
DE CUATRO ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA REY GOURMET

TESISTA : Br. GARCIA PEREZ Loyda Yael
Br. RIOS PORRAS Vilma Edith

Fecha de confiabilidad : 30 marzo del 2021

Resumen de procesamiento de

casos
N %

Casos Valido 10 100,0

Excluido 0 .0

Total 10 100,0
Estadisticas de fiabilidad

Alfa de N de
Cronbach elementos
,801 20

Nota: La muestra (20 participantes) fue multiplicada por 0.20, dando como resultado (4) a este
resultado se le agrego por criterio de las tesistas y asesor (6) participantes, dando un total de (10)
participantes para realizar la prueba piloto.




NOMBRE DEL INSTRUMENTO DE EVALUACION

OBJETIVO

DIRIGIDO A

MATRIZ DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR

: IPPA (Instrumento del proceso del pensar y
aprender)

: Validar el instrumento de
investigacion Pensar y aprender

: Nifios de 4 anos

: Dr. AVILA CARDENAS Jestus Ricardo

: Doctor en educacion

FECHA DE VALIDACION : 8 de marzo del 2021
VALORACION
Relacion entre | Relacion entre | Relacion entre el | Relacion entre el
variable y | variable y el |indicador y el |item y la opcion
dimension indicador item de la respuesta
Si No Si No Si No Si No Total
Total v v v v
Porcentaje | 95 % 95 % 95 % 95 % 95 %

Decision del e

xperto:

Aplicar instrumento
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Pensar y aprender

INSTRUMENTO DE VALIDACION

TITULO DE LA INVESTIGACION: APRENDIZAJE INVERTIDO EN EL PENSAR Y APRENDER EN NINOS DE CUATRO ANOS DE LA

INSTITUCION EDUCATIVA REY GOURMET

Analizar
ideas

tar

Ver items (2)

Opciones de
respuestas
- - i
§ S a Relacion Relacion Relacion Relacion
8 e £ | entre entre entre el | entre el item | opservacion ylo
‘.\ 3 = E E variable y | variable y el | indicador y |y la opcidn | recomendaciones
= s 8 dimension indicador el item de
(&} = respuestas
Si No Si No Si No Si No
Colorea los objetos que son
iguales o semejantes en
cada nivel... v v v v
Ver items (1)
Identifica y colorea a la
Comparar/contras | figura que es diferente. ..

Colorea en cada fila los
juguetes que son iguales y
marca con una x €l
diferente...

Ver items (3)

Sélo pinta los utiles
escolare...

Ver items (4)
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Clasificar
Con una linea una cada
alimento con su mesa...
v
Ver items (5)
A través de una linea una
cada nifio con su
vestimenta...
Ver items (6)
Observa el perro y la
bicicleta. Luego, traza una
linea para unir las partes que v
Las partes y el faltan...
todo Ver items (7)
v
Dibuja las partes que faltan
para completar cada
dibujo...
Ver items (8)
v
S . Completa la serie (dibuja los
ecu,enc'ar en elementos que contintan) ...
ranking
Ver items (9)




Continda la secuencia...

Ver items (10)

Analizar

argumento
S

Encontrar razones

Posiciéon: Encima — Debajo...

Ver items (11)

Desplazamiento...

Ver items (12)

Desplazamiento...

Ver items (13)

Desplazamiento...

Ver items (14)

Desplazamiento...

Ver items (15)
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Conclusiones

Adivina quién ha dicho lo
que aparece en cada
bocadiilo y Gnelo...

Ver items (16)

¢ Qué tiempo hace? Une con
una linea...

Ver items (17)

Se puso en la orilla y jugo
con las olas ;Donde esta?

Ver items (18)

Une los complementos con
el disfraz...

Ver items (19)

¢En qué época del afo
estan? Une con una flecha...

Ver items (20)

89



CONFIABILIDAD DEL INSTRUMENTO
IPPA (Instrumento del proceso del pensar y
aprender)

TITULO DE LA INVESTIGACION: APRENDIZAJE INVERTIDO EN EL PENSAR Y APRENDER EN NINOS
DE CUATRO ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA REY GOURMET

TESISTA : Br. GARCIA PEREZ Loyda Yael
Br. RIOS PORRAS Vilma Edith

Fecha de confiabilidad . 30 marzo del 2021

Resumen de procesamiento de

casos
N %

Casos Valido 10 100,0

Excluido 0 .0

Total 10 100,0
Estadisticas de fiabilidad

Alfa de N de
Cronbach elementos
,801 20

Nota: La muestra (20 participantes) fue multiplicada por 0.20, dando como resultado (4) a este
resultado se le agrego por criterio de las tesistas y asesor (6) participantes, dando un total de (10)
participantes para realizar la prueba piloto.

90



INSTRUMENTO DE EVALUACION PARA EL PRE TEST Y POST TEST

/ N
PRUEBA PEDAGOGICA
\_/

o

Apellidos y NOMbBIres: ..o
Nota: Los apellidos y nombres serdn remplazados por un codigo numeérico.
Instrucciones:

Escuche atentamente las indicaciones de la maestra y desarrolla.

1. Colorea los objetos que son iguales o semejantes en cada nivel

P9 — o,
[ A | Te 2t

\'ﬁf\ ¢ \l.__gfx e
Lﬂ .
Al & ; AT

Chehind - o S

= (7
a.-'l.,-_‘;_;s‘.___.

J

@v@

2. ldentifica y colorea a la figura que es diferente
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3. Colorea en cada fila los juguetes que son iguales y marca con una x el
diferente

R ;nga\
/7 [ &2\
/// | &
/f / /// & ;f?j; P
~/ () _§
N i (>
)
=
A
Ty
\\\L ~J o

5. Con una linea una cada alimento con su mesa
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6. A través de una linea una cada nifo con su vestimenta

7. Observa el perro y la bicicleta. Luego, traza una linea para unir las partes
que faltan.

o=

8. Dibuja las partes que faltan para completar cada dibujo

93



9. Completa la serie (dibuja los elementos que continian)

0

10. Continta la secuencia

vy d
O*ww‘

11.Posicion: Encima — Debajo

Colorea de rofo las flores que estan encma de Ia mesa, de azul 1a pelota que estd dedbajo de |a sia y de amarilio el plato que
estd encima la mesa. Encierra el calé que estd encima de la mesa y tacha al gato que se encuentra debajo de la mesa.

94



12. Desplazamiento

Desplazamientos

Oserva y comenta: ¢ Donde estan Ia seflora y la nfia? ¢ Para qué habran ido a ese lugar? Donde crees que estaban antes do
ir alli? Traza ol camino que seguiran la sefiora y la nifia para llegar al lugar donde esta estacionado el auto.

13. Desplazamiento

Desplazamientos

& J
Observa y comenta: (A donde crees que ird la nifa? ;Qué nimeros reconoces? ;Qué indican las flechas? ; Para que sirve la
cuadricula? Traza el camino que leva a Ia nifa hasta su casa. prmero con el dedo, uego con lap Pinta 1a ropa de la nifa.

95



14. Desplazamiento

Cbserva y comenta Oué animales ves? . Los habias visto anes? ; Oud almentos cbianemos de cada uno de ellos?
Con tu Godo INGice SES0Lre of CMING o o JTHnt0 que CANOMCS 08 0106 ANMAkS. Lego aza con PlMONes de coloms

15. Desplazamiento

Otserva y coments: ( Sabes 3 03nde quiere 7 of PORGIA? SeAaa CON A 3600 108 DUros de partida y Oe Regacs Crea une
Pistonia Con n pArSCOMNS 30 8 Magen Trali ef Canin0 quo INGCle lis Sechas Dare Gue ¢f Pobols begue & su Nok

16. Adivina quién ha dicho lo que aparece en cada bocadillo y tnelo

Te la voy a lanzar muy ' No me va a dar tiempo
fuerte, a ver si fa paras Que ric : \ 3 terminar

2
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17. ¢ Qué tiempo hace? Une con una linea

O O ¢

o
°§

18.Se puso en la orilla y jugo con las olas ;Dénde esta?

S8
" \ ‘:A:_'ui
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20. ¢ En qué época del afio estan? Une con una flecha

invierno

otofo
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PRUEBA DE ENTRADA O PRE TEST

PRUEBA PEDAGOGICA O ‘/—

Apellidos y Nombres:............. ... Ll
Nota: Los apellidos y nombres seran remplazados por un cddigo numerico.

Instrucciones:

Escuche atentamente las indicaciones de la maestra y desarrolla.

1. Colorea los objetos que son iguales o semejantes en cada nivel

2 Identifica y colorea a la figura que es diferente.

-

99
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3. Colorea en cada fila los juguetes que son iguales y marca con una “x" el

diferente.

X
wes
S

4. Solo pinta los utiles escolares.
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6. A través de una linea una cada nifio con su vestimenta.

7. Observa el perro y la bicicleta. Luego, traza una linea para unir las partes
que faltan.

8. Dibuja las partes que faltan para completar cada dibujo
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9. Completa la serie (dibuja los elementos que contindan).

£ A IEEr K

10. Contintia la secuencia.

vlduvd - @F 0
O*wv. E

11. Posicién: Encima — Debajo.

Cotorea de rojo0 las flores que osian encima de 'a mesa, de arul la pelols que ests debajo de ia alls y de amarilio el piato que
e3td enama le mese. Encierma of calt que esté enoma de la mesa y tacha 2l galo que se encuentra debajo de la mesa.
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12. Desplazamiento

Otorva y comants ;Dinde estin la sefiorn y Is mia? ¢ Pars qué hotwan ide o ese lugar? ; Dénde crees que catoden antes de
o 387 Traza of CIMING Que SEQuIran 1a SeNor y s NiNe pers Jegur 8l g BONGe exti AstacoNado o A0

13. Desplazamiento

Desplazamientos

- -

Observa y comenta: (A donde crees que ird & nifa? (Qué nimeras reconooss? | Qué indkean ks lochas? ;Para quo sive ia
Cuadricula? Traza ol CAMING gue Yeve 2 1a nifla hasta su C3s3, PAMED Con of 3800, WEGO CON I PMta ta 10pa de 1 mha.
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14. Desplazamiento

Otsorns y comente: (Qus animales wisT 4 Lo% MOIES vl Beies? {Out Rlmentos oleneames ab cads weo de shosT
Mn“*m-wtdmhnmmmm_wm-.amnm

15. Desplazamiento

| Q-uym‘l—lumvﬂm‘lﬂ.u—nmﬁp‘-—n-b*cu-.c-
‘ TR O (5 PO B A l"lw““-&*m-ﬂ‘“*---@

16. Adivina quién ha dicho lo que aparece en cada bocadillo y tnelo.

N N
Te 12 voy & lanzar gy 1Cxie frio ace! No me va a dor tiempo
fuerte, 3 ver 5y paras @ termenar
S ——— — ——

S

—
N\

oy




17. ¢ Qué tiempo hace? Une con una linea.




20. ¢ En qué época del ano estan? Une con una flecha.

invierno

oforo

verano
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APLIACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE PARA TRATAR LA VARIABLE EXPERIMENTAL

INSTITUCION EDUGCATIVA PRIVADA

"R

EY GOURMET™

SESION DE APRENDIZAJE N° 04

DATOS INFORMATIVOS
v' INSTITUCION EDUCATIVA : Rey Gourmet
¥v" DOCENTE : Lic. Mireya Torres Herrera
¥ INVESTIGADORAS : Bach Rios Porras Vilma Edith
Bach. Garcia Pérez Loyda Yael
v" SECCION / EDAD - Blanco/ 4 afios
¥" NOMBRE DEL PROYECTOQ DE APRENDIZAIE : jEste pechito come frutas v verduras;
¥ NOMBRE DE LA SESION: - Seriacidn de verduras
¥ VALOR - Responsabilidad
¥ AREA - Matematica
¥v" FECHA :15-04-2021
v" DURACION -1dia
PROPOSITOS DEL APRENDIZAJE
ARFEA COMPETENCIAS | CAPACIDADES DESEMPENOS PRIORIZADOS
MATEMATICA . “Resuelve | * Traduce cantidades a expresiones | » Realiza seriaciones por tamatio hasta de tres objetos.
problemas de | numéricas.
cantidad™ * Comunica su comprensién sobre los
numeros v las operaciones.
* usa estrategias y procedumientos de
gstimacion v calculos.
PSICOMOTRICIDAD Se desemvuelve de | *Comprende su cuerpo. *Realiza acciones y movimientos de coordinacién

manera autdnoma a
través de 51U
motricidad.

» Se expresa corporalmente. dculo-manual y ocule - podal, acorde con sus
necesidades e intereses, v segun las caracteristicas de los
objetos con materiales que se emplea en diferentes

situaciones cotidianas de exploracion v juego.
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INSTITUCION EDUCATIVA PRIVADA

"REY GOURMET”

ENFOQUES TRANSVERSALES

Enfoque Transversal

Actitudes o acciones observable

Orientacién al bien comun

» Cuida su salud y la de los demas, evitando comportamientos que le pongan en riesgo aéloella

v a los mas vulnerables de su comumidad.

INDICADOR DE LOGRO DE LA CAPACIDAD

INDICADOR DE LOGRO DE LA CAPACIDAD Lugar Horas Pedagogicas
Realiza seriaciones con diferentes verduras, ubicandolos de forma ordenada siguiendo un patrén de | Aula virtual ZOOM 45 minutos
dos v tres vaniaciones; comprendiendo la importancia de las seriaciones en la vida diaria.
SECUENCIA DIDACTICA
o ANTES DE LA SESION
En casa Los nifios v mifias observa el video “Jorge aprende secuencias | Plataforma de YouTube
de figuras™ hitps:/Fwww youtube comfwatch?™v=CZJEEP | 15 min.
glpol
o DURANTE
MOMENTOS | PROCESOS PROCESOS DIDACTICOS MATERIALES TIEMPO
DE L{L PEDAGOGICOS Y RECURSOS
SESION
INICIO Motivacion: Jugamos a las secuencia de verduras, ahora con zapateo si toca el tomate y palmadas | Presentacion  de 10 min.

51 toca el brocoli.

<

*

*

<

-

PowerPoint.
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INSTITUCION EDUGCATIVA PRIVADA

"REY GOURMET”

| 3 zapateos | 3 palmadas | 3 zapateos | 3 palmadas | 3 zapateos |
Saberes previos: i Te gustd el juego? ;Como era el juego que jugamos? ; Qué tenias que hacer cuando
te tocaba el tomate? ; Qué tenias que hacer cuando te tocaba el brocoli?
Conflicto
cognitivo: 2 Qué son las secuencias?
Propésito y PROPOSITO: Secuencia de verduras
organizacion:
PROCESO Gestion del Comprension del problema: Presentaciones de 35 min.
Proceso de - Enrique tiene un cuadro que ordenar, pero no puede hacerlo solo. PowerPont.
aprendizaje - Ennque plantea el problema- Tengo que ordenar en estos cuadros de manera Enrique

secuencial estas verduras, pero al parecer eran mas dificiles de lo que imagine.

o *o”

Busgqueda de estrategias:

- Los nifios participan, buscando soluciones.

- Avudamos a Ennique, a colocar las verduras segiin el patrén establecido.
Representacion (de los concreto a lo simbolico):
- Resupelve la secuencia con patrén de 4 verduras

B b

#
- Resuelve secuencias con patron de 3 verduras

O O

- Resuelve secuencia con patrén de 2 verduras

P
‘ b

- Resuelve secuencias con 3 tipos de verdura
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INSTITUCION EDUGATIVA PRIVADA

"REY GOURMET?

(kI

Formalizacion:

Conceptualizamos junto con los nifios. ;Qué son las secuencias? Las secuencias, es
colocar las verduras de forma ordenada, siguiendo el patron principal

Reflexion:

Realizamos las siguientes preguntas: ;Qué hicimos? ;Como lo hicimos? ;Qué les
gusto mas?

Transferencia:

Reconocemos el uso de las secuencias en nuestra vida diaria, jDénde utilizas las
secuencias? En la linea del tiempo del salon.

CIERRE Evaluacion: Los nifios v nifias crean sus propias secuencias y patrones, v lo muestran a sus | Materales 15 min.
compafieros. verduras
Meta cognicion: Expresan lo que hicieron ;Qué hicimos hoy? ;Cémo lo hicimos? ;Para qué lo
hicimos? ;Cémo se sintieron?
- DESPUES
| Acasa | Los nifios v nifias jugaran en casa secuencia con patrones variados de frutas y verduras. | App ;jFunny Food; 15 min.

6. VERIFICACION DEL APRENDIZAJE

Identifica los patrones de cada secuencia, las desarrolla y crea nuevas secuencias. Evaluacidn educativa

Prueba pedagogia

-,

/ Imrestigildura

i
LORENZO QUISIE, PERCY

/ Direcior
DM1: 46883033
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PRUEBA DE SALIDA O POST TEST

PRUEBA PEDAGOGICA 7 C]

Apellidos y Nombres: ... .. i % .............................. R AR RS

-

Nota: Los apellidos y nombres seran remplazados por un codigo numerico
Instrucciones:

Escuche atentamente las indicaciones de la maestra y desarrolla.

1. Colorea los objetos que son iguales o semejantes en cada nivel.

1

2. Identifica y colorea a la figura que es diferente.

1
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3. Colorea en cada fila los juguetes que son iguales y marca con una x el
diferente.

4. Sdlo pinta los utiles escolares.

[

5. Con una linea una cada alimento con su mesa.

Frutas ' [ rduras
[
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6. A través de una linea una cada nifio con su vestimenta.

7. Observa el perro y la bicicleta. Luego, traza una linea para unir las partes
que faltan.

A




9. Completa la serie (dibuja los elementos que continuan).

\
\

10. Continta la secuencia.

y |
1 1% ICWVS Y SEIN

11. Posicién: Encima — Debajo

: -
Colorea de rojo las flores que estan encima de la mesa. de azul la pelota que esta debajo de la silla y 3
esta encima la mesa. Encierra el caté que esta encima de la mesa y tacha al gato que se encuentra debajo d8la
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12. Desplazamiento

Desplazamientos

ir alli? Traza el INO que seguiran la sefiora y la nifia para llegar al lugar donde esta estacionado el auto

Oserva y comenta’ ; Donde estan la sefiora y la rifia? ; Para qué habran ido a ese lugar? ; Dénde crees que estaban antes de]

13. Desplazamiento

Desplazamientos

[ Observa y comenta: ,,Adondeausqmirﬂamﬂa"¢mmm°¢ommnhsm°wnmqmmn]

cuadricula? Traza el camino que lieva a la nifia hasta su casa, primero con el dedo, luego con lépiz. Pinta Ia ropa ce la nifia




14. Desplazamiento

Trayectoria
‘.@“u - j;,
Wak a4

by =

Observa y comenta: (Que animales ves? ;Los habiss visto antes? ; Qué alimentos obtenemos de cada uno de ellos?
Con tu dedo indice d el de el ali que de estos animales. luego traza con plumones de colores

15. Desplazamiento

Trayectoria

Observa y comenta: Sabes a dénce quiere ir el policia? Sefiala con tu dedo los puntos de partida y de llegada Crea una
historia con los personajes de la /magen Traza el camine que indhcan las flechas para que el policia llegue a su moto
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16. Adivina quién ha dicho lo que aparece en cada bocadillo y Gnelo.

3\ N
Te 1a voy @ lanzar m. Ne me va a dar tiem
v : o iQue frio hace! i
fuerte, 3 ver si la paras a terminar
= ! < = .
SR . X

17. ¢ Qué tiempo hace? Une con una linea.

/
0| | o 3

18. Se puso en la orilla y jugo con las olas. ¢,Dénde esta?
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19. Une los complementos con el disfraz.

4 o

20. ¢ En qué época del afio estan? Une con una flecha.

invierno

otono

verano
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APLICACION DE PRUEBA DE ENTRADA
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APLICACION DE PRUEBA DE SALIDA
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SESIONES DE APRENDIZAJE VIRTUAL
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