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INTRODUCCION

El juego es el medio que tienen los nifios para aprender y expresarse de manera
natural, esta actividad es muy importante e infaltable, ellos entran en confianza, seguros de si
mismo al realizar lo que mas les gusta “jugar” de esta manera en el cerebro surgen conexiones
beneficiosas e increibles que aseguran su aprendizaje, a través de ello realizan el uso de su
imaginacion, creatividad, deseos y suefios, ya que al interactuar con sus pares también se
comunican desde sus propios intereses e interpretan en forma oral sus experiencias vividas y
el medio que los rodea, Ministerio de Educacion (MINEDU, 2019).

La comunicacion en la vida del nifio es una necesidad, sea en el centro educativo, en casa o
cualquier otro contexto donde se desenvuelva, por el cual en la educacion inicial se debe
promover diferentes situaciones para desarrollar habilidades orales para una comunicacién
Optima entre sus pares. En su propuesta del (MINEDU, 2009) menciona que la hora del juego
libre en los sectores es un momento pedagdgico, una actividad diaria y fundamental para
promover el juego libre de una manera espontdnea y con responsabilidad, respetando una
secuencia metodoldgica ya establecida, que brinda al nifio vivencias, permitiendo relacionarse
con los demas y desarrollar sus habilidades de comunicacion oral.

Desde este punto, esta investigacion permite mencionar que hay instituciones que ain no han
implementado el juego libre en los sectores como una estrategia de ensefianza — aprendizaje,
asi como también hay instituciones que ya cuentan con esta herramienta, algunos docentes
omiten ciertas secuencias metodoldgicas de las ya establecidas por el factor tiempo, restandole
importancia en su actividad diaria, siendo este sumamente necesaria para el desarrollo de las
habilidades comunicativas orales en los estudiantes.

Por esta razon la presente investigacion tiene como objetivo general determinar la relacion que
existe entre el juego libre en los sectores y la comunicacion oral en estudiantes de 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial N.° 900 “Estrellitas de Fatima” UGEL 04 — Carabayllo, Lima
2022, por lo tanto, esta investigacién corresponde al método General Cientifico, a su vez como
especifico es Cuantitativo, de tipo béasica, con un nivel Descriptivo Correlacional, un disefio
no experimental de corte Transversal Correlacional. Para este estudio se considera los
siguientes capitulos que a continuacion se detalla:

Capitulo I: Se desarrolla el Planteamiento del problema, que conforma la Descripcion de la
realidad problematica referente a las variables del juego libre en los sectores y la comunicacion

oral, tenemos las Delimitaciones tanto Social, Geograficay Temporal, asi como la Formulacion



del problema general y especificos, Justificacion tanto social, teorico y metodologico, asi como
también el Objetivo general y especifico de esta investigacion.

Capitulo I1: Se desarrolla el Marco teorico, que conforman los Antecedentes Nacionales e
Internacionales que son estudios previos realizados referente a esta investigacion, Bases
Tedricas o Cientificas donde definimos con autores correspondientes a las variables de esta
investigacion, asimismo tenemos el Marco conceptual donde estan las definiciones de las
variables y dimensiones.

Capitulo I11: Contiene la Hipdtesis tanto General como las hipétesis especificas, asi también la
Conceptualizacion y Operacionalizacion de las variables, es decir la definicion conceptual y la
definicion operacional debidamente sustentada con cita de las variables de esta investigacion.
Capitulo 1V: Se desarrolla la Metodologia, fundamentando el Método cientifico general y
especifico, Tipo, Nivel de investigacion que tiene relacion con la formulacién del problema, el
disefio con relacion al nivel, asimismo la Poblacion y Muestra de estudio, las Técnicas e
instrumentos para la recoleccién de datos, como también las Técnicas de procesamiento y
andlisis de datos y Aspectos éticos de la investigacion.

Capitulo V: Consta de la descripcion de resultados, contrastacion de hipétesis y discusion.
Seguido se dard a conocer las conclusiones y recomendaciones que se dieron para esta
investigacion.

Para finalizar contiene las Referencias bibliogréficas, los anexos como la Matriz de
consistencia, la Operacionalizacion de variables, la Operacionalizacion del instrumento,

asimismo el Instrumento de investigacion y el Consentimiento y/o asentimiento informado.



RESUMEN

La presente investigacion se propuso como principal objetivo el determinar la relacion entre el
juego libre en los sectores y la comunicacion oral en los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial N.° 900 “Estrellitas de Fatima” Carabayllo UGEL 04 — 2022. A nivel
metodoldgico la investigacion opto por el método cientifico y, de forma més especifica; desde
el método cuantitativo y deductivo de tipo basica en un nivel descriptivo y correlacional, bajo
un disefio no experimental y transeccional. La muestra estuvo integrada por 25 estudiantes en
edad de 5 afios. Las técnicas para la recoleccion de la informacion fue la observacion directa y
como instrumento se aplico la lista de cotejo para ambas variables. Ambos instrumentos fueron
avalados para su aplicacion. Para el procesamiento de la informacion se hizo uso del Microsoft
Excel 2019 y software SPSS. Los resultados indicaron que entre la variable juego libre en
sectores y la variable comunicacion oral tienen existe una relacién significativa (0,000) con un
nivel de correlacion alta y directa (0,799). Concluyendo la investigacion en la importancia del
juego libre en los sectores para el desarrollo de la comunicacion oral de los nifios y nifias de

educacion inicial en la institucion objeto de la investigacion.

Palabras claves: comunicacion oral, juego libre.



ABSTRACT

The main objective of this research was to determine the relationship between free play in the
sectors and oral communication in 5-year-old boys and girls of the Initial Educational
Institution No. 900 "Estrellitas de Fatima" Carabayllo UGEL 04 - 2022. A methodological
level the research opted for the scientific method and, more specifically; from the quantitative
and deductive method of basic type in a descriptive and correlational level, under a non-
experimental and transectional design. The sample consisted of 25 students aged 5 years. The
techniques for collecting the information were direct observation and the checklist for both
variables was applied as an instrument. Both instruments were endorsed for their application.
For the processing of the information, Microsoft Excel 2019 and SPSS software were used.
The results indicated that there is a significant relationship (0.000) between the variable free
play in sectors and the oral communication variable, with a high and direct level of correlation
(0.799). Concluding the investigation on the importance of free play in the sectors for the
development of oral communication of children of initial education in the institution under

investigation.

Keywords: oral communication, free play.



CAPITULO I:

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 Descripcion de la Realidad Problemética
En el contexto del confinamiento por COVID-19 la poblacién a nivel mundial transité por
diversas dificultades que pueden relacionarse a diferentes esfera de la vida cotidiana, laboral
y social en general (Castillo et al., 2020). En el caso de la experiencia vivida por los nifios, al
no tener la posibilidad de jugar en espacios abiertos, de encontrarse con sus pares, trajo consigo
problemas que se vieron reflejados en un 89% en alteraciones de la conducta y a nivel
emocional de los nifios al experimentar diferentes afecciones que no estan relacionados
directamente con el virus, sino al distanciamiento (Arancibia et al., 2021). Es decir, la
experiencia del aislamiento, de algin modo, evidencio drasticamente la importancia que puede
tener el encuentro con los otros y el desarrollo del juego como parte fundamental del
crecimiento de los nifios.
Sobre esta realidad, Azapa et al. (2020), menciona sobre un estudio focalizado a 1.143 padres
y representantes de nifios en un rango de edad comprendida desde 3 a 18 afios en ltalia y
Espafia, cuyo objetivo era medir su percepcion sobre las consecuencias de no haber
desarrollado sus experiencias académicas y demas rutinas de interaccion social (juegos al aire
libre, encuentros con familiares, clases presenciales) revisar los efectos de COVID-19 en los
nifios y adolescentes. La investigacion determind que el 83% de los encuestados manifesto
identificar problemas con el desarrollo de la concentracion de sus hijos, un 76% notaba altos
niveles de aburrimiento, el 52% observa irritabilidad y un 39% inquietud.
Partiendo de esta realidad, se percibe que; los juegos mas que un proceso de entretenimiento
solo por distraccion, representan para los nifios espacios para la configuracién de su identidad
(Mora, 2017). De igual modo, son espacios para explorar y conocer el contexto donde se
desenvuelve e ir construyendo su nocion del mundo, puesto que van desarrollando diferentes
niveles de percepcion segun su rango de edad (Zamora, 2018). Estos espacios les permiten
ir conociendose a si mismo ya que a medida que avanzan en edad, van explorando sus formas
de socializacion como sujetos sociales (Villanueva, 2018).
En el marco de lo anteriormente expuesto, sobre la importancia del juego dirigido a nifios y
nifias, la Convencidn sobre los Derechos de los nifios -que aln se encuentra en vigencia-,
refieren que los estados deben reconocer y promover el derecho que tienen los nifios al
esparcimiento, el descanso, el desarrollo del juego y diversas actividades recreativas

correspondientes a la etapa cognitiva y edad. De igual modo, promueven el derecho de los



nifios y jovenes a participar en la vida cultural y artistica en el ambiente social donde se
desenvuelva (ONU, 1989, como se cit6 en Malla, 2021). Esto parte de un reconocimiento
esencial sobre la importancia de los juegos y actividades recreativas como elementos
fundamentales para el crecimiento emocional de los nifios (Ros et al., 2017).
Por otro lado, la comunicacion es un factor determinante para el crecimiento de los nifios, y
en la edad escolar; la comunicacion oral es fundamental para el desarrollo de su aprendizaje.
Esto le permite lograr los objetivos de aprendizajes determinados para su desarrollo y
crecimiento y, para esto, se ha demostrado que los juegos cumplen un rol fundamental y si
estos son incorporados desde la educacion pueden ser mejor desarrollados para esta finalidad
(Sandoval, 2019).
En el caso peruano, segun una investigacion desarrollada por el MINEDU un 41% de los
nifios que participaron no lograron dar respuestas a preguntas sencillas, solo lograban obtener
respuestas como afirmaciones y negaciones. Concluyendo que, en la educacion inicial las
actividades se ejecutan sin las exigencias de las formas de expresion en la comunicacion oral
(Minedu, 2013 como se cit6 en Bellido, 2019) Esto podria ser reflejo del no desarrollo pleno
de la guia con una ruta metodoldgica para el desarrollo del juego libre del Ministerio de
Educacion, propuesta que esta en vigencia desde el 2010. Esta guia consiste en propiciar la
variable de estudio: el juego libre en los sectores elegidos desde interés del nifio, con la
finalidad de incentivar el crecimiento de sus capacidades de forma integral (Sandoval, 2019).
En diversas instituciones educativas peruanas se trabaja de manera consecutiva en el progreso
de las destrezas del nifio, sin embargo, aun existen dificultades de aprendizaje en la
comunicacion, tal y como se evidencié en la citada investigacion desarrollada por este
organismo (Minedu, 2013 como se cito en Bellido, 2019). De tal modo, se infiere que los
estudiantes no tienen un 6ptimo manejo de los elementos del habla; de modo que, a medida
que se obtenga mayor conocimiento sobre el desarrollo del lenguaje de esta poblacion, se
podran identificar los factores que influyen en esta deficiencia y asi coadyuvar con
aportaciones concretas para su mejoria.
En el &mbito mas local, En la I.E.I1 N.° 900 “Estrellitas de Fatima”, en el aula de 5 afios se pudo
observar deficiencias en el manejo metodoldgico del manual del juego libre por sectores
priorizando otras areas que, de algin modo, excluyen la importancia de este tipo de juegos para
el desarrollo integral de los estudiantes. Situacion que se percibe en evidentes deficiencias en
el desenvolvimiento y comunicacién de los estudiantes es por ello que se plante6 el problema
¢Qué relacién existe entre el juego libre en sectores y la comunicacion oral? Ya que, en

concordancia con lo expuesto, la investigacion pretende apoyar con propuestas que se adecuen



al desarrollo de los juegos por sector que contribuya al desarrollo de una buena expresion y
comunicacion oral en los estudiantes de la institucion antes mencionada.
A continuacién, en la tabla se destaca una evaluacion que se realiz6 mediante datos descriptivos

sobre el nivel y frecuencia en la variable juego libre en sectores.

Nivel y frecuencia de la actitud def nifio durante el juego libre en sectores

Nivel f{¥1) %o t DIV]I DIV1 D3V1
Bueno 14 125 30 46 1 9.8 12 10,7
Regular 98 87,5 60 336 100 89.3 86 76,8
Mala 0 2 1.8 11 0,9 14 12,5
Total 112 112 112 112

Nota. En esta figura se comprende el nivel de frecuencia de la actitud del estudiante de la variable Juego
Libre en sectores. Fuente. Sandoval (2019)

TABLA 1 NIVEL DE FRECUENCIA DE LA ACTITUD DEL NINO DURANTE EL JUEGO LIBRE EN SECTORES

Figura 1 Actitud del nifio durante el juego libre en sectores

Actitud del nifio durante el juego libre en los sectores

87 5% B9,3%

0,006 76,8%
80,0%

70,08

60,0% = 53,6%
50,08 -
40,08
30,08
20,08 12,5 9,8% 10,7 5%
10,0% 0% 8% 9%

0,08

JLA. ler Momento 2do Momento 3er Momento

B Buena MRegular M Mala

Nota. En esta figura se comprende la actitud del estudiante de la variable Juego Libre en sectores.
Fuente. Sandoval (2019)



En la tabla 1 y la figura 1, se muestra que el 87,7% de los nifios tienen una regular actitud
durante el juego en los sectores y el 12,5% muestra que es buena; asi como también, en la
dimension 1, se observa que el 53,6% de los nifios muestran una regular actitud, mientras que
el 44.6% es buena y tan solo el 1.8% su actitud es mala. En la segunda dimension, el 89,3% se
muestra una actitud regular, el 9.8% buena y el 0.9%, mala. Finalmente, en la tercera
dimension, el 76,8% los nifios muestran una actitud regular, el 10.7% buena y el 12.5%, mala.

Es decir, no se esta cumpliendo con el juego libre en los sectores con todo su procedimiento.

POR OTRO LADO, EL MINEDU (2013) MEDIANTE LA UMC (MEDICION DE LA CALIDAD DE LOS APRENDIZAJES)
REALIZO UNA INVESTIGACION REFERENTE AL USO DEL LENGUAJE ORAL EN MENORES DE 5 ANOS, DONDE EL 70.8%
DE LOS NINOS ENTREVISTADOS DE MANERA ORAL NO LLEGARON AL PERFIL A, CORRESPONDE ESTE PERFIL A UN
GRUPO QUE TIENEN UN BUEN MANEJO DE HABILIDADES COMUNICA | 1WTIVAS ORALES, SIN EMBARGO, EN ESTE
PORCENTAJE PRESENTA DIFICULTADES PARA DAR RESPUESTAS O EXPLICACIONES ANTE PREGUNTAS SENCILLAS EN

EL DIALOGO LO CUAL RESPONDIAN CON AFIRMAR Y NEGAR.

FIGURA 2 ENTREVISTA DEL ACERCAMIENTO AL USO DEL LENGUAJE ORAL DE NINOS DE 5 ANOS

El perfil Alncluye a ninas ¥ ninos que pueden responder
oralmente utilizando todos los tipos de respuesta. Es Resultados de los perfiles de
decir, explican y, ademas, afirman, enumeran, describen respuesta encontrados

¥ narran. Este grupo evidencla un mangjo de las
habilidades comunicativas orales que suslen trabajarse

El perfil B Incluye a nifas y ninos que explican pero

pusden o no utilizar afirmacionss, enumeraciones,
narraclones o descripclones. A 33 29"2

29 25,7
El perfil C da cuenta de las nifias y los nifos que no

explican pero pueden responder con afirmaciones, C 51 45,1
enumeracionss, namaciones yio descripciones,

Total 113 100,0

Fuente: Base de datos del Estudio de Educacion Inicial
Elaboracién MED — Unidad de Medicidn de Calidad (UMC, 2013)

EN BASE A ESTOS RESULTADOS MENCIONARON QUE PROBABLEMENTE EN LA EDUCACION INICIAL NO ESTE
POTENCIANDO LAS HABILIDADES DE COMUNICACION ORAL, DEBIDO A QUE LOS DOCENTES TALVEZ ESTEN
PLANTEANDO ACTIVIDADES QUE TENGA QUE VER CON LA LECTURA Y ESCRITURA Y NO TENGA MAYOR EXIGENCIA

EN EL DESARROLLO DE LAS HABILIDADES ORALES.

A continuacién, daremos a conocer en la siguiente figura los resultados de una investigacion
sobre la variable Comunicacion Oral en estudiantes de 5 afios del nivel inicial.

FIGURA 3 NIVEL DE COMUNICACION ORAL
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Nivel de comunicacion oral

77,70%

75%
B0,00% 70,50%
65,20%

70,000
60,00%
50,00%
40,00% 30,40 26,80
30,00% 478 21,40
20,00%
10,00% % % 0% 0%

0,00%

Comunicacion Recibe Procesa Comunica
oral informacidn informacion informacion

B logrado B Proceso M lnicio

Nota. En esta figura se comprende el nivel de frecuencia de la actitud del estudiante de la variable La
Comunicacion Oral. Fuente. Sandoval (2019)

En la variable comunicacion oral, figura 3 el 77,7% de los nifios su nivel alcanzado se ubica en
proceso; igualmente, en la dimension 1, se observa el 65.2% de los nifios se ubican en el nivel
proceso. Asimismo, el 70,5% de los nifios se encuentran con un nivel proceso de la dimension
2 y finalmente, el 75% de los nifios se encuentran en un nivel proceso de la dimension 3. Es

decir, no se esta desarrollando la comunicacién oral de manera eficiente.

1.2. Delimitacion del problema

Delimitacion social: Los estudiantes de 5 afios, del aula “Responsabilidad”.

Delimitacion geografica: Institucion Educativa Inicial N.° 900 “Estrellitas de Fatima” del
distrito de Carabayllo — UGEL 04

Delimitacion temporal: los meses de mayo del 2022.

1.3. Formulacion del problema

1.3.1. Problema general

¢Cual es la relacion del juego libre en los sectores y la comunicacion oral en los nifios y nifias
de 5 afos de la Institucion Educativa Inicial N.° 900 “Estrellitas de Fatima” Carabayllo UGEL
04 - 20227

1.3.2. Problema(s) Especifico(s)
¢Cual es la relacion del juego libre en los sectores y recibir informacion en los nifios y

nifias de 5 afios, de la Institucion Educacion Inicial N.° 900 “Estrellitas de Fatima” Carabayllo
UGEL 04 - 2022?
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¢Cudl es la relacién del juego libre en los sectores y procesar informacion en los nifios y nifias
de 5 afios, en la Institucion Educacion Inicial N.° 900 “Estrellitas de Fatima” Carabayllo UGEL
04 - 2022?
¢Cual es la relacion del juego libre en los sectores y comunicar informacion en los nifios y
nifias de 5 afios, en la Institucion Educacion Inicial N.° 900 “Estrellitas de Fatima” Carabayllo
UGEL 04 - 2022?

1.4. Justificacion

1.4.1. Social

La investigacion obtuvo informacién sobre el juego libre por sectores a nivel educativo en
estudiantes de 5 afios del nivel inicial, en las que se incluy6 informacion de las maestras como
parte del proceso. Esto permitié coadyuvar en fomentar la comunicacién oral como proceso de
aprendizaje, para asi brindar el apoyo requerido por los docentes y estudiantes, reconociendo
la importancia del juego libre en sectores para el desarrollo de la comunicacion oral de los
estudiantes de la institucion objeto de la investigacion.

1.4.2. Tebrica

A nivel teorico la investigacion abord6 las variables de estudio sustentadas en referencias
bibliogréficas actualizadas. En las que se incluyeron constructos sobre la teoria de los juegos
como la teoria socio cultural de Vygotsky. Es asi que la variable juego libre, desde el presente
estudio, se percibié como aquella actividad que no solo equivale a la experiencia de jugar, sino
que se define, en ambos casos, como un espacio de interaccién logrando una comunicacion
oral a partir de la creacion de una situacion imaginaria, en la cual los nifios se involucran
deliberadamente bajo la intencidn, el deseo o propoésito de jugar al mismo tiempo. Sobre esto,
Venegas et al. (2018), menciona que el juego es toda accion que se realiza de manera voluntaria
y ludica, ya que supone un esfuerzo fisico y/o mental dando a conocer las diversas destrezas
del nifio/a con el fin de relacionarse entre ellos; por lo tanto, en el nivel inicial es fundamental
que el juego libre en los sectores sea un beneficio para que puedan desarrollarse también en la

comunicacion oral en diversas situaciones y asi desenvolverse en el entorno social.

1.4.3. Metodoldgica

El presente estudio planted una metodologia accesible, que permitié el desarrollo de estrategias
para la ensefianza a través de situaciones, juegos y escenarios orientadas a contribuir con el
desarrollo de la comunicacion oral. Por ende, se disefiaron instrumentos que contaron con la
validacién y confiabilidad requeridos que permitieron obtener resultados veridicos, logrando

asi obtener informacion de utilidad para poder implementar las estrategias en el juego libre en
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los sectores, orientados al desarrollo de la comunicacion oral en los estudiantes de la institucion

educativa.

1.5. Objetivos
1.5.1. Objetivo general

Determinar qué relacion entre el juego libre en sectores y la comunicacion oral en los nifios y
nifias de 5 afos, en la 1.LE.l1 N.° 900 “Estrellitas de Fatima” Carabayllo UGEL 04 — 2022

1.5.2. Objetivo(s) Especifico(s)

Determinar la relacion entre el juego libre en los sectores y recibir informacion en los nifios y
nifias de 5 afos, en la 1.LE.l1 N.° 900 “Estrellitas de Fatima” Carabayllo UGEL 04 — 2022

Determinar la relacion entre el juego libre en los sectores y procesar informacion en los nifios
y nifias de 5 afos, en la I.LE.I N.° 900 “Estrellitas de Fatima” Carabayllo UGEL 04 — 2022

Determinar la relacién entre el juego libre en los sectores y comunicar informacion en nifios y
nifias de 5 afios, en la I.E.l1 N.° 900 “Estrellitas de Fatima” Carabayllo UGEL 04 — 2022
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CAPITULO Il
MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes (nacionales e internacionales)

Indagando a nivel nacional, se encuentra investigaciones que conlleva similitud con el
proyecto titulado “Juego Libre en los sectores y la comunicacion oral” ha sido necesario
consultar dentro de repositorios de diferentes universidades donde se encontraron temas
similares al tema de trabajo de investigacion.

Guinea (2020), tuvo como investigacion titulada “Determinar la relacion entre Juego libre en
los sectores y el desarrollo de la expresién oral en su lengua materna de los nifios de 4 afios de
la Institucion Educativa Inicial N° 428 — Acuchimay”, cuyo estudio con enfoque cuantitativo,
de tipo sustantivo o de base, con disefio descriptivo correlacional y método hipotético
deductivo. La muestra estuvo conformada por 24 estudiantes, utilizdndose la técnica de la
encuesta, para ello los instrumentos utilizados fueron el cuestionario sobre la lista de cotejo por
cada variable, considerando en el juego libre en los sectores en sus dimensiones de:
planificacién, organizacion, ejecucién, orden, socializacion y representacion; en la variable de
expresion oral en sus dimensiones de: hablar y escuchar, mostrando como resultados obtenidos
de la investigacion que existen una relacion significativa entre el juego libre en los sectores y
el desarrollo de la expresion oral en su lengua materna, a nivel total y por las dimensiones:
hablar y escuchar, de los nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 428 —
Acuchimay.

Asi mismo la investigadora Alvarez (2019), en la investigacion titulada “Juego libre en los
sectores y habilidades comunicativas orales en nifios de 4 afios de una Institucién Educativa
del distrito de Villa El Salvador.2019”, donde el objetivo fue determinar la relacion entre el
juego libre en los sectores y las habilidades comunicativas orales en los nifios de 4 afios de la
I.E. 6065 Per0 Inglaterra de Villa el Salvador 2019; se encuentra fundamentada en el enfoque
cuantitativo, de nivel correlacional y de disefio no experimental, cuya poblacion estuvo
conformada por 312 estudiantes del 1l ciclo del nivel inicial de la Institucion Educativa N.°
6065 Pert — Inglaterra en el 2019, la muestra estuvo conformada por 109 estudiantes del ciclo
y nivel mencionado, el muestreo que se utilizé fue no probabilistico intencional, asi como la
informacion obtenida de los sujetos muestrales. Se llevo a cabo a traves de la técnica de la
observacion y el instrumento fue la lista de cotejo, el cual ya contaba con validez a través de
los expertos y confiabilidad. En cuanto a los principales resultados se obtuvieron que la

correlacion de juego libre en los sectores y las habilidades comunicativas orales si existe, pero
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su nivel es muy bajo y no se corrobora lo planteado en la hipétesis general ya que no hay nivel
de significatividad entre ambas variables de estudio. En cuanto a las hipotesis planteadas en la
investigacion se corrobora con las hipdtesis nulas toda vez que en cuanto a las habilidades
comunicativas orales del hablar su nivel es muy bajo y no existe significatividad con lo
planteado de igual manera con la habilidad de escuchar.

El presente estudio tiene como autor Guevara (2019), titulado: “El juego libre en los sectores
y el desarrollo del lenguaje oral en los estudiantes de 5 afios de una Institucion Educativa Inicial
del Callao” tiene por objetivo determinar la relacion que existe entre el juego libre en los
sectores y el desarrollo del lenguaje oral de los estudiantes de 5 afios de una Institucion
educativa inicial del Callao, el tipo de investigacion es descriptivo correlacional, no
experimental. El estudio se realizé en una muestra no probabilistica de tipo disponible, aplicado
a 60 nifios y nifias de 5 afios de edad de una Institucion Educativa Cuna Jardin “Juan Pablo 1I”
del Callao. Se utiliz6 una escala nominal para medir las dimensiones segin su secuencia
metodologica del juego libre teniendo valor de confiabilidad de 0.833 en el instrumento de
KR20. Se aplicé dos instrumentos: la lista de cotejo del juego libre en los sectores y el
instrumento ELO, para la recoleccion de datos de la lista de cotejo del juego libre se aplicé la
técnica de observacion, en forma individual y con un tiempo aproximado a 15 min por nifio
mientras jugaban sin interrupcion. Se dio como resultado la existencia de una relacion
significativa entre juego libre en los sectores y el lenguaje oral con un 95% de confianza (p <
0.05 y Rho de Spearman = 0.751, siendo una correlacion positiva alta), asimismo, se demostrd
una relacion significativa entre el juego libre en los sectores y cada una de las dimensiones del
lenguaje oral.

La presente investigacion, Sandoval (2019), tiene como titulo “Juego libre en sectores y
comunicacion oral” en nifios de 5 afios de la I.E.I. 053 “Santa Rosita” - Santa Anita, Lima,
cuyo objetivo de esta investigacion es determinar la relacion entre la actitud del nifio durante
el juego libre en los sectores y el nivel de comunicacion oral en nifios de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 053 “Santa Rosita” de Santa Anita-Lima. El tipo de investigacion es
aplicada, de disefio correlacional, y con enfoque cuantitativo, la poblacién fue de 157 nifios, la
muestra de 112 nifios y el muestreo es probabilistico, se utilizaron fichas de observacion, el
resultado obtenido en cuanto a la actitud del nifio durante el juego libre en sectores es del 87,7%
que demuestran regular actitud y en cuanto al nivel de comunicacién oral el 77,7% se ubican
en el nivel proceso, concluyendo que existe una correlacion positiva moderada entre la actitud

del nifio durante el juego libre en sectores y el nivel de comunicacion oral.
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Como también la investigadora Atalaya (2018), tuvo como objetivo el estudio titulado
“Demostrar como el programa de juegos linglisticos influyen en el desarrollo del lenguaje oral
en nifios de cinco afios de la institucion educativa inicial 005 Distrito de San Martin de Porres,
20177, el tipo de investigacion es aplicada con un disefio pre — experimental, la muestra de
estudio estuvo conformada por 25 nifios de 5 afios, y utiliz6 un muestreo no probabilistico. En
la recoleccion de datos, se utilizé la prueba de lenguaje oral Navarra — revisada (PLON — R)
para medir el nivel de desarrollo del lenguaje oral, dicha prueba se aplicé a la muestra en dos
momentos el pre test y el post test; para el procesamiento y andlisis de los datos se utilizo el
software SPSS version 22. Los resultados de la contrastacion de la hipotesis general se
realizaron mediante la prueba no paramétrica Wilcoxon, donde podemos notar un indice de
significancia bilateral de 0,000 que es menor al nivel de 0,05 previsto para este analisis, al
término de esta investigacion se comprobo que la aplicacion del programa “juegos lingiiisticos”
influye significativamente en la variable lenguaje oral, rechazandose la hipdtesis nula, y
aceptandose la general la hipotesis general.

Indagando a nivel internacional, se encontrd investigaciones que contengan la similitud con el
proyecto de investigacion, para poder seguir fundamentando el juego libre en sectores y la
comunicacion oral.

Sanchez (2021), desde su trabajo de investigacion se propuso disefiar estrategias ludicas
mediante el juego para fortalecer de la expresion de la oralidad en nifios de preparatoria. A
nivel metodoldgico se suscribié a una metodologia tipo proyectivo a nivel descriptivo, de
campo Yy transaccional; para recabar la informacion se empled la guia de observacion y la
encuesta a nivel de muestra contaron con 15 participantes (2 docentes y 13 estudiantes). Los
resultados mostraron falencias en el desarrollo de la oralidad en nifios de 5 afios. Realidad que
sirvié para fundamentar el desarrollo de estrategias Iudicas que implican juegos verbales,
cuentos, adivinanzas entre otras actividades que puedan motivar a los nifios a la busqueda de
su expresion oral.

Iza (2020), el objeto de su investigacion fue el determinar el modo de influencia de los juegos
que incluyen la oralidad para el desarrollo de la misma en los nifios de una institucion educativa
ecuatoriana, el estudio se desarroll6 desde una perspectiva cuali-cuantitativo con un disefio
cuasi experimental con un nivel descriptivo. La poblacion se integro por 50 nifios y 10
docentes, en cuanto a la técnica de investigacion fue la observacion dirigida a la muestra
integrada por los estudiantes y la encuesta para la poblacidn integrada por los docentes, la
investigacién demostré como resultados el nivel de incidencia de los juegos que contemplan la

oralidad en el desarrollo del lenguaje de la poblacion objeto de estudio el cual aumento 10
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puntos por encima de la evaluacion inicial. La investigacion concluyd resaltando la importancia
de los juegos para mejorar las competencias comunicacionales de los nifios, en este caso, la
comunicacion oral.

Quishpe (2020), en su investigacion sobre estrategias ludicas para el avance de la expresion de
la oralidad de los estudiantes de en una institucion educativa en Ecuador, se propuso conocer
la influencia de este tipo de estrategias sobre el Optimo desarrollo del lenguaje. A nivel
metodoldgico abordd el estudio desde el enfoque cuantitativo bajo un disefio cuasi
experimental de tipo correlacional y experimental; la muestra se conformo por 36 estudiantes
organizados en dos grupos, los resultados indicaron que los juegos de roles influyen
positivamente en la oralidad de los estudiantes, y se corroboré mejoras en las habilidades critica
y la oralidad, se logro su fluidez al punto de ser mas logica y reflexiva. Concluyendo que el
desarrollo de estrategias ludicas puede ser de gran utilidad para todos los niveles educativos.
El siguiente investigador Solis (2018), fundamenta que estudid la relacion desde un enfoque
mixto, entre el juego y el concepto de género en los nifios y nifias de la Unidad Educativa
Gonzalez Suérez, se recogi6 informacion a través de la entrevista y la observacion; modalidad
bibliogréafica al investigar en tesis, articulos de revistas indexadas y libros de campo, al realizar
la observacion directa con el lugar investigado en el nivel descriptivo al detallar
minuciosamente el problema, puesto que se tom6 en cuenta todas las caracteristicas
evidenciadas que sirvieron de aporte para el desarrollo de la investigacion y de asociacién de
variables al relacionar el juego con el concepto de género y se ayudo de la ficha de observacién
aplicada a ochenta nifios (as) y la entrevista a tres docentes para recoger la informacion. Los
resultados de la propuesta reflejan resultados positivos, ya que ambos sexos interactian en
juegos cooperativos, mostrando inicialmente cierta incomodidad que fue superado por la
interaccion entre género, alcanzando los objetivos propuestos, concluyendo gque determinaron
el concepto género estd en proceso de construccion porque los nifios participan en juegos
propios de cada género de caracter estereotipado, no se trabaja la desestructuracion, integracion
y dialogo al respecto; los juegos de tradicion escolar no permiten interactuar entre sexos y
existe resistencia de los nifios en el uso de juguetes del género opuesto.

Jurado (2018), como objetivo principal se propuso aplicar el juego-trabajo para mejorar las
habilidades linguisticas en los estudiantes de 2 a 3 afios de un centro educativo infantil en
Ecuador, la investigacion a nivel metodoldgico se declar6 de campo de tipo descriptiva y
explicativa, asi como la muestra se constituy6 con 32 personas (3 docentes y 29 estudiantes).
En cuanto a la recoleccion de la informacion las técnicas empleadas fueron la observacion y la

entrevista, los instrumentos, la guia de preguntas y la ficha de observacion. A nivel de



17

resultados evidenciaron que el juego-trabajo tiene una incidencia en los niveles linglistico de
los estudiantes objeto de la investigacion (Fisher= 0.044). A modo de conclusion resaltan la

importancia del impulso de actividades ludicas para el desarrollo lingistico de los estudiantes.
2.2. Bases Tedricas o Cientificas

2.2.1. Juego Libre en los Sectores
2.2.2.1. Teoria del Juego.

Los referentes tedricos sobre el juego -en su mayoria- lo relacionan a un tipo de capacidad
inherente al individuo abriendo para el espacio y el conocimiento y poder comprender y
aprender sobre el contexto sociocultural al cual pertenece. Esto le permite adquirir un sinfin de
modos de interaccion social que les brinda la oportunidad de adaptarse a las diferentes
exigencias de su entorno les ayudara a establecer su relacién con el mundo.

Ruiz (2017) menciona a Piaget, que considera el juego una actividad subjetiva, espontanea, que
produce placer y ayuda a resolver conflictos. Sin embargo, este afirma que, aunque para él una
caracteristica bésica es la espontaneidad es necesario distinguir dos polos dentro del juego.

La siguiente teoria socio cultural de Gross, Vygotsky, Bruner, cognitiva de Piaget, esto da la
conclusion de que el juego es primordial en la vida de los estudiantes porque manifiestan y
desarrollan varios aspectos como el apego, la vinculacion afectiva, habilidades comunicativas,
la comunicacién oral y la capacidad de autogestion, por ende, influye el desarrollo del
pensamiento creativo (Escudero, 2019)

En este orden de ideas, Zamora (2018) sistematiza la caracterizacion segun diferentes enfoques
tedricos:

e Desde la Metafisica de Platdn: el juego se percibe como arte, puesto que supera
los intereses y las metas rentables. Desde el juego se puede experimentar el placer, asi
como también el desarrollo del ejercicio fisico.

e Schiller y la teoria del recreo: el juego se asocia a la necesidad de recreacion
y el ocio. Es una actividad que se contrasta con el trabajo y su fin Gltimo es la recreacion.

e Spencer-Teoria del sobrante o sobre carga energética: el juego tiene como
finalidad la liberacion de los excedentes de energia que se han acumulado en el desarrollo
de la cotidianidad del individuo.

e Lazarusy la teoria del descanso: el juego es un compensador de las diversas
situaciones cotidianas con cierto nivel de complejidad o pesades y causa un efecto
recuperativo de la energia invertida en esas situaciones.

e Gross-Teoria de la anticipacion funcional: el juego representa un puente
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hacia la vida adulta y es un mecanismo de autoafirmacion identitario del nifio.

e Buytendijk- Teoria de la infancia: el juego lo relaciona con la blsqueda la
autodeterminacion propia del ser humano.

e Buhler- Teoria del placer funcional: el juego se mantiene por el bienestar y
placer que sientes las personas en la dindmica de la actividad ludica.

e Piaget— Teoria del juego: el autor relaciona estas actividades segun el progreso
y evolucion del nifio durante su infancia. Desde esta perspectiva se identifican tres
dimensiones: de 0-3 afios los juegos sensoriomotores; de 3-6 juegos simbdlicos, y los
mayores de 3 en juegos de reglas que representa un recurso pedagdgico significativo
desarrollo integral de los nifios.

2.2.2.2. Teoria sobre el Juego Infantil

Los juegos son parte fundamental del desarrollo integral de los nifios, sobre esto, Espinoza
(2017) refiri6 que los nifios y nifias sin importar el lugar donde se encuentren, sin importar su
cultura o estrato social, uno de sus primeros impulsos es jugar y ,esto se da de forma natural en
ellos. En tal sentido, el juego representa un espacio unico donde los nifios empiezan a
desarrollar su autonomia, puesto que, en la creacion de los juegos, mayormente los nifios
emplean criterios que aun no tienen la mediacion completa del mundo y sus exigencias sociales.
De modo que, los juegos son un espacio idoneo para el progreso del aprendizaje positivo en la
poblacién infantil. Esto se debe a la naturaleza de su composicién, que implica el desarrollo de
una accion y una reaccion que le permitira ir evaluando las reacciones y comportamientos en
el encuentro con sus pares, de igual modo, sirven para la experimentacion en cuanto a roles.
Sin embargo, cuando el juego de los nifios es interferido por demandas de competicion y se
generan practicas que distorsionan su naturaleza o artificios, se elimina su autonomia y pierde
su valor de aprendizaje e intercambio genuino con los otros (Hurtado, 2019).

En tal sentido, se puede afirmar que el juego en los nifios constituye parte de su personalidad.
Este proceso va mas alla de satisfacer una necesidad natural, sino que también le ayuda a
identificar de forma progresiva las caracteristicas de su entono social. Los juegos también
coadyuvan al reconocimiento de su cultural en la interaccion y comunicacion con los miembros
pertenecientes a su nucleo familiar mas cercano ( Triguero, 2002, como se cité en Hurtado,
2019).

Hasta ahora se ha expuesto que, el Juego es un fendmeno social natural, este representa un
espacio autonomo para el nifio de maltiples beneficios. También se vinculan con el progreso
de los nifios y permite determinar los beneficios de diferente indole relacionados en sus

diferentes etapas de crecimiento. Sobre esto, Ramirez et al. (2021), sostiene que estas
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actividades enlazan la diversion y recreacion, esto lleva a la liberacién del estrés o tension,
relajacion de la mente y el cuerpo que contribuyen a su bienestar biolégico y psicosocial. De
igual modo contribuye a la construccion de las relaciones sociales y coadyuva a su desarrollo
psicomotor y mejorar su capacidad de concentracion.
Partiendo de lo anterior, se puede afirmar que el juego se ha vuelto un factor determinante para
la ensefianza y el aprendizaje de los estudiantes de educacion inicial. Sin embargo, esta
afirmacion no resulta novedosa., puesto que, en el sistema educativo, precisamente en la
educacion inicial, desde lo prescriptivo ya se toma en consideracion el desarrollo del juego
como eje transversal del proceso de formacion. Esta realidad se evidencia desde las
indicaciones emanadas por el Minedu desde la ruta metodoldgica para el desarrollo del juego
y las diferentes acciones dirigidas a la formacion docente sobre el tema (Sandoval, 2019).
2.2.2.3. Caracteristicas del Juego

Por otro parte, Venegas et al. (2018) manifiesta que, el juego tiene distintas

peculiaridades puesto que:

e Esvoluntario, es decir el nifio elige libremente participar en el juego.

e Produce placer, ya que el nifio debe disfrutar con la actividad, al participar en ella, y

saber que adquiere conocimientos.

e Implica actividad: el nifio debe participar y no solo estar de espectador.

e Es motivador: si se ajusta a las necesidades e intereses, €l participa.

e Tiene un fin en si mismo: el nifio no se da cuenta de la meta educativa propuesta, sino

que la finalidad que persigue, es la simple accion de jugar.

e Desarrolla una realidad ficticia: un juego estd en continuo cambio, se ajusta a las

necesidades del momento.

e Permite la autoafirmacion: el nifio debe sentir la posibilidad de afirmar su personalidad

y debe sentir libertad en su actuacion.

e Esta limitada en el tiempo y espacio, sin llegar a perder su atractivo, sin ser mondétona.
Esto quiere decir, que el juego cumple con ciertos criterios para poder desarrollar un juego de
manera mondtona y asi poder trabajar de manera idénea.
2.2.2.4. El Juego en una metodologia Educativa
En cuanto a la metodologia educativa abarca el juego en aprendizajes, los docentes son quienes
abordan las actividades de manera ludica, para que asi los estudiantes logren y construyan
aprendizajes nuevos.

Sobre esto, Venegas et al. (2018) sugiere que, para un optimo desarrollo del juego, el educador

debe orientar el proceso dirigido a obtener un sentido méas educativo de la actividad ludica.,
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puesto que se presenta un reto en la distincion compleja entre los juegos y juguetes que puedan
aportar un verdadero valor educativo a los estudiantes. Por lo tanto, los docentes son un papel

fundamental para el desarrollo del estudiante, durante dicha actividad.

2.2.2.5. El Juego y sus Clasificaciones
Probablemente la gran mayoria de autores concuerdan como también, en relacion a la teoria de
Piaget (2007, como se citd en Venegas et al. 2018), indica que se utiliza como base para la
clasificacion del juego. Al mismo tiempo, estd relacionado con los estadios evolutivos de
diferentes tipos de juego:
Estadio sensorio-motor (de 0 a 2 afos) indica:
El Juego Funcional en el nifio se desarrollara a través de las acciones del nifio y dependiendo
de sus capacidades y limitaciones, a esta edad hace una representacion del Juego Funcional. En
efecto, el nifio procedera por medio de actos reflejados, como también, de ejercicios repetitivas
logrando goce, este ejercita sus representaciones mentales priorizando constantes repeticiones.
En los primeros rasgos presenta, intencionalidad, egocentrismo y construira una imagen mental
sobre la experiencia ludica para generar medios gue le faciliten lograr soluciones (Montenegro
y Tello, 2017; Cantor y Medina, 2020).
Estadio pre operacional (de 2 a 6 afios) indica:
El Juego Simbdlico, este se caracteriza por la simbolizacion que realiza el nifio en relacion a
situaciones ficticias y reales; las reales tienen que ver con las experiencias con su entorno y las
ficticias puede consistir en otorgar valor simbdlico a un objetivo inanimado y simular que es
un “Tren” o un “cohete”. También sucede cuando juega a desarrollar roles simbolizando ser
mama o papa, su maestra 0 maestro o jugar al vendedor. De esta forma ratifica los
conocimientos que ha adquirido en el proceso de socializacion en su contexto sociocultural
mas cercano, el cual son expresado con el desenvolvimiento de la imaginacion, el lenguaje y
creatividad (Gallardo y Gallardo, 2018). Partiendo de esto, el nifio va generando mayor
interaccion social. En esta etapa se perciben los avances de las procesos mentales que
coadyuvan al nifio a ser mas coherente con sus acciones e ideas (Rashta, 2022). Los
educadores y educadoras deben fomentar este tipo de juego en los nifios, jugando con ellos y
animandolos a usar juguetes que potencien las actividades ludicas de forma simbdlica.
Estadio de operaciones concretas (de 7 a 12 afios) indica:
Este tipo de juego se desarrolla en el momento que el nifio va incorporando algunas normas y
reglas al juego. En una primera etapa ain se mostrara con acciones en busca de cierta ventaja

en el juego; en la segunda ira reconociendo las normativas que ayudan al desarrollo justo de la
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actividad ladica en relacién a sus pares y, en la tercera etapa las normas y reglas seran
implementadas y acordadas por los participantes de la actividad ludica (Navarro, 2002, como
se cito en Espinoza 'y Medina 2020). Los nifios que se encuentran en educacion inicial el sentido
de la obligatoriedad de las normas y reglas consensuadas por los integrantes no aparecen,

puesto que el juego se percibe como inicialmente fue aprendido (Montenegro y Tello, 2017).

2.2.2.6. Momentos del Juego en los Sectores.

Dicho momento tienen un tiempo aproximado de 60 minutos, ya que se realiza generalmente
dentro del aula, esta de manera organizada en rincones y separados unos a otros, dado en cuenta,
que los més ruidosos van de la mano uno del otro y los tranquilos de igual manera, cuando el
salon de clases es muy pequerfio se utilizan cajas tematicas, donde van los materiales de cada
sector y juegan afuera del aula. La maestra es observadora, a medida que tiene que estar atenta
en todo momento durante el juego en los sectores, de presentarse un problema, debe intervenir,
realizando preguntas y luego utilizar la reflexion, asi lograr calmar la situacion y poder
continuar con el juego. La maestra coloca los materiales y juguetes al tamafio del nifio, teniendo
en cuenta la edad, que reunan las condiciones de poder realizar un objetivo trazado. Por lo

tanto, Minedu (2010) presenta en los siguientes momentos:

Primer Momento: esto infiere sobre la planificacion, se da al comienzo de la actividad
donde los estudiantes estan sentados en la asamblea, formando un circulo al medio del
aula. Por un tiempo aproximado de 10 minutos, aqui se habla sobre los siguientes
aspectos: se recuerda de manera general a los nifios y nifias el tiempo y lugar de juego.
La maestra y nifios establecen acuerdos de convivencia para el juego, y que es lo que
desean jugar, que materiales utilizaran y con qué compafiero les gustaria compartir la
actividad. (Minedu, 2010)

Segundo Momento: la Organizacion donde los nifios y nifias se desplazan con libertad
al sector elegido. Si el salon hubiera “cajas tematicas™ ellos lo cogeran de acuerdo a sus
gustos y comodidades. La cantidad de nifios por grupo puede ser de 3 0 4 nifios en cada
sector, a veces son de 5 a 6 nifios y el juego se realiza de manera lo méas correcta posible.
Sin embargo, a veces, juegan en pareja 0 de forma individual, luego de que se
encuentren en su sector comienzan la actividad del juego libre en los sectores de manera
autonoma. Es decir, deciden qué materiales usar, como los usaran, cuando los usaran y

con quién van jugar (Minedu, 2019).
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Tercer Momento: da efecto a la ejecucion, es cuando los estudiantes ya ubicados en el
sector de juego, inician a desarrollar su imaginacion, logran ponerse de acuerdo sobre
los materiales que cada uno utilizara mediante los roles que van a representar, por
ejemplo; juegan a la familia “yo seré la mama y ti seras el papa, ella sera la hija”. Se
distribuyen en los sectores de preferencia a sus gustos, en esta edad refleja lo tipos de
juegos o por amistad con sus comparfieros. Cuando algunas veces cambian de sector, ya
sea de cansancio o buscan a un amigo con quien tiene mas afinidad. La maestra observa
y acomparia cuando surge un conflicto, de manera adecuada interviene, hace recordar
las normas y da apoyo, luego anuncia el poco tiempo que queda para culminar el juego
y que deben guardar los materiales utilizados entre todo el grupo (Minedu, 2019).
Cuarto Momento: esto comprende al orden, trata de culminar el juego donde los nifios
y nifias guardan los juguetes que utilizaron de manera organizada, después de ello, se
sientan en la asamblea para dialogar. ElI guardar los materiales tiene un propoésito
socioemocional importante como guardar sus vivencias y terminar con una experiencia
significativa. Esto también ayuda a construir habitos de organizacién (Minedu, 2009).
Quinto Momento: socializacion contintan con la socializacion, donde ellos expresan
y narran a sus comparieros a qué jugaron, con quiénes se reunieron para jugar, cOmo se
sintieron y después que ocurrid durante el juego entre otros elementos. En este
momento, la maestra comunica sobre algunas alternativas que salen del dialogo. Por
ejemplo, si expresan ideas equivocadas, la maestra cambia de manera pertinente la idea
erronea de los nifios y las actitudes negativas que hacen sentir mal a algunos durante el
juego. En esta etapa es fundamental para comunicar lo que sienten, piensan, y desean
sobre la experiencia vivida (Minedu, 2009)
Sexto Momento esta la representacion, es cuando los estudiantes de forma individual
o grupal representan mediante las artes plasticas a lo que jugaron. No necesariamente
ejecutar todos los dias por cuestion de tiempo, ya que demoran y tienen procesos de
tiempo (Minedu, 2009 como se citd en Guevara, 2019).

2.2.2.7. Niveles del Desarrollo del Juego

Lopez et al.(2020) afirmaron que, mediante el juego el desarrollo a nivel afectivo-social el

nifio al tener contacto con sus pares y en las actividades diarias familiares cotidianos aprenden

a desarrollar normas sobre su comportamiento ademas de explorarse a si mismos mediante esos

intercambios. En esta actividad expresan entusiasmo por el desarrollo de actividades diarias

familiares o de su contexto segln sus gustos y necesidades de cada uno. El juego simbdlico
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propicia el desarrollo y consolidacién afectuosa, al jugar representan lo que desean, al
cumpleafios, a las mascotas, es decir, facilitan fantasticas modificaciones de roles y funciones.

Desde el desarrollo psicomotor el juego aumenta las capacidades fisicas potenciando el
desarrollo corporal y el de los sentidos. Al realizar juegos motrices, se promueve el deporte,
la salud corporal y de la mente, asi como el progreso socioemocional, mental, 16gico y creativo.
Los infantes aprenden por medio de actividades motoras y los objetos. De modo que, este tipo
de juego ayuda a desarrollar habilidades motoras y aumenta la psicomotricidad. Hoy en dia con
el desarrollo de las nuevas tecnologias los nifios se exponen mas al sedentarismo y esto de
algiin modo, dificulta un desarrollo dptimo de su motricidad (Ldpez et al.,2020).

A nivel intelectual, los juegos se incrementa el entendimiento y lenguaje cuando habla consigo
mismo o con los otros, por medio de la aclaracién, el trato y la resolucion de problemas. Se
fortalece el lenguaje por medio de los diversos juegos, sean libres o dirigidos, cuando
conversan, aclaran, establecen acuerdos y arreglan sus conflictos (Lopez et al.,2020).

2.2.2. Comunicacion Oral

2.2.2.1. Definicion de comunicacion oral
Romo (2017), sobre la comunicacion oral refiere que es la interaccién entre varios mediante
el acto del habla. En este escenario la conversacion en fundamental, asi como también las
formas no verbales que se dan entorno a esta dindamica y contribuye a un mejor entendimiento
entre quien emite y quien recibe. Dentro del Curriculo Nacional de la educaciéon a la
comunicacion desde la oralidad es referida como la relacion activa que se desarrolla entre
varios interlocutores para dar a conocer sus opiniones y comprender las emociones.

La sugerencia es continua al entorno, aprendizaje y premisas para la comunicacion, asi como
también (Minedu 2016, como se citd en Guevara, 2019) refiere en los fasciculos del
aprendizaje, que la comunicacién oral sale como una necesidad imprescindible de las personas.
Desde el nacimiento, se descubre el interés por entrar en comunicacién con las personas
proximas a nosotros. En el transcurso del desarrollo de la comunicacion, los nifios no entran
abruptamente al campo oral, sino a través con su cuerpo y realiza la conexion con otras personas
de su entorno.

Dado que la comunicacion oral considera el intercambio de sentimientos, emociones y
pensamientos. En la actualidad la sociedad esté en pleno desarrollo, la comunicacion entre las
personas a nivel social tiene retos, debido a este avance tecnologico y cientifico, que requiere
una competencia comunicativa que les permita obtener a informacion valiosa como la ciencia,
cultura, arte y politica, que hace en el mundo, en diferentes eventos, foros, lo cual contribuye

el desarrollo de la inteligencia de las personas.
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2.2.2.2. Propositos de la Comunicacion Oral
Guevara (2019), refiere sobre los componentes esenciales de la comunicaciéon oral, que
permiten comprender como es el desarrollo de la oralidad, en el caso del presente estudio, la
comunicacion oral en nifios y es la discriminacion auditiva por fonemas. Esto implica, en la
edad infantil, el desarrollo de la capacidad de percibir y entender los diferentes sonidos y
palabras familiares que pueden identificar. Esto se divide en dos dimensiones:
Nivel fonoldgico: el nifio desde el momento de su nacimiento puede captar diferencias
fonéticas; la fonética implica la unidad distintiva que caracteriza una lengua en particular. Los
fonemas, en el nifio se pueden identificar por vocales, semivocales y consonantes. El nifio
puede desarrollar la capacidad de identificar diferentes fonemas productos de la comunicacion
oral, diferenciado entonaciones que puede ir relacionando con la gestualidad para otorgarle una
significacion y asi poder construir un referente para desarrollar su experiencia comunicativa
desde la oralidad (Guevara,2019).
Nivel sintactico: se adentra en la combinacion de las diversas unidades de la lengua para
formar oraciones. La funcion de este nivel es el papel que cumple dentro de un contexto
determinado que facilita la comprension comunicativa. Este ultimo, es fundamental para darse
sentido a la apropiacion linguistica en la construccion de la oralidad de los nifios, puesto que
estos no se desarrollan de forma aislada. A este nivel de construyen morfemas que le permiten
una oralidad mas construida. Al presentarse en el nifio una serie de palabras en una misma
enunciacion se puede identificar la correspondencia semantica y sintactica en la oralidad de los
nifios (Guevara,2019).
2.2.2.3 Desarrollo de la Competencia de Comunicacion Oral

Segun el Minedu (2016, como se citdé Guevara 2019), los nifios y nifias desde esta fase surgen
las palabras con un caracter significativo como parte de su léxico. Donde se realiza la actividad
cotidiana como cambio de ropa, el juego, momento de la alimentacidn, en esto momento surgen
cambios de interacciones verbales que permiten el desarrollo del lenguaje en los nifios.

2.2.2.4 Habilidad de la Comunicacion Oral
Para Romo (2017) el proceso comunicativo, como habilidad innata se debe reconocer en
nosotros mismos, para asi poder manejarla con dominio, esto esta ligada con el modo de actuar,
hablar en qué momento se refleja la comunicacion. La comunicacion sirve para conocer hasta
qué punto comprender y hacer sentir sobre lo que se expresa. Los elementos de la oralidad se
expresan mediante el manejo de la voz como parte representante de un instrumento y vehiculo

de comunicacion por excelencia.
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2.2.2.5 LA COMUNICACION ORAL EN LAS AULAS

Fonseca et. al (2016) La comunicacion oral es aprender a expresarnos de manera pertinente y
adecuada, en la etapa escolar es un desafio en los primeros afios de vida dada la complejidad
que representan los procesos comunicativos orales, ya que es una herramienta que infiere en el
desarrollo que fortalece la préctica a través de la interaccion comunicativa. De acuerdo a tales
caracteristicas se relacionan de la siguiente manera: compartir con otros individuos, lograr

significancia comun, ejerce una influencia reciproca, convivir y tener interaccion continua.

Recibe informacion: es una etapa de preparacion donde el nifio adquiere palabras y diferentes
situaciones comunicativas orales. El estudiante hace inferencia y selecciona informacion para
poder ser expresada en diversas situaciones, la maestra tiene una labor fundamental en el
momento de la verbalizacion e intercambio oral de manera adecuada entre los estudiantes y su
entorno; asi mismo se menciona un ejemplo: En la asamblea el nifio opina a que juego o sector
desee jugar y es alli donde la maestra debe orientar el sector, el tiempo determinado y a su vez
los comparieros que estaran alli como también las normas de convivencia; es entonces donde

el nifio infiere las indicaciones brindadas por la maestra al recibir la informacion.

Procesar Informacion: es la interaccion que se vive en el momento de recibir la informacion,
dichas acciones estan encaminadas a interactuar o de presentar la informacion y cobra
relevancia ante su saber previo ya que las habilidades y actitudes dan conjunto ante una
informacion recibida con anterioridad. El siguiente ejemplo es la continuidad ante una
informacion recibida: la maestra al indicar las normas de convivencia el nifio comprende y
procesa la informacion detallada de la maestra y consigo trae a sus compafieros al interactuar,

expresar a través de su proceso y saber previo.

Comunica informacion: se refiere a que el nifio expresa de maneral oral la informacion
adquirida y al procesar brinda su opinion a través de su propio lenguaje; el estudiante al
comunicar con sus compafieros imparte y adquiere palabras nuevas para la adquisicién de su
propio vocabulario. El siguiente ejemplo da a conocer la importancia de la interaccion del
estudiante con su entorno: al procesar informacion e intercambiar ideas el estudiante realiza el

intercambio de palabras y su desenvolvimiento en la comunicacion oral.

2.3. Marco Conceptual (de las variables y dimensiones)
2.3.1. Juego Libre en los Sectores

Esto se describe que el Jugar es una actividad fundamental en la vida de un nifio.
Durante los primeros afos de vida, el cerebro del nifio realiza millones de conexiones entre sus

neuronas que le permiten obtener aprendizajes, en este tiempo logra que los nifios realicen una
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vinculacion con los demas de forma exploratoria. Una de las razones que tiene el nifio para que
desarrollen estas conexiones, es mediante durante el juego. El nifio cuando juega més, tendré
una gran capacidad de realizar estas conexiones neuronales, esto hace que desarrolle mejor y
aprende mas. Cuando un nifio no realiza actividades, no juega, hace que se debilite; sus
capacidades se atrofian como la personalidad. Jugar es una necesidad para el desarrollo cerebral
del nifio, que lo ayuda a aprender y a crecer mejor, para asi poder obtener un aprendizaje
adecuado. A traveés del juego desarrollara autonomia y expresar lo que siente, esto le ayudara
en su vida individual y colectiva. El juego de los sectores ha sido planificado por las maestras
a través de las necesidades de los nifios y nifias, para ello interviene ciertos momentos para el

desarrollo del juego.

2.3.2. Dimensiones del Juego Libre en Sectores

Primer Momento

En este momento se rescatas las secuencias que debe realizar el nifio para poder lograr el juego
libre de manera adecuada, esto comprende la planificacion, conlleva a que los nifios y nifias se
distribuyen de manera ordenada para asi poder planificar con quien jugara, donde y como lo
haran, de esta manera establecen acuerdos para poder jugar de manera conjunta con sus
comparieros. Consiguiente se tiene la organizacion, esto refiere a la cantidad de nifios que ira
en cada sector, para asi poder mantener el orden y demostrar un buen acuerdo de convivencia.
Esto se hace de manera paciente ya que el nifio debe decidir a qué sector ira.

Segundo Momento

El segundo momento corresponde al desarrollo del juego a través de los sectores, indica que
los nifios y nifias de manera unida expresa sentimientos emociones, ya que el juego se basa en
la imaginacion de cada nifio. El nifio describe una imaginacion infinita a través de su
movimiento corporal gestual de manera innovadora y sin limites lo cual es innovador para que
él lo pueda disfrutar. En este momento es importante conocer el lenguaje del nifio ya que a
través del desarrollo del juego conocemos entender su mundo. Esto se logra sin que el nifio sea
dirigido a través de la maestra, el desarrollo del juego tiene que ser libre. La maestra cumple la
funcidén de observacion para asi poder describir el juego autonomo del nifio.

Tercer Momento

Este siguiente momento se aboca a una socializacion, esto conlleva a comunicarnos con los
nifios y nifias e interpretar su movimiento corporal ya que, a través de una asamblea, y esto se

incita a los nifios que trasmitan que jugaron, como, se sintieron bien haciendo esto; los nifios y
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nifias realiza expresion, aqui el nifio desarrolla habilidades como expresen a través de su
experiencia. Luego interviene la representacion, aqui el nifio hace con sus manos lo que ha
vivido a través de su imaginacion y asi se puede inferir que realizo de forma adecuada su juego
libre, en este momento el nifio desarrolla su creatividad a través de su experiencia. Por ultimo,
se sefiala el orden, la maestra indican con previa anticipacion el cierre del juego, esto hace
habilidad de clasificar, aseo, el cuidado de las cosas, la motora fina para poder realizar de
manera organizada el uso adecuado de los juguetes.

2.3.3. Comunicacion Oral

Los nifios y nifias se comunican intercambiando informacion a través de sus experiencias,
esto se realiza de dos maneras; la primera se puede dar de forma verbal, se da cuando los nifios
se expresan a través de palabras y signos. Esta comunicacion hace que manejen una
comunicacion oral ya que se encuentra en un salon de clases y ellos se encuentran cara a cara,
realizando un intercambio de palabras, la segunda manera se puede dar una comunicacion no
verbal, esto conlleva a través gestos sonidos, llantos y expresiones lo cual ejecuta una
comunicacion del nifio hacia un compafiero o la maestra.

Esta comunicacion realiza interacciones verbales para asi poder tener una situacion
comunicativa. La comunicacion oral es de forma constante ya que surgen intercambios
linglisticos e interviene la escucha activa, para ello se describe en tres etapas, las cuales definen
que la comunicacién es el intercambio de palabras y gestos de los nifios y nifias oralmente.
2.3.4. Dimensiones de la Comunicacion Oral

Recibe Informacioén

Al recibir informacion los nifios y nifias obtienen la capacidad de llevar informacion de un
texto oral, consiste en que el nifio respalda y saca informacion precisa por los interlocutores,
asi como interpreta y deduce el informe del texto oral, esto se da a partir de deducciones que el
nifio comprende el sentido oral, los recursos expresivos, el uso idoneo del lenguaje, los
propositos de los hablantes con los que interactia en un contexto social y cultural especifico,
esto relaciona a que el nifio recibe informacion a través de su entorno ya sea en un salén de

clases o su parentales.
Procesa Informacion

A traves de cierta informacion que obtiene el nifio, realiza a procesar y conllevar de acuerdo a
sus experiencias, no obstante ejecuta interacciones estratégicamente con diferentes oyentes, la
cual el nifio cuando habla y oye, de manera enérgica, hace su participacion de manera adecuada,

oportuna y asi poder lograr su intencion comunicativa, como también reflexiona y valora la
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forma, el contenido del texto oral, del mismo modo, expresa una opinion propia sobre los
aspectos oficiales, el contenido, y los propositos de los oyentes con los que se ha relacionado,

en su ambiente sociocultural donde lo rodean.
Comunica Informacién

Esto obtiene una relacion con la capacidad de acomodar la informacion, planifica y desarrolla
las ideas de forma consecuente y cohesionada, esto conlleva a cuando dice sus ideas
acomodandose a la intension, receptor, considerando las reglas y modos de educacion, asi como
los entornos sociales y culturales de la comunicacion. Esto menciona las ideas sobre un tema de
manera entendible, relacionadas por medio de diferentes recursos, para desarrollar el sentido de
variadas formas de textos. Asi como también, maneja recursos no verbales como, los gestos o
realiza el movimiento del cuerpo y para verbales como la tonalidad de su voz, segln la situacion
comunicativa en donde quiere resaltar o combinar ideas para elaborar determinados objetivos en

los oyentes.
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CAPITULO Il
HIPOTESIS

3.1 Hipotesis General
Existe relacion entre el juego libre en los sectores y la comunicacion oral en nifios y nifias de 5
afios, en la I.LE.l1 N.° 900 “Estrellitas de Fatima” Carabayllo UGEL 04 — 2022.
3.2 Hipotesis (s) Especifica (s)
Existe relacion entre el juego libre en los sectores y recibir informacion, en nifios y nifias de 5
afios, en la I.LE.l1 N.° 900 “Estrellitas de Fatima” Carabayllo UGEL 04 — 2022.
Existe relacidn entre el juego libre en los sectores y procesar informacion, en nifios y nifias de
5 afios, en la I.LE.l1 N.° 900 “Estrellitas de Fatima” Carabayllo UGEL 04 — 20202.

Existe relacion entre el juego libre en los sectores y comunicar informacion en nifios y nifias
de 5 afios, en la I.E.I N.° 900 “Estrellitas de Fatima” Carabayllo UGEL 04 — 2022.

3.3 Variables (definicion conceptual y operacionalizacion)

Variable 1: Juego Libre en los Sectores

Definicion Conceptual: juego libre en los sectores se ha venido practicando de forma
satisfactoria en el desarrollo del aprendizaje:

El jugar con los materiales es una de las contribuciones més grandes de esta filosofia
porque al nifio le da una posibilidad grande de explorar, de jugar y de armar sus
producciones. Es un proceso que puede durar el tiempo que el nifio necesite, no es una
actividad que se acaba en un solo dia. Sin embargo, también las experiencias cientificas,
la parte de exploracion de todos los materiales que lo rodean. Una de las cosas a la que
le damos bastante importancia es el arte, en donde se enfatiza no el arte por el arte sino
como una forma de explorar el mundo y expresarse. (MINEDU, 2016, p. 39)

Definicién Operacional: al obtener los aprendizajes a través del juego libre en sectores, segun,
(Sarlé, 2018) “el juego es uno de los contenidos prioritarios a atender de manera especifica de
la educacion infantil que la caracteriza y establece una diferencia respecto de las propuestas de
ensefianza del resto de los niveles educativos™ (p.45), por lo tanto, define un objetivo.

Esta presente investigacion determina, con el fin de recopilar informacion se utilizara la
técnica de investigacion a los nifios/as 5afios que segun, Hernandez y Mendoza (2018)
menciona que “este método de recoleccion de datos consiste en el registro sistematico, valido
y confiable de comportamientos y situaciones observables, a través de un conjunto de
categorias y subcategorias” (p. 290). Es indispensable mencionar que el instrumento empleado

fue una escala descriptiva.
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Variable 2: Comunicacion Oral

Definicion Conceptual: la comunicacion generalmente se interactta con el publico, los nifios
manifiestan la comunicacion al interactuar con su entorno asi mismo, Fonseca et al. (2011) “las
acciones que ejecutan en cada una de las fases del proceso comunicativo, para planear la
comunicacion oral, con la finalidad de lograr el lenguaje oral” (p.89). Por ello asume la
comunicacion oral como una interaccion mutua.

Definicion Operacional: se utilizaran instrumentos, métodos, técnicas y procedimientos, para
el recojo de datos, las cuales deben tener validez y confiabilidad a través de la observacion,
segun Sandoval, (2019) “operacionalmente se pretende conocer cual el nivel de comunicacion
oral de los nifios, aplicando la ficha de observacién, asi como también en las dimensiones,
recibe informacion, procesa informacion y comunica informacion” (p. 16). Para asi poder

identificar los resultados.
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CAPITULO IV

METODOLOGIA

4.1 Método de Investigacion
Método General
El presente estudio se baso en el méetodo cientifico, el cual se realizé a través de pautas o
secuencias cientificas que conllevaron a un sistema de procedimientos que permitio establecer
las técnicas e instrumentos estratégicos, asi como también las tacticas para resolver el problema
de investigacion. En este proceso también se presenta la hipétesis cientifica:
Carrasco (2005), fundamenta que una de las caracteristicas de un método cientifico, en
la cual se basa en la teoria cientifica siendo conjuntos de conocimientos sistematicos.
Es empirico, porque es la experiencia de su propia fuente de informacion y el medio
que lo plantee para poder dar respuesta a los problemas que se plantean. (p. 271)
Meétodo Especifico
A nivel mas especifico, la investigacion optd por el método cuantitativo que, segun Hernandez
y Mendoza (2018) este es un metodo efectivo y consono con la necesidad del investigador de
querer medir las capacidades de una variable, su magnitud, asi como también comprobar las
hipbtesis que sustentan la investigacion. Asi mismo, esto permitié cuantificar los datos
estadisticos, y realizar una medicion sobre la realidad de las variables. Dado que esto permitio
hacer énfasis en los procedimientos de la investigacion, ya que se realizaron evaluaciones a
través de listas de cotejo a los estudiantes.
De igual modo, la investigacion se desarroll6 desde el método deductivo, este método permitid
obtener conocimientos sobre la problematica estudiada desde una vision general hacia lo
particular, para poder asi lograr el objetivo principal de la investigacion. Segun, Rodriguez y
Pérez (2017) la deduccién como método permite manejar un conocimiento general y pasar a
un nivel de comprensién de esa realidad a menor escala. El sentido general de la informacion
es el inicio o punto de partida de la realidad observada que abren el camino para realizar
inferencias sobre una realidad mas local.
4.2 Tipo de Investigacion
La presente investigacion se definio de tipo basica, en este sentido, Naupas et al. (2018) sefiala:
funciona como base o raiz y es fundamental para la creacion de conocimiento cientifico. Por
lo tanto, esto permitié recopilar informacion ya existente sobre el problema planteado, para
ampliar el conocimiento sobre las variables de estudio y brindar resultados objetivos sobre las

mismas.
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4.3 Nivel de Investigacion
Esta investigacion optdé por un nivel descriptivo y correlacional, ya que se propuso

recolectar datos especificos para medir la relacion entre las variables, y asi cuantificar de
manera estadistica la relacion entre ellas. Hernandez y Mendoza (2018) asumen que la
descripcion puede ser méas o menos profunda, aunque en cualquier caso se basa en la medicion
de uno o0 mas atributos del fendbmeno o problema de interés para asi poder asociarlos, esto se
correlaciona entre dos a mas conceptos ya que ambos aspectos tienen que llegar a un objetivo
en particular.

DISENO CORRELACIONAL TIPO TRANSECCIONAL O TRANSVERSAL

VA1
Donde:
M: muestra
M V1: Juego libre en los sectores
V2: Comunicacion oral
r: Coeficiente de correlacion
V2

NoTA. ADAPTADO DE HERNANDEZ Y MENDOZA (2018).

4.4 Disefio de la Investigacion
A nivel de disefio la investigacidn es no experimental, porque no realiz6 cambios ni variaciones
en la muestra por parte del investigador y realizé una observacién al contexto natural. Segun
Hernandez y Mendoza (2018) el cual refiere que este tipo de estudio no modifica
intencionalmente las variables que son objeto del estudio. Estas son observadas solo con la
intencion de obtener una medicidn en su entorno natural y desde esa realidad aplicar el analisis.
Asimismo, segln el tiempo de medicion se optd por transeccional, Hernandez y Mendoza
(2018) fundamenta que los datos son obtenidos en un tiempo y lugar unico y especificos. El
estudio se realizo en una ocasion y un lugar especifico, por lo tanto, formo una recoleccion de
un solo tiempo, y esto determind la descripcion de las variables de la muestra para precisar su
relacion.
4.5 Poblacion y muestra
Poblacion

Este proyecto de investigacion se tituld: Juego Libre en Sectores y Comunicacién Oral

en los nifios y nifias de 5 afios del nivel inicial, comprende a 60 estudiantes, en la I.E.l. N°900
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“Estrellitas de Fatima”. La institucion se encuentra ubicada en la Avenida Prolongacién el
Progreso del distrito de Carabayllo.
Muestra

Para la presente investigacion la muestra estuvo integrada por un total de 25 nifios del
aula de 5 afos y la poblacion se caracterizd por ser finita, este comprendio los datos y la
cantidad precisa a la investigacion, el cual fue determinante un nimero discontinuo.
Para esta investigacion, se considerd en el tipo de muestreo y los criterios de inclusion y
exclusion del siguiente modo:
Este muestreo con criterios de inclusion considero:
Estudiantes de edades similares.
Estudiantes con asistencia nivel regular.
Este muestreo con criterios de exclusion considero:
Nifios y nifias que no tienen edades similares.
Estudiantes que no alcanzaron el 32% con asistencia regular.
4.6 Técnicas e Instrumentos de recoleccion de datos

La presente investigacion titulada “Juego Libre en Sectores y la Comunicacion Oral
en nifios y nifias de 5 afios en la I.E.1 Estrellitas de Fatima N.° 900 2022, emple¢ la técnica de
observacion, representada de manera directa en situaciones observables.

Como instrumento se emple0 la lista de cotejo, lo cual permitio la recoleccion de datos
de un grupo determinado durante la actividad presentada. La lista de cotejo conllevo a la
utilizacién de items, en los cuales se obtuvieron repuestas valorativas como medida de
confiabilidad, afirmaciones se agreg6 la opcion (S1) y como negacion un (NO). Para realizar la
medicién de las variables Juego Libre en Sectores y la Comunicacion Oral mediante
indicadores y seguido de items lo cual permitié la observacidn, basandose en la definicidn de
Carrasco (2014) la técnica que reside en observar a la persona. Este quiere decir en la realidad
de un lugar en el que realiza sus propias ocupaciones para asi poder percibir aspectos relevantes
al fenomeno o hecho a estudiar y elegir datos que sea conveniente.

Asi mismo, la lista de cotejo tuvo 30 indicadores y se segmentd de la siguiente manera:
para la primera variable juego libre en sectores se dispone de 31 items, asi mismo se dispuso
de 31 items en relacion a la variable comunicacion oral, este mismo esta para asi verificar la
relacion entre las variables, en base a los nifios y nifias de 5 afos.

Para la Validacion de los instrumentos se aplico el juicio de expertos conformado por 3
validadores, con un perfil acorde a la espacialidad requerida por la investigacién. Estos tuvieron

la responsabilidad de determinar la aprobacion del instrumento.
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4.7 Técnicas de procesamiento y andlisis de datos

Para la presente investigacion, se trabajo de manera sistematizada. Los datos fueron
organizados y tabulados. Asimismo, para el proceso de descripcion y andlisis se utilizé la
estadistica descriptiva, tablas y graficos; que permitio determinar la comprobacion de las
hipotesis. En el procesamiento se hizo uso del Microsoft Excel 2019 y software SPSS ya que
se emplean los resultados matematicos y estadisticos correctamente y de forma rapida.
4.8 Aspectos éticos de la investigacion

Para los aspectos éticos de la presente investigacion, se considero el reglamento general
de la Universidad Peruana los Andes 2019. Este indica en el capitulo IV de la ética de
investigacion en el articulo N.° 28, las normas de comportamientos éticos del investigador. En
el item C se indica que se debe tratar con sigilo la informacion obtenida y no utilizarla para el
lucro personal, ilicito o para otros propoésitos distintos de los fines de la investigacion. Por lo
tanto, la investigacion se consideré con rigurosidad y honestidad sin fines propios por el

investigador.
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CAPITULO V:
RESULTADOS

5.1 Descripcion de resultados

Para profundizar en la comprension del como se expresan las variables Juegos libre por sectores
y la Comunicacién oral en estudiantes de educacion inicial. Se partird por la comprension de
la informacidn descriptiva de las dimensiones con el fin de ir dando respuesta las inquietudes
investigativas planteadas en la investigacion, para luego asi comprobar las hipétesis planteadas.

TABLA 3

TABLA DE FRECUENCIA DE LA DIMENSION PLANIFICACION Y ORGANIZACION

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Proceso 1 4,0 4,0 4,0
Logro 24 96,0 96,0 100,0
Total 25 100,0 100,0

Fuente: Datos arrojados de SPSS 25.
FIGURA 2

DISTRIBUCION PORCENTUAL DE LA DIMENSION PLANIFICACION Y ORGANIZACION
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En la figura y tabla 3, en el primer momento de los juegos por sectores correspondiente a la
dimension planificacion y organizacion un 96% de los nifios y nifias se ubican en un nivel de
logro, esto implica que los nifios y nifias en el rango de esta edad tienen la capacidad de
planificar y organizar los juegos segun sus necesidades. Mientras que solo un 4% se encuentra

en proceso.



TABLA 4

TABLA DE FRECUENCIA DE LA DIMENSION DESARROLLO DEL JUEGO
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Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido Proceso 6 24,0 24,0 24,0
Logro 19 76,0 76,0 100,0
Total 25 100,0 100,0

Fuente: Datos arrojados de SPSS 25.

FIGURA 3

DISTRIBUCION PORCENTUAL DE LA DIMENSION DESARROLLO DEL JUEGO
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Sobre la dimensién desarrollo del juego, los resultados mostrados en la figura y tabla 4 se
muestra que un 76% se encuentra en la fase de logro y un 24% en proceso. La primera cifra
refleja un manejo por parte de los estudiantes de la fase que implica un buen desenvolvimiento
de la imaginacion y las emociones que experimentan durante el desarrollo del juego, en el

segundo caso, ese porcentaje se relaciona a un nivel medio importante que implica un

desenvolviendo medio que puede avanzar a mayor compenetracién en el desarrollo del juego.

TABLAS

TABLA DE FRECUENCIA DE LA DIMENSION SOCIALIZACION, REPRESENTACION Y ORDEN

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Proceso 5 20,0 20,0 20,0
Logro 20 80,0 80,0 100,0
Total 25 100,0 100,0
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Fuente: Datos arrojados de SPSS 25.

FIGURA 4

DISTRIBUCION PORCENTUAL DE LA DIMENSION SOCIALIZACION, REPRESENTACION Y ORDEN

Juego libre en los sectores
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En este orden de ideas, también se puede apreciar desde la figura 5 y tabla 5 un porcentaje
significativo expresado en un 80% en logro y un 20% en proceso en cuanto a la capacidad de
los nifios de educacion inicial al 6ptimo desarrollo de los juegos libres por sectores. Este es el
altimo momento los nifios manifiestan de manera mas clara lo que experimentaron en el
desarrollo del juego, logrando asi una experiencia Unica expresa en emociones y gestualidades

acorde a la actividad desarrollada.
TABLA 6

TABLA DE FRECUENCIA DE LA VARIABLE JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Proceso 2 8,0 8,0 8,0
Logro 23 92,0 92,0 100,0
Total 25 100,0 100,0

Fuente: Datos arrojados de SPSS 25
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FIGURA 5

DISTRIBUCION PORCENTUAL DE LA DIMENSION JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES
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En la grafica y figura-adimero 6 se puede observaeda informacion sobre los resultados de la
conjugacion de todas los componentes de la variable juego libre por sectores, mostrando que
los nifios y nifias objeto de la investigacion, muestra un nivel de logro expresados en 80% y tan
solo un 8% en nivel de proceso. Estos resultados permiten inferir sobre el avance y apropiacion
de los nifios a esta modalidad didactica del juego desarrollada en la institucion a la que
pertenecen.

Continuando con el desarrollo de los resultados se muestran los relacionados a la variable
Comunicacion Oral:

TABLA 7

TABLA DE FRECUENCIA DE LA DIMENSION RECIBE INFORMACION

Porcentaje
Frecuencia Porcentaje  Porcentaje validoacumulado
Vélido Proceso 1 4,0 4,0 4,0
Logro 24 96,0 96,0 100,0
Total 25 100,0 100,0

Fuente: Datos arrojados de SPSS 25.
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FIGURA 6

DISTRIBUCION PORCENTUAL DE LA DIMENSION RECIBE INFORMACION
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Sobre la dimension recibe informacion tal y como se muestran en la figura y tabla 7, se
evidencia un nivel de logro representado en un 96% de los nifios y nifias, y un 4% de logro. Lo
que permite apreciar sobre el nivel de deduccién y comprensién sobre la informacion que
recibe, es decir, los nifios muestran una capacidad 6ptima de captacion de la informacion acorde
a su edad y proceso cognitivo.

TABLA 8

TABLA DE FRECUENCIA DE LA DIMENSION PROCESA LA INFORMACION

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Proceso 6 24,0 24,0 24,0
Logro 19 76,0 76,0 100,0
Total 25 100,0 100,0

Fuente: Datos arrojados de SPSS 25.
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FIGURA 7

DISTRIBUCION PORCENTUAL DE LA DIMENSION PROCESA LA INFORMACION
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En cuanto a la dimensién procesa la Informacién la figura y tabla 8 permiten observar que un
76% de los nifios y nifias se ubican en un nivel logrado y un 24% en el nivel en proceso. Esto
permite inferir que los estudiantes objeto de la investigacidn, ademas de un buen desarrollo al
momento de recibir informacién, también demuestran la capacidad de generar interaccion a
partir de la informacion obtenida, el nivel de logro implica un buen desarrollo de esta
capacidad, mientras que en el proceso se encuentran en la fase evolucion en el desarrollo de

esa capacidad.
TABLA9

TABLA DE FRECUENCIA DE LA DIMENSION COMUNICA INFORMACION

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Proceso 4 16,0 16,0 16,0
Logro 21 84,0 84,0 100,0
Total 25 100,0 100,0

Fuente: Datos arrojados de SPSS 25.
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FIGURA 8

DISTRIBUCION PORCENTUAL DE LA DIMENSION COMUNICA INFORMACION
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informacion de forma més organiza y planificada que evidencia en los nifios habilidades
comunicativas mas estructuradas expuesta en la interaccion con los otros, en las que
demuestran una apropiacion de normas y estilos caracteristico del contexto socio cultural al
que pertenecen. Los resultados expuestos en la tabla y figura 9 muestran un nivel de logro del

84% y un 16% en proceso.
TABLA 10

TABLA DE FRECUENCIA DE LA VARIABLE COMUNICACION ORAL

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Proceso 3 12,0 12,0 12,0
Logro 22 88,0 88,0 100,0
Total 25 100,0 100,0

Fuente: Datos arrojados de SPSS 25.
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FIGURA 9

DISTRIBUCION PORCENTUAL DE LA VARIABLE COMUNICACION ORAL
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Como se observa en la figura y tabla 10 la Comunicacion oral en los nifios y nifias mostraron
un 88% de logro en sus capacidades comunicativas acordes con su edad y un 12% se encuentra
en un nivel de proceso. Estas cifras demuestran que los nifios y nifias si cuentan con un

desarrollo 6ptimo de la comunicacién oral.

5.2 Contrastacion de hipétesis

Luego de explorar la forma como se expresaron en el momento del estudio las variables,
seguidamente se procede a comprobar las hipotesis planteadas, para esto se opté por la
aplicacién de la prueba de normalidad que permitié identificar el procedimiento mas acorde

tomando en consideracion lo siguiente:
Ho La distribucién de la muestra es normal
Hi La distribucion de la muestra no es normal

Donde Sip-valor < 0.05 se rechaza la Ho y Sip-valor >0.05 se acepta la Ho y se rechaza la H
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TaBLA 11

PRUEBA DE NORMALIDAD

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk

Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
TotalvVl ,228 25 ,002 ,843 25 ,001
TotalvV2 221 25 ,003 ,849 25 ,002

a. Correccion de significacion de Lilliefors

Fuente: Datos arrojados de SPSS 25.

Partiendo del tamafio de la muestra (25) se tom6 como referencia los resultados de la prueba
de normalidad de Shapiro-Wilk: el sig.-valor para la variable Juego libre por sectores es de
0,001 y para la comunicacion oral 0,002 segln estos resultados se rechaza la hipétesis nula Ho
y se acepta la hipétesis alternativa. De lo anterior expuesto, para establecer la correlacion entre

las variables de estudio se opto6 por la prueba no paramétrica Rho de Spearman.

TaBLA 12

TABLA DE CORRELACION ENTRE LA VARIABLE JUEGO LIBRE POR SECTORES Y LA DIMENSION RECIBE INFORMACION

Recibe

Juegos informacién

Rho de Juegos Coeficiente de 1,000 ,692"
Spearman libres correlacién
Sig. (bilateral) . ,000
N 25 25
Recibe Coeficiente de ,692" 1,000
informacion correlacion
Sig. (bilateral) ,000
N 25 25

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).
Fuente: Datos arrojados de SPSS 25.
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Los resultados entre la variable Juego libre en sectores y la dimension recibe informacion
evidencian una relacién significativa (0,000), con un nivel de correlaciéon moderada y directa
(0,692). Es decir, a mayor desarrollo del juego libre en sectores mejores resultados en la
habilidad de recibir informacion. Este resultado permite comprobar la hipdtesis alternativa que
indicaba que existe una relacion entre la variable Juego libre en sectores y la dimension recibe

informacion.
TaBLA 13

TABLA DE CORRELACION ENTRE LA VARIABLE JUEGO LIBRE POR SECTORES Y LA DIMENSION PROCESA

INFORMACION.
Procesa
Juegos  Informacién
Rho de Juego Libre Coeficiente de 1,000 525"
Spearman correlacién
Sig. (bilateral) . ,007
N 25 25
Procesa Coeficiente de ,525" 1,000
informacion  correlacion
Sig. (bilateral) ,007
N 25 25

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Fuente: Datos arrojados de SPSS 25.

Los resultados entre la variable Juego libre en sectores y la dimensién procesa informacién
evidencian una relacion significativa (0,007), con un nivel de correlacion moderada y directa
(0,525). Es decir, a mayor desarrollo del juego libre en sectores mejores resultados en el
procesamiento de la informacion en los nifios. Este resultado permite comprobar la hipotesis
alternativa que indicaba que existe una relacién entre la variable Juego libre en sectores y la

dimensidn procesa la informacion.
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TaBLA 14

TABLA DE CORRELACION ENTRE LA VARIABLE JUEGO LIBRE POR SECTORES Y LA DIMENSION COMUNICA

INFORMACION.
V1Juego Comunica
S info
Rho de Juego libre Coeficiente de 1,000 ,676™
Spearman correlacion
Sig. (bilateral) . ,000
N 25 25
Comunica Coeficiente de ,676™ 1,000
Informacion correlacion
Sig. (bilateral) ,000
N 25 25

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Fuente: Datos arrojados de SPSS 25.

Los resultados entre la variable Juego libre en sectores y la dimension comunica informacion
evidencian una relacion significativa (0,000) con un nivel de correlacion moderada y directa
(0,676). Es decir, a mayor desarrollo del juego libre en sectores mejores resultados en la
comunicacion de la informacion en los nifios. Este resultado permite comprobar la hipotesis
alternativa que indicaba que existe una relacion entre la variable Juego libre en sectores y la

dimensién comunica la informacion.
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Tabla 15

Tabla de correlacion entre la variable juego libre en sectores y la variable comunicacién oral

V1Juegos ComOral

Rho de Spearman V1Juegos Coeficiente de correlacion 1,000 ,799™
Sig. (bilateral) . ,000
N 25 25
ComOral Coeficiente de correlacion ,799” 1,000
Sig. (bilateral) ,000
N 25 25

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).
Fuente: Datos arrojados de SPSS 25.

Los resultados entre la variable juego libre en sectores y la variable comunicacion oral
informacion evidencian una relacion significativa (0,000) con un nivel de correlacion alta y
directa (0,799). Es decir, a mayor desarrollo del juego libre en sectores mejores resultados en
la comunicacion oral en los nifios. Este resultado permite comprobar la hipdtesis alternativa
que indicaba que existe una relacion entre la variable Juego libre en sectores y la comunicacion

oral en los nifios de cinco afios de educacion inicial.
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5.4 Discusion de resultados

En relacion al objetivo general el cual busco conocer la relacion entre las variables juego libre
en los sectores y la comunicacion oral de los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa
Inicial N.° 900 “Estrellitas de Fatima” Carabayllo UGEL 04 — 2021, se evidencid que existe
una relacion significativa (0,000), con un nivel de correlacion alta y directa (0,799). Esto
permitié comprobar la hipdtesis alternativa general de la investigacion y rechazar la hipotesis
nula. Estos resultados se relacionan con los resultados obtenidos por Sandoval (2019) en su
estudio encontro en la actitud de los nifios en un 87% vy el nivel de comunicacién oral de los
nifios en 77,7% ambos en nivel medio. Concluyendo que ambas variables se relacionan de
forma positiva y moderada.

De igual modo, Guevara (2019) en su trabajo de investigacion encontro entre ambas variables
una relacion significativa alta (p < 0.05 y Rho de Spearman = 0.751). Por otro lado, los
resultados de la investigacion de Alvarez (2019) quien investigo sobre las mismas variables,
no encontrd un nivel de significancia en la correlacion. Otra de las investigaciones que lograron
comprobar la relacion significativa que se relaciona con los resultados de la investigacion, son
los de Atalaya (2019) quién en su estudio encontrd una relacion significativa entre el programa
de juego lingtisticos y el lenguaje oral en los nifios de cinco afios (Sig. 0,000).

Otra de las investigaciones que arrojo coincidencia con los resultados fueron los encontrados
por lza (2020) El cual encontré incidencia de los juegos verbales en el leguaje de los
estudiantes, este Gltimo aumento6 10 punto por encima de la evaluacion pretest. De igual modo,
Quishpe (2020) comprobd la influencia de la aplicacion de las estrategias ludicas para mejorar
la comunicacion oral en la poblacion objeto de estudio. De modo que, dentro de la mayoria de
las investigaciones citadas se encontrd una relacion significativa que advierte sobre la
relevancia de los juegos como un recurso didactico de suma importancia que puede mejorar los
niveles de comunicacion oral en los nifios.

Sobre el primer objetivo especifico que refiere a la relacion entre el juego libre en los sectores
y la dimension recibe informacion, los resultados evidenciaron que existe una relacion una
relacion significativa (0,000), con un nivel de correlacién moderada y directa (0,692). Esto
permitio rechazar la hipotesis nula y aceptar la hipotesis alternativa que plantea la relacion
significativa entre la variable dependiente y la dimision recibe informacion de la variable
comunicacion oral. Estos resultados concuerdan con los evidenciados en la investigacion de
Sandoval (2019) el cual encontr6 una relacion entre la actitud del nifio durante el juego y la

dimensidn recibe informacion en los nifios (sig. 0,000 y un p=0,467).
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Estos resultados se relacionan a los resultados obtenidos por Guinea (2020) en su investigacion
sobre los juegos libres en los sectores y el desarrollo de la expresion oral en su dimension
escuchar -desde esta dimension conceptualmente su asume la forma en como percibe y recibe
la informacion; el autor encontrd una relacion significativa con un nivel de correlacion alta
(sig.=0,000 y p=0,8914). Lo que permite inferir sobre la capacidad que desarrolla el nifio
mediante el juego y la informacién que recibe al momento del desarrollo del juego y que este
a su vez, se relaciona con el nivel de la comunicacion de los nifios.

En relacion al objetivo dos que plantea conocer la relacion entre el juego libre en sectores y la
dimension procesa informacion se evidencio una relacion significativa (0,007), con un nivel de
correlacion moderada y directa (0,525). Los resultados relacionados a este objetivo,
permitieron rechazar la hipotesis nula y aceptar la hipétesis alternativa que propone una
relacion significativa entre el juego libre en los sectores y la dimension procesa informacion.
Estos resultados se relacionan con los resultados de la investigacion de Sandoval (2019) el cual
encontrd una relacion significativa entre la variable juego libre en los sectores y la dimension
recibe informacion en los nifios objeto de la investigacion (Sig.=0.000 p=0.406). De igual
modo, esto se relaciona con la investigacion de Jurado (2018) quién en su investigacion sobre
el disefio de una propuesta con ejercicios ludicos para mejorar la expresion oral, refirio sobre
el juego y la relacién con la comunicacion oral desde la dimension convencimiento como parte
de un proceso de comunicacién de los nifios, es decir, para el desarrollo del convencimiento
los nifios procesan informacion que les permite generar hacer ese tipo de conexiones
comunicativas. De manera que, desde estos resultados se puede inferir que los juegos pueden
ser dinamizadores de la comunicacion oral el cual les permite una mayor capacidad de
procesamiento de la informacion que reciben.

Por ultimo, los resultados sobre el tercer objetivo especifico que se propuso conocer la relacion
entre los juegos libres en los sectores y la dimension comunican informacion, mostraron una
relacion significativa (0,000) con un nivel de correlacion moderada y directa (0,676). Esto
permitio comprobar la hipdtesis que afirma la relacion entre la variable juego libre en los
sectores y la dimension comunica informacién de la variable comunicaciéon oral, es decir, se
rechazo la hipétesis nula y se acet6 la alternativa que afirma su relacion.

Estos hallazgos se relacionan con los encontrados por Guinea (2020) los resultados de su
investigacion arrojaron informacion sobre la relacion entre la variable juego libre en los
sectores y la dimensién hablar -dimensién que tedricamente se relaciona en comunicar algan
tipo de informacion-, mostrando que se relacionan de forma significativa. En este mismo orden

de ideas, Sandoval (2019) encontrd una relacion significativa y moderada entre la variable
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juego libre en los sectores y comunica informacion de la variable comunicacion oral
(Sig.=0,000 p=0,590). Asi pues, se puede determinar de algiin modo, que; el juego libre en los
sectores cuando son Optimamente desarrollados puede ser determinantes en los niveles de la
comunicacion oral desde la dimension comunica informacion.

En consecuencia, de no trabajarse de manera adecuada la variable juego libre en los sectores y
la comunicacién oral no se podria obtener un buen progreso y desenvolvimiento en el
estudiante, ya que para que pueda tener una buena comunicacion oral tiene que ser idoneo los
momentos del juego en compafiia de la docente, priorizar los procesos que conlleva al
interactuar para un juego libre y lo fundamental es integrarse para el manejo de la comunicacion

oral en su entorno.
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CONCLUSIONES
6.1 Conclusiones

1. En el objetivo general de la investigacion, se comprobo que existe una relacion significativa,
con un nivel de correlacion alta y directa entre el juego libre en los sectores y la comunicacion
oral en de los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N.° 900 “Estrellitas de
Fatima” Carabayllo UGEL 04 — 2021. Conclusion que se sustenta en los resultados rho =0,799
con un p valor =0,000. Dando asi la confirmacién de la hipotesis alternativa que admite la
relacion entre las variables y rechazar la hipdtesis nula el cual plantea la negacion de una
posible relacion.

2. En el primer objetivo especifico, se logré identificar una relacion significativa, con un nivel
de correlacién moderada y directa, entre el juego libre en los sectores y la dimension recibe
informacién en de los nifios y nifias de 5 afios de la Institucién Educativa Inicial N.° 900
“Estrellitas de Fatima” Carabayllo UGEL 04 — 202. Informacion sustentada en los resultados
de Coeficiente rho= 0,692 y el nivel de significancia p=0,000. Esto permitioé confirmar la
hipotesis alternativa que platea la relacion de la variable juego libre en los sectores con la
dimension recibe informacion y rechazar la hipotesis nula que se basa en la negacion de la
relacion.

3. En el segundo objetivo especifico, se logrd identificar una relacién significativa, con un nivel
de correlacion moderada y directa entre el juego libre en los sectores y la dimension procesa
informacién en de los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 900
“Estrellitas de Fatima” Carabayllo UGEL 04 — 202. Informacion basada en los resultados de
Coeficiente rho = 0,525 y el nivel de significancia p=0,007. Esto permitié comprobar la
hip6tesis alternativa sobre relacion existente entre la variable juego libre en los sectores y la
dimension procesa informacion rechazando asi la hipotesis nula que sugiere la negacién de esta
relacion.

4. El tercer objetivo especifico, logrd identificar una relacion significativa, con un nivel de
correlacion moderada y directa entre el juego libre en los sectores y la dimension comunica
informacién en de los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 900
“Estrellitas de Fatima” Carabayllo UGEL 04 — 202. Esto, segun lo indicado por el Coeficiente
rho= 0,676 y el nivel de significancia de p=0,000. Esto permitio llegar a determinacion de la
relacion significativa entre la variable juego libre en los sectores y la dimensién comunica

informacidn y asi rechazar la hipdtesis nula que plantea la inexistencia de tal relacion.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda a la institucion Educativa Inicial N.° 900 “Estrellitas de Fatima”
Carabayllo UGEL 04 — 2022, crear espacios de formacion para el mejoramiento de las
estrategias didacticas dirigidas al desarrollo del juego libre en los sectores y que estas
a su vez contemplen el desarrollo de la oralidad de los nifios y nifias dentro de su
planificacion.

Se sugiere a la institucion Educativa Inicial N.° 900 “Estrellitas de Fatima” Carabayllo
UGEL 04 — 2022, en especial a los docentes en aula, orientar acciones dentro del juego
libre en los sectores -sin minimizar la espontaneidad de los juegos- que permita a los
estudiantes obtener estrategias de recepcion de la informacién de forma mas optima.

Se sugiere a la institucion Educativa Inicial N.° 900 “Estrellitas de Fatima” Carabayllo
UGEL 04 — 2022, en especial a los docentes encargados de orientar el juego libre en
los sectores, propiciar constantemente la reflexion y comprension de la informacion que
reciben los estudiantes que le permite un mayor procesamiento de la misma.

Se sugiere a la institucion Educativa Inicial N.° 900 “Estrellitas de Fatima” Carabayllo
UGEL 04 — 2022, propiciar encuentros ladicos intergrupales producto del juego libre
en los sectores que permitan desarrollar de forma mas aguda -en el encuentro con los
otros- las estrategias de comunicar informacion de los nifios y nifias.

Se sugiere a futuras investigaciones considerar los tiempos y asistencia de los
estudiantes para una evaluacion eficaz en el juego libre en los sectores, conlleva a
momentos propicios en las docentes y observar el manejo metodoldgico.
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ANEXOS
Carabayllo, noviembre del 2022
Sefior (a):
Mag.
Docente: Silvia A. Espinoza Gago
ASUNTO: Validacion de instrumento por juicio de experto
Por la presente reciba Ud., un saludo cordial y fraterno como estudiante de la Universidad

Peruana los Andes de la facultad de Derechos y Ciencias Politicas de la Escuela

Profesional de Educacion Inicial.

Asimismo, manifestarle que estoy, desarrollando el Trabajo de investigacion denominado
JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES Y LA COMUNICACION ORAL EN NINOS Y
NINAS DE 5 ANOS, por lo que conocedor de su trayectoria profesional y vinculacion en
el campo de la investigacion, solicito su colaboracion en emitir su juicio de experto para

la validacion del instrumento de recoleccién de datos.

Para lo cual acompafio lo siguiente:

1. Matriz de Consistencia.
2. Matriz de Operacionalizacion de Variables
3. Ficha de Opinion de Expertos

4. Instrumentos de Investigacion.

Agradeciendo por anticipado su colaboracion como experto en la materia, quedando de
usted muy reconocido.

Atentamente:

Sanchez Fuentes Delia Isabel so Slvia A Bt
Estudiante de la Especialidad Educacion Inicial
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TITULO: Juego libre en los sectores y la comunicacion oral, en nifios y nifias de 5 afios de la Institucién Educativa Inicial N.° 900 “Estrellitas de Fatima” Carabayllo UGEL 04 — 2022
Matriz adaptada por Delia Isabel Sanchez Fuentes, en base al modelo de Matriz de Vera y Lugo (2018).

FORMULACION DEL

PROBLEMA OBJETIVO HIPOTESIS VARIABLES DIMENSIONES METODOLOGIA
Problema General Obijetivo General Hipétesis General Primer Momento: Método General:
¢Cual es la relacion del juego libre | Determinar la relacion entre el Existe relacion entre el juego Planificacion y Cientifico
en los sectores y la comunicacion juego libre en sectores y la libre en los sectores y la Variable 1: Organizacion
oral, en los nifios y nifias de 5 afios | comunicacion oral en los nifios y comunicacion oral en nifios y Juego Libre en Segundo Momento:
de la IEI N.° 900 “Estrellitas de nifias de 5 afios, de la I.E.I N.° 900 | nifias de 5 afios, de la .E.I N.° Sectores ' Meétodo especifico:
Fatima” Carabayllo UGEL 04 - “Estrellitas de Fatima” Carabayllo | 900 “Estrellitas de Fatima” Desarrollo del Juego P )
20227 UGEL 04 - 2022. Carabayllo UGEL 04 - 2022. Tercer Momento: Cuantitativo - Deductivo
Problemas especificos: Socializacién Cuantitativa

¢Cudl es la relacion del juego libre Obijetivos especificos: Hipdtesis especificas: Representacion y Orden
en los sectores y recibir Determinar la relacion entre el Existe relacidn entre el juego Tipo: Basica Pura
informacion en los nifios y nifias de | juego libre en los sectores y libre en los sectores y recibir _— _—

~ A o L . = s L Nivel: Descriptivo
5 afios, de la IEI N.° 900 recibir informacion en los nifios y | informacion, en nifios y nifias de Variable 2: Recibo Informacion

“Estrellitas de Fatima” Carabayllo
UGEL 04 - 2022?

¢ Cudl es la relacion del juego libre
en los sectores y procesar
informacion en los nifios y nifias de
5 afios, de la IEI N.° 900
“Estrellitas de Fatima” Carabayllo
UGEL 04 - 2022?

¢ Cudl es la relacion del juego libre
en los sectores y comunicar
informacion nifios y nifias de 5
afos, de la IEI N.° 900 “Estrellitas
de Fatima” Carabayllo UGEL 04 -
20227

nifias de 5 afios, de la I.E.1 N.° 900
“Estrellitas de Fatima” Carabayllo
UGEL 04 -2022.

Determinar la relacién entre el
juego libre en los sectores y
procesar informacion en los nifios
y nifias de 5 afios, de la L.E.I N.°
900 “Estrellitas de Fatima”
Carabayllo UGEL 04 - 2022.

Determinar la relacion entre el
juego libre en los sectores 'y
comunicar informacién en nifios y
nifias de 5 afios, de la I.E.I N.° 900
“Estrellitas de Fatima” Carabayllo
UGEL 04 - 2022.

5 afios, de la I.E.I N.° 900
“Estrellitas de Fatima”
Carabayllo UGEL 04 - 2022.

Existe relacién entre el juego
libre en los sectores y procesar
informacion, en nifios y nifias de
5 afios, de la I.E.I N.° 900
“Estrellitas de Fatima”
Carabayllo UGEL 04 - 2022.

Existe relacion entre el juego
libre en los sectores y comunicar
informacion en nifios y nifias de 5
afios, de la I.E.I N.° 900
“Estrellitas de Fatima”
Carabayllo UGEL 04 - 2022.

Comunicacion Oral

Proceso Informacion

Comunico Informacion

Correlacional

Disefio: No experimental
de Corte Transeccional
Correlacional
Poblacion: Comprende de
60 nifios y nifias.
Muestra: Comprende de

25 nifios y nifias




Matriz de Operacionalizacion del Instrumento
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VARIABLE DIMENSIONES INDICADORES ITEMS Escala Niveles y
Valorativa Rango
Establece normas y 1. Le agrada escuchar indicaciones y respeta los acuerdos.
participa en ellas. 2. Es participe en los acuerdos de convivencia para el juego.
Aplica acuerdos a su 3. Decide segun su criterio los acuerdos de convivencia.
Pri decision e 4. Reconoce lo importancia de establecer acuerdos para una mejor convivencia
Morr;rzﬁ'zo independencia. en el juego libre en sectores.
-« .. | Demuestra autonomia al | 5. Aplica los acuerdos establecidos en el aula.

Planificacion . - . . .

y elegir un sector. 6. Elige de manera independiente al sector donde desea jugar.

Organizacion Realiza acuerdosen el [ 7. Se siente motivado con el sector elegido.
uso de los materiales. 8. Menciona con quien compafiero desea jugar.
Planifica una 9. Respeta los turnos y a su vez la de sus comparieros
convivencia de manera ) peta 105y o P ’

. . 10. Selecciona objetos que utilizara en el sector.
conjunta para asi jugar.
Motiva a sus S . .
~ 11. Muestra iniciativa al integrarse con sus compafieros.
comparieros en base al . ~ . L
) 12. Dialoga con sus compafieros segln el sector de su eleccion.
sector elegido.
Muestra interés al sector | 13. Negocia y comparte los materiales en el juego.
Segundo seleccionado. 14. Brinda materiales mostrando cortesia hacia el compafiero. sl
Variable 1: Momento: | FOrma grupo con sus 15. Comunica con sus comparfieros acerca del rol que asumira durante el juego. NO

Juego Libre en
los Sectores

Desarrollo del

compafieros.

16.

Desarrolla su creatividad e imaginacion en el juego libre en sectores.

Juego Desarrolla'y expresa de |[17. Participa del juego de manera individual o grupal.
manera libre sus 18. Participa de roles de acuerdo al juego que realiza.
movimientos. 19. Hace uso de su imaginacion y expresa a través del juego.
Respeta los acuerdos en . . .
Speta « 20. Es anticipado para culminar el juego.
el juego libre en - . -
21. Es atento y termina el juego cuando se le indica.
sectores.
Socializa con sus - . .
~ . 22. Participa en la asamblea para realizar el dialogo.
comparieros mediante el X L ~ , .
- 23. Dialoga sus experiencias con sus comparfieros a través del juego.
Tercer jueglo.
- |Realiza una . . .
Momento: - .| 24. Expresa con claridad lo que ocurrié durante el juego.
Socializacion | representacion a través

Representacio

ny Orden

del juego.

25.

Expresa sus gustos durante esta actividad mediante la representacion.

Expresa sus ideas 26. Hace uso de la palabra de manera ordenada.
mediante su lenguaje. 27. Expresa de manera verbal y corporal cuando la maestra le realiza preguntas.
28. Menciona lo aprendido de forma clara.




Participa de la
metacognicion
culminado el orden.

29

. Representa graficamente a través de su experiencia en el juego libre en

sectores.

30

. Expresa emocion en relacion a su representacion.

Organiza los materiales

31

. Se siente motivado y a su vez motiva a sus compafieros para ordenar el
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segln su necesidad. sector.
Obtiene informacion 1. Escucha con atencion al docente.
mediante lo escuchado. |2. Escucha cuando un compafiero le habla.
Recibe informacion y 3. Sigue las consignas acordadas en el aula.
utiliza su lenguaje. 4. Respeta las decisiones de sus comparieros.
Interpreta e infiere lo - ~ .
P 5. Escucha, anticipa y sefiala objetos a su alcance.
gue ha escuchado de los : P
. 6. Entiende lo escuchado de manera significativa.
. demés.
Recibe Interacta con sus
Informacion - 7. Comenta el tema explicado por la docente.
comparieros en base a lo - . .
8. Realiza aportaciones e ideas de acuerdo a la clase.
escuchado.
Comunica y expresa a la | 9. Obtiene nuevos conocimientos e interpreta segun sus saberes previos.
informacién brindada. | 10.Manifiesta lo aprendido de acuerdo al tema.
Escucha de manera 11. Escucha con atencién las indicaciones segun el tema.
activa a su compafiero | 12. Permite que sus compafieros expresen opiniones.
Realiza interacciones 13. Relaciona los objetos y manifiesta lo aprendido.
Variable 2: con sus comparneros. 14. Expresa ideas establecidas a sus compafieros.
Comunicacion P Reflexiona ante una 15. Considera posibles soluciones ante un problema.
Oral rocesa 1 sjtuacion o problema. | 16. Comunica ideas nuevas en diversas situaciones.
Informacidn X X .
Realiza expresiones a 17. Expone sugerencias de acuerdo al tema.
través de recursos 18. Realiza preguntas de acuerdo al tema tratado.
. . . 119. Manifiesta movimientos a través del cuerpo.
Realiza opiniones segln :
o 20. Prevalece sus ideas aportadas.
su apreciacion. .
21. Participa y construye su texto oral.
Manifiesta ideas de 22. Interpreta sus intereses y necesidades de manera oral
acuerdo a su opinion. 23. Narra su experiencia de acuerdo al tema.
Evalla a través de la .
S . 24. Responde preguntas que la docente cuestiona.
cognicién y brinda . .
. 25. Comunica sus gustos y disgustos de acuerdo al tema.
Comunica | respuestas.
Informacion | Construye textos orales | 26. Hace uso de recursos no verbales para interactuar con sus comparieros.
de acuerdo a su l6gica. | 27. Hace uso de recursos para verbales para interactuar con sus compafieros.




Expresa lo construido
en base a su texto oral.

28. Establece una conversacién de manera coherente.
29. Utiliza conectores al realizar una conversacion.

Comunica lo construido
e interpreta con su
propio lenguaje.

30. Mantiene la calma para poder comunicar su idea ante sus compafieros.
31. Comunica sus ideas y experiencias utilizando palabras de uso frecuente.
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FICHA DE OBSERVACION
VARIABLE JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES

1.-DATOS GENERALES

a) Institucion Educativa Inicial N.° 900 “Estrellitas de Fatima” Carabayllo UGEL 04 - Carabayllo, Lima 2022
b) Apellidos y nombres del alumno: .......... ...

C) Aula:...........ooiiiiini
d) Turno: .........oeevvvenennnn.

e) fecha: ...................... f) Hora de inicio: ............ g) Hora de término: .......................

I1.- FINALIDAD

El presente instrumento consta de 32 items que sirven para medir la variable Juego Libre en los Sectores a
partir de su participacion de los estudiantes en las secuencias metodoldgicas de las mismas desarrolladas en el
aula.

I1.- INSTRUCCIONES
Leer con mucha atencion los items y para ello observar con detenimiento al nifio antes de contestar, marcando
con una ""X" en el espacio de Si () o en el espacio de No () segun corresponda.

SI= Cumple con los items NO= No cumple con los items
N° DE s
ORDEN ITEMS Sl NO
PRIMER MOMENTO: PLANIFICACION Y ORGANIZACION
1 Le agrada escuchar indicaciones y respeta los acuerdos.
2 Es participe en los acuerdos de convivencia para el juego.
3 Decide segun su criterio los acuerdos de convivencia.
4 Reconoce la importancia de establecer acuerdos para una mejor convivencia en el juego libre en
los sectores.
5 Aplica los acuerdos establecidos en el aula.
6 Elige de manera independiente el sector donde desea jugar.
7 Se siente motivado con el sector elegido.
8 Menciona con quien comparfiero desea jugar.
9 Respeta los turnos y a su vez la de sus comparieros.
10 Selecciona objetos que utilizara en el sector.
SEGUNDO MOMENTO: DESARROLLO DEL JUEGO
11 Muestra iniciativa al integrarse con sus compafieros.
12 Dialoga con sus compafieros segun el sector de su eleccion.
13 Negocia y comparte los materiales en el juego.
14 Brinda materiales mostrando cortesia hacia el compafiero.
15 Comunica con sus comparieros acerca del rol que asumira durante el juego.
16 Desarrolla su creatividad e imaginacion en el juego libre en sectores.
17 Participa del juego en los sectores de manera individual o grupal.
18 Participa de roles de acuerdo al juego que realiza.
19 Hace uso de su imaginacion y expresa a través del juego.
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20 Es anticipado para culminar el juego.
21 Es atento y termina el juego cuando se le indica.
TERCER MOMENTO: SOCIALIZACION REPRESENTACION Y ORDEN
22 Participa en la asamblea para realizar el dialogo.
23 Dialoga sus experiencias con sus compafieros a través del juego.
24 Expresa con claridad lo que ocurrié durante el juego.
25 Expresa sus gustos durante esta actividad mediante la representacion.
26 Hace uso de la palabra de manera ordenada.
27 Expresa de manera verbal y corporal cuando la maestra le realiza preguntas.
28 Menciona lo aprendido de forma clara.
29 Representa graficamente a través de su experiencia en el juego libre en sectores.
30 Expresa sus emociones en relacion a su representacion.
31 Se siente motivado y a su vez motiva a sus compafieros para ordenar el sector.

OBSERVACIONES Y/O SUGERENCIAS
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FICHA DE OBSERVACION
VARIABLE COMUNICACION ORAL

I.-DATOS GENERALES

a) Institucion Educativa Inicial N.° 900 “Estrellitas de Fatima” Carabayllo UGEL 04 - Carabayllo, Lima 2022

b) Apellidos y nombres del alumno: .......... ...
C) Aula: ...

d) Turno: ........ccoeevevenennnn.

e) fecha: ...................... f) Hora de inicio: ............ g) Hora de término: .......................

Il.- FINALIDAD

El presente instrumento consta de 31 items que sirven para medir la variable Juego Libre en los Sectores a
partir de su participacion de los estudiantes en las secuencias metodoldgicas de las mismas desarrolladas en el
aula.

I1.- INSTRUCCIONES
Leer con mucha atencion los items y para ello observar con detenimiento al nifio antes de contestar, marcando
con una ""X" en el espacio de Si () o en el espacio de No () seguin corresponda.

SI= Cumple con el item NO= No cumple con el item
N° DE ps
ORDEN ITEMS Sl NO
RECIBE INFORMACION
1 Escucha con atencion al docente.
2 Escucha cuando un compariero le habla.
3 Sigue las consignas acordadas en el aula.
4 Respeta las decisiones de sus compafieros.
5 Escucha, anticipa y sefiala los objetos a su alcance.
6 Entiende lo escuchado de manera significativa.
7 Comenta el tema explicado por la docente.
8 Realiza aportaciones e ideas de acuerdo a la clase.
9 Obtiene nuevos conocimientos e interpreta segln sus saberes previos.
10 Manifiesta lo aprendido de acuerdo al tema.
PROCESA INFORMACION
11 Escucha con atencion las indicaciones seguln el tema.
12 Permite que sus compafieros expresen opiniones.
13 Relaciona los objetos y manifiesta lo aprendido.
14 Expresa ideas establecidas a sus compaiieros.
15 Considera posibles soluciones ante un problema.
16 Comunica ideas nuevas en diversas situaciones.
17 Expone sugerencias de acuerdo con el tema.
18 Realiza preguntas de acuerdo al tema tratado.
19 Manifiesta movimientos a través del cuerpo.
20 Prevalece sus ideas aportadas.
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21 Participa y construye su texto oral.
COMUNICA INFORMACION
22 Interpreta sus intereses y necesidades de manera oral.
23 Narra su experiencia de acuerdo al tema.
24 Responde las preguntas que la docente cuestiona.
25 Comunica sus gustos y disgustos de acuerdo al tema.
26 Hace uso de recursos no verbales para interactuar con sus comparieros.
27 Hace uso de recursos para verbales para interactuar con sus comparfieros.
28 Establece una conversacion de manera coherente.
29 Utiliza conectores al realizar una conversacion.
30 Mantiene la calma para poder comunicar su idea ante sus compafieros.
31 Comunica sus ideas y experiencias utilizando palabras de uso frecuente.

OBSERVACIONES Y/O SUGERENCIAS




CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES
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(,\DI'I;DEN ITEMS PERTINENCIA | RELEVANCIA | CLARIDAD
_ _ SUGERENCIAS
PRIMER MOMENTO: PLANIFICACION Y ORGANIZACION Sl NO Sl NO Sl | NO
Le agrada escuchar indicaciones y respeta los acuerdos. X X X
2 Es participe en los acuerdos de convivencia para el juego. X X X
3 Decide segun su criterio los acuerdos de convivencia. X X X
4 Reconoce la importancia de establecer acuerdos para una mejor convivencia en el < < X
juego libre en los sectores.
5 Aplica los acuerdos establecidos en el aula. X X X
6 Elige de manera independiente el sector donde desea jugar. X X X
7 Se siente motivado con el sector elegido. X X X
8 Menciona con quien compariero desea jugar. X X X
9 Respeta los turnos y a su vez la de sus compafieros. X X X
10 Selecciona objetos que utilizara en el sector. X X X
SEGUNDO MOMENTO: DESARROLLO DEL JUEGO SI NO SI NO Si NO
11 Muestra iniciativa al integrarse con sus compafieros. X X X
12 Dialoga con sus compafieros segun el sector de su eleccién. X X X
13 Negocia y comparte los materiales en el juego. X X X
14 Brinda materiales mostrando cortesia hacia el compafiero. X X X
15 Comunica con sus compafieros acerca del rol que asumira durante el juego. X X X
16 Desarrolla su creatividad e imaginacion en el juego libre en sectores. X X X
17 Participa del juego en los sectores de manera individual o grupal. X X X
18 Participa de roles de acuerdo al juego que realiza. X X X
19 Hace uso de su imaginacion y expresa a traves del juego. X X X
20 Es anticipado para culminar el juego. X X X
21 Es atento y termina el juego cuando se le indica. X X X
TERCER MOMENTO SOCIALIZACION REPRESENTACION Y ORDEN Sl NO | sl NO [ sI | NO
22 Participa en la asamblea para realizar el dialogo. X
23 Dialoga sus experiencias con sus compafieros a través del juego. X X X
24 Expresa con claridad lo que ocurrié durante el juego. X X X
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25 Expresa sus gustos durante esta actividad mediante la representacion. X X X
26 Hace uso de la palabra de manera ordenada. X X X
27 Expresa de manera verbal y corporal cuando la maestra le realiza preguntas. X X X
28 Menciona lo aprendido de forma clara. X X X
29 Representa graficamente a través de su experiencia en el juego libre en sectores. X X X
30 Expresa sus emociones en relacion a su representacion. X X X
31 Se siente motivado y a su vez motiva a sus compafieros para ordenar el sector. X X X
Observaciones (precisar si hay suficiencia): S| HAY SUFICIENCIA
Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez evaluador: Espinoza Gago, Silvia A. DNI:09228229 Colegiatura: 0109228229

Especialidad del evaluador: MAGISTER EN EDUCACION

1 Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado. :
2 Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del constructor C {
3 Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo : Tt

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension



CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE
COMUNICACION ORAL
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N.° p PERTINENC | RELEVANC
ITEMS CLARIDAD
ORDEN 1A 1A SUGERENCIAS
RECIBIR INFORMACION Si NO Sl NO Si NO
Escucha con atencién al
1 X X X
docente.
Escucha cuando un
2 ~ X X X
compafiero le habla.
3 Sigue las consignas X X X
acordadas en el aula.
Respeta las decisiones de sus
4 ~ X X X
comparieros.
5 Espucha, anticipa y sefiala los X X X
objetos a su alcance.
6 Entlende_lo (_es_cuc_hado de X X X
manera significativa.
7 Comenta el tema explicado X X <
por la docente.
8 Realiza aportaciones e ideas X X X
de acuerdo a la clase.
Obtiene nuevos
9 conocimientos e interpreta X X X
segun sus saberes previos.
10 Manifiesta lo aprendido de X X %
acuerdo al tema.
PROCESA
P | N | N | N
INFORMACION S I °1 3 ©
11 !Esc_uchg con ateq0|on las X % %
indicaciones segun el tema.
12 Permite que sus compafieros X X X
expresen opiniones.
13 Rela_c[ona los objeto_s y X X %
manifiesta lo aprendido.
Expresa ideas establecidas a
14 ~ X X X
sus comparieros.
15 Cons!dera posibles X X X
soluciones ante un problema.
16 Qomunlcq |dea_s nuevas en X X X
diversas situaciones.
17 Expone sugerencias de X X X
acuerdo con el tema.
Realiza preguntas de acuerdo
X X X
18 con el tema tratado.
Manifiesta movimientos a
19 . X X X
través del cuerpo.
20 Prevalece sus ideas X X X
aportadas.
Participa y construye su texto
21 X X X
oral.




COMUNICA

INFORMACION Sl | NO | sI | NO | sI | NO

Interpreta sus intereses y

22 .
necesidades de manera oral.

Narra su experiencia de

23 X X X
acuerdo al tema.

Responde las preguntas que

24 .
la docente cuestiona.

Comunica sus gustos y

25 . X X X
disgustos de acuerdo al tema.

Hace uso de recursos no
26 verbales para interactuar con X X X
Sus comparieros.

Hace uso de recursos para
27 verbales para interactuar con X X X
Sus comparieros.

28 Establece una conversacion X X X
de manera coherente.

iliz n res al realizar
29 Utiliza co ectglesa ealizal X X X
una conversacion.

Mantiene la calma para poder

30 comunicar su idea ante sus X X X
compafieros.
Comunica sus ideas y

31 experiencias utilizando X X X

palabras de uso frecuente.

Observaciones (precisar si hay suficiencia): S| HAY SUFICIENCIA

Opinioén de aplicabilidad: Aplicable [ X ] Aplicable después de corregir [ ]
No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez evaluador: Espinoza Gago, Silvia A. DNI:09228229
Colegiatura:0109228229

Especialidad del evaluador: MAGISTER EN EDUCACION

Firma

1 pPertinencia: El item corresponde al concepto teérico formulado.
2 Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del constructor
3 Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del ftem, es conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la
dimension
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Carabayllo, noviembre del 2022

Sefior (a):

Mag.

Docente: Silvia A. Espinoza Gago

ASUNTO: Validacion de instrumento por juicio de experto.

Por la presente reciba Ud., un saludo cordial y fraterno como estudiante de la Universidad
Peruana los Andes de la facultad de Derechos y Ciencias Politicas de la Escuela Profesional de

Educacién Inicial.

Asimismo, manifestarle que estoy, desarrollando el Trabajo de investigacion denominado
JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES Y LA COMUNICACION ORAL EN NINOS Y
NINAS DE 5 ANOS, por lo que conocedor de su trayectoria profesional y vinculacion en el
campo de la investigacién, solicito su colaboracién en emitir su juicio de experto para la

validacion del instrumento de recoleccién de datos.

Para lo cual acompaiio lo siguiente:

1. Matriz de Consistencia.

2. Matriz de Operacionalizacion de Variables
3. Ficha de Opinién de Expertos

4. Instrumentos de Investigacion.

Agradeciendo por anticipado su colaboracion como experto en la materia, quedando de usted
muy reconocido.

Atentamente: /) /
6/( TER T '(
MG. RUTH GLADYS TOVAR FERNANDEZ
Sanchez Fuentes Delia Isabel DNI=22297650

Estudiante de la Especialidad Educacion Inicial C.C.P. A01422525
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COMPROMISO DE AUTORIA

En la fecha, yo Delia Isabel Sanchez Fuentes, identificado (a) con DNI: N° 73740867 Domiciliado en Pasaje
Huéscar Mz. A Lote 15 Parque los Incas, estudiante de la Facultad de Derecho y Ciencias Politicas de la
Universidad Peruana los Andes, me COMPROMETO a asumir las consecuencias administrativas y/o penales
que hubiera lugar si en la elaboracion de mi investigacion titulada “Juego Libre en los Sectores y la
Comunicacion Oral en nifios y nifias de 5 afios del nivel inicial”” se haya considerado datos falsos, falsificacion,
plagio, auto plagio, etc. Y declaro bajo juramento que el trabajo de investigacion es de mi autoria y los datos
son reales y he respetado las normas internacionales de citas y referencias de las fuentes consultadas.

Huancayo, 12 de abril 2023

|r ]
s

Delia Isabel Sanchez Fuentes
N° DNI 73740867
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FICHA DE OBSERVACION
VARIABLE JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES

I.-DATOS GENERALES

a) Institucion Educativa Inicial N.° 900 “Estrellitas de Fatima” Carabayllo UGEL 04 - Carabayllo, Lima 2022
b) Apellidos y nombres del alumno: ...........o.oiiii i e

c) Aula: ...
d) Turno: .......coevvvinnnnn..
e)fecha: ...................... f) Hora de inicio: ............ g) Hora de término: .......................

Il.- FINALIDAD

El presente instrumento consta de 32 items que sirven para medir la variable Juego Libre en los Sectores a
partir de su participacion de los estudiantes en las secuencias metodoldgicas de las mismas desarrolladas en el
aula.

I1.- INSTRUCCIONES
Leer con mucha atencion los items y para ello observar con detenimiento al nifio antes de contestar, marcando
con una " X" en el espacio de Si () 0 en el espacio de No () segun corresponda.

SI= Cumple con los items NO= No cumple con los items
N° DE B
ORDEN ITEMS Sl NO
PRIMER MOMENTO: PLANIFICACION Y ORGANIZACION
1 Le agrada escuchar indicaciones y respeta los acuerdos.
2 Es participe en los acuerdos de convivencia para el juego.
3 Decide segun su criterio los acuerdos de convivencia.
4 Reconoce la importancia de establecer acuerdos para una mejor convivencia en el juego libre en
los sectores.
5 Aplica los acuerdos establecidos en el aula.
6 Elige de manera independiente el sector donde desea jugar.
7 Se siente motivado con el sector elegido.
8 Menciona con quien comparfiero desea jugar.
9 Respeta los turnos y a su vez la de sus compafieros.
10 Selecciona objetos que utilizara en el sector.
SEGUNDO MOMENTO: DESARROLLO DEL JUEGO
11 Muestra iniciativa al integrarse con sus compafieros.
12 Dialoga con sus compafieros segun el sector de su eleccidn.
13 Negocia y comparte los materiales en el juego.
14 Brinda materiales mostrando cortesia hacia el compafiero.
15 Comunica con sus compafieros acerca del rol que asumira durante el juego.
16 Desarrolla su creatividad e imaginacion en el juego libre en sectores.
17 Participa del juego en los sectores de manera individual o grupal.
18 Participa de roles de acuerdo al juego que realiza.
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19 Hace uso de su imaginacion y expresa a través del juego.
20 Es anticipado para culminar el juego.
21 Es atento y termina el juego cuando se le indica.
TERCER MOMENTO: SOCIALIZACION REPRESENTACION Y ORDEN
22 Participa en la asamblea para realizar el dialogo.
23 Dialoga sus experiencias con sus compafieros a través del juego.
24 Expresa con claridad lo que ocurrié durante el juego.
25 Expresa sus gustos durante esta actividad mediante la representacion.
26 Hace uso de la palabra de manera ordenada.
27 Expresa de manera verbal y corporal cuando la maestra le realiza preguntas.
28 Menciona lo aprendido de forma clara.
29 Representa graficamente a través de su experiencia en el juego libre en sectores.
30 Expresa sus emociones en relacion a su representacion.
31 Se siente motivado y a su vez motiva a sus compafieros para ordenar el sector.

OBSERVACIONES Y/O SUGERENCIAS
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FICHA DE OBSERVACION
VARIABLE COMUNICACION ORAL

I.-DATOS GENERALES

a) Institucion Educativa Inicial N.° 900 “Estrellitas de Fatima” Carabayllo UGEL 04 - Carabayllo, Lima 2022

b) Apellidos y nombres del alumno: ..o
c) Aula: ...

d)Tumo: ...

e)fecha: ................ii f) Hora de inicio: ............ g) Hora de término: .......................

Il.- FINALIDAD

El presente instrumento consta de 31 items que sirven para medir la variable Juego Libre en los Sectores a
partir de su participacion de los estudiantes en las secuencias metodoldgicas de las mismas desarrolladas en el
aula.

I1.- INSTRUCCIONES
Leer con mucha atencion los items y para ello observar con detenimiento al nifio antes de contestar, marcando
con una ""X" en el espacio de Si () o en el espacio de No () seguin corresponda.

SI= Cumple con el item NO= No cumple con el item
N° DE .
ORDEN ITEMS Sl NO
RECIBE INFORMACION
1 Escucha con atencion al docente.
2 Escucha cuando un compariero le habla.
3 Sigue las consignas acordadas en el aula.
4 Respeta las decisiones de sus compafieros.
5 Escucha, anticipa y sefiala los objetos a su alcance.
6 Entiende lo escuchado de manera significativa.
7 Comenta el tema explicado por la docente.
8 Realiza aportaciones e ideas de acuerdo a la clase.
9 Obtiene nuevos conocimientos e interpreta segln sus saberes previos.
10 Manifiesta lo aprendido de acuerdo al tema.
PROCESA INFORMACION
11 Escucha con atencién las indicaciones segin el tema.
12 Permite que sus compafieros expresen opiniones.
13 Relaciona los objetos y manifiesta lo aprendido.
14 Expresa ideas establecidas a sus compaiieros.
15 Considera posibles soluciones ante un problema.
16 Comunica ideas nuevas en diversas situaciones.
17 Expone sugerencias de acuerdo con el tema.
18 Realiza preguntas de acuerdo al tema tratado.
19 Manifiesta movimientos a través del cuerpo.
20 Prevalece sus ideas aportadas.




76

21 Participa y construye su texto oral.
COMUNICA INFORMACION
22 Interpreta sus intereses y necesidades de manera oral.
23 Narra su experiencia de acuerdo al tema.
24 Responde las preguntas que la docente cuestiona.
25 Comunica sus gustos y disgustos de acuerdo al tema.
26 Hace uso de recursos no verbales para interactuar con sus comparieros.
27 Hace uso de recursos para verbales para interactuar con sus compafieros.
28 Eestablece una conversacion de manera coherente.
29 Utiliza conectores al realizar una conversacion.
30 Mantiene la calma para poder comunicar su idea ante sus compafieros.
31 Comunica sus ideas y experiencias utilizando palabras de uso frecuente.

OBSERVACIONES Y/O SUGERENCIAS
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(,\DI'I;DEN ITEMS PERTINENCIA | RELEVANCIA | CLARIDAD
_ _ SUGERENCIAS
PRIMER MOMENTO: PLANIFICACION Y ORGANIZACION Sl NO Sl NO Sl | NO
Le agrada escuchar indicaciones y respeta los acuerdos. X X X
2 Es participe en los acuerdos de convivencia para el juego. X X X
3 Decide segun su criterio los acuerdos de convivencia. X X X
4 Reconoce la importancia de establecer acuerdos para una mejor convivencia en el < < X
juego libre en los sectores.
5 Aplica los acuerdos establecidos en el aula. X X X
6 Elige de manera independiente el sector donde desea jugar. X X X
7 Se siente motivado con el sector elegido. X X X
8 Menciona con quien compariero desea jugar. X X X
9 Respeta los turnos y a su vez la de sus compafieros. X X X
10 Selecciona objetos que utilizara en el sector. X X X
SEGUNDO MOMENTO: DESARROLLO DEL JUEGO SI NO SI NO Si NO
11 Muestra iniciativa al integrarse con sus compafieros. X X X
12 Dialoga con sus compafieros segun el sector de su eleccién. X X X
13 Negocia y comparte los materiales en el juego. X X X
14 Brinda materiales mostrando cortesia hacia el compafiero. X X X
15 Comunica con sus compafieros acerca del rol que asumira durante el juego. X X X
16 Desarrolla su creatividad e imaginacion en el juego libre en sectores. X X X
17 Participa del juego en los sectores de manera individual o grupal. X X X
18 Participa de roles de acuerdo al juego que realiza. X X X
19 Hace uso de su imaginacion y expresa a traves del juego. X X X
20 Es anticipado para culminar el juego. X X X
21 Es atento y termina el juego cuando se le indica. X X X
TERCER MOMENTO SOCIALIZACION REPRESENTACION Y ORDEN Sl NO | sl NO [ sI | NO
22 Participa en la asamblea para realizar el dialogo. X
23 Dialoga sus experiencias con sus compafieros a través del juego. X X X
24 Expresa con claridad lo que ocurrié durante el juego. X X X
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25 Expresa sus gustos durante esta actividad mediante la representacion. X X X

26 Hace uso de la palabra de manera ordenada. X X X

27 Expresa de manera verbal y corporal cuando la maestra le realiza preguntas. X X X

28 Menciona lo aprendido de forma clara. X X X

29 Representa graficamente a través de su experiencia en el juego libre en sectores. X X X

30 Expresa sus emociones en relacion a su representacion. X X X

31 Se siente motivado y a su vez motiva a sus comparieros para ordenar el sector. X X X
Observaciones (precisar si hay suficiencia): S| HAY SUFICIENCIA
Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ X ] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez evaluador: Tovar Fernandez Ruth Gladys DNI:22297650 Colegiatura: 082370
Especialidad del evaluador: LICENCIADA EN EDUCACION C/u Ll /

[
MG. RUTH GLADYS TOVAR FERNANDEZ
1 pertinencia: El item corresponde al concepto teérico formulado. ONE 25367650

2 Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimensién especifica del constructor C.C.P. A01422525
3 Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo

Firma
Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension
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N.° p PERTINENC | RELEVANC
ITEMS CLARIDAD
ORDEN 1A 1A SUGERENCIAS
RECIBIR INFORMACION Si NO Sl NO Si NO
Escucha con atencién al
1 X X X
docente.
Escucha cuando un
2 ~ X X X
compafiero le habla.
3 Sigue las consignas X X X
acordadas en el aula.
Respeta las decisiones de sus
4 ~ X X X
comparieros.
5 Espucha, anticipa y sefiala los X X X
objetos a su alcance.
6 Entlende_lo (_es_cuc_hado de X X X
manera significativa.
7 Comenta el tema explicado X X <
por la docente.
8 Realiza aportaciones e ideas X X X
de acuerdo a la clase.
Obtiene nuevos
9 conocimientos e interpreta X X X
segun sus saberes previos.
10 Manifiesta lo aprendido de X X %
acuerdo al tema.
PROCESA
P | N | N | N
INFORMACION S I °1 3 ©
11 !Esc_uchg con ateq0|on las X % %
indicaciones segun el tema.
12 Permite que sus compafieros X X X
expresen opiniones.
13 Rela_c[ona los objeto_s y X X %
manifiesta lo aprendido.
Expresa ideas establecidas a
14 ~ X X X
sus comparieros.
15 Cons!dera posibles X X X
soluciones ante un problema.
16 Qomunlcq |dea_s nuevas en X X X
diversas situaciones.
17 Expone sugerencias de X X X
acuerdo con el tema.
Realiza preguntas de acuerdo
X X X
18 con el tema tratado.
Manifiesta movimientos a
19 . X X X
través del cuerpo.
20 Prevalece sus ideas X X X
aportadas.
Participa y construye su texto
21 X X X
oral.
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INFORMACION Sl | NO | sI | NO | sI | NO
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Interpreta sus intereses y

22 .
necesidades de manera oral.

Narra su experiencia de

23 X X X
acuerdo al tema.

Responde las preguntas que

24 .
la docente cuestiona.

Comunica sus gustos y

25 . X X X
disgustos de acuerdo al tema.

Hace uso de recursos no
26 verbales para interactuar con X X X
Sus comparieros.

Hace uso de recursos para
27 verbales para interactuar con X X X
Sus comparieros.

28 Establece una conversacion X X X
de manera coherente.

iliz n res al realizar
29 Utiliza co ectglesa ealizal X X X
una conversacion.

Mantiene la calma para poder

30 comunicar su idea ante sus X X X
compafieros.
Comunica sus ideas y

31 experiencias utilizando X X X

palabras de uso frecuente.

Observaciones (precisar si hay suficiencia): S| HAY SUFICIENCIA

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ X ] Aplicable después de corregir [ ]
No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez evaluador: Tovar Ferndndez Ruth Gladys DNI:22297650
Colegiatura: 082370 )
Especialidad del evaluador: LICENCIADA EN EDUCACION /(///“u . /

MG. RUTH GLADYS TOVAR FERNANDEZ
DNI: 22297650
C.C.P. A01422525
Firma

1 Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
2 Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del constructor
3 Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo

Nota: suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la
dimensién

Carabayllo, noviembre del 2022

Sefior (a):

Mag.

Docente: Silvia A. Espinoza Gago

ASUNTO: Validacion de instrumento por juicio de experto
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Por la presente reciba Ud., un saludo cordial y fraterno como estudiante de la Universidad
Peruana los Andes de la facultad de Derechos y Ciencias Politicas de la Escuela Profesional de

Educacioén Inicial.

Asimismo, manifestarle que estoy, desarrollando el Trabajo de investigacion denominado
JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES Y LA COMUNICACION ORAL EN NINOS Y
NINAS DE 5 ANOS, por lo que conocedor de su trayectoria profesional y vinculacion en el
campo de la investigacidn, solicito su colaboracidn en emitir su juicio de experto para la

validacién del instrumento de recoleccién de datos.

Para lo cual acompario lo siguiente:

1. Matriz de Consistencia.

2. Matriz de Operacionalizacion de Variables
3. Ficha de Opinién de Expertos

4. Instrumentos de Investigacion.

Agradeciendo por anticipado su colaboracion como experto en la materia, quedando de usted
muy reconocido.

Atentamente:

Séanchez Fuentes Delia Isabel
Estudiante de la Especialidad Educacién Inicial
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Matriz de Operacionalizacion del Instrumento
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VARIABLE DIMENSIONES INDICADORES ITEMS Escala Niveles y
Valorativa Rango
Establece normas y participa | 1. Le agrada escuchar indicaciones y respeta los acuerdos.
en ellas. 2. Es participe en los acuerdos de convivencia para el juego.
. . .. | 3. Decide segun su criterio los acuerdos de convivencia.
Aplica acuerdos a su decision - - . . . . .
e independencia 4. Reconoce lo importancia de establecer acuerdos para una mejor convivencia en el juego libre en
Primer P ) sectores.
Momento: Demuestra autonomia al 5. Aplica los acuerdos establecidos en el aula.
Planificacion y | elegir un sector. 6. Elige de manera independiente al sector donde desea jugar.
Organizacion  [Realiza acuerdos en el uso de | 7. Se siente motivado con el sector elegido.
los materiales. 8. Menciona con quien compafiero desea jugar.
Planifica una convivenci ~
m:ner;?:;n '?Jgfa ar: a(;ia de 9. Respeta los turnos y a su vez la de sus comparieros.
jugar ) P 10. Selecciona objetos que utilizara en el sector.
Motiva a sus compafieros en | 11. Muestra iniciativa al integrarse con sus compafieros.
base al sector elegido. 12. Dialoga con sus compafieros segun el sector de su eleccién.
Muestra interés al sector 13. Negocia y comparte los materiales en el juego.
Segundo seleccionado. 14. Brinda materiales mostrando cortesia hacia el compafiero.
) Momento: Forma grupo con sus 15. Comunica con sus comparieros acerca del rol que asumira durante el juego. Sl
Variable 1: Juego | pesarrollo del | compafieros. 16. Desarrolla su creatividad e imaginacion en el juego libre en sectores. NO
Llsbercetgrelsos Juego Desarrolla y expresa de 17. Participa del juego de manera individual o grupal.
manera libre sus 18. Participa de roles de acuerdo al juego que realiza.
movimientos. 19. Hace uso de su imaginacion y expresa a través del juego.
Respeta los acuerdos en el 20. Es anticipado para culminar el juego.
juego libre en sectores. 21. Es atento y termina el juego cuando se le indica.
Socializa con sus compafieros | 22. Participa en la asamblea para realizar el dialogo.
mediante el juego. 23. Dialoga sus experiencias con sus compafieros a través del juego.
Tercer Realiza una representacion a | 24. Expresa con claridad lo que ocurri6 durante el juego.
Momento: través del juego. 25. Expresa sus gustos durante esta actividad mediante la representacion.
Socializacién - n
Representacion Expresa sus ideas mediante 26. Hace uso de la palabra de manera ordenada.
py Orden su lenguaje. 27. Expresa de manera verbal y corporal cuando la maestra le realiza preguntas.

Participa de la metacognicion
culminado el orden.

28.
29.
30.

Menciona lo aprendido de forma clara.

Representa graficamente a través de su experiencia en el juego libre en sectores.

Expresa emocidn en relacion a su representacion.
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Organiza los materiales segun
su necesidad.

31. Se siente motivado y a su vez motiva a sus compafieros para ordenar el sector.

Variable 2:
Comunicacién Oral

Obtiene informacion
mediante lo escuchado.

. Escucha con atencion al docente.
. Escucha cuando un compaiiero le habla.

Recibe informacién y utiliza
su lenguaje.

. Sigue las consignas acordadas en el aula.
. Respeta las decisiones de sus compafieros.

Interpreta e infiere lo que ha
escuchado de los demés.

. Escucha, anticipa y sefiala objetos a su alcance.
. Entiende lo escuchado de manera significativa.

o0 WIN e

Recibe Interactua con sus 7. Comenta el tema explicado por la docente
Informacion compafieros en base a lo ' - a explicado p .
8. Realiza aportaciones e ideas de acuerdo a la clase.
escuchado.
Comunicay expresa a la 9. Obtiene nuevos conocimientos e interpreta segun sus saberes previos.
informacion brindada. 10.Manifiesta lo aprendido de acuerdo al tema.
Escucha de manera activaa | 11. Escucha con atencién las indicaciones segun el tema.
su compafiero 12. Permite que sus compafieros expresen opiniones.
Realiza interacciones con sus | 13. Relaciona los objetos y manifiesta lo aprendido.
compafrieros. 14. Expresa ideas establecidas a sus compafieros.
Reflexiona ante una situacién | 15. Considera posibles soluciones ante un problema.
Procesa o problema. 16. Comunica ideas nuevas en diversas situaciones.
Informacion - - i -
Realiza expresiones a través | 17. Expone sugerencias de acuerdo al tema.
de recursos 18. Realiza preguntas de acuerdo al tema tratado.
. . . 19. Manifiesta movimientos a través del cuerpo.
Realiza opiniones segln su -
) 20. Prevalece sus ideas aportadas.
apreciacion. .
21. Participa y construye su texto oral.
Manifiesta ideas de acuerdo a | 22. Interpreta sus intereses y necesidades de manera oral
su opinion. 23. Narra su experiencia de acuerdo al tema.
Evalla a través de la .
L ) 24. Responde preguntas que la docente cuestiona.
cognicion y brinda - .
25. Comunica sus gustos y disgustos de acuerdo al tema.
respuestas.
Construye textos orales de 26. Hace uso de recursos no verbales para interactuar con sus comparieros.
acuerdo a su légica. 27. Hace uso de recursos para verbales para interactuar con sus compafieros.
Irﬁ:fc())rrr:rl:er\]clfgn Expresa lo construido en base | 28. Establece una conversacion de manera coherente.

a su texto oral.

29. Utiliza conectores al realizar una conversacion.

Comunica lo construido e
interpreta con su propio
lenguaje.

30. Mantiene la calma para poder comunicar su idea ante sus compafieros.
31. Comunica sus ideas y experiencias utilizando palabras de uso frecuente.
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FICHA DE OBSERVACION
VARIABLE JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES

I.-DATOS GENERALES

a) Institucion Educativa Inicial N.° 900 “Estrellitas de Fatima” Carabayllo UGEL 04 - Carabayllo, Lima 2022
b) Apellidos y nombres del alumno: ..o e

c) Aula: ...
d) Turno: .......coevvvinnnnn..

e)fecha: ...................... f) Hora de inicio: ............ g) Hora de término: .......................

I1.- FINALIDAD

El presente instrumento consta de 32 items que sirven para medir la variable Juego Libre en los Sectores a
partir de su participacion de los estudiantes en las secuencias metodoldgicas de las mismas desarrolladas en el
aula.

I1.- INSTRUCCIONES
Leer con mucha atencion los items y para ello observar con detenimiento al nifio antes de contestar, marcando
con una " X" en el espacio de Si () o en el espacio de No () segun corresponda.

SI= Cumple con los items NO= No cumple con los items
N° DE ps
ORDEN ITEMS Sl NO
PRIMER MOMENTO: PLANIFICACION Y ORGANIZACION
1 Le agrada escuchar indicaciones y respeta los acuerdos.
2 Es participe en los acuerdos de convivencia para el juego.
3 Decide segun su criterio los acuerdos de convivencia.
4 Reconoce la importancia de establecer acuerdos para una mejor convivencia en el juego libre en
los sectores.
5 Aplica los acuerdos establecidos en el aula.
6 Elige de manera independiente el sector donde desea jugar.
7 Se siente motivado con el sector elegido.
8 Menciona con quien comparfiero desea jugar.
9 Respeta los turnos y a su vez la de sus compafieros.
10 Selecciona objetos que utilizara en el sector.
SEGUNDO MOMENTO: DESARROLLO DEL JUEGO
11 Muestra iniciativa al integrarse con sus compafieros.
12 Dialoga con sus compafieros segun el sector de su eleccidn.
13 Negocia y comparte los materiales en el juego.
14 Brinda materiales mostrando cortesia hacia el compafiero.
15 Comunica con sus comparieros acerca del rol que asumira durante el juego.
16 Desarrolla su creatividad e imaginacion en el juego libre en sectores.
17 Participa del juego en los sectores de manera individual o grupal.
18 Participa de roles de acuerdo al juego que realiza.
19 Hace uso de su imaginacion y expresa a través del juego.
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20 Es anticipado para culminar el juego.
21 Es atento y termina el juego cuando se le indica.
TERCER MOMENTO: SOCIALIZACION REPRESENTACION Y ORDEN
22 Participa en la asamblea para realizar el dialogo.
23 Dialoga sus experiencias con sus compafieros a través del juego.
24 Expresa con claridad lo que ocurrié durante el juego.
25 Expresa sus gustos durante esta actividad mediante la representacion.
26 Hace uso de la palabra de manera ordenada.
27 Expresa de manera verbal y corporal cuando la maestra le realiza preguntas.
28 Menciona lo aprendido de forma clara.
29 Representa graficamente a través de su experiencia en el juego libre en sectores.
30 Expresa sus emociones en relacion a su representacion.
31 Se siente motivado y a su vez motiva a sus compafieros para ordenar el sector.

OBSERVACIONES Y/O SUGERENCIAS
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FICHA DE OBSERVAQION
VARIABLE COMUNICACION ORAL

I.-DATOS GENERALES

a) Institucion Educativa Inicial N.° 900 “Estrellitas de Fatima” Carabayllo UGEL 04 - Carabayllo, Lima 2022

b) Apellidos y nombres del alumno: ..o
c) Aula: ........ooiiiiiiil

d) Tumno: ...l

e)fecha: ...................... f) Hora de inicio: ............ g) Hora de término: .......................

I1.- FINALIDAD

El presente instrumento consta de 31 items que sirven para medir la variable Juego Libre en los Sectores a
partir de su participacion de los estudiantes en las secuencias metodoldgicas de las mismas desarrolladas en el
aula.

Il.- INSTRUCCIONES
Leer con mucha atencion los items y para ello observar con detenimiento al nifio antes de contestar, marcando
con una ""X" en el espacio de Si () o en el espacio de No () seglin corresponda.

SI= Cumple con el item NO= No cumple con el item
N° DE .
ORDEN ITEMS Sl NO
RECIBE INFORMACION
1 Escucha con atenci6n al docente.
2 Escucha cuando un compaiiero le habla.
3 Sigue las consignas acordadas en el aula.
4 Respeta las decisiones de sus compafieros.
5 Escucha, anticipa y sefiala los objetos a su alcance.
6 Entiende lo escuchado de manera significativa.
7 Comenta el tema explicado por la docente.
8 Realiza aportaciones e ideas de acuerdo a la clase.
9 Obtiene nuevos conocimientos e interpreta segln sus saberes previos.
10 Manifiesta lo aprendido de acuerdo al tema.
PROCESA INFORMACION
11 Escucha con atencidn las indicaciones segin el tema.
12 Permite que sus compafieros expresen opiniones.
13 Relaciona los objetos y manifiesta lo aprendido.
14 Expresa ideas establecidas a sus compafieros.
15 Considera posibles soluciones ante un problema.
16 Comunica ideas nuevas en diversas situaciones.
17 Expone sugerencias de acuerdo con el tema.
18 Realiza preguntas de acuerdo al tema tratado.
19 Manifiesta movimientos a través del cuerpo.
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20 Prevalece sus ideas aportadas.
21 Participa y construye su texto oral.
COMUNICA INFORMACION
22 Interpreta sus intereses y necesidades de manera oral.
23 Narra su experiencia de acuerdo al tema.
24 Responde las preguntas que la docente cuestiona.
25 Comunica sus gustos y disgustos de acuerdo al tema.
26 Hace uso de recursos no verbales para interactuar con sus compafieros.
27 Hace uso de recursos para verbales para interactuar con sus compafieros.
28 Establece una conversacion de manera coherente.
29 Utiliza conectores al realizar una conversacion.
30 Mantiene la calma para poder comunicar su idea ante sus compafieros.
31 Comunica sus ideas y experiencias utilizando palabras de uso frecuente.

OBSERVACIONES Y/O SUGERENCIAS
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(,\DI'I;DEN ITEMS PERTINENCIA | RELEVANCIA | CLARIDAD
_ _ SUGERENCIAS
PRIMER MOMENTO: PLANIFICACION Y ORGANIZACION Sl NO Sl NO Sl | NO
Le agrada escuchar indicaciones y respeta los acuerdos. X X X
2 Es participe en los acuerdos de convivencia para el juego. X X X
3 Decide segun su criterio los acuerdos de convivencia. X X X
4 Reconoce la importancia de establecer acuerdos para una mejor convivencia en el < < X
juego libre en los sectores.
5 Aplica los acuerdos establecidos en el aula. X X X
6 Elige de manera independiente el sector donde desea jugar. X X X
7 Se siente motivado con el sector elegido. X X X
8 Menciona con quien compariero desea jugar. X X X
9 Respeta los turnos y a su vez la de sus compafieros. X X X
10 Selecciona objetos que utilizara en el sector. X X X
SEGUNDO MOMENTO: DESARROLLO DEL JUEGO SI NO SI NO Si NO
11 Muestra iniciativa al integrarse con sus compafieros. X X X
12 Dialoga con sus compafieros segun el sector de su eleccién. X X X
13 Negocia y comparte los materiales en el juego. X X X
14 Brinda materiales mostrando cortesia hacia el compafiero. X X X
15 Comunica con sus compafieros acerca del rol que asumira durante el juego. X X X
16 Desarrolla su creatividad e imaginacion en el juego libre en sectores. X X X
17 Participa del juego en los sectores de manera individual o grupal. X X X
18 Participa de roles de acuerdo al juego que realiza. X X X
19 Hace uso de su imaginacion y expresa a traves del juego. X X X
20 Es anticipado para culminar el juego. X X X
21 Es atento y termina el juego cuando se le indica. X X X
TERCER MOMENTO SOCIALIZACION REPRESENTACION Y ORDEN Sl NO | sl NO [ sI | NO
22 Participa en la asamblea para realizar el dialogo. X
23 Dialoga sus experiencias con sus compafieros a través del juego. X X X
24 Expresa con claridad lo que ocurrié durante el juego. X X X
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25 Expresa sus gustos durante esta actividad mediante la representacion. X X X
26 Hace uso de la palabra de manera ordenada. X X X
27 Expresa de manera verbal y corporal cuando la maestra le realiza preguntas. X X X
28 Menciona lo aprendido de forma clara. X X X
29 Representa graficamente a través de su experiencia en el juego libre en sectores. X X X
30 Expresa sus emociones en relacion a su representacion. X X X
31 Se siente motivado y a su vez motiva a sus compafieros para ordenar el sector. X X X
Observaciones (precisar si hay suficiencia): S| HAY SUFICIENCIA
Opinion de aplicabilidad: Aplicable [X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez evaluador: Cérdova Moscol DNI:08738280 Colegiatura:0108738280

Especialidad del evaluador: LICENCIADA EN EDUCACION )
Call
Firma: e
1 Pertinencia: El item corresponde al concepto teérico formulado.
2 Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del constructor
3 Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE

LA VARIABLE COMUNICACION ORAL

N.°
" PERTINE | RELEVA | CLARI
ORDE ITEMS SUGEREN
N NCIA NCIA DAD CIAS
RECIBIR INFORMACION | SI | NO | SI | NO | SI [NO
1 Escucha con atencion al docente. | X X X
9 Escucha cuando un compafiero le X X X
habla.
3 Sigue las consignas acordadas en X X X
el aula.
4 Respetg las decisiones de sus X X
comparieros. X
Escucha, anticipa y sefiala los
5 ) X X
objetos a su alcance. X
6 E_ntlfer_wde _Io escuchado de manera X X X
significativa.
7 Comenta el tema explicado por X X X
la docente.
8 Realiza aportaciones e ideas de X X X
acuerdo a la clase.
Obtiene nuevos conocimientos e
9 interpreta segln sus saberes X X X
previos.
10 Manifiesta lo aprendido de X X X
acuerdo al tema.
PROCESA INFORMACION | SI | NO | SI | NO | SI |NO
11 !Esc_uchg con aten,cmn las X X X
indicaciones segun el tema.
12 Permite que sus comparieros X X X
expresen opiniones.
13 Rela_(:l_ona los objeto_s y X X X
manifiesta lo aprendido.
14 Expresii ideas establecidas a sus X X
comparieros. X
15 Considera posibles soluciones X X
ante un problema. X
16 Comunica |dea_s nuevas en X X
diversas situaciones. X
17 Expone sugerencias de acuerdo X X
con el tema. X
18 Realiza preguntas de acuerdo con X X X
el tema tratado.
19 Manifiesta movimientos a través X X
del cuerpo. X
20 | Prevalece sus ideas aportadas. X X X
21 Participa y construye su texto oral. X X X
COMUNICA INFORMACION | SI | NO | SI | NO | SI | NO
22 Interp_reta Sus Intereses y X X X
necesidades de manera oral.




Narra su experiencia de acuerdo al

23 X X X
tema.
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Responde las preguntas que la

24 A
docente cuestiona.

Comunica sus gustos y disgustos de

25 X X X
acuerdo al tema.

26 Hace uso de recursos no verbales < < <
para interactuar con sus compafieros.

Hace uso de recursos para verbales

27 . ~
para Interactuar con sus companeros.

28 Establece una conversacion de X X X
manera coherente.

29 Utiliza cor_v,actores al realizar una X X X
conversacion.

Mantiene la calma para poder

30 comunicar su idea ante sus X X X
comparieros.
31 Comunica sus ideas y experiencias X X X

utilizando palabras de uso frecuente.

Observaciones (precisar si hay suficiencia): S| HAY SUFICIENCIA

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ X ] Aplicable después de corregir [
No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez evaluador: Cérdova Moscol DNI:08738280
Colegiatura:0108738280

Especialidad del evaluador: LICENCIADA EN EDUCACION

Firma:

1 pertinencia: El item corresponde al concepto teérico formulado.

2 Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del
constructor

3 Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del ftem, es conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la
dimension
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CONSTANCIA DE AUTORIZACION

I.E.I. N2 900 “ESTRELLITAS DE FATIMA”
R.D.R N2 01344-2008-DRELM
UGEL 04

Correo electrénico: inicial900@hotmail.com

“Afio del Fortalecimiento de la Soberanfa Nacional”

CONSTANCIA DE AUTORIZACION 2022

LA DIRECTORA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 900 “ESTRELLITAS DE FATIMA”,
QUIEN SUSCRIBE:

HACE CONSTAR:

Que, tomando como referencia la solicitud de la sefiorita DELIA ISABEL
SANCHEZ FUENTES, identificada con DNI N° 73740867 se le otorga permiso para gue pueda
aplicar el instrumento de recoleccién de datos (ficha de observacion) sobre el juego libre en
los sectores y comunicacién oral en las aulas de 5 afios, en la institucién educativa inicial

900 Estrellitas de Fatima con la finalidad que pueda desarrollar su trabajo de investigacién.

Se expide la presente constancia a solicitud del interesado para los fines

que crea conveniente.

Carabayllo, 7 de noviembre del 2022.

Atentamente,




FOTOS DE APLICACION DEL INSTRUMENTO 1

FICHA DE OBSERVACION
VARIABLE COMUNICACION ORAL

L-DATOS GENERALES

a) Institucién Educativa Inicial N.° 900 “Estrellitas de Fatima” Carabayllo UGEL 04 - Carabayllo. Lima 2022

b) Apellidos y nombres del alumno: ... it

c) Aula: £§{"Q\u‘\'€éck e

d) Turno: JHMadane..

E) Fechar e i lenito e, f) Hora de inicio: ............ D) HOAE ErMIN0t o. 2o ocvaniiiiii

1L.- FINALIDAD

El presente instrumento consta de 31 items que sirven para medir la variable Juego Libre en los Sectores a
partir de su participacién de los estudiantes en las ias metodolégicas de las mismas desarrolladas en el
aula.

IL.- INSTRUCCIONES
Leer con mucha atencién los items y para ello observar con detenimiento al nifio antes de contestar, marcando
con una "X" en el espacio de Si () o en el espacio de No () segiin corresponda.

SI= Cumple con el item NO= No cumple con el item
N° DE £
ORDEN ITEMS [ SI I NO
RECIBE INFORMACION

1 Escucha con atencion al docente. ><

2 Escucha cuando un compafiero le habla. X

3 Sigue las consignas acordadas en el aula.

4 Respeta las decisi de sus compaiieros. ><
5 Escucha, anticipa y seiiala los objetos a su alcance. ><

6 Entiende lo escuchado de manera significativa. >

i Cc ta el tema explicado por la docente.

8 Realiza aportaciones ¢ ideas de acuerdo a la clase. x
9 Obtiene nuevos conocimientos e interpreta segin sus saberes previos. ><

10 Manifiesta lo aprendido de acuerdo al tema. ><

PROCESA INFORMACION

11 Escucha con atencién las indicaciones segiin el tema. >< [

12 Permite que sus compaficros expresen opiniones. X

13 Relaciona los objetos y manifiesta lo aprendido. ><
14 Expresa ideas establecidas a sus compafieros. ><

15 Considera posibles soluciones ante un problema. x
16 Comunica ideas nuevas en diversas situaciones. $<
17 Expone sugerencias de acuerdo con el tema.

18 Realiza preguntas de acuerdo al tema tratado.

19 Manifiesta movimientos a través del cuerpo. ><'
20 Prevalece sus ideas aportadas. 7<
21 Participa y construye su texto oral. ><
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COMUNICA INFORMACION

22 Interpreta sus i y idades de oral.

23 Narra su experiencia de acuerdo al tema.

24 Responde las preguntas que la docente cuestiona. ><
25 Comunica sus gustos y disgustos de acuerdo al tema. '><
26 Hace uso de recursos no verbales para i tuar con sus pai ><

27 Hace uso de recursos para verbales para interactuar con sus compafieros. ><
28 Establece una conversacién de manera coherente. ><
29 Utiliza conectores al realizar una conversacion. ><

30 Manti la calma para poder comunicar su idea ante sus compaiiero <
31 Comunica sus ideas y experiencias utilizando palabras de uso frecuente. >

OBSERVACIONES Y/O SUGERENCIAS
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FICHA DE OBSERVACION
VARIABLE JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES

I.-DATOS GENERALES

a) Institucién Educativa Inicial N.° 900 “Eﬁ-eﬂitas e Fatima™ Carabayllo UGEL 04 - Carabayllo, Lima 2022
b) Apellidos y nombres del alumno: ... NOMOIONDL .. .oiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiaictienesenmeerescenaneeees

c) Aula: £:v-kelll+ct.$ o¢ Aenoc
d) Tumo: .. Modo0 0.

€) Hecha:Soiio oo oo s ) Hora de inicio: ............ ) Horade termine: .. -c-coc covascirusin

II.- FINALIDAD
El presente instrumento consta de 31 items que sirven para medir la variable Juego Libre en los Sectores a
partir de su participacion de los estudiantes en las secuencias metodologicas de las mismas desarrolladas en el

aula.

IL.- INSTRUCCIONES
Leer con mucha atencién los items y para ello observar con detenimiento al nifio antes de contestar, marcando

con una "X" en el espacio de Si () o en el espacio de No () segtin corresponda.

SI= Cumple con los items NO= No cumple con los items
N° DE ;
ORDEN ITEMS SI NO
PRIMER MOMENTO: PLANIFICACION Y ORGANIZACION
1 Le agrada escuchar indicaciones y respeta los acuerdos. ><
2 Es participe en los acuerdos de convivencia para el juego. ><
3 Decide segiin su criterio los acuerdos de convivencia. ><
4 Reconoce la importancia de establecer acuerdos para una mejor convivencia en el juego libre en X
los sectores. :
5 Aplica los acuerdos establecidos en ¢l aula. >
6 Elige de manera independiente el sector donde desea jugar. )(
i Se siente motivado con el sector elegido. ><
8 Menciona con quien compaiiero desea jugar. ><
9 Respeta los turnos y a su vez la de sus compafieros. )<
10 Selecciona objetos que utilizara en el sector. ><
SEGUNDO MOMENTO: DESARROLLO DEL JUEGO

11 Muestra iniciativa al integrarse con sus compaieros. X
12 Dialoga con sus compaiieros segiin el sector de su eleccion. ><
13 Negocia y comparte los materiales en el juego. X
14 Brinda materiales mostrando cortesia hacia el compafiero. ><
15 Comunica con sus compafieros acerca del rol que asumira durante el juego. ><
16 Desarrolla su creatividad ¢ imaginacién en el juego libre en sectores. ><
17 Participa del juego en los sectores de manera individual o grupal. ><
18 Participa de roles de acuerdo al juego que realiza. ><
19 Hace uso de su imaginacién y expresa a través del juego. ><
20 Es anticipado para culminar el juego. ><
21 Es atento y termina el juego cuando se le indica. X
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TERCER MOMENTO: SOCIALIZACION REPRESENTACION Y ORDEN

22 Participa en la asamblea para realizar el dialogo. ?<
23 Dialoga sus experiencias con sus compafieros a través del juego. o
24 Expresa con claridad lo que ocurrié durante el juego.

25 Expresa sus gustos durante esta actividad mediante la representacién.

26 Hace uso de la palabra de manera ordenada. B
27 Expresa de manera verbal y corporal cuando la maestra le realiza preguntas. ><
28 Menciona lo aprendido de forma clara. >
29 Representa grificamente a través de su experiencia en el juego libre en sectores. e
30 Expresa sus emociones en relacion a su representacion. ')<
31 Se siente motivado y a su vez motiva a sus compafieros para ordenar el sector. N

OBSERVACIONES Y/O SUGERENCIAS




FICHA DE OBSERVACION
VARIABLE JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES

L-DATOS GENERALES

a) Institucion Educativa Inicial N.° 900 “Eiu'el jtas de Fatima” Carabayllo UGEL 04 - Carabayllo, Lima 2022
b) Apellidos y nombres del alumno: ..... 1\ (o R L e

o) Aula: .EsteeMdas,. & g

B ReCha ot es f) Hora de inicio: ............ ) Horade témmino: -..-.c:i-ooueeaiooeen

IL- FINALIDAD

El presente instrumento consta de 31 ftems que sirven para medir la variable Juego Libre en los Sectores a
partir de su participacién de los estudiantes en las secuencias metodolégicas de las mismas desarrolladas en el
aula.

{I.- INSTRUCCIONES
Leer con mucha atencién los items y para ello observar con detenimiento al nifio antes de contestar, marcando
con una "X" en el espacio de Si () o en el espacio de No () segiin corresponda.
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SI= Cumple con los items NO= No cumple con los items
N°DE 3
ORDEN ITEMS ' ; SI NO
PRIMER MOMENTO: PLANIFICACION Y ORGANIZACION
1 Le agrada escuchar indicaciones y respeta los acuerdos. ><
2 Es participe en los acuerdos de convivencia para el juego. '><
3 Decide segiin su criterio los acuerdos de convivencia. ><
4 Reconoce la importancia de establecer acuerdos para una mejor convivencia en el juego libre en ><
los sectores.
5 Aplica los acuerdos establecidos en el aula.
6 Elige de manera independiente el sector donde desea jugar. ><
7 Se siente motivado con el sector elegido. >(
8 Menciona con quien compaiiero desea jugar.
9 Respeta los turnos y a su vez la de sus compafieros. ><

Y

10 Selecciona objetos que utilizara en el sector. ><
SEGUNDO MOMENTO: DESARROLLO DEL JUEGO

11 Muestra iniciativa al integrarse con sus compaiieros. X
12 Dialoga con sus compafieros segtin el sector de su eleccion. ><
13 Negocia y comparte los materiales en el juego. ><
14 Brinda materiales mostrando cortesia hacia el compaiiero. ><
15 Comunica con sus compafieros acerca del rol que asumird durante el juego. >
16 Desarrolla su creatividad e imaginacién en el juego libre en sectores. ><
17 Participa del juego en los sectores de manera individual o grupal.
18 Participa de roles de acuerdo al juego que realiza. ><
19 Hace uso de su imaginacién y expresa a través del juego. ><
20 Es anticipado para culminar el juego. >< 3
21 Es atento y termina el juego cuando se le indica. ><




FOTOS DE APLICACION DEL INSTRUMENTO 2

Lunes 7 de noviembre de 2022
Yo cuido lo mafuraleza.

-m””"”""“ b £ q ‘
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FOTOS DE APLICACION DEL INSTRUMENTO 3
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FOTOS DE APLICACION DEL INSTRUMENTO 4
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FOTOS DE APLICACION DEL INSTRUMENTO 5




