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RESUMEN

El escrito busco determinar la relacion entre el uso de las estrategias ludicas y el
aprendizaje de matematicas en estudiantes de primaria del Centro Educativo
Abraham Zea Carreon N° 1150, Lima - 2021, por ello, esta investigacion empleo
un enfoque cuantitativo, de tipo aplicada, nivel correlacional y disefio no
experimental de corte transversal, cuya muestra se compuso mediante 27
estudiantes en educacion primaria. De este modo, se utilizaron la encuesta y el
analisis documental como técnicas de recoleccion de datos, y se usé el cuestionario
y la prueba diagnostica de matematica de 5° grado de educacién primaria del 2021
como instrumentos. Los hallazgos indicaron que 24 estudiantes, representados por
el 89 % mostraron que “utilizan” estrategias ludicas como parte de su aprendizaje
y 3 estudiantes, representados con el 11 % “medianamente utiliza” estrategias
ludicas como parte de su aprendizaje, mientras que 23 de los estudiantes,
representados por el 85 % mostraron un “logro esperado” en el aprendizaje de las
matematicas y 4 escolares representados con el 15 % mostraron un aprendizaje de
matematicas “en proceso”. A nivel inferencial, se obtuvo una correlacion rho de
Spearman de 0,848 (84.8 %) y un nivel de significancia p< .05, sefialando una
correlacion fuerte perfecta entre las variables. Por ello, se concluye que coexiste un
nivel de correlacion mediante las variables estrategias ludicas y el aprendizaje de
matematicas en estudiantes de primaria del Centro Educativo Abraham Zea Carreon
N° 1150 Lima- 2021. .

Palabras clave: estrategias ludicas, aprendizaje de matematicas, juegos didacticos,

ejercicios



ABSTRACT

The study sought to determine the relationship between the use of ludic strategies
and the learning of mathematics in elementary school students of the Abraham Zea
Carreon Educational Center No. 1150, Lima - 2021, therefore, this research used a
quantitative approach, applied type, correlational level and non-experimental cross-
sectional design, whose sample was composed of 27 elementary school students.
On the other hand, the survey and documentary analysis were used as data
collection techniques, and the questionnaire and the diagnostic test of mathematics
of 5th grade of primary education of 2021 were used as instruments. The findings
indicated that 24 students, represented by 89 % showed that they "use" ludic
strategies as part of their learning and 3 students, represented with 11 %
"moderately use™ ludic strategies as part of their learning, while 23 of the students,
represented by 85 % showed "expected achievement™ in mathematics learning and
4 students represented with 15 % showed mathematics learning "in process". At the
inferential level, a Spearman's rho correlation of 0.848 (84.8 %) and a significance
level p< .05 was obtained, indicating a perfect strong correlation between the
variables. Therefore, it is concluded that there is a degree of correlation between
the variables playful strategies and the learning of mathematics in elementary
school students of the Abraham Zea Carreon Educational Center N° 1150 Lima-
2021.

Keywords: playful strategies, mathematics learning, didactic games, exercises
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INTRODUCCION

El aprendizaje de las matematicas se ha visto limitada en el juicio de memoria,
ya sea por la escasez metodoldgica que existe en los docentes al momento de
ensefiar, 0 por el poco apoyo en las escuelas para potenciar la eficacia académica
en sus estudiantes. Por ello, se requiere de actividades secuenciales como las
estrategias ludicas, las cuales a través de una prueba de evaluacion desarrollan los
aprendizajes significativos. De esta manera, el objetivo del estudio fue determinar
la influencia existente entre el uso de las estrategias lGdicas y el aprendizaje de
matematicas de escolares en primaria del Centro Educativo Abraham Zea Carreon
N° 1150, Lima — 2021; asimismo, el desarrollo capitular del estudio sera el

siguiente:

Capitulo I, se describe la realidad problematica con respecto al aprendizaje
de las matematicas, se delimita el estudio, se formulan los ejercicios, se presenta la

justificacion y los objetivos.

Capitulo 11, se desarrolla el marco tedrico, en el que se muestran los estudios

previos a nivel nacional e internacional; ademas de las teorias y conceptos.

Capitulo 111, se menciona tanto la hipdtesis general y especificas como la

conceptualizacién de cada variable independiente y dependiente.

Capitulo IV, se presenta la metodologia, donde se muestra el tipo, enfoque
nivel y disefio de investigacion; ademas, se detalla la poblacion y muestra, las
técnicas e instrumentos de recoleccion de datos, procesamiento y andlisis de datos,

asi como los aspectos éticos.

Capitulo V, se muestra la parte administrativa del estudio como el

presupuesto y el cronograma de actividades que se aplicara en el estudio.

Capitulo VI, finalmente se encuentran las referencias bibliograficas y los
anexos correspondientes a la matriz de consistencia, la operacionalizacion de las
variables y del instrumento, el instrumento empleado en la investigacion; y el

consentimiento informado para realizar el proyecto



CAPITULO |

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1.  Descripcion de la realidad problematica

Los resultados del COVID-19 formaron dafios invaluables a nivel mundial.
Una de estas grandes pérdidas ha sido el tiempo de reclusién de los nifios de todo
el mundo, teniendo como resultado una interrupcion indefinida de las clases
presenciales. Esta situacion ha afectado de forma negativa e irreversible a la
educacion, por ello, se exige un mayor esfuerzo por parte las autoridades pertinentes
de las naciones que requieren un mayor apoyo para atender las deficiencias
académicas en naciones de recursos econdmicos bajos y medianos. De esta manera,
los docentes de todos los niveles académicos se encuentran en una situacién que

interpela su creatividad y capacidad de respuesta ante la crisis educativa mundial.

A continuacidn, se evidencia la probleméatica a nivel mundial en los
siguientes reportes. En el 2021, el Banco Mundial brindé las cifras de inversion en
educacion y, a su vez, elaboro un balance sobre las competencias adquiridas por los
nifios, el cual indico que, en diez paises de ingresos econdmicos bajos y medianos,
el 53 % de los nifios no pueden leer ni comprender textos adecuados para su edad.
Asimismo, hasta el afio 2018, la inversién econdémica en estados de buenos
ingresos, fue mas del 80 %, a diferencia de paises de bajos ingresos, donde los
gobiernos invirtieron alrededor del 40 %. De esta manera, tras el inicio de la
pandemia, la inversidon educativa en naciones con bajos y medianos ingresos los
cuales bajaron en un 65 %, en contraste con las naciones de altos ingresos, donde
s6lo se redujo en un 33 %, lo que resalta las desigualdades que ya existian en la
inversion educativa (World Bank Group, 2021). Aunado a este reporte, el Banco
Mundial, en colaboracion con la Unesco, indicé que el escaso aprendizaje es un
factor sumamente relevante tal como lo es la escasez economica ya que, si no existe
un aprendizaje adecuado en los nifios, se estaria perjudicando el desarrollo
sostenible de un pais. Por consiguiente, dichas instituciones revelaron que, en los
paises de mayor pobreza, el 80 % de los nifios no pueden leer ni comprender un

texto adecuado para su edad; por ello, esta desaceleracion en la reduccion del



analfabetismo tiene una prediccion que, para el 2030, el 43 % de los nifios en el
mundo seguirén teniendo problemas de aprendizaje (The World Bank, 2021).

Respecto a la realidad problematica en Latinoamérica, en 2020, el 42 % de
los nifios que terminaban su secundaria eran capaces de leer un texto adecuado a su
edad; mientras que, en el 2019, la cifra porcentual era mayor, con un 55 %.
Asimismo, durante la pandemia, la pérdida del afio escolar en Latinoamérica
aumento un 75 % a un 89 %. Lo cual vendria a ser una desventaja para las
capacidades que necesita el aprendizaje, como las de lectoescritura, numéricas, de
razonamiento, entre otras (Noticias ONU, 2021). Por otro lado, segin un reporte
sobre el estado actual del problema de aprendizaje en Latinoamérica, se hall6 que
antes de la pandemia, el 55 % de nifios que estaban en su etapa escolar presentaban
dificultades para leer y comprender un texto simple; mientras que, en los ultimos
diez meses del afio 2021, la cifra aumenté a un 77 %. Asimismo, la variable
“pobreza de aprendizaje” registrada en 2018 reportaba el 51 % de nifios con
problemas de comprension lectora; mientras que, después de la pandemia, esta cifra
aumento a un 62.5 %. En otras palabras, alrededor de 7.6 millones de los pobladores
infantiles padece de esta deficiencia dentro del aprendizaje. A esto se incorpora el
aumento del 15 % en la desercion escolar por déficit econémico y el hecho que
menos del 43 % de instituciones educativas de primaria cuenten con el servicio de

conexion a internet (Banco Mundial, 2021).

A nivel nacional, el INEI (2020) determiné que, en 2019, 34.6 % de los
estudiantes de primaria que asistian a la escuela presentaban atraso escolar,
afectando al 38.3 % de los ciudadanos infantiles en zonas rurales y 33.2 % en el
area urbano. Ademas, la UNICEF (2021) indicé que entre el 2019 y el 2020, 700
mil nifios dejaron de estudiar o pensaron desertar, teniendo en cuenta que 550 mil
nifios de este grupo fueron de entidades pablicas. De este modo, se infiere que la
desercion escolar se ha incrementado; por ello, es indispensable incorporar nuevos
ejercicios de ensefianza que rectifiquen tal consecuencia perjudicial en el aspecto
individual y estudiantil. Por otro lado, en 2019, la evaluacion censal determin6 que

el 34.5 % de la poblacion infantil presentd una categoria satisfactoria en las



competencias de lectura y matematicas del cuarto grado de primaria, donde el 45.5
% pertenecian a las instituciones privadas y el 30.1 % a las publicas (INEI, 2020).

A nivel regional, la cantidad de estudiantes de primaria con problemas de
aprendizaje y atraso escolar oscila entre el 32.5 % y el 35.1 %, correspondiente a la
provincia y region de Lima, respectivamente. En ese sentido, la evaluacion censal
demostré que solo el 34.1 % y el 38 % de estudiantes obtuvo un nivel satisfactorio
en matematicas (INEI, 2020). En otras palabras, Los porcentajes manifiestan que,
gran parte de los infantes en Junin presentan dificultades para desenvolver la
comprension lectora, capacidad la cual permite el proceso de las demas capacidades

como las matematicas, el razonamiento y el juicio critico.

El marco estadistico de la realidad problematica esta relacionado con las
actividades cotidianas de los estudiantes al demostrar dificultades en el
pensamiento critico, memorizacion, entre otras capacidades que desfavorecen su
aprendizaje. Este contexto le exige al docente a generar procesos secuenciales
mediante la utilizaciéon de habilidades lddicas en funcién del aprendizaje
significativo, puesto que el escaso uso de estrategias ludicas dificulta el progreso
cognitivo y la independencia para conseguir el desarrollo personal. Es por ello que,
es indispensable para la educacidn generar un pensamiento adecuado y pensativo
en los entornos de aprendizaje, ya que la evaluacion de la realidad es lo que favorece
y sirve de guia para el desarrollo de las estrategias académicas. En otras palabras,
el trabajo analiza a la estrategia ladica como una herramienta basica para la
instruccion del curso de matematicas en estudiantes de primaria del Centro
Educativo Abraham Zea Carreon N° los escolares de primaria de un centro
educativo para su aprendizaje en el pensamiento critico e innovador, la solucion de

gjercicio.

1.2.  Delimitacion del problema
El problema se delimito dentro del curso de matemaéticas en alumnos de
primaria de la Institucion Educativa Abraham Zea Carreon N°1150, Distrito de

Cercado de Lima Metropolitana durante el afio 2021.



1.3.  Formulacion del problema
1.3.1. Problema General
¢Qué relacion existe entre las estrategias ludicas y el aprendizaje de
matematicas en estudiantes de primaria del Centro Educativo Abraham Zea
Carreon N° 1150, Lima — 20217

1.3.2. Problemas Especificos

e ;Qué relacion existe entre las técnicas y el aprendizaje de matematicas en
estudiantes de primaria del Centro Educativo Abraham Zea Carreon N°
1150, Lima —2021?

e ;Qué relacion existe entre los ejercicios y el aprendizaje de matematicas en
estudiantes de primaria del Centro Educativo Abraham Zea Carreon N°
1150, Lima — 20217

e ;/Qué relacion existe entre los juegos didacticos y el aprendizaje de
matematicas en estudiantes de primaria del Centro Educativo Abraham Zea
Carreon N° 1150, Lima — 2021?

1.4. Justificacion

1.4.1. Justificacion Social

Se busca beneficiar al alumnado de primaria del Centro Educativo Abraham
Zea Carreon N°1150 a través del uso de tacticas ludicas para optimizar las
ensefianzas en l6gico matematicas en los infantes, de esta manera se lograra una
gran cantidad de numeros de egresados con un alto conocimiento en el érea vy,
posteriormente, se forjaran ciudadanos con mayor nivel educativo fomentando la

toma de providencias y recursos de dificultades futuros y diferentes.

1.4.2. Justificacion Teorica

Dado a que aln no se encuentra una estrategia pertinente para ensefiar
matematica en los colegios, tomando en cuenta la poca afinidad que siempre han
mostrado los estudiantes respecto al area, se realiza un estudio sobre la aplicacion
de diferentes métodos ludicos en un centro educativo, buscando reforzar el nivel de

ensefianza en las matematicas. De igual manera, se busca generar reflexion en los



padres, docentes y la sociedad para que entiendan la complejidad de la misma, es

por ello que se busca ampliar la informacion.

1.4.3. Justificacion Metodologica

El presente escrito busca dejar material para un anlisis posterior en
investigaciones relacionadas con la estrategia ludica y la elucubracion para el curso
de matematica en escolares de nivel primaria y grados posteriores; ademas, este

presente estudio puede ser considerado como guia de consulta para temas similares.

1.5.  Objetivos de la investigacion

1.5.1. Objetivo General

Determinar la relacion entre el uso de las estrategias lGdicas y el aprendizaje
de matematicas en estudiantes de primaria del Centro Educativo Abraham Zea
Carreon N° 1150, Lima — 2021.

1.5.2. Objetivos Especificos

e Establecer la relacion entre las técnicas y el aprendizaje de matematicas en
estudiantes de primaria del Centro Educativo Abraham Zea Carreon N°
1150, Lima — 2021.

e Analizar la relacion entre los ejercicios y el aprendizaje de matematicas en
estudiantes de primaria del Centro Educativo Abraham Zea Carreon N°
1150, Lima — 2021.

e ldentificar la relacion entre los juegos didacticos y el aprendizaje de
matematicas en estudiantes de primaria del Centro Educativo Abraham Zea
Carreon N° 1150, Lima — 2021.



CAPITULO I

MARCO TEORICO
2.1. Antecedentes

Antecedentes nacionales

Culqui (2019) desarroll6 su estudio “Programa de estrategias ludicas y su
influencia en el desarrollo de competencias matematicas en los estudiantes de 4°
grado del Nivel Primaria, Institucion Educativa N.° 15509, Talara — Piura, 20177,
definio determinar la influencia del programa de estrategias ludicas en el desarrollo
de competencias matematicas. Por ello, su metodologia fue cuantitativa aplicada,
con un grado de explicacién, mediante un disefio cuasi experimental, ademas, se
compuso por 25 escolares. Por otro lado, como instrumento se emple6 la Prueba de
Desarrollo de Competencias Matematicas. Respecto a sus hallazgos, se evidencid
que, toda ejecucién del programa permite una mejora académica matematica en la
poblacién, en la que se hallé grandes discrepancias entre los valores de la prueba
de ingreso y de salida. Se concluyo que los talleres tienen un resultado positivo en

las habilidades matematicas del alumnado.

Nazario (2020) desarroll6 su estudio titulado “Estrategias ludicas para
motivar el aprendizaje de la matematica en los estudiantes del quinto grado de
educacion primaria de la 1.LE. PNP. Félix Tello Rojas — Chiclayo 2018 ”. Tuvo como
objetivo: disefiar y aplicar un programa de estrategias ludicas para los estudiantes
del 5° de educacién primaria. El estudio fue de tipo aplicada y Cuasi experimental
y experimental. La poblacion y muestra estuvieron compuestas por 67 escolares.
Asimismo, se utiliz6 como instrumentos un cuestionario y tres pruebas. Los
resultados demostraron que el programa empleado fue efectivo, por lo que se logro
realzar de manera significativa la motivacion para el aprendizaje de la matematica.
Llegando a concluir que la ejecucién de programas empleado mejora el aprendizaje

de las matematicas.

Vargas (2020) desarrollé su estudio “Juegos ludicos y logros de aprendizaje

en el area de matematicas en estudiantes de quinto ciclo de la Institucion Educativa



Primaria 72235 Huancané, Puno 20207, definié determinar la influencia de los
juegos ludicos en los logros de aprendizaje en el &rea de matematica. Por ello, su
metodologia fue cuantitativa aplicada, con un grado de explicacion, mediante un
disefio pre experimental, ademas, se compuso por 11 estudiantes. Por otro lado,
como instrumento se utilizo el cuestionario de pre test y postest, en la apreciacion
de todas las sesiones de aprendizaje se us6 una lista de cotejo. En cuanto a sus
hallazgos, se obtuvo que un 18 % de alumnos tuvieron notas de logro alcanzado
“AD”, 55 % alcanzo la “A”, 18 % en proceso “B” y el 9 % en inicio “C”.
Concluyendo que las actividades ludicas influyen de manera significativa en los
logros de aprendizaje.

Marin y Inga (2022) realizaron su estudio “Influencia de las estrategias
ludicas en el aprendizaje de la matematica en alumnos del quinto grado de
primaria, I.E. 18109, Luis German Mendoza Pizarro, Lamud, 2021”. Tuvo como
objetivo: determinar la influencia de las estrategias Iudicas en el aprendizaje de la
matematica en los estudiantes. Asimismo, el escrito fue de tipo aplicada,
preexperimental con pre y post test en un solo conjunto. La muestra se compuso
por 31 escolares y el instrumento fue la observacién y la ficha de observacion. En
cuanto a los hallazgos, la prueba de hipotesis efectu6 mediante la T de Wilcoxon,
donde p = 0,001 < 0,05, por lo que se acepta la hip6tesis y se afirma que hay

influencia entre la estrategia ludica y el aprendizaje de la matematica.

Antecedentes internacionales

Sislema (2020) realiz6 su estudio titulado “Estrategias ludicas en la
ensefianza aprendizaje de matematica en los nifios de tercer afio de EGB de la
Unidad Educativa Tirso de Molina, periodo lectivo 2018-2019 de la ciudad de
Ambato”. Tuvo como finalidad fortalecer la ensefianza aprendizaje de las
matematicas mediante la aplicacion de estrategias Iudicas en los escolares. Como
metodologia se empled un estudio mixto y un nivel descriptivo y tipo aplicada. La
muestra se compuso por 10 docentes y 30 escolares del 3° grado de primaria. La
técnica fue la encuesta y el instrumento un cuestionario. Los hallazgos manifestaron
que la insercion de estrategias ludicas por los maestros ha tenido una gran utilidad

y estimulacion de los alumnos en la realizacidn de una actividad individual o grupal



con la ayuda de sesiones divertidas. Ademas, el 95,1 % de los maestros manifiestan
que se divierten estudiando matematicas por medio de los juegos lddicos.
Concluyendo que las estrategias ludicas optimizan el conocimiento de las
matematicas, puesto que les permite ser seres creativos e independientes,
capacitados de edificar sus conocimientos con asistencia del maestro, alcanzando

un aprendizaje optimo.

Villacis (2020) realizdé su estudio titulado “La ludica y el aprendizaje en las
matemadaticas en los estudiantes de cuarto grado paralelo “a” de la unidad
educativa Pedro Fermin Cevallos de la ciudad de Ambato”. Tuvo la finalidad:
determinar la incidencia de la ladica en el aprendizaje de la matematica en los
escolares de cuarto grado. Asimismo, el escrito tuvo un enfoque cuantitativo. Se
uso una encuesta y el instrumento el cuestionario. Sus hallazgos demostraron
actividades ladicas optimizan el aprendizaje matematico, ya que el 68 % (26)
afirmaron que mejora el aprendizaje de las matematicas, el 32 % (12) a veces y
nunca 0 %. Se concluye que los docentes no utilizan debidamente los juegos ludicos
como estrategias de aprendizaje, sino contindan con los métodos tradicionales, los

cuales no motivan a los estudiantes.

Gallino y Guaman (2022) realizaron su estudio “Estrategias Ludicas y su
Incidencia en el Aprendizaje de las Matematicas de Estudiantes de 4° de Educacion
General Basica”. El fin del su escrito fue evaluar el impacto de las estrategias
ludicas durante el aprendizaje del curso. Su muestra estuvo compuesta por un
docente, siete estudiantes de 4to de primariay seis padres de familia, la metodologia
empleada fue de corte mixto y se usé la encuesta disefiada para la cuantificacion.
Los hallazgos indicaron que la mejora del aprendizaje de las matematicas tuvo
efectos positivos gracias a laimplementacion de las estrategias ludicas. Se concluyd
que, en la educacion basica regular es importante la instruccion de los juegos

ludicos, ya que permite la optimizacion de la competencia matematica.

Mejillon (2022) realizo su estudio denominado “Estrategias ludicas para
consolidar el aprendizaje de las operaciones basicas en la asignatura de

matematicas, en nifios de segundo grado de educacion general basica”. Tuvo como



objetivo: analizar el uso de las estrategias ludicas para consolidar el aprendizaje de
las operaciones bésicas de la asignatura de matematicas. Utilizd un enfoque
cuantitativo, descriptivo, explicativo y correlacional. Su muestra se compuso por
29 alumnos. Los hallazgos afirmaron que el 52 % de los alumnos utilizan libros y
cuadernos para aprender a sumar y restar, mientras que 18 % indica que solo utilizan
hojas de trabajo para resolver ejercicios de sumay resta y el 30 % indican que los
docentes utilizan los juegos ludicos para instruir acerca de las operaciones basicas.
Concluyendo que los maestros realizan estrategias ludicas para ensefiar operaciones
béasicas como las actividades didacticas, actividades educativas, actividades libres
0 creativas, actividades de atencion y memoria; asi mismo, las actuaciones,

actividades simbolicas, etc.

2.2. Bases Teoricas o Cientificas

Aproximacion histérica y tedrica de las estrategias de aprendizaje

Los primeros registros del término se deducen de los estudios de Jhon
Dewey en 1910, el cual sostuvo que las capacidades mentales de las personas en el
procedimiento de captacion de ideas se encuentran constantemente progresando y
existe unarelacién entre los nuevos conceptos, los ya aprendidos por la experiencia.
Asimismo, a principios de 1920, la incorporacion de este precedente tedrico se hallo
imbuido en las teorias psicolégicas y tuvo un desarrollo conceptual en el
conductismo y el cognitivismo, lo cual incidi6é con la disciplina de la educacion,
donde los autores como Thorndike, Ausubel, Piaget y Vygotsky, fueron los que
aportaron a la educacion desde la psicologia (McCombs, 2017). No obstante, en
1960, las EA hallaron una representacion pragmatista, ya que las fuerzas militares
empleaban estrategias de ataque contra sus enemigos. Por ello, las actividades
programadas puestas en practica implican que los individuos cuenten con
capacidades cognitivas necesarias para su realizacion y, en el ambito militar, estas
capacidades se obtienen durante el entrenamiento militar. Estos conceptos
conllevaron a incorporar la idea principal de las habilidades de ataque en
habilidades de aprendizaje, ya que el objetivo de ambos ambitos es el mismo (lograr

una actividad, una meta) porque se emplean tacticas y se desarrollan destrezas
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(Valle et al., 1999). Posterior a ello, McCombs (2017) afirma que, en el &mbito
educativo, Wittrock fue el autor que prosigui6 con el desarrollo significativo de las
EA, ya que sostuvo que el resultado de las EA en los estudiantes es la demostracion
de la metacognicion y de los procesos motivacionales para continuar aprendiendo.
Mientras que el funcionamiento cerebral durante el aprendizaje y marco teorico del
constructivismo, como el principio epistémico, se utilizan para conocer de qué
manera existen las EA en el aspecto cognitivo. A finales de los 90, el
constructivismo referido a lo metacognitivo enrumbao sus siguientes estudios con lo
afectivo. En este contexto teorico, las EA no solo estan vinculadas con la cognicion,
sino también con el valor emocional y motivacional para tener el propdsito de la
ensefianza. A partir de este cambio, las EA se desarrollan y se adaptan en ambitos
menos académicos, pero tienen una incidencia en el aprendizaje, en el que se
flexibilizan la practica de las EA, e ingresan en la dindmica afectiva, lidica y
relacional (McCombs, 2017).

Estrategias ludicas

Autores como Araujo et al. (2013); Alcedo y Chacon (2011) y Pérez (2010)
definen a la estrategia ludica como aquellas actividades educativas y didacticas, que
buscan fomentar el aprendizaje y el potencial intelectual en los nifios de forma
placentera y amena a través del juego, permitiendo que los nifios mantengan un
dialogo interno entre su realidad externa y psiquica0O; de esta manera, encuentren
sentido y significado a las actividades académicas. Por lo general, estas técnicas
facilitan la participacion, la motivacion y el acceso a la comprension de las
diligencias escolares que se pongan en accion. Las habilidades ludicas son
herramientas disefiadas en la gestion de un entorno atractivo para los alumnos
durante el desarrollo de instruccion y aprendizaje. Con esto buscamos que los
alumnos absorban los conocimientos mediante la actividad ludica y se desempefien

eficazmente en el aula de clases.

Juego ludico
La definicion de la palabra juego tiene diferentes concepciones segun la
disciplina que lo estudie; por ejemplo, en relacion con la psicoldgica del nifio, el

juego esta relacionado con el mundo interno (subjetivo) y el mundo externo
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(percibido objetivamente) del nifio; es decir, el juego crea un espacio transicional
para que el nifio lidie con la realidad, la represente y la elabore en su mundo interno
(Winnicott, 1993). En otras palabras, el juego permite a los estudiantes disipar
problemas, asumir roles de liderazgo, fortalecer su personalidad, tener una buena
toma de decisiones y enfrentar los desafios que los obstaculiza. La propiedad de la
actividad ludica fomenta contextos favorables para la ensefianza a través de
experiencias enriquecedoras y satisfactorias.

Gutiérrez y Ordofiez (2002) mencionaron que las relaciones interpersonales
del infante a través de la actividad lGdica exigen normas y se acomodan a la
capacidad representativa simbdlica de las necesidades de la situaciéon con aportes
espontaneos. Segun Piaget (como se citd en Gutiérrez y Ordofiez, 2002), el juego
es el punto clave para el aprendizaje, como cuando empezamos a leer, la aritmética

o la ortografia se convierte en un juego.

La relevancia de la actividad Itdica en el proceso de aprendizaje

Para llegar a la comprension sobre la importancia de lo ladico respecto al
aprendizaje, es necesario contar con una deficion de la relevancia de las EA.

El alumno que logre incorporar las EA en su quehacer académico poseera
estructuras de pensamiento metacognitivas; de esta manera, serd consciente de ellas
y podra aplicarlas en diferentes aspectos de su vida. Por ello, las EA son el método
para que el alumno incorpore y produzca nuevos conocimientos que facilitan la
interaccién en el mundo. Un rasgo distintivo en este caso es que los estudiantes
presentan un caracter estratégico en diversos contextos académicos, demostrando
la capacidad de adaptarse a dichos cambios de manera eficaz; esto implica la
regulacién cognitiva que esta orientada por la secuencia de pasos y actividades de
la EA (Gonzélez y Diaz, 2006).

De este modo, en los juegos ludicos, las EA desarrollan capacidades
vinculadas al pensamiento abstracto, a la invencién y a la creatividad. De igual
manera, permiten lograr habilidades de contribucién y comunicacion, asi como
adquirir destrezas para la solucion de problemas y potenciar los recursos
académicos. Asimismo, el juego estimula las capacidades de representacion, ya que

conecta los afectos y la percepcion para procesar de forma eficaz la informacion.
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Cabe mencionar que es indispensable erradicar la afirmacion errénea de que la
actividad ludica no es mas que un juego y cuya participacién en el aprendizaje es
innecesaria. El juego desempefia el rol de un dispositivo de aprendizaje, ya que
fortalece el sistema de representaciones y nuevos conocimientos, competencias y
experiencias del sujeto en su actividad, pues el placer encontrado en la actividad lo
motivan y asi produce mejores resultados (Jiménez, 2004).

Dimensiones de las estrategias ludicas

La variable involucra 3 dimensiones conocidas como métodos, oficios y
dinamicas. Segin Medina (2017), las dimensiones confluyen entre el empleo de
instrumentos didacticos, actividades ludicas y la motivacién ante el procedimiento
de aprendizaje asi como la cabida para crear un nuevo material enfocado en la
materia de forma didactica, la constante estimulacion para la participacion en los

estudiantes, y la facilitacion y flexibilidad para la ensefianza-aprendizaje.

Técnicas

Con respecto a las técnicas, estas se dividen en dos grupos: uso de material
didactico y juegos. En cuanto a la primera de ellas, Medina (2017) indica que la
manipulacion de herramientas didacticas es fundamental para el procedimiento de
aprendizaje, es decir, tras esta técnica, los estudiantes pueden estimular su cabida
de razonamiento mediante relacion social con otros estudiantes. Con respecto a los
juegos, Ferrero (2013) indica que su uso es vital en la educacion, puesto que
fomenta el desarrollo de costumbres y conductas positivas ante el trabajo individual

y grupal.

Ejercicios

Por otro lado, la dimensidn ejercicios se clasifica en dos grupos: la cualidad
en cara al curso realizando actividades y la invencion de herramientas didacticas.
En cuanto a la primera de ellas, Rodriguez (2022) indica que los juegos educativos
son métodos que les ayuda a los estudiantes identificar y eliminar los pensamientos
negativos, y darles prioridad a las actitudes positivas. Por otra parte, Guerrero

(2009) comenta que las herramientas didacticas fomentan el crecimiento de
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métodos educativos, como también habilidades metacognitivas en los estudiantes;

por ello, la creacion de esta herramienta es muy importante para el aprendizaje.

Juegos didacticos

En relacién con los juegos didacticos, Chacon (2008) lo define como un
método educativo el cual fomenta el aprendizaje, dado que, a través de la recreacion
didactica, el estudiante puede prestar mas atencion al curso. Por otra parte, las
actividades didécticas se fraccionan en dos conjuntos: el grado de estimulacién de
la investigacion grupal y el grado de facilidad para captar ideas matematicas. En
cuanto al primero de ellos, Mufioz et al. (2019) menciona que este grado de
estimulacion busca emplear técnicas y estrategias que propicien el trabajo en grupo
de modo que se logre alcanzar los objetivos propuestos. Por otra parte, el grado de
facilidad para aprender matematica consiste en cerciorarse si los juegos de
matematica ayudan a resolver problemas o facilitan el aprendizaje de contenidos

tematicos.

Aprendizaje de la matematica

Diversos autores sefialan que el aprendizaje de matematicas consiste en una
construccion logica que surge en el pensamiento del sujeto; en otras palabras, es un
razonamiento no arbitrario y una comprension logica de un teorema. Por ello, no
solo se limita a transmitir la idea de aprender las matematicas, sino a fomentar el
desarrollo de la variablidad en los teoremas, estimular la inteligencia y el
pensamiento matematico (Skemp, 1999).

En relacion con el curso de matematica, Minedu (2016) sefiala que existen
cuatro competencias en educacién primaria. En cuanto a la primera de ellas, esta
competencia consiste en solucionar ejercicios de cantidad; es decir, el estudiante
debe resolver o proponer nuevos ejercicios que fomenten la comprension de
sistemas y nociones numéricas. Asimismo, debe dar un significado a tales
conocimientos y utilizarlos para mostrar el vinculo entre sus datos y condiciones.
Ademas, debe emplear técnicas y/o unidades de medida para identificar si la
solucion es un calculo exacto o una estimacion. Cabe mencionar que, el alumno

aplica el razonamiento I6gico cuando compara o utiliza analogias en la solucion del
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problema. Por otra parte, los estudiantes deben contar con una serie de habilidades,
entre ellas convertir sumas a niumeros, manifestar la comprension respecto a datos
numéricos y los ejercicios, emplear técnicas, métodos de céalculo, estimacion, y
justificar las aseveraciones acerca de relaciones numeéricas y ejercicios. En lo que
respecta al desempefio, este se divide en ocho niveles, del cual el nivel 1 indica que
el alumno cumple con muy pocas de las caracteristicas que se requieren; mientras
que el nivel destacado solo se aplica a aquellos estudiantes que presentan todas las
caracteristicas solicitadas.

Por otro lado, Minedu (2016) manifiesta que la segunda capacidad se basa
en resolver ejercicios de orden, paralelismo y cambio; es decir, el estudiante debe
identificar paridades, difundir disciplinas y la variacion de una dimension por
medio de normas donde posibiliten encontrar datos inciertos, fundar limites y
realizar predicciones acerca de la conducta de un fenémeno. Cabe mencionar que,
para lograr esta competencia, el alumno debe formular ecuaciones, funciones e
inecuaciones, ademas de aplicar técnicas y métodos que le permitan solucionar,
representar o emplear expresiones simbolicas. De esta manera, podra fomentar su
razonamiento deductivo e inductivo para establecer normas frecuentes por medio
de contraejemplos, propiedades y ejemplos. Por otra parte, los estudiantes deben
contar con una serie de capacidades, tales como convertir informaciones y
limitaciones a expresiones algebraicas, manifestar su juicio, emplear técnicas y
métodos con el fin de hallar normas generales, y justificar las aseveraciones acerca
de relaciones de cambio y equivalencia. Referente al desempefio, este se divide en
ocho niveles, del cual el nivel 1 indica que el alumno cumple con muy pocas de las
caracteristicas que se requieren; mientras que el nivel destacado solo se aplica a
aquellos estudiantes que presentan todas las caracteristicas solicitadas.

Con respecto a la tercera competencia, Minedu (2016) menciona que esta
consiste en resolver ejercicios de gestion de datos; es decir, todo alumno debe
examinar la informacion de un estudio de situaciones aleatorias o un asunto de
interés, ello para que posibilite la toma de decisiones, realizar pronosticos ldgicos
y desenlaces avalados por los datos elaborados. Cabe mencionar que, para lograr
esta competencia, el alumno debe reunir, ordenar y presentar informacion que le

permita examinar, descifrar y deducir el comportamiento determinista o aleatorio
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mediante el uso de medidas probabilisticas y estadisticas. Por otra parte, l0s
estudiantes deben contar con una serie de capacidades, tales como presentar
informacién mediante esquemas y medidas probabilisticas y estadisticas,
manifestar la comprension acerca de conceptos probabilisticos y estadisticos,
emplear técnicas y métodos con el fin de unir y procesar informacion, y argumentar
decisiones o conclusiones de acuerdo con la informacion obtenida. En lo que
respecta al desempefio, este se divide en ocho niveles, del cual el nivel 1 indica que
el alumno cumple con muy pocas de las caracteristicas que se requieren; mientras
que el nivel destacado solo se aplica a aquellos estudiantes que presentan todas las
caracteristicas solicitadas.

Por otro lado, Minedu (2016) sostiene que la cuarta competencia se basa en
resolver ejercicios de forma, movimiento y emplazamiento; es decir, cada alumno
debe conocer y explicar el pensamiento y la ubicacién de si mismo y de objetos en
el espacio; para ello, debe observar, analizar y vincular los rasgos de los elementos
con rasgos geometricos, tanto con dos y tres dimensiones. Asimismo, debe efectuar
medidas directas o indirectas del perimetro, de la zona, del cuerpo y de la cabida de
los objetos, y hacer una representacion grafica de figuras geométricas con el
objetivo de crear planos, objetos y maquetas mediante el uso de herramientas,
técnicas y métodos de construccion y medida. Por otro lado, debe explicar rutas,
recorridos mediante métodos de lenguaje geomeétrico y referencias. Por otra parte,
los estudiantes deben contar con una serie de cabidas, como crear sucesos con
aspecto geométrico y las evoluciones, manifestar su comprensién mediante
relaciones y figuras, emplear técnicas y métodos con el fin de conocer su ubicacion
en el espacio, y justificar las aseveraciones acerca de las relaciones geométricas. En
lo que respecta al desempefio, este se divide en ocho niveles, del cual el nivel 1
indica que el alumno cumple con muy pocas de las caracteristicas que se requieren;
mientras que el nivel destacado solo se aplica a aquellos estudiantes que presentan

todas las caracteristicas solicitadas.

Teoria del aprendizaje de la matematica
Mediante los afios, se realizaron distintas teorias sobre las matematicas.
Existia un conflicto entre quienes abogaban por la generacion de conocimientos

matematicos en las ensefianzas basicas sobre el quehacer educativo y quienes
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argumentaban que ciertos conceptos y razonamientos debian aprenderse antes de

avanzar y que, por lo tanto, se debia promover su ensefianza, centrandose en el

significado y la elucubracion de teoremas.

La teoria de Thorndike inspiré a los creadores y reformistas de la educacion y
el establecimiento de curriculos bésicos de educacion. La construccion teorica
conductual favorece la adquisicion de conocimientos mediante la actividad de
estimulacion y respuestas, integrando el uso intensivo de actividades en tareas
de memorizacidn, en el que no se soslaya los fundamentos de esta practica ni
se aporta una generalizacion que explica los conocimientos que se deben
aprender (Lopez, 2021).

Brownell (1942) se opuso a esta teoria y se mostro interesado en aprender
matematicas y comprender lo que sucede en el ser humano al desarrollar
actividades numéricas, dejando atrés la estructura estrecha del comportamiento
observable para examinar la percepcion interna.

Por su parte, Piaget (como se cit6 en Rodriguez, 1999) no estuvo de acuerdo
con la teoria asociativa y desarroll6 constructos tedricos de actividades
secuenciales logicas basicas que ponen en consideracién un aspecto anterior
para conocer los digitos y las medidas. Si bien Piaget no estaba interesado en
las dificultades del amaestramiento en calculo numérico, gran parte de sus
contribuciones contintan siendo validas y se extienden de la psicologia a la
educacion. No obstante, su aseveracion sobre las sistematizaciones ldgicas
antes de la construccién de nociones matematicas ha sido abordada por
enfoques contemporaneos para la defensa del modelo de integracion de
competencias.

Por otro lado, Vigotsky y Ausubel (como se citd en Rodriguez, 1999)
impartieron las materias de aritmética y calculo numérico en el procedimiento
de ensefianza de los infantes, pasando por alto la estructura estrecha del

comportamiento observable para dar cuenta de la percepcion interna.

Dimensiones del aprendizaje de matematicas

Minedu (2016) explica que el estudiante de educacion secundaria tiene que

alcanzar cuatro competencias en el curso de matematicas, tales como: 1) Soluciona

ejercicios de cantidad; 2) Soluciones ejercicios regulares, equivalentes y de
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constante cambio; 3) Soluciona ejercicios de forma, inclinacion y emplazamiento;

4) Soluciona ejercicios de informacion e irresolucion.

Dimensién 1: Resuelve problemas de cantidad

Todo escolar es competente al solucionar ejercicios o determinar nuevos

ejercicios que busquen realizar y comprender las teorias de cantidad, digitos, de

nameros, sus ejercicios y patrimonios. Asi mismo, se necesita que el estudiante

seleccione las mejores estrategias, unidades de medidas y otros recursos para tener

una solucion basada en el procedimiento de solucion de problematicas (Minedu,

2016).

Indicadores de la dimensién 1:

1) Traduce cantidades a expresiones numericas

Todo alumno instaura grupos los cuales involucren métodos de
juntar y extraer momentos aditivos con digitos de 4 nimeros.
Asi, todo estudiante es capaz de establecer acciones de igualar,
comparar, quitar y agregar cantidades para convertirlas cifras de
suma, division, multiplicacion y resta con cantidades de hasta 4
cifras.

El estudiante instaura conjuntos que involucren labores de
insistir cantidades en momentos multiplicativos con cifras de
hasta 4 numeros. Asi, el estudiante es capaz de establecer
acciones de igualar, comparar, quitar y agregar cantidades para
convertirlas en numeros de las principales operaciones con
cifras de hasta 4 digitos.

El estudiante instaura afianzas que involucren tomas de
instaurar cantidades en momentos multiplicativas, descifrando
el residuo, con cifras de por lo menos 4 digitos. De esta manera,
el estudiante es capaz de establecer momentos de igualar,
contrastar, quitar y agregar digitos para convertirlas en digitos

en las principales operaciones.

2) Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones
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— Todo escolar conceptualiza en division como parte-todo en
conjuntos continuos al proceder con mediante una presentacion
visual a la figurada. Asi, todo estudiante comprende la unidad
de millar y la division como parte-todo tanto en sumas discretas
como perennes, asi como los ejercicios de suma y resta entre
fracciones al emplearlas de manera equivalente.

— El escolar descifra la definicion de la fraccion como parte-todo
en conjuntos discretos a cambiar un grafico a un simbolo. Asi,
el estudiante comprende la unidad de millar.

3) Usa estrategias y procedimientos de estimacion y célculo

— Todo alumno automatiza, analiza y coteja los kilos, gramos y el
tiempo en cuanto al afio, hora, la mitad de la hora y cuarto de
hora, utilizando métodos tradicionales.

— El estudiante emplea métodos y procesos de estimacion como
de calculo para suponer los resultados de operaciones
combinadas de suma y multiplicacion con cifras naturales.

— Todo estudiante instaura métodos heuristicos y planes de
calculos mentales o escritos, como las desintegraciones de

adicion y multiplicativas.

4) Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las
operaciones

— Nuestra investigacion evalla teorias acerca de la nocién de

fraccion parte-todo. Es decir, el estudiante puede afirmar acerca

de equivalencias mediante fracciones y las resuelve con

ejemplos determinados. Ademas, expone la diferencia mediante

fracciones, el procedimiento de soluciones, asi como los

hallazgos recolectados al final del ejercicio.

Dimensién 2: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y
cambio
Todo alumno traza operaciones y puestos mediante habilidades, procesos y

propiedades para solucionar y elaborar expresiones simbdlicas. Es decir, el
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estudiante tiene que desarrollar un juicio inductivo y deductivo para trazar leyes

generales por medio de modelos, propiedades y contraejemplos (Minedu, 2016).

Indicadores de la dimensién 2:

1) Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas

El alumno instaura afianzas mediante hallazgos y condiciones
equivalentes, ello las convierte en igualdades multiplicativas.
Por ello, el estudiante logra establecer relaciones entre
informaciones de hasta dos digitos y las convierte en igualdades

que tienen sumas, restas, multiplicaciones o divisiones.

2) Comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas

Todo escolar manifiesta mediante graficas su entendimiento del
sentido de canje en dos sumas. Asi, el estudiante expresa un
lenguaje algebraico utilizando icono, operaciones y diferentes
representaciones, como podria interpretar la regla de formacién
ejemplar, de equidad con término oscuro, y del signo
equivalente, reconociéndola a partir de su utilizaciéon en la

consecuencia de una actividad.

3) Usa estrategias y procedimientos para encontrar equivalencias

y reglas generales

Todo estudiante puede decidir el término de un disefio de
redundancia con reglas matematicas. En este sentido, el
estudiante utiliza sistemas heuristicos o técnicas de estimacion
para rastrear equivalencias, completar, realizar o proceder con
disefios, para hallar tasas de intercambio mediante magnitudes.
El estudiante utiliza métodos heuristicos para hallar semejanzas,

perfeccionar, establecer o extender esquemas.

4) Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio vy

equivalencia
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Todo escolar efectla aserciones en la comparacion mediante
palabras, usando las pertenencias de la equivalencia: igualdad y

cancelativa.

Dimensidn 3: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

Todo alumno retrata su desarrollo de elementos, imaginando, descifrando y

afianzando los métodos de los elementos con formas matematicas de distintas

dimensiones. Es decir, realiza afirmaciones rapidas e indirectas de plano, orilla,

cuerpo y meta de articulos. Ademas, forme signos matematicos para concordar

articulos, planos y modelos, a través de elementos, métodos, estrategias de

desarrollo, estimaciones, represente direcciones y cursos, usando marcos de

referencia y expresiones matematicas.

Indicadores de la dimensién 3:

1) Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones.

La escolar funda conexiones mediante el area y la informacion
del curso de articulos, individuos y lugares adyacentes.

El estudiante establece conexiones mediante particularidades de
un cuadrado que implican el razonamiento del contorno

mediante aspectos regulares.

2) Comunica su comprension sobre las formas y relaciones

geomeétricas

Todo escolar comunica mediante materiales o disefios
sustanciales como podria interpretar el perimetro y la estimacion
limite de los compartimentos para decidir con qué frecuencia se
puede cargar uno con el otro. Del mismo modo, su comprension
sobre la estimacién de la capa exterior de elementos de nivel, de
manera subjetiva y con representaciones sustanciales, para
introducir "es mayor que”, "es menos amplio que" y su
preservacion.

El estudiante indica mediante graficos su entendimiento sobre

la cabida al informar cuéntas veces un recipiente entra en otro.
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3) Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio

— Todo escolar realiza tacticas, recursos 0 procesos para la
constitucion y desintegracion, la representaciéon y cuadriculas
para ensamblar formas equilibradas, encontrar elementos vy
mover formas, utilizando activos. Del mismo modo, utiliza
diferentes metodologias para cuantificar, con precisién o
alrededor, la proporcion de puntos en cuanto al punto correcto,
la longitud, el perimetro, la longitud y el angulo de los
elementos, y convierte elementos de longitud. Ademas, utilice
la unidad de estimacidn, habitual, como ajuste, asi como algunos
instrumentos de estimacion, por ejemplo, la cinta métrica, la
regla, los soportes o los compartimentos.

— El estudiante realiza distintas habilidades para establecer el area
de una estimacion con dos dimensiones, con unidades
tradicionales.

4) Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas.

— El escolar afirma ciertas conexiones mediante componentes en
sus estructuras y perfeccionamiento en el plano, da sentido a sus
igualdades y contrastes a través de maquetas con vistas a su

investigacion o representacion.

Dimensidn 4: Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre

Todo alumno analiza diversas informaciones mediante temas de referencia
a circunstancias aleatorias, que le permiten simplemente decidir, hacer
posibilidades reflexivas y conclusiones sostenidas por las informaciones creadas.
Asi, el alumno junta, ordena y completa informacién la cual ayuda a las
evaluaciones, traduccion y deduccion del modo arbitrario de comportarse de la

circunstancia utilizando medidas facticas y probabilisticas.
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Indicadores de la dimensién 4:

1) Representa datos con graficos y medidas estadisticas o
probabilisticas

— El alumno aborda cualidades como conductas de informacion

subjetiva y cuantitativa discreta de un grupo de personas,

mediante pictogramas verticales y horizontales, el modo como

la recurrencia mas elevada, en circunstancias de investigacion.

2) Comunica su comprension de los conceptos estadisticos y
probabilisticos

— Comunica la interpretacion de la moda como la recurrencia mas

notable y la media matematica mediante el eje de equilibrio; ello

a raiz de consecuencias del evento en ocasiones cotidianas

utilizando los pensamientos "seguro”, "con toda probabilidad™ y

"menos posible”.

3) Usaestrategias y procedimientos para recopilar y procesar datos

— Todo escolar puede elegir, ajustar, consolidar, elaborar distintas
metodologias, procesos y activos para recolectar, procesar y
examinar informacion, como también el uso de estrategias de
prueba, como también la estimacién de medidas facticas.

4) Sustenta conclusiones o decisiones con base en informacién
obtenida

— Todo escolar pronostica la contingencia en eventos es mas
notable que otra. Del mismo modo, da sentido a sus elecciones
y fines a la vista de los datos adquiridos a la luz del examen de

la informacién.

2.3.  Marco Conceptual

Aprendizaje
El aprendizaje permite la comprension, las destrezas y las aptitudes. Por lo

general, el noviciado es el beneficio de la actividad académica en temas especificos
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del saber. De este modo, las experiencias vividas de las instituciones educativas
pueden conformar procesos de aprendizaje. Por ello, el concepto se amplia, porque
existen tipos de aprendizaje intelectuales y otros tipos de aprendizaje mas

procedimentales o fisicos (Vera, 2004).

Estrategia de aprendizaje

Se comprende como las actividades programadas de manera secuencial, las
cuales fueron disefiadas para atender una necesidad. En el ambito academico, estas
surgen por la necesidad de subsanar una deficiencia o mejorar la calidad educativa.
Por ello, se establecen pasos de manera sistematica, enfocados en una determinada
actividad académica, que supone la interaccion entre docente y alumno (Vera,
2004).

Estrategia de ensefianza

Son instrucciones aplicadas por los representantes de las instituciones,
donde los docentes las emplean para originar un aprendizaje significativo. Esto se
configura en funcién del objetivo educativo, la transicion de lo imaginado a lo real,
sustentado en un conjunto de actividades, planificadas entre el alumno y el educador
(Diaz y Hernandez, 2005).

Ludico

Se refiere a todo lo relacionado con el juego, la distraccién. Un momento
divertido se refiere a algo que puedes hacer en momentos de ocio para aliviar estrés,
deshacerte de las rutinas y preocupaciones diarias, y también conseguir algo de

diversion, alegria y relajacion (Vera, 2004).

Matematica

Es la ciencia que incluye el analisis de los origenes en los avances
matematicos, los metodos matematicos, el desarrollo de conceptos y, hasta cierto

punto, los matematicos involucrados (Chamorro, 2005).

Razonamiento y demostracién
Los argumentos y la evidencia proporcionan medios eficaces para un

adecuado desarrollo y operatividad del conocimiento en diferentes areas de
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desempefio académico. El pensamiento tedrico y analitico involucra la percepcion
de modelos, organizaciones o leyes, en el plano de la realidad concreta o de las
representaciones; puede preguntarse si son ocasionales o si existe una razén, lo que

puede formar y probar hipotesis (Diaz y Hernandez, 2005).
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CAPITULO 111

HIPOTESIS
3.1. Hipdtesis General

e Existe relacion significativa entre estrategias ludicas y el aprendizaje de
matematicas en estudiantes de primaria del Centro Educativo Abraham Zea
Carreon N° 1150, Lima — 2021.

3.2. Hipotesis Especificas

e Existe relacion significativa entre las técnicas y el aprendizaje de
matematicas en estudiantes de primaria del Centro Educativo Abraham Zea
Carreon N° 1150, Lima — 2021.

e Existe relacion significativa entre los ejercicios y el aprendizaje de
matematicas en estudiantes de primaria del Centro Educativo Abraham Zea
Carreon N° 1150, Lima — 2021.

e Existe relacién significativa entre los juegos didacticos y el aprendizaje de
matematicas en estudiantes de primaria del Centro Educativo Abraham Zea
Carreon N° 1150, Lima — 2021.

3.3.Variables

Estrategias Ludicas

Autores como Araujo et al. (2013); Alcedo y Chacén (2011) y Pérez (2010)
definen a la estrategia ludica como aquellas actividades educativas y didacticas, que
buscan fomentar el aprendizaje y el potencial intelectual en los nifios de forma
placentera y amena a través del juego, permitiendo que los nifios mantengan un
didlogo interno entre su realidad externa y psiquica y; de esta manera, se encuentra
sentido y significado a las actividades académicas. Por lo general, estas técnicas
facilitan la participacion, la motivacion y el acceso a la comprensién de las

ocasiones educativas en accion.

Aprendizaje de matematicas

Consiste en una construccion ldgica que surge en el pensamiento del sujeto;

en otras palabras, es un razonamiento no arbitrario y una comprension logica de un
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teorema. Por ello, no solo se limita a transmitir la idea de aprender las matematicas,

sino a fomentar el desarrollo la variablidad en los teoremas, estimular la

inteligencia y el pensamiento matematico (Skemp, 1999).

Operacionalizacion de la variable
Tabla 1

Operacionalizacion de las variables

VARIABLE DIENSIONES INDICADORES
Teécnicas -Uzo de material didéctico
-Uzo de juagos Ejercicios
-Actitud frente al drea ampleande juagos
i Ejercicios -Creacidn de material didactico
ESTRATEGIAS ) N )
-Grado de estimulacion del sstudie gropal
Juegos didacticos -Grado de facihdad para aprender matematica
Eesuelve ]:Il‘ﬂ-l]lelnls de -Traduce cantidadss a expresionaes numeéricas
cantidad

Y. APEENDIZAJE
DE MATEMATICAS

Resuelve problemas de
regularidad,
equivalencias v cambio.

-Comnniea su comprension sohre los mimeros v las
operaciones.

-Usa estrategiaz ¥ procedimuentos de estimacion v
caleule para realizar astimaciones del tiempo en horas
¥ muntos.

-Arsumenta  afirmaciones sobre laz  relaciones
mimeéricas v las  operaciones para  evaluar

afirmzciones sobre la nocion da fraceion parte-todo.

-Traduce datos v condiciomes a2  expresiones
algebraicas v graficas para establecer relacionss entre
loz datos v comdiciomes ds unz equivalencia v laz
transfiorma en ignaldades mmltiplicatias.

-Commnica su comprensicn sobre laz relaciones
algebraicas en cuanto a la vanacion de una magnind
raspacto 2 ofra como un cambio constante.




Resuelve problemas de
movimiento, forma y
localizacion.

Resuelve problemas de
gestion de datos e
incertidumbre.
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-Usa estratepias v procedinmientos para encontrar
squivalsneizs v reslas generales relacionadas con el
squilibnio v el came para establecer nuevaz
aquivalsneizs.

-Arzumenta afirmaciones sobre relaciones da cambic

v equivalencia para evaluar afirmacionss  que
irvoluctan equivalencias,

-Modela objetos con formaz geomeéfricas v osms
transfommaciones.

-Comunica su comprensicn sobra las formas v
ralaciones peometricas.

-Usa aztratesias v procedirnientos para orleatarse an
2] espacio.

-Arsumenta  afiomaciones sobre relaciomes
Eeomairicas.

-Commumica su comprensicn de loz  concepios
estadisticos v probabilisticos.

-Sustenta conclusiones o daciziones con basze en la

mformacion obtemda,

-Fapresents datos con praficos v medidas estadisticas
o probabalisticas.

Fuente: elaboracion propia
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CAPITULO IV

METODOLOGIA

4.1. Método de Investigacion

Respecto al rigor metddico, su tipo fue aplicada, a consecuencia del estudio
aprovecho los aportes cientificos tedricos respecto a las variables de estudio y esto,
a su vez, favorecido en argumentar posibles soluciones a las problematicas
educativas de manera aplicada con propuestas adaptadas al contexto (Hernandez y
Mendoza, 2018).

4.2.Tipo de Investigacion

En el escrito se tornd indispensable emplear la perspectiva cuantitativa.
Hernandez y Mendoza (2018), indican que el estudio cuantitativo es apropiado al
momento para estimar ocurrencias de los fendbmenos y comprobar hip6tesis. A su
vez, se utilizara el método cientifico deductivo, dado que se refuerza por la teoria
en donde se somete a prueba a las hipotesis, ello se representa en lo general a lo

especifico.

4.3. Nivel de Investigacion

Respecto al grado elegido fue el correlacional. Hernandez y Mendoza
(2018) se refieren a estudios que buscan afianzar o variables; ademéas de medir el
estudio y su correlacion con conceptos estadisticos. Respecto a ello, Hernandez et
al. (2014) manifiesta que estudiar el nivel de relacion de variables, en primera
instancia se evalla cada una de ellas, posteriormente se cuantifican, estudian

vinculaciones. Finalmente, las hip6tesis se sustentan y ponen a prueba.

4.4. Disefio de la Investigacion

Se utiliz6 un disefio no experimental de corte transversal. Hernandez et al.
(2014) indicaron que ello se basa en observar las variables, para posteriormente
analizarlo sin manipular ninguna de ellas. Ademas, los autores sefialan que dichos
disefios juntan la informacion en un momento en especifico. Su procedimiento es

analizar las incidencias. Ello se entiende como capturar una imagen de algun hecho.
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4.5. Poblacidén y muestra
Poblacion

Para Hernandez y Mendoza (2018) se refiere al grupo de sujetos, objetos o
situaciones que forman un colectivo o grupo, los cuales poseen caracteristicas,
atributos o particularidades que permiten su distincion o caracterizacién; por lo
general, son participes de diversos fendmenos o problematicas sociales que pueden
ser analizadas. Por ello, en nuestro escrito la unidad de analisis se formo mediante
escolares correspondientes al 5to “A”, 5to “B”, 5to “C” y 5to “D” del C.E. Abraham
Zea Carreon N°1150.

Muestra

Carrasco (2019) sefiala que la muestra representa una proporcion, lo
suficientemente significativa de poblacion, en el que se observan las
particularidades de la poblacién general. Por ello, se conformé por 28 estudiantes
de educacion primaria del C.E. Abraham Zea Carreon N°1150, que fueron

evaluados de julio a diciembre de 2021.

Muestreo
Se empled el muestreo no probabilistico. De acuerdo con Hernandez y

Mendoza (2018) presenta mayor indice o tendencia de sesgo en cuanto a su

seleccion de la muestra, es por ello que la técnica aplicada fue por conveniencia.

Criterio de inclusion
e Estudiantes de educacion primaria
e Pertenecientes al centro educativo, Abraham Zea Carreon N°1150
e Que hayan completado todo el cuestionario
e Estudiantes de nacionalidad peruana
Criterios de exclusion
e Estudiantes de educacion secundaria

e Estudiantes que negaron su consentimiento para la evaluacién
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4.6.Técnicas e Instrumentos de recolecciéon de datos
Técnica

Se realizo la encuesta y analisis documental. Con respecto a la encuesta,
Hernandez y Mendoza (2018) manifiesta que el beneficio de esta técnica radica en
la efectividad de recopilacion de datos de una cantidad considerable de personas en
un tiempo limitado, asi se puede averiguar sobre sus actitudes, opiniones,
sentimientos, percepciones referentes a un tema en especifico. Asi mismo, el
andlisis documental es la técnica que recopila informes, reportes, entre otros para

recabar informacion y, con base a ello, realizar un analisis.

Instrumentos

Para Falcon y Herrera (2005), son todas aquellas modalidades o dispositivos
que se emplean en una investigacion y que tienen por finalidad la recopilacion de
datos que son de interés. Por lo tanto, los instrumentos empleados son cuestionario

y una prueba diagndstica de matematica.
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Instrumento 1: Cuestionario para la variable de estrategias ludicas

Tabla 2

Ficha técnica del cuestionario de estrategias ltdicas en matematicas

. Cuestionario de uso de estrategias Iodicas en
Nombre del instrumento g

matematica
Autora Ramon Medina Nina (2016)
Lugar de aplicacion IE Pemi — Canada
Forma de aplicacion Directa
Duracion Aprox. De 20 a 25 minutos
Aplicacion Estudiantes del nivel de primaria
Dimension que evalia Técnicas, Ejercicios, Juegos didacticos

. . Evaliia el uso de estrategias Iidicas en

Significacion ..

matematica
N." de items 14

Utiliza 33 — 42, medianamente wtiliza: 24 — 32
v no utiliza: 23 -14.
Escala Stempre (3), a veces (2) v nunca (1).

Procedimiento de puntuacion

Validez

La validacién del instrumento empleado en el presente trabajo incluyé a tres

jueces para emitir su opinién y realizar las modificaciones pertinentes.
Confiabilidad

Tabla 3

Fiabilidad del instrumento estrategias ladicas

o N.° total de items

,635 14
Nota. a= Coeficiente Alpha de Cronbach

Respecto al coeficiente alfa de Cronbach, se establecio que la confiabilidad
en la escala total era o= .635, ello establece una fiabilidad media alta para el

instrumento (Morales, 2007).

Instrumento 2. Prueba diagnoéstica de matematica de 5° grado de primaria del
2021 para la variable aprendizaje de matematicas


https://es.wikipedia.org/wiki/Alopex_lagopus
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En funcion a la finalidad del estudio para la variable aprendizaje de
matematica se usé la Prueba Diagndstica de matematica de 5° grado de primaria del
2021 para evaluar las cuatro competencias basicas en la materia de matematicas,
determinadas y estandarizadas por el Minedu (2016). Dichas competencias
consisten en resolver ejercicios de cantidad, ejercicios de simetria y regularidad,
ejercicios de analizar data, y resolucién de forma, localizacion y desplazamiento.
Los resultados de la prueba se vaciaron en un registro de calificaciones, donde se
considero los siguientes rangos observados en la tabla 5, asimismo, para establecer
la fiabilidad del instrumento se someti6 a prueba de coeficiente de fiabilidad de
Kuder Richardson (KR20) y a Coeficiente de reproductibilidad de Guttman (Cr)
puesto que el instrumento es un examen de evaluacién de tipo dicotomica,

obteniendo los hallazgos establecidos.

Tabla 4

Fiabilidad del instrumento “prueba diagndstica de matemdticas”

KR20 N.° total de items Cr N.° total de items
.81 25 .80 25

Con un valor de .81 obtenido mediante el coeficiente de fiabilidad de KR20
y un valor de .80 obtenido mediante el Coeficiente de reproductibilidad Cr se puede
determinar que el instrumento es bueno.
Tabla 5

Niveles de aprendizaje de matematica

Niveles Eango de puntuaciones
Logro destacado (ADY) 18—=20
Logro previsto (A) 14—-17
En proceso (B) 11-13
En immicio (C) 0—10

4.7.  Técnicas de procesamiento y analisis de datos
Referente al estudio de indagacion, se llevaron en modalidades estadisticas
descriptivas e inferenciales. Para ambos casos se empled una matriz codificada en

el programa Microsoft Excel, con lo indicado por los estudiantes y los hallazgos de
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las capacidades en matematicas de los mismos. Seguidamente, para ambos casos,
se realizd la creacion en una data en SPSS. En el primer tema de estadistica
descriptiva, se realizé la cuantificacidn en frecuencia y porcentajes de los totales de
las variables, para ello se emple6 una baremacién disefiada exclusivamente con
fines académicos para la investigacion (1= bajo, 2= medio, 3=alto; A/AD= 3, B=2,
C=1). Por otro lado, para conocer la confiabilidad del instrumento estrategias
ludicas, se realizé el coeficiente alfa de Cronbach (o), con la categoria de fiabilidad;
valores menores a .50, fiabilidad baja, valores entre .51 y .70 fiabilidad media y de
.71 en adelante, fiabilidad alta (Morales, 2007), para el instrumento de aprendizaje
de matematicas se aplico los coeficientes KR20 y Cr para terminar su grado de
fiabilidad. Posteriormente, se realizo el estudio inferencial, donde se efectuo la
correlacion con el coeficiente de Spearman para ambas variables, considerando una
escala de categorias; valores entre 0-.25, correlacion escasa, entre .26 y .50, relacion
débil, entre .51 y .75, correlacion moderada fuerte y .76 y 1.00, correlacion fuerte
perfecta (Martinez et al., 2009).

4.8.  Aspectos éticos de la Investigacion

Tuvo importancia delimitar dichos aspectos respecto a nuestro enfoque de
estudio para resguardar la probidad y reserva de los datos de los participantes.
También, se buscO ostentar una investigacion honesta en lo que concierne a su
proceder con los participantes, el método de estudio, los resultados y el respeto a la

autoria intelectual que se empleo.

Respecto a la afirmacion de Helsinki, la Asociacion Médica Mundial (2017) sefial6
que se usa el juicio ético de privacidad para proteger la informacion intima de la
poblacion participante. Asimismo, Gomez (2009) sostuvo que el juicio ético de
autonomia es basico para toda investigacion, ya que se fundamenta en respetar las
disposiciones y valores personales de los participantes, evadiendo la coaccion o
manipulacion de la autonomia de los participantes para responder las encuestas. En
cuanto a la ética del proceder investigativo en ciencias sociales, Hall (2017)
menciond que la insercién de los hallazgos de los estudios tiene como propdsito
ayudar a la poblacion de estudio, sujetos o comunidad en general, que enfrenta o se
encuentra en una problematica o fendmeno social. De esta manera, se protege el

beneficio social y se toma acciones preventivas de secuelas negativas a la sociedad.
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Mientras que, el estudio aplico las pautas de la American Psychological Association
(APA, 2020), ello considera que toda propiedad intelectual y rechaza la copia.



35

CAPITULO V

RESULTADOS

5.1. Descripcidn de los resultados
Tabla 6

Confiabilidad de los instrumentos “Estrategias ludicas” y “prueba
diagnostica de matematicas

Fiabilidad "Estrategias Fiabilidad "Prueba diagnostica de matematicas”

ladicas"
Alfa de N de KR N de N de
Cronbach elementos 0 Elementos Cr elementos
89 14 0.81 25 80 25

Nota: KE20: Kuder Richardson, Cr: Coeficiente de reproductividad Guttman

En referencia a los instrumentos usados para el presente estudio se
observa que en la tabla 6, ambos instrumentos al ser sometidos a analisis de
confiabilidad presentaron valores aceptables, lo que quiere decir que son

confiables para su uso en la poblacion estudiada.

Tabla 7

Resultados de los niveles obtenidos de la variable “Estrategias ludicas”

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Medianamente 3 11.1 11.1 11.1
Valido Utiliza 24 889 889 100.0
Total 27 100.0 100.0

Nota. SPSS V.26.
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Figural

Porcentaje de los niveles obtenidos de la variable “Estrategias ludicas”

11.1%
MEDIANAMENTE UTILIZA
UTILIZA

Interpretacion:

Se visualiza en la tabla N°7 que 24 de los estudiantes, representados por el
89 % mostraron que “utilizan” estrategias ludicas como parte de su aprendizaje 'y 3

de ellos, representados con el 11%, “medianamente utiliza” estrategias ludicas

como parte de su aprendizaje.

Tabla 8

Resultados de los niveles obtenidos de la dimension “Técnicas’

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Medianamente 6 222 222 222
Valido Utiliza 21 78.8 778 100.0
Total 27 100.0 100.0

Figura 2

Porcentaje de los resultados de la dimension “TécnicaS”

22.2%

MEDIANAMENTE UTILIZA
UTILIZA
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Se observa de la tabla N°8 que 21 de los estudiantes, representados por el
78 % mostraron que “utiliza” técnicas de las estrategias ludicas para su aprendizaje
y 6 de ellos, representados con el 22 %, mostraron que “Medianamente utiliza”

técnicas de las estrategias ladicas para su aprendizaje.

Tabla 9

Resultados de los niveles obtenidos de la dimension “Ejercicios”

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Medianamente 4 148 148 148
Valido Utiliza 23 8512 8512 100.0
Total 27 100.0 100.0

Nota. SPSS V.26.

Figura 3

Porcentaje de los resultados de la dimension “Ejercicios”

85.2%

14.8%

MEDIANAMENTE UTILIZA
UTILIZA

Se observa de la tabla N°9 que 23 de los estudiantes, representados por el
85 % mostraron que “utiliza” ejercicios de las estrategias ludicas para su
aprendizaje y 4 de ellos, representados con el 15 %, mostraron que “medianamente

utiliza” ejercicios de las estrategias ltdicas para su aprendizaje.
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Tabla 10

Resultados de los niveles obtenidos de la dimension “Juegos diddacticos”™

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Medianamente 2 74 74 74
Valido Utiliza 25 026 026 100.0
Total 27 100.0 100.0

Nota. SPSS V.26.

Figura 4

Porcentaje de los resultados de la dimension “Juegos didacticos”™

MEDIANAMENTE UTILIZA
UTILIZA

Se observa de la tabla N°10 que 25 de los estudiantes, representados por el
93 % mostraron que “utiliza” juegos didacticos de las estrategias ludicas para su
aprendizaje y 2 de ellos, representados con el 7 %, mostraron un valor
“medianamente utiliza” juegos didacticos de las estrategias lGdicas para su

aprendizaje.
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Tabla 11

Resultados de los niveles obtenidos de la variable “Aprendizaje de Matematicas”

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado

En proceso 4 148 148 148
Logro previsto 23 852 852 100.0
Total 27 100.0 100.0

Nota. SPSS V.26.

Figura 5

Porcentaje de los resultados de la variable “Aprendizaje de Matematicas”

85.2%

EN PROCESO LOGRO PREVISTO

Se observa de la tabla N°11 que 23 de los estudiantes, representados por el
85 % mostraron un “logro esperado” en el aprendizaje de las matematicas y 4 de
ellos, representados con el 15 %, mostraron un aprendizaje de matematicas “en

proceso”.
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Tabla 12

Resultados de los niveles obtenidos de la dimension “Resuelve problemas de
cantidad”

Porcentaje  Porcentaje
Frecuencia Porcentaje vahido acumulado

En inicio 1 37 37 37
. En proceso 6 222 222 259
Valido
Logro previsto 20 741 741 100.0
Total 27 100.0 100.0

Nota. SPSS V.26.

Figura 6

Porcentaje de los resultados de la dimension “Resuelve problemas de cantidad”

3,7% 22,2%
]

EN INICIO EN PROCESO LOGRO
PREVISTO

Se visualiza que, de 20 de los escolares, representados por un 74 %,
mostraron un “logro esperado” en su capacidad para solucionar problematicas de
cantidad; 6 de ellos, representados con el 22 %, mostraron un aprendizaje “en
proceso” en su capacidad para solucionar problematicas de cantidad y solo un
estudiante que integra el 3.7 % de la muestra mostré un aprendizaje “en inicio”

respecto a su capacidad para resolver problemas de cantidad.
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Tabla 13

Resultados de los niveles obtenidos de la dimension “Resuelve problemas de
regularidad, equivalencia y cambio”

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado

En proceso 12 444 444 444
Logro previsto 15 556 556 100.0
Total 27 100.0 100.0

Nota. SPSS V.26.

Figura 7

Porcentaje de los resultados de la dimension “Resuelve problemas de
regularidad, equivalencia y cambio ™.

44,4%

EN PROCESO LOGRO PREVISTO

Se visualiza que de la tabla N°13, 15 de los estudiantes, representados por
el 59 %, mostraron un “logro previsto” en su capacidad para solucionar problemas
de regularidad, equivalencia y cambio, asimismo, 12 de ellos, representados por el
44 %, mostraron un aprendizaje “en proceso” en su capacidad para resolver
problematicas respecto a la dimensién.
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Tabla 14

Resultados de los niveles obtenidos de la dimension “Resuelve problemas de
forma, movimiento y localizacion”

Porcentaje  Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado

En proceso 5 185 185 185
Logro previsto 22 815 815 100.0
Total 27 100.0 100.0

Nota. SPSS V.26.

Figura 8

Porcentaje de los resultados de la dimension “Resuelve problemas forma,
movimiento y localizacion”.

81,5%
EN PROCESO LOGRO PREVISTO

Se visualiza que 22 de los estudiantes de primaria, representados por el 81
%, mostraron un “logro previsto” en su capacidad para solucionar problematicas de
forma, movimiento y localizacion, y 5 de ellos, representados por el 19 %,
mostraron un aprendizaje “en proceso” respecto a Su capacidad para resolver

problemas de la misma indole.
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Tabla 15

Resultados de los niveles obtenidos de la dimension “Resuelve problemas de
gestidn, datos e incertidumbre”.

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado

En proceso 3 11.1 11.1 11.1
Logro previsto 24 B89 B89 100.0
Total 27 100.0 100.0

Nota. SPSS V.26.

Figura 9

Porcentaje de los resultados de la dimension “Resuelve problemas de gestion,
datos e incertidumbre”.

EN PROCESO LOGEO PREEVISTO

Se visualiza que 24 de los estudiantes, representados por el 89 %, mostraron
un “logro previsto” en su capacidad para revolver problemas de gestion, datos e
incertidumbre, y 3 de ellos, representados por el 11%, mostraron un aprendizaje “en

proceso” respecto a su cabida para solucionar problemas de la dimension.
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5.2. Contrastacion de hipotesis

Formulacion de la hipotesis general

Ha: Existe relacion significativa entre estrategias ladicas y el aprendizaje de
matematicas en estudiantes de primaria del Centro Educativo Abraham Zea Carreon
N° 1150, Lima —2021.

Ho: No existe relacion significativa entre estrategias ludicas y el aprendizaje de
matematicas en estudiantes de primaria del Centro Educativo Abraham Zea Carreon

N° 1150, Lima —2021.
Si:
p < 0.05 se rechaza la hipdtesis nula

p > 0.05 se acepta la hipdtesis nula

Tabla 16

Resultados de correlacion entre la variable “Estrategias ludicas y Aprendizaje de
Matematicas ”

X Y
. Coeficiente de correlacion 1,000 848”
X_ESTRATEGIAS_L i
. Sig. (bilateral} . ,000
UDICAS
Rho de N 27 27
Spearman Coeficiente de comrelacion 848” 1,000
Y_APRENDIZAJE_ ) i
. Sig. (bilateral) 000 .
MATEMATICAS
27 27

**_La correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral).
Nota. SPSS V.26.
El grado de asociacidn entre las Estrategias ltdicas y el Aprendizaje de Matematicas
fue de 0,848 (84.8 %) exponiendo una correlacion fuerte perfecta. Asi mismo la
sig., bilateral resultante fue p < 0.05 por ello se rechaza la hip6tesis nula y se acepta

la hipdtesis alternativa, se conoce que hay correlacion significativa entre las
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estrategias ludicas y el aprendizaje de matematicas en estudiantes de primaria del

Centro Educativo Abraham Zea Carreon N° 1150, Lima — 2021.

Formulacion de la hipdtesis especifica 1

Ha: Existe relacion significativa entre la dimensidn técnicas y el aprendizaje de
matematicas en estudiantes de primaria del Centro Educativo Abraham Zea Carreon
N° 1150, Lima — 2021.

Ho: No existe relacion significativa entre la dimension técnicas y el aprendizaje de
matematicas en estudiantes de primaria del Centro Educativo Abraham Zea Carreon
N° 1150, Lima — 2021.

Tabla 17

Resultados de correlacion entre la dimension “Técnicas y Aprendizaje de
Matematicas”

XA Y
Coeficiente de comelacion 1,000 5297
XA_TECHNICAS Sig. (bilateral) . 005
Rho de M 27 27
Spearman Coeficiente de comelacion 5297 1,000
¥ _APRENDIZAJE_ . .
, Sig. (bilateral) 005 .
MATEMATICAS
27 27

*=_La correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral).

Nota. SPSS V.26.

El valor de asociacién entre Técnicas y Aprendizaje de Matematicas fue de 0,529
(52.9%) mostrando una correlacion moderada fuerte. Asi mismo la sig., bilateral
resultante fue p < 0.05 por ello se rechaza la hip6tesis nula y se acepta la hipdtesis
alternativa. Por tanto, se encuentra una relacion significativa mediante las técnicas
y el aprendizaje de matematicas en estudiantes de primaria del Centro Educativo

Abraham Zea Carreon N° 1150, Lima — 2021.



46

Formulacion de la hipotesis especifica 2

Ha: Existe relacion significativa entre la dimension ejercicios y el aprendizaje de
matematicas en estudiantes de primaria del Centro Educativo Abraham Zea Carreon
N° 1150, Lima —2021.

Ho: No existe relacion significativa entre la dimension ejercicios y el aprendizaje
de matematicas en estudiantes de primaria del Centro Educativo Abraham Zea
Carreon N° 1150, Lima — 2021.

Tabla 18

Resultados de correlacion entre la dimension “Ejercicios y Aprendizaje de
Matematicas”

2 Y
Coeficiente de comrelacion 1,000 07T
X2_EJERCICIOS Sig. (bilateral) . 000
Rho de M 27 27
Spearman . Coeficiente de correlacion J077 1,000
¥ _APRENDIZAJE_MATEMA ) i
Sig. (bilateral} 000
TICAS
M 27 27

** La comelacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral).

Nota. SPSS V.26.

El valor de asociacion entre los Ejercicios y el Aprendizaje de Matemaéticas fue de
0,707 (70.7%) mostrando una correlacién moderada fuerte. Asi también la sig.,
bilateral resultante fue p < 0.05 por ello se impugna la hip6tesis nula y se admite la
hipotesis alternativa. Por tanto, concurre una relacion significativa mediante los
ejercicios y el aprendizaje de matematicas en escolares de primaria del Centro

Educativo Abraham Zea Carreon N° 1150, Lima — 2021.
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Formulacion de la hipotesis especifica 3

Ha: Existe relacion significativa entre la dimension juegos didacticos y el
aprendizaje de matemaéticas en estudiantes de primaria del Centro Educativo
Abraham Zea Carreon N° 1150, Lima — 2021.

Ho: No existe relacion significativa entre la dimension juegos didacticos y el
aprendizaje de matemaéticas en estudiantes de primaria del Centro Educativo

Abraham Zea Carreon N° 1150, Lima — 2021.

Tabla 19

Resultados de correlacion entre la dimension “Juegos didacticos y Aprendizaje
de Matemdticas”.

X3 Y
Coeficiente de comrelacion 1,000 JaTeT
X3_JUEGOS_DIDACTICOS Sig. (bilateral) ) 000
Rho de M 27 27
Spearman . Coeficiente de correlacion G787 1,000
Y_APRENDIZAJE_MATEMATIC )
Sig. (bilateral) 000 )
AS
M 27 27

**_La correlacion es significativa al nivel 0,01 {bilateral).
Nota. SPSS V.26.

Interpretacion

El valor de asociacion mediante los Juegos didacticos y el Aprendizaje de
Matematicas fue de 0,678 (67.8 %) mostrando una correlacién moderada fuerte. Asi
mismo la sig., bilateral resultante fue p < 0.05 por ello se impugna la hip6tesis nula
y se admite la hipotesis alternativa. Por tanto, concurre una relacién significativa
entre los juegos didacticos y el aprendizaje de matematicas en escolares de la
Institucion Educativa Abraham Zea Carreon N° 1150, Lima — 2021.
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5.3.  Discusion de resultados

Se evidencio una correlacion fuerte perfecta entre las estrategias ludicas y
el aprendizaje de matematicas en escolares de primaria del Centro educativo
Abraham Zea Carreon N° 1150 — Lima, 2021, puesto que la correlacion de
Spearman fue de 0.848 y la significancia contemplada p<.0.05 De esta manera, se
acepta la hipotesis alternativa. Ello concuerda con Vargas (2020) al sefialar que las
actividades lddicas influyen de manera significativa en el aprendizaje de
matematicas de los escolares de quinto ciclo de la I.E. primaria 72235, ya que se
pudo observar que el 18 % de los estudiantes obtuvo “Logro destacado”, el 55 %

“Logro previsto”, el 18 % “En proceso” y el 9 % “En inicio”.

Referente a la hipotesis especifica 1, se instituyd que coexiste una
correlacion moderada fuerte mediante las técnicas y el aprendizaje de matematicas
en estudiantes de primaria de un centro educativo— Lima, 2021, donde se establecid
un indice de correlacién de 0.529 (52.9 %) mostrando una correlacién moderada
fuerte y una sig., bilateral resultante de p<0.05, por ello se admite la hipotesis
alternativa. Los hallazgos demostraron que, si se aplican buenas técnicas, podria
significar una mayor instruccion de matematicas en estudiantes de primaria en un
centro educativo — Lima, 2021. Los reportes concuerdan con lo hallado por Nazario
(2020) donde las técnicas se relacionan significativamente con la instruccion de las
matematicas, ya que el docente hace uso del material didactico y del juego para
ensefar las matematicas. Ademas, los juegos desarrollan habilidades y destrezas,
crean en los estudiantes una actitud positiva frente a las nuevas ensefianzas,
desenvuelven précticas y cualidades positivas cara a la actividad educativa e incitan
la autoestima, la autovaloracién y la confianza, asi mismo Villacis (2020) indica
que las técnicas mejoran el aprendizaje de las matematicas en los escolares, puesto
que se pudo comprobar de acuerdo a los hallazgos de las encuestas que a los
escolares les gusta utilizar los materiales didacticos y el juego para aprender el curso
de matematicas; sin embargo, algunos docentes no los utilizan. También, Gallino y
Guaman (2022) sostienen que, las técnicas mejoran el aprendizaje de las
matematicas, ya que el uso del material didactico y los juegos permiten al docente
ensefiar de manera efectiva y significativa, por lo que los docentes deben de
utilizarlos siempre. Finalmente, Mejillon (2022) indica que, las técnicas desarrollan
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las habilidades matematicas y activan la participacion en clase por parte de los
escolares de 2° grado. Sin embargo, se pudo notar la poca utilizacion que hacen los

docentes del material didactico y del juego.

Referente a la hipotesis especifica 2, se instauré que coexiste una
correlacion moderada fuerte mediante los ejercicios y el aprendizaje de
matematicas en escolares en un centro educativo — Lima, 2021. Al tener un indice
de correlacion de 0.707 y un p <0.05, se refuta la hipotesis nula y se afirma que
coexiste una correlacion de manera significativa mediante los ejercicios y el
aprendizaje de matematicas con estudiantes de primaria en un centro educativo —
Lima, 2021. De acuerdo con estos resultados, se comprueba que el uso de ejercicios
incrementa el aprendizaje de matematicas en los escolares. Estos hallazgos
concuerdan Nazario (2020) donde pudo concluir que los ejercicios mejoran el
aprendizaje de las matemaéticas, puesto que los motiva y despliega una actitud
positiva para aprender el curso con alegria y placer, asi mismo Rodriguez (2022)
indica que los juegos educativos son instrumentos que les permiten a los escolares
identificar y eliminar los pensamientos negativos, y darles prioridad a las actitudes

positivas.

Finalmente, en la hipotesis especifica 3 se definié que se encuentra una
correlacion moderada fuerte ente los juegos didacticos y el aprendizaje de
matematicas en escolares de un centro educativo — Lima, 2021, ya que se tiene un
indice de correlacion de 0.678 y un p < 0.05, por ello se acepta la hipdtesis
alternativa. De acuerdo con estos hallazgos, se interpreta que las actividades ludicas
se conciernen de manera significativa con el aprendizaje de matematicas. Po ello,
se comprueba el estudio realizado por Nazario (2020) quien indica que los juegos
didacticos activan el cuadrante D, el cuadrante B y C, debido a que los estudiantes
demuestran emociones positivas frente al juego y el cuadrante A en cuanto al
pensamiento matematico. Asi mismo Marin y Inga (2022) indican que, a través de
las actividades didacticas, los escolares pueden socializar con sus pares y entorno
de manera efectiva y les estimula a aprender mejor las matematicas. Estos juegos
son de razonamiento, de construccion y de relacion del aprendizaje con el entorno.

Finalmente, Villacis (2020) indica que las actividades didacticas optimizan el



50

aprendizaje de las matemaéticas, ya que genera interés y los motiva a aprender esta

area en un ambiente recreativo, es decir, el estudiante se divierte, aprende y juega.
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CONCLUSIONES

De acuerdo con los hallazgos de las pruebas de tipo estadistico, se pudo
definir que existe correlacion fuerte perfecta entre las estrategias ludicas y
el aprendizaje de matematicas en escolares de primaria del Centro Educativo
Abraham Zea Carreon N° 1150, Lima — 2021, al alcanzar un nivel de
correlacion de 0.848 y un nivel de significancia de p< 0.05, por ello se

impugna la hipotesis nula.

En relacion con los hallazgos de las tentativas de tipo estadistico, se pudo
definir la existencia de una correlacion moderada fuerte mediante las
técnicas y el aprendizaje de matematicas en escolares de primaria del Centro
Educativo Abraham Zea Carreon N° 1150, Lima — 2021, logrando un nivel
de correlaciéon 0.529 y un grado de significancia p< 0.05, por lo que se

admite la hipdtesis alternativa.

Respecto al hallazgo de las pruebas de tipo estadistico, se define la
existencia de una correlacion moderada fuerte mediante los ejercicios y el
aprendizaje de matematicas en escolares de primaria del Centro Educativo
Abraham Zea Carreon N° 1150, Lima — 2021, obteniendo un nivel de
correlacion 0.707 y un grado de significancia p< 0.05, por lo que se admite

la hipdtesis alternativa.

En funcidn del reporte de las pruebas de tipo estadistico, se pudo definir la
presencia de una correlacion moderada dinamica mediante la dimension
juegos didacticos y el aprendizaje de matematicas en escolares de primaria
del Centro Educativo Abraham Zea Carreon N° 1150, Lima — 2021, ademas
se alcanzo un grado de relacion de 0.678 y un nivel de significancia p< 0.05,
por lo que se acepta la hipdtesis alternativa.
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RECOMENDACIONES

Se sugiere a los maestros del 5to grado de primaria, quienes estan a cargo
del area de matemaéticas en el Centro Educativo Abraham Zea Carreon
N°1150, a seguir capacitdndose y estudiando para implementar nuevas
estrategias ludicas que conlleve a optimizar el aprendizaje de matematicas
en los estudiantes; de esta manera, se estimulara en los infantes la

investigacion y el gusto por el curso de matematicas.

Se sugiere a la directiva y a los maestros de primaria del Centro Educativo
Abraham Zea Carreon N°1150 seguir implementando técnicas al momento
de su planificacion; de manera que estas conlleven a una mayor motivacion
de los estudiantes y asi garantizar el éptimo progreso y el provecho de los

aprendizajes en el curso de matematicas.

Sugerimos a los maestros y directivos del Centro Educativo Abraham Zea
Carreon N°1150 seguir implementando los ejercicios para estimular a los
menores al pleno entendimiento de las matematicas donde puedan ver el
area como una manera divertida de aprender, olviddndose de viejos patrones

donde se les inculca que el aprendizaje es dificil.

Se recomienda a la directiva de los centros educativos de nivel primaria
seguir incentivando a los docentes el uso de juegos didacticos mediante
programas de capacitacion donde puedan conocer los diversos juegos y

como aplicarlos a los nifios en pro del aprendizaje de matematicas.
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ANEXOS

ANEXO 1: Matriz de consistencia

TITULO: “ESTRATEGIAS LUDICAS Y APRENDIZAJE DE MATEMATICAS EN ESTUDIANTES DEL 5TO GRADO DE
PRIMARIA DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA-LIMA, 2021”



Problemas Objetivos Hipdtesis Variables / Dimensiones Metodologia
Problema General Objetivo General Hipédtesis General | Variable Independiente Poblacién
;Qué relacion existe | Determunar la relacidn | Existe relacién Estudiantes del nivel
entre las estrategias | entre el uso de las | significativa entre | ¥: ESTRATECGIAS LUDICAS Primaria del CE
lodicas ¥ el | estrategias lidicas y el | estrategias hidicas y Abraham Zea "
aprmdu;]e de apre.ndjz_aje de | el apra!:ldjza]e de | Dimensiones e indicadores Carreon N°1150
matematicas en | matematicas én | matematicas en )
estudiantes de primania | estudiantes de primana | estudiantes de X1, Técnicas Muestra
del Centro Educativo | del Centro Educativo | primaria del Centro i . -
Abraham Zea Carreon | Abraham Zea Carreon | Educativo Abraham | >-1-1-Uso de matcnal didactico. Mu?t}_f;jnq
N° 1150, Lima —|N°1150,Lima—2021. | Zea Carreon N° | X-12- Usode juegos %“;u;iam;t‘cad’ 5t
20217 1150, Lima — 2021 o 20 do vl
. . . e _ X.2. Ejercicios ano oe nve

Problema Especificos | Objetivo Especificos Hipdtesis Especificos X 2.1, Actitud frente al srea empleando Primaria del C.E.
;Qué relacion existe | Establecer la relacion | Existe relacion juegos. Abraham Zea
entre las técnucas y el | entre las técnucas y el | sigmficativaentrelas | 5 99 craacion de material didactico. Carreon N°1150.
aprmr;d%m;;je de aprmr;iimil_aje de téc:nica_s .Y ;; X.3. Juegos didacticos Enfoque
matematicas en | matematicas en | aprendizaje : .
estudiantes de primaria | estudiantes de primaria ﬂf;temét:[qj:as en X3. 1.’ Grado de estimulacion del | Cyantitativo
del Centro Educativo | del Centro Educativo | estudiantes de estudio grupal. -
Abraham Fea Carreon | Abraham FZea Carreon | pimania del Centro X321 (?Tado de facilidad para aprender | Tipo de
N® 1150, Lima—20217 | N® 1150, Lima — 2021. | Educativo Abraham | matematica. Investigacion

Fea Carreon N° A plicativo

1150, Lima — 2021.

WVariable dependiente Nivel de
[nvestigacion

;i Qué Ielqcié;l_ existe | Analizar larala;ién Existe relacién | Y=APRENDIZAJFE. DE Correlacional
enfre los ejercicios v el | entre los ejercicios v el | significativa  entre MATEMATICAS
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Problemas Objetivos Hipaotesis
aprendizaje de | aprendizaje de los ejercicios v el
matematicas en | matematicas en aprendizaje de
estudiantes de primaria | estudiantes de primaria | matemditicas en
del Centro Educativo | del Centro Educativo estudiantes de
Abraham Zea Carreon | Abraham Fea Carreon | primaria del Centro

N® 1150, Lima— 20217

iQué relacidn  existe

entre  loz  juegos
didacticos ¥ el
aprendizaje de
matematicas en

estudiantes de primaria
del Centro Educativo
Abraham Zea Carreon
N° 1130, Lima— 20217

N® 1150, Lima— 2021,

Identificar la relacién

entre  loz  juegos
didacticos ¥ el
aprendizaje de
matematicas en

estudiantes de primaria
del Centro Educativo
Abraham Zea Carreon
N= 1150, Lima — 2021.

Educative Abraham
Fea Carreon  N°
1150, Lima — 2021.

Existe relacion
significativa  entre
los juegos didacticos
v el aprendizaje de
matematicas en
estudiantes de
primaria del Centro
Educativo Abraham
Zea Carreon N°
1150, Lima — 2021.

Variables / Dimensiones

Dimensiones e indicadores

Y.1. Resuelve problemas de cantidad

Y.1.1. Traduce cantidades

Numericas.

a expresiones

T.1.2. Comunica su comprensién sobre los
nimeros v las operaciones.

T.13. Usa estrategias v procedimientos de
estimacion v calculo.

Y14, Argumenta afirmaciones sobre las
relaciones numéricas v las operaciones.

Y.2. Resoelve problemas de
regularidad, equivalencia v cambio.

T.2.1. Traduce datos v
expresiones algebraicas.

condicionss a

Y2121 Comunica su comprension scbre las
relaciones algebraicas.

Y.2.3. Usa estrategias v procedimientos para
encontrar reglas generales.

T.2.4. Arguments afirmaciones sobre relaciones
de cambio y equivalencia.

Y.3. Resuelve problemas de forma,
movimiento ¥ localizacion

131 Modela objetos con formas geometricas y
sus transformaciones.

Y32, Comunica su comprension zobre las
formas v relaciones geomeétricas.

Metodologia
Disefio de
Investigacion
Correlacional

Técnicas

Encuesta v Analisis
documental

Instrumentos

Cuestionario v la
prueba diagndstica
de matemiticas del
5. % grado de
primaria del 2021.
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Problemas

Objetivos

Hipdtesis

Variables / Dimensiones

.33, Usa estrategias v procedimientos para
orientarse en el espacio.

T34, Arpumenta afirmaciones sobre relaciones
geomeétricas.

Y.4. Resuelve problemas de gestion

de datos e incertidumbre.
1.4.1. Bepresenta datos con graficos v medidas

estadisticas o probabilisticas.

142 Comumica la comprension de los

conceptos estadisticos v probabilisticos.

Y43 Usa estrategias v procedimientos para

recopilar v procesar datos.

Y44 Sustenta concluziones o deciziones
basado en informacion obtenida.

Metodologia
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ANEXO 2: Matriz de operacionalizacion de variables

Variables Definicién conceptual Definicion Dimensiones Indicadores Ttems Escala
Operacional
X: Rosasetal (2017) definena | Para las | X1 - Uso de material 1.8 Ordinal
ESTRATEGIAS | las estrategias ludicas como | estrategias Técnicas didactico.
LUDICAS instrumentos que potencian | lidicas  se - Uso de juegos. 2.6.14
el aprendizaje v solucion de | requiere .
prendiese y sord " X2, " Actitud frente al | 3.9.11.12.13
problemas. Por medio del | realizar la| =
_ Ejercicios area empleando
docente que  emplea | técnica, .
: : S Juegos.
diversas  estrategiazs  se | ejercicios  y -
_ _ ] _ - Creacion de 7
realizan modificaciones en | jusgos S
_ o material didactico.
el contenido o estructura de | didicticos.
_ _ X3 -Grado de 4
los materiales, con el objeto o _ .
- o Juegos didacticos estimulacion  del
de facilitar el aprendizaje v _
_ estudio grupal.
COMmprension. __
- Grado de facilidad 5,10
para aprender
matematica.
Y El aprendizaje comprende la | Para calcular | Y.1. -Traduce cantidades | « Logro Razin
APRENDIZAIJTE adquisicion  de  nuevos | el Eesuelve problemas 2 éﬁcgpremones destacado
contenidos. Esto es, el | aprendizaje de cantidad
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DE
MATEMATICAS

surgimiento de  nuevos
significados en el
estudiante, que refleja la
culminacién de un proceso
de aprendizaje (Gofii et al.
2011

de
matematicas
2@ debe
estimar el
razonamiento
. ¥ resolucidn
de
problemas.

-Comunica 51
comprension  sobre
loz nimeros v las
Operaciones.

-Usa estrategias vy
procedimientos  de
estimacion ¥
caleulo.

-Argumenta
afirmaciones zohre
las relaciones
nwméricas ¥ las
Operaciones.

Y.2. Resuelve
problemas de
regularidad,
equivalencia y

cambio.

-Traduce datoz v

condicionss a
expresiones
alzebraicas
-Comunica el
comprenzién  sobre
laz relaciones
alzebraicas.

-Usa estrategias v
procedimientos
para encontrar
reglas generales.

-Argumenta

afirmaciones zohre
relaciones d=
cambio ¥

equivalencia

(AD): 18 -

20

Logro

previsto

(A) 14 -

17

En proceso

(B
11-13

En inicio

(C): 0—10
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Y .3. Resuelve
problemas de forma,
movimiento v

localizacion

Modela objetos
con formas
geomeétricas ¥ sus
transformaciones.

-Comunica 1
comprension  sobre
5 formas v
relaciones
geometricas.

-Usza estrategias ¥y

procedimientos
para orientarse en el
e3pacio.
- Argumenta
afirmaciones sobre
relaciones
geometricas.

T 4 FEesuelve -Representa  datos

i con  graficos vy

problemas de gesticn medidas

de datos e estadisticas o

ihertiinniie probabilisticas.
-Comunica la
compresnion de los
conceptos
eztadisticos v
probabilisticos.

-Usa estrategias ¥
procedimientos
para recopilar vy

procesar dafos.
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- Sustenta
conclusiones ]
deciziones  basado
e informacion
obtenida.
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ANEXO 3: Matriz de Operacionalizacion del Instrumento
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Variables Dimensiones Indicadores Items Eespuesta
Técnicas Uso de ;Cuando estudias en caza o en situaciones diarias los temas del curso de
material matematica utilizas o te vales de dados, chapas o canicas, tal v como lo Ezcala
didactico empleaste en el avla con el profesor? ordinal
Ejercicios Uso de i Te retines con algunos de tus compafieros para jugar damas o ajedrez para Nunca
juegos mejorar tu razonamiento?
A veces
Actitud En to vida cotidiana, ;Simulas con alguno de tus compatieros o familiares el
Estrategias frente al drea  juege de la compra — venta para resolver o aprender alguna operacion Siempre
ladicas Juegos empleando matematica?
didacticos juegos

Creacion de
material
didactico

Grado de
estimulacion
del estudio
grupal

Grado de
facilidad
para

aprender

;Fecuerdas el juego de los solidos aprendido en clase v lo tienes presente durante
tu aprendizaje de las figuras geométricas?

En tu vida cotidiana o durante tu estudio de algin tema matematico, ;los jusgos
matematicos te han ayudado en la rezolucion de operaciones matematicas?
Cuando te retines con tus compafieros o familiares jutilizas preguntas capciosas
o acertijos como forma de estimular tu razonamiento?

;Elaboraste tu cartelera matematica conteniendo juegos aprendidos en clase
para apoyarte en la resolucion de ejercicios?

Para la resolucion de tus practicas de ecuaciones en casa, jempleas los juegos de
ecuaciones desarrollado en el aula?

;Fespetas las reglas de los juegos matematicos que se te ensefiaron en el aula
para la realizacion de un trabajo en casa?

Desde que utilizas los juegos en el aprendizaje de la matematica, jte es mas
cil aprender los contenidos?

i Te diviertes utilizande el juego de una manera didactica para aprender
matematica?
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;(Los juegos dizefiados v construidos para aprender matematica te ayudaron a
tener mas confianza en tus habilidades para no temer a los nlimercs?

;Los juegos matematicos aprendidos en claze te ayudaron a trabajar en equipo
v aprender mds con tus compafieros acerca de las matematicas?

;5e deberia enzefiar matematica a través de juegos para poder aprender de
manera no aburrida?




ANEXO 4: Instrumentos de recoleccién de datos

CUESTIONARIO DE USO DE ESTRATEGIAS LUDICAS EN
MATEMATICA

Mediante el presente documento nos presentamos a usted a fin de obtener informacion
relevante para el desarrollo de nuestra tesis titulada “Estrategias ladicas y aprendizaje de
matematicas en estudiantes de primaria del Centro Educativo Abraham Zea Carreon
N° 1150, Lima - 2021” la cual nos permitird medir las variables de investigacion y probar
nuestras hipétesis, por lo cual pedimos que nos apoye ofreciendo sus respuestas. Quedamos
agradecidos por su intervencion, haciendo a su vez la aclaracion de que dicha informacion

serd reservada y anénima.

INSTRUCCIONES:
A continuacion, usted encontrard un conjunto de items referidos a las estrategias ludicas
marque con una “X” en la columna de la alternativa que considere conveniente para cada

pregunta. Su respuesta debe basarse en la siguiente escala:

Nunca 1
A veces 2
Siempre 3

I. DATOS INFORMATIVOS

Evaluado:
Fecha:
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PREGUNTAS

ESTREATEGIAS LUDICAS

1

;Cuando estudias en casa o en situaciones diarias los temas del curso
de matematica utilizas o te vales de dados, chapas o canicas, tal v como
lo empleaste en el aula con el profesor?

;Te retnes con algunos de tus compafieros para jugar damas o ajedrez
para mejorar fu razonamiento?

En tu vida cotidiana ;Simuolas con algune de tus compafieros o
familiares el juego de la compra — venta para resolver o aprender
alzuna operacion matematica?

;Fecuerdaz el juego de los solidos aprendido en claze vy lo tienes
presente durante tu aprendizaje de las figuras geometricas?

Lh

En tu vida cotidiana o durante tu estudio de zlgin tema matematico,
;los juegos matematicos te han ayudado en la resolucion de
operaciones matematicas”?

Cuando te reunes con tus compafieros o familiares jutilizas preguntas
capciosas o acertijos como forma de estimular fu razonamiento?

;Elaboraste tu cartelera matematica contentendo juegos aprendidos en
claze para apoyarte en la resolucion de ejercicios?

Para la resolucion de tus practicas de ecuaciones en casa, jempleas los
juegos de ecuaciones desarrollado en el aula?

;Fespetas las reglas de los juegos matematicos que se te ensefiaron en
el aula para la realizacion de un trabajo en casa?

10

Desde gue utilizas los juegos en el aprendizaje de la matematica, jte ez
mas facil aprender los contenidos?

11

i Te diviertes utilizando el juego de una manera didactica para aprender
matematica?

;Los juegos dizefiados v constroidos para aprender matematica te
ayudaron a tener mas confianza en tus habilidades para no temer a los
numeros?

;Los juegos matematicos aprendidos en clase te ayudaron a trabajar en
equipo v aprender mas con tus compafieros acerca de las matematicas?

14

;5e deberia enzefiar matematica a traves de juegos para poder aprender
de manera no aburrida?




Prueba diagndstica de matematica de 5. ° grado de primaria

gradode
primaria

Prueba diagnostica
Matematica

Conozcamos nuestros aprendizajes

Nomoees y apeliiacs:

Semchi N dearden:
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EVgrad: & pimaria

Hizolzs Tens das mioe d2 alamEmre ¥ lz= UEE para Ealzarun ml]ﬂ"]. Enunz de loe mlkzg,
H-i'!f 54 mde zlamibre En el oim milo, IIE}' 1omde glamze L'.IEgl] e ralzarel “I]3|I].
g I]UEII aren em b33l 27 m de a@mbre. f_E Uantzs meime d2 a@mbore usd Nicolds en el
trabajo que realiza?

[a] 130 m ce alame,
| b 78 m gz alamare.
o] 27 mdealameore.
|d] 22mgealamare

{D A3ra semirar iechugas en wn kuero escalar, kos estudlanies de quinkz grado de primana
Ran preparado un terreno 20 35 sNIC0s. En c3da swrco. s sembraran 25 planias 3e
echuga. j Cudniac plantas de lechuga neceslaran en isl?

|E| 50 plantas.
|I| 245 plantas.
E| 755 plantas.
E 575 planias.
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Krsniica

-G__:] Loz esludlanles § profesores de una escuela d2 Chachapoyas condratardn Dusss para
reallzar un pase0 & la Forlaleza de Kpslap, Cada us pueds levar Nasta 40 personas.
En xtal, enfre profesores v estedlantzs, A0 316 personas 31 pasec. [ Cudntos DUSES

necestzran contratar?

{D DbeeIva |3 SjuBNE bansera:

{Que parte de 13 bandera 25 de calor guis?

(8 [e] [a] [u]
ra | |t e M m |-
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i ds pineda

(]

{D Fermin hlzo un arreqis coR Qisos. AGER0s glebos enfas disefos de exireliae ¥
Q105 QUIS0E SraT A8 S0P OrE . Chearva. 5

{3 g paite deitotalde giohas e/a de calor gas?

e
Bl
T LB
(6] &
] L
Ll g
B
e _3
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P P

(D [T F'Egﬂ g 2y eplueia 3 3a 745 3., Por 5 tarde &7 Reatizar sue clazes, el eadd cuands
€l rakg] marcaba esta oz,

i Cudnio ¥Empo estuve Dora en @ escuels?

B | 3o,
1B | T horasy 15 ik,
0| 7 haras y 45 ot il

— —

| =
—l

& fioras.



E' gude du pin wla

'I:D Lwzaz diseflard una tarela en una cariulng ceadrada. Pard 230, I3 divide en cuairo panes.
Qdbsarda.

Leaga, Lucas afrma: “Cade wna de las partes en l2s que se ha dividida L cartulina

=5 -.ngg.[,l:uu.dr.l:ln"
4

i EsEE de acuendo con 12 afmacidn d2 Lugas?

Marza fo respuesta Con una M

=l Hid

Explca aqui 2 IREpUSStE.
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Hasmizica

@ Temea repartd este thacolale enre GUE NEMmENDS.

Elia ke dke - del chocala® a Migue|, Ldel chocolatz a Diega y 52 quedd con &l mst
2 4

i g2 parie del chocalate repardd Teresa ea®e GUE NEIMAnDE?

1
C Ei_ del chocolate

2

§ £ del chocolae
L= - L
[d 2 el chocobie
L= - L
4 E del chocsiats.
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81

{D Cuatro padres e famiia de quinto grade de primaria vendieron chicha marada en
Eolellas de € 10 ¥ de 1 0iro en &l qulus-:u d= I3 escueld. Qbeersd 13 Infarmaciin dz 13

sijulente fabla:
Chicha morada vendida por los padres d= farmitia
Eotellas de Y [ftro Badelias de 1 o
Luss 10 ]
Mar ) 3
Jemsiis 10 3
Cina G ]

i=-3d3 bolela de % Hm de chizha s2 vendid 3 541 y cada bolela de 1 i de chicha &g wan-
did|a 5/2_En total, ; cuante dinero juntaron los padres de familla por Ia venta de i3 chicha

maraga®
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Rlrearia

E.'l N MErCN0 0 RS, 108 LOMErCEnIER A0ORETON TRNIEAT SUE produiE el eils
de 13 sigulents maners:

EEGARBI M @ @

13 -.‘.Efa:i!.l‘ T ééé

Seqin 2k atuerdn, | idl d@ (22 spulesies eipe2clines BE correcta’

-

o

e

IS be Canjes pur @ %

B2 LEN[RE P @
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@ La siglients Daiaaza aatt &% equIir.

Sesale quetodos ke O] tenen 3 msma cantdas degramos. j Cudstos [ e gege-

gllan para %ener B mma canddad de gramos que gl | W7

Bl
E 2
e

(2] = mm
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i mearza

@ Gabriels prepart unas fretEs reIENgUIaes para decomEr &l bonde 32 un mwEl Dhaena
2l patran que 2lia sljue.

1-& a‘:‘ Ell 1_& EI 'nl 'I|I El gl I-l:_{ '-i-:

S TUde @5 elguienize fanitas couparts 2l unar 15, 2 el mural que decors Sabrela?

a
| B |




[

FR A1) L ]

T

@I Jurge prepera afilicecnos e Carne pars venderks. OhaRiva.

0 9 sguienie Bhia. Jomge regleia @ cantdad de frazos de carte Que wsard Bejlnla

caniidad de paitos que prepare
Cantldac de i z 3 s
paites
Cantldad de
it I E 12 N

; Cugl oe 35 shsieniee-almacianes expiesa @-ielzaion enme | cantidal de palls v BB
cantidad de frozos e came mcsirada en lzablE?

[a| Lo cantdad detrezes desame clempre o6 aldoble e 15 tantian de paiss.
['br| Lo cansdad de paitos slempre ea & Sobie dela cantuad d2 rzce de same.
| 2| Lacanzdad de palios slempre o2 ef coadruple de 1a cantidad de Wzos de carne

|| Lacantdad detrepes o2 came slempse e &) cuddrapie de | canikiad de pabing
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@ Observa @ slgulente batanza gue st en egulkrio.

Tosas |55 hodeas 08 amred BEhadas eses 3 misms cantidad S ramos. o uanls

gramcs Hene cada boisa de amoz?

I'-

Esaribe Bqul 1w prased imento § fu reapuesis.

HI'H'IH_H
T
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Plgmiedepre e
E

[]_{] Egize balanzas 23HEe enoaguilb.

T

equivalen a @ @ @

3 —— %@@

]w

e QOO

(2 > equivale & @ @
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e
Adela dibug 2l plano 2 pati 82 BU caza. Obsema.
— sm—
Ep B Faslo
o I
I am |

¢ Cuanta mide elconbaina del pafio de |a 383 de Adala?

@ Lz familla Lopez quiere camprar un imenad y ¥a 3 escager eale s cuaim eimenos
que s& muesiran a continuackin.

Ells Q258N COMEIEN Bl BITEND SUE TENE mayor sUperice. ;Cudl oe elos deberan
BECOQRIT

E| Temess &
|I| Temeng B.
E|Terr|=.-nu C.
|I]'err-.=nn:- 0.
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e

" gude u pein wrl

18

@ P31 un proyects de arte, Dmar dede Vasladar en 13 cuadricula 12 gura de cokr gris,
sRQUN eEtaE Indlcacknes: & cuad rad s nacla 3 izoulerda v 3 cuadradlios naca akajo.

Dlbujz en |3 cuadnizuia [a figura en 5w aeeva ublcackin.
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Krsmgica

PENE JUIEs aMMar una 33 e base ceadrada. Fara ello, dBujd 15 plandlia que 62 mugstra.
Jbssrea.

Cuadrado

p—————t

Cals Plantilla

Lvepa, almd o euiente: *Con esta plantills pueds armar le caje que necesite,
paorque las bases gue dibejé son dos cuadrados™.

; Estde de sZuendd com |3 almackin de Ireae?
Marza turespuesia Lon una

s ] me[ ]

Ezcribe aqui B Jesticacidn de f reepeesia.

90
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@ Falix guarda los envases de keche de su llerds EF:'E-E.fEE-ﬂII-I"ITﬂ-EI ue 52 muesira a

Santinuacian.

[
rF

ey

ol

w

g

w

En foisl, pteaniis envaees O leche podiian ciml en una 2ala?

i_a'_] T eniEaes.
[0 11emaeee.
I'e | 1 envases.

[ 9] 35emases.

@ { CUanbo mide el perirseld 42 el coadiads®

[a]16m

b|32m

— e,

B4 m

, .
| =

| 256:m

T A 3
r.'l.I

1&m
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it

@ Loz esludianizs de Marta han dibufado unss laminas en 13 ciase de Are. Maka quiere
saber cudntas laminds eniran 2n el mural de su 3uld. Para averiguarie, representd el murs

v una de a5 laminas en una cuadricula. CoEEnE.

Mural del aula

Todas las laminds de les estudianies son de la mema farma y tamans Y B0 58 de|ard
espacio bre entre ellas. jCuantas laminas eavan en o3l en el mural del auia de Warka?

|E| & [dminas.
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@ £n sk BRvEsE B3y § pEMiEs

Con Ips0jos ceradoe, Adnan sacsy una peladia deleavaes. ; Gud reEURIND BB mds
probable que couma™

I -ETI Qpe Adrldn saque una pelotia de color Bamce,

[0l Queadiian saque w03 pelosts e Sol 0.

_-'.li Que Adrizn ss0Ue ehg DEFIGE 2 Loi0fnegio.

Maria juggaa sacar,sin milras, un BAkn @& 613 ta|3qUE contene Solones Orises §
Haneos:

Fiud 52 puede 3Trmar de 25t juega?

'@ 5 impesikle Jue 5aquE U2 botds blanca
:'_t_l £6 vegurg TUB 530S UN 0N gris.

[ 1| &5 posile que sagee un Sotan Tiaic.
T

£5 posiele JUE 5aqe On botdn Lesdrada
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Hrsnisiza

En un CEMpEonatt [NERARREL 18 atietisma, clazificaron estud Antes 22 cualn reglones
del Pend. Bl slgulente grafico de barmas muesira Ia reghon de procegencis oe eslos

eshudlamtes.

Regidn de procedencia de estudiantes clasificados

I I I I Fgitn

Huancasica Agmcucha

Caniidad oe

L e R N L L I T

( Gudlde 36 siguenies 1bl3: conesponde & @ Infarmacion mosirada en el grafiee?

[ we [omimE ] ()] wee [CRERS
darnin 1 Jdarnin 4
Huzncavelca 5 Huznicavelca §
Ayacucho § Ayacucho 5
Funa 4 Funa 1

(o] [ mome [pimti ] ) [ menne [ Spimace
durnin 5 dunin 4
Huzncavelca § Huznicavelica 1
Aymcucho ] Aymcucho £
Funa 4 Funa 5
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ANEXO 5: Validacion de expertos respecto al instrumento

CUESTIONARIO

UNIVERSIDAD PERUANA LOS ANDES
FACULTAD DE DERECHO Y CIENCIAS POLITICAS

VALIDACION DEL INSTRUMENTO

Sena(a):
Preseqte

Es muy grsto comunicarme con ustad para expresdrie nois saludos v, asinigmo, haces
e S0 conteimiento quo; me encucatry reaiizando was investigacidn que leva por tialo;
Estrategias fadicas y aprendizaje de matemiticas on estudiantes de primaris det Centro
Educativo Abrasham Zea Carreon N© 1150, Lima 2 2021. Por lo e requicio de:Su'Bpayo
on In validacidn del cucstionario que seri aphicado o s encugstades pam la recoleccidn do
clistos,

DUT ARG PArLCUIAE. CXPRCSAMCS RUCSTIOS SCNUNURRKS G0 RESPEToy: CONSIGEracion; No Sin amies
apradeceric por {a Atonsion. 1

P¥ipna Garcls Ayambo

S& adjunta

= Matriz de operacionalizaclén de la varistde
= Instrumento de recofeccion de datos.
- Uertificado de 2 vakidez de instrumenito



ANEXO 6: Solicitud dirigida a la entidad para recolectar datos

_jﬂ?_ UNIVERSIDAD PERUANA LOS ANDES
: “Afo del Bicentenario del Pen:; 200 afios de Independencie”

Lima, 15 de noviembre de 2021
SOLICITUD
Sra. Marfa Jahnes Salazar
Direciora
IE ABRAHAM ZEA CARREON N° 1150
Cercado de Lima -Lima

PRESENTE:
De mi consideracién:

£s grato dirginme 3 Ud. para exprasarte mi cordial saludo y a la vez solicitarte autorizacion
para realizar mé irabaje de investigacion, aplicando un instrumento para recojo de informacian,
€1 cual serd un cuestionario. Este serd dade en una Gnica fecha. contiene 15 preguntas. debers

contarse ademas con presencia del padre o la madre de familia .E!| desacrolio del cuestionania.
fiene una duracidn maxima de 30 minutos.

Caon el fin de ohlener mejores resultados en ia aplicacion del instrumento y poder obtener ias
evidencias, pido a Ud. Pemitirme el uso de una aula | 18 cusl sera alistada por cuenta mis, asi
como devolverda limpia y ordenada. Fecha de aplicacion del instrumento {s§bado 20 de
noviembre 3 horas 10:00 am)

Para este dia, socomaféeoneiwodealoom!pamdes(nfeodondowsnmos asi como
€l uso de la mascarills,

Agradeceré por antelacién me brinde las faclidades del caso, en la enlidad que esia bajo su
direccion,

En esta Oportunidad Hago Propicia La Ocasion Para Renovarie Los Sentimientos De Mi
Especial Consideracion y Estima Personal.

Alentamente
Diana Garciz Ayambo
DNI 41005494
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ANEXO 7: Documento de aceptacion por parte de la entidad donde recolect6 los

datos
Unidad e Gastidn Lekcativa N1
Loehi 03 “Abaham 2es Careda”
(Fe

RS0 DEL FORTALECIVIENTO DE LA SOBERANIA NACONAL"

Lima, 07 de setiembre dal 2022

SENORES!

UNIVERSIDAD PERUANA LOS ANDES

FACULTAD DE DERECHO Y CIENCIAS POLITICAS
ESCUELA PROFESIONAL DE PRIMARIA

PRESENTE -

ASUNTO, AUTORIZACION PARA QUE REALICE ESTUDIOS DE
INVESTIGACIONEN LA LE,

Tmodawﬁoﬂdﬁimamd.mmmnmm
dolalE.1150’M&amleaceﬂwn'Ydmiopmpio.abVQZdaf!aAulorizadénaia
WMG&&Ammwaqmrmmmaelﬁwmmﬂ
Us0 ce [as Estrategias Ludicas y Aprendizaje de Matemética para los estudiantes de 5°
gmdowNmemmdthE.AsMwanamMmmb
Investigacion es de forma voluntaria con ef consentimiento de sus padres.

Hmm«hmmmmwmmmsmmmmw
consideracion y estima personal,




ANEXO 8: Consentimiento informado

98

CONSENTIMIENTO INFORMADO
Sr. {ak:
DA DBNARVE o crerrammmmmmemmrsesmmsmmmm———
Con ¢f debido respeto, me presento a usted. mi sombre ¢s Diasa Garcla Avambo
estodiante de Ja carmera de oducacion primaria de la Univeesidad Pervana fos Andes, Fn
ls sctualidsd me encuentro reslizando unit investigacidn sobee “ESTRATEGIAS
LUDICAS Y APRENDIZAJE DE MATEMATICAS EN ESTUDIANTES DE
PRIMARIA DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA - LIMA, 2021™ y para cllo quisiera
contar con a importanie colaboraciim de s menor hijo (a). Bl proceso consiste en la

aplicacibn de un coestionario do peoguntas y una prucha disgndstics do matemiticas, De.

permitiv n s menor hijo en participar ¢n I investigacitn, se informart todos Yos
procedimientos de la investigacion. En caso tenga alguna duda con respecto a algunas
pregunias, se explicar cada una de elfas.

Garaciiss pov si colaboracidn,
De haber sado informado y estar de acuerdo, por favor reflene fa siguicate sxcoitn,

Yo. acepto qoe mi meoor hijo (a) participo ¢n ka investigacin sobre “Estrmegias idicas
v aprendizaje de motemiticas en estudiantes de primaria de una Institacion Educativa -
Lima, 2021”, habienda nformado mi participacion de forma voluntaria

llllllllllllllllllllllllllllllllll
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CONSENTIMIENTO INFORMADO
St (a):
...,._.QJ..S.NE..(T‘:.Q..S. ............................ T Adaeniariinnir e earTee Trrrees

Con ¢ debido respets, me proseato a usted, mi nombre ex Disna Garcla Ayambo
estudiante de 1a camera de educacion primaria de ls Universidad Peruana bos Andes. En
la actealidad me encuentro realizando una inv.wipc'ién sobre "ESTRATEGIAS
LUDICAS Y APRENDIZAJE DE MATEMATICAS EN ESTUDIANTES DE
PRIMARIA DE UNA INSTITUCKON EDUCATIVA - LIMA, 2621 y para clic quisicrs
contar con la importamte colaboracidn de su menor hijo (a). EI proceso consiste en la
wlicacion dc un cuéstiondri de proguntas ¥ Una procbs diagndatica de mtemticas. D
permitir 3 si menor hijo en participar en la investigacidn, se informard todos s
procedimicntos de In iovestigacido. En Gaso teopa alguna dudx con respecto 3 algumas
preguntis, s explicara cada una de ¢llas,

CGiracias por su colaboracidan,
D haber sido infomsado v estar de scuerdo, por favor rellene Ta sigoiente seccicn.

Yo, acepo que mi menor hijo (a) participe ¢ la investigacion sobee “Estrategiss 1idicas
y wprendizaje de matemiticas en estudiantés de primaria de una fstitacita Educativa -
Lima, 20217, habiendo informado mi pasticipacion de forma voluntaria,

Firma
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CONSENTIMIENTO INFORMADO
S, (a):
.‘...hg.g.&mg.mé\ ..... PETCIY L LLLCER LR NN T L L \nunnl\o-. -------------- "

Cmd@MomspmmcMaMmimhmcaDWGmhAmho
estudiants de a carrera de oduicackin primaria de fa Universidad Peruana los Andes: £
la sctualided me encucatro realizando una investigacidn sobre “ESTRATEGIAS
LUDICAS Y APRENDIZAJE DE MATEMATICAS EN ESTUDIANTES DE
PRIMARIA DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA - LIMA, 2021" y paraceflo quisiera
contar con fa importante colaboracidn de su meoor hijo (a). EL process consiste ¢n
aplicacion de un cacstionario de preguntss y una prucha diagndstice de matemiticas, De

pormitie & su menor hijo ea participar <o la mvestigacidn. ‘se informani tadus ios

procedimicntos de s investigacion, En caso tenga aigona duda con respecto 3 aigis
preguntis, s¢ explicard coda una de cllas,

Gitavlas por su colaboeacitn,

D haber sid informado v esar de acacedo, por favor ellene a siguiente seccion.

Yo, acepto que mi menar hijo (a) participe on fa investigacido sobre " Estrategias Hidicss

v aprendizaje de mateondticas on csnudiantes de primaria de und Institucidn Educativa -
Lima, 20217, habiendo informado mi participacion de forma volunari,

i 594,09, .2022
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ANEXO 9: Constancia de aplicacion del instrumento de recoleccién de datos
Certificado de validez de contenido del instrumento que mide

Aprendizaje de Matematicas

'Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
"Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del constructo

3Claridad: se entiende sin dificultad alzuna el emmelado del ftem, es conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension

DIMENSIONES / items

Pertinenc

iz

1

Felevanc

ial

Clarida

d3

Sugerencias Ohserv

aciones

Competencia 1: Resnelve problemas de
cantidad

Si

No

Si

N

o

Si

N

Nicolds tiene dos rellos de alambre v los usa
para realizar un frabajo. En uno de les rolles,
hay 54 m de alambre. En el otro rollo, hay 49
m de alambre. Luego de realizar el trabajo, le
quedaron en total 27 m de zlambre. [ Cudntos
metros de alambre usd Nicolds en el trabajo
que realiza?

al 130 m de alambre.

b 76 m de alambre.

cl 27 m de alambre.

d) 22 m de alambre.

Para sembrar lechugas en un huerte escolar,
loz estudiantes de quinto grado de primaria
han preparade un terrenc con 33 surcos. En
cada surco, e sembrarin 25 plantas de
lechmga. ;Cudntas plantazs de lechuga
necesitardn en total?

a) &0 plantas.

b) 245 plantas.

e} 735 plantas.

d) 875 plantas.

Los estudiantes v profezores de una escnala de
Chachapoyas confrataran buses para realizar
un pageo a la Fortaleza de Kuélap. Cada bus
puede llevar hasta 40 personas. En total, entre
profesores v estudiantes, iran 316 personas al
pazeo. ;Cudntos buses necesitardn contratar?
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2y 7 buses.
by & buzes
o) Al huazes

d) 356 buses.

Oipzena |2 siguients bandera:

| .

X X
SQue parte de 1a bamdera ex de color gris?
ay I
b 14
[ K
d) &2
Ferpam hizo on amagle con globas. Alsunes
globoz temae dizefios de estrellas v ofres
zioboe eran de color grs. Observa
.-:'. - ,-:'-q"'.
i I\“"L"H".'.{I;':“a <
N )
\\;4' ] B
ll'-.x?': |I_-"'ll
;e parte del tofal da glokos era de calor
Eisbe
ar 38
b 33
iy LB
i) &3
Diora lego asuescoela a bas 745 a m Porla
farde, al finalizar sus clases, ellz salio cuando
2] raloj marcaba exfa hora.
L .-_D--.____:. .
s E 2
[-5 3 X X

8 vy
T e B

i
-~

sCuante tempe estavo Dora 2o 2 excueda?
2} Jhoma.
b1 7 kormasy 15 miroios.
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4T

c} 7 horas y 25 mimufos,
d) & hors

-3

Lucas disenara uma tarjeta en wna cartulina
cuadrada Dara ese, la divide en cuatro partes,
Obzanm

X X
Luzego, Luca: afinma: “Cada una de [as partss
=n laz gue se ha drvidido 1a cartaling ex 174 dal
cuadrade”. Estaz de acuerde com la
afimnacion de Lucas’
Marca m respuesta con una X
S Nuo
Explicz aqu nu respussta; .
Terssa repartio este chooolate eafre =es
hemnamas.
Ellz l=dio 1:2 sl chocolate a hitguet, 1/4 del i
B chocolase 2 DHego v 2e quedd com el resta. X X
;0ae parte ded checolats repartio Teresa entre
=2 hermangs?
2y 1/5 del chocalate
by 14 dal chocolate
cy 34 del chocalate
d) 176 del chocokate
Cuatre padres de familia de quinto grado de
primaria vendisron chicha morada en botella:
de %% litre v de 1 liro ea &l quicsco de la
ezcgels. Obzerva o mformacion de la
sigmiemte fakla
Chichs marada vandsis pos ke pade e de familia
y X X

| RefeeLss o= 1, B2m. LU Ll E Y L

[

TIE

Cada botellz dz ¥ lire de chicha se vendin a
531 v rada botelia d= 1 limp de chicka z&




104

vendio 3 52 En tofal, ; cuante dimeng juntaron
loz padres de familia por la venta de [z chicha
mprada?

) 545
TR
cy 508

Competencia 2: Resnelve problemas de
regularidsd, equivelencia v cambio

En ar mercado de futag, lo¥ comierciasbes
acordaron camjear sud progucios enire 2lies de
13 sipaiznte mamera:

B0

S
S

Sepnn dicho acaerdo, poudl da las sizviemtes
SRpresiome: sy correcta’?

|

)
) o S
"~ =) x| =
il
g Eji) |
(%] .
d)
@Eé i @
La sizuisnte halanza ests en equitibrie. X X
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Ba-zabe qua todos Bos Fieren 12 misma
cantidad de pragcs. ; Coamtos 0:p necesitan
parz temer la mismiz canfidad de zramos tue &l

3

ay L
b g
choOf
s

Cabrizla prepare umas farjetz: ractanzulanes
para decerar &l borde de o mural Obasrva 2l
patrom gue elly s

- r alr

couzl de las sizalentss farstas ocupana el
hagar [8° en el mural que decora Gabrizla?

k]

a¥
- X i X
<
) o
g
Jores prepare amticockos de camme pam v v "

venderlos. Oheema
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Exn la sizuiente tahla Toree ragisma la cantided
de trozes decame que usars semm la cantidzd
da palitos gue prepare.

|Combidadde |
;bmdn?u_:_

:Cuzl delzz sizuertes afirmaciones sxpresz la
relacion entrs la canfidad fa palitos v la
cantidad de wozos de came mowrada sn la
tzhla?

2) Lz camtidad de wozos de came
starnpre es €] doble dela cantidad de
palitos.

by La camtidad dz palitos sismpre eg al
doblz de la cantidad de trozos de
CATHE.

c) Lz canfidad <s palitos siempre e al
cazdnapla da Ja cantidad de trozos de
CEATHE.

dy Lz camtidsd de wozo: de came
siarnpre g2 el ceadmple de Ja cantidad
de palitos.

Obzarva 1z sigoients balavza que asta en
aguilibrio.

:;AE' L A iﬁ
i . L] .
h:r[_ o .

_.r_u 1 T L|_'\-_

i el
Todas laz bolzas de arroz mostradas tdenen la
mizma-cantidad da grames. ;Cuantos sramos
tieme cada bolsz de amroz?
Ezcribe agui i procedimients v m respuasta

]

Esta: balanzas estzn en aquilibrio.
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%88 & o

Segan  exta mfornmacior.  jooal de las
siguientes afirmaciones es verdedera?

&}
&R 066
e B2 ©O

BB
%‘ wees OO

Competedcia 3; Rezuelve problemas de forma,

movimiento ¥ localizacion

Adela dibajs el plano del pafio de su caza.
Chzen:a.

i i

¥ Fota

L

;Cunznto mide el contorne dal patio de 1z casa
de Adela?

b L {

2} 18
T Eim
o 1+ i
dj 40w

La familia Lopez quiere coMmprar un terrens y
va & escoger entre los custro tEITENOs QuUE Ee
muestvan & continuacion.
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Ellos dessan comprar el temeno gus tiens
mayer suparficia. ;Cnzl de elios debenzn
ascoger?

2) Temeno A,

b} TemenoB.

) Temgeng C.

dy TemenoD.

Para v proyecto de arte, Omar debs trasiadar
an k3 cuadricula la fizura de color gris, sepim
astas mdicaciones: § coadraditos hacia la
izguierda ¥ 5 cuadraditos hacis abajo. Dibuja
la cosdriculs 1z fzurz en s mueva
uhicacion.

X X
Trems guiere ammar 1ms €3je de baze cuadrada.
Para ello, ditujo la plaetilla que se musstra
Ohzarva
s
.- /» X X

Lusgo, afinmo lo siguiente: “Con esta plantilla
paedo symar la caia gue aecesito, porgue laz
bazes gue dibuje zon dos cuadrado:™. ;Estazde
acnerdo con le afirmacion de Irene? Kiarca tu
Tespiesia com maE 3

51 Ho
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Escribe aqui la justificacion de tu raspesta:

I

Felir znards los envases de leche de =n fiends
an  cajas como la gque se mmuesTE o=
continuzcicn

- -
2
b g

W

En totzl, jcuamos emwvases de leche podriam
enirar en ua cajal

&) 7 emvases.
by 11 emvases.
c) 1E emvases.
d} 36 emvazes.

=

;Cuanto mide el permetro de este cazdrada?

2 Ifm
by 3Im
c] 6dm
dy Is6m

Loz evmdiantes de Xiarta han dibujado unas
laminaz en la clzse de Arte, Miarta quisre saber
Ciamtas Laminay entran en el maral de sy anla
Para averisnarlo, represertd el maral v una de
l2= larpinas en 1ma cuadriculz, Ohearva

Mol ol auia . T

Tedas 1az lamimse: de los astudisntes son da la
mizsma forea voiEmens v Bo 22 dejara espacio
lilbre eptre ellas. ;Cosnta: laminas entran em
tatal en el roural del anls da hisreal

2) 12 12minas,

W) 8 liminae

c) 6 laminas
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dy 4 lamings.

En eate prvase, hay § pelotitas.

— S

Con o ojos cemados, Adrian sacatma pelotits
del envaze. Qe rasulizdo a5 mas probsble
file gowTa?
£) Ome Adrian sagpe uma pelotta de
calor blanco.
B} Que Adrian sague una pelotita de
color gris.
C) Cme Adrian sague una pelofits de
calaor Begra.

Competencia 4: Resnelve problemas de gesticn

de datos e incertidumbre

Iiaria jega @ sacar, sin mirar, vn bpton de esta
C3ja gue contieme botopes arises v blancos.

2Chig ze pueds afirnar de esta juezo?

a) Es impozible gque sague un boton
bianca.

b} Essegurg que sagque vn boton gris.

<} Ez posible gue sagae un boidm
bianca.

d} Ez posible que saque un boton
cuadrada.

En un campsopato jgierescolsr de atistizma,
clasificaron esnidiantes de CQuatro yegiones dat
Peri. El sigaiente grafico de barma: muestrala
region de procedencia de estos esnidismtas,

ProcanG i da 1 ch

i L m
Atk o
L i Rk
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iCual de las si;uentes tablas comesponde ala
mformacion mostrada en el grafico?

at

Ay 5

= -

i e e e |

: Raginn Cantidaa ge
i

c}

4
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE
MIDE APRENDIZAJE DE MATEMATICAS

Observaciones:

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ ] Aplicable después de corregir [ X ]
No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador Dra. LUZ EDGA MEDINA PELAIZA...................

DNI:19934157 FIRMA:.......... e e

Formacion académica del validador: (asociado a su calidad de experto en la variable v
problemaitica de investigacion)

Institucion Eszpecialidad Periodo formativo
01| UNIVERSIDAD NACIONAL | MATEMATICA ¥ ; A%0S
DEL CENTRO DEL PERU FISICA .
2| DIEDADNCIONL | Tcvoios | 2avos
! 4 k EDUCATIVA
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Experiencia profesional del validador: (asociado a su calidad de experto en la
variable y problematica de investigacién)
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)
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"Portinensia: El tem camesponda al concepta tedncn formulado

* Relevancia: El item es apropado para representar a components o dimensidn especiiica del constrocto
IClaridad: e enbiende sin dificultad aiguna el enuncado ded iem, 29 concise. exaoio y dieso

MNots Suhcencia, 5= dics sufciencia cuando los ilems planieados son subcenies para medr la dimensan

23 de junio de 2022
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Certificado de validez de contenido del instrumento que mide

Aprendizaje de Matematicas

‘Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulada.

*Relevancia: El item es apropiado para representar 2l componente o dimension especifica del constructo

3Claridad: se entiende sin dificultzd alzuna el enunciado del item, es conciso, exacto v directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuande los ftems planteados son suficientes para medir 1a dimension

DIMENSIONES / items

Pertinenc

Clarida

d:

Sugerencias Obaerv

aciones

Competencia 1: Resnelve problemas de
cantidad

Si

No

5i

N

Nicolds tiene dos rollos de alambre v los usa
para realizar un trabzjo. En uno de los rollos,
hay 54 m de alambre. En el ofro rollo, hay 49
m de alambre. Luzge de realizar el frabajo, le
quedaron en total 27 m de alambre. ; Cudntos
metros de alambre uzd MNicolds en el trabajo
que realizd?

a) 130 m de alambre.

by 76 m de alambre.

¢l 27 m de alambre.

d) 22 m de alambre.

Para sembrar lechugas en un huerto escolar,
loz estudiantes de quinto grade de primaria
han preparado un terreno con 35 surcos. En
cada surco, se sembrardan 23 plantas de
lechmpa. ;Cugntaz plantaz de lechuga
necesitaran en total?

a) 60 plantas.

b) 245 plantas.

¢} 735 planmtas.

d) 875 plantas.

Loz estudiantes v profesores de una escuela de
Chachapoyas contrataran buses para realizar
un paseo a la Fortaleza de Kuélap. Cada bus
puede llevar hasta 40 perzonas. En total, entre

Contextualiza el
lugar dende vaa
aplicar su
mstrumento.
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profesares ¥ estediartes, ran 314 personas al
pasec. ;Cuantos budes necesitaran Coufratar’
2y 7 huses
by 2 buze:z
40 bisss
dy 356 busas,

Dizana 12 siguients bandera:

e parte de 1a bandera es de color gris?
2y Ia
by 24
ch X
dy &2

&

L4 ]

Fermim hizo ap arreple coe globos. Alzune:
ghobpe temae dizefica de estallas v otros
zlolos eran de colar gy Oheeria,

(e parte del total de globos era de caolar
ol e

.

by 343

(o S

C

a4 83

Drora llepo 3 s eacuels a lax 745 2 m. Parla
marde, al fimalizar sus clazes, ollz salin cuando
2l ralaj marcaba azia hora,

2 B
10 L 2
|9 3
a &)
hotn i -

JCuznte tempe exbavo Dora en lz sscuela?
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2} 3 horas,
b1 7 hors v 13 mimatos,
c} 7 kores v 43 minatos,
d) & kores.

Lucas disenara uma tzsjeta en uoa cartuling
cuadrada Parz ese, 1a divide en cuaino partes,
Oheema

i X X
Luego, Lucas afimma: “Cada una de Las partss
en las gue 2e ha dividido la carmaling es 144 dal
cuadrade™. Emas de amerde com la
afiracian de Luoas?
Mlarra f3 respuesta con uma X
Bi Ho
Explica aqun ha respuesta; ..
Tersaa repartio estz chooolate =atre sz
hermazmaoz
Ella b2 dio 17 dal chocolate a Biimael, 14 dal
. chocolase 2 Diego v ze quedo cor el resto X X X
zCfue parte del chocplats reparsia Teresa entre
503 hermargs?
2} 178 del chocolate
by 24 del chocolate
ch  3/4 del chocolate
dy 296 del chocolate
Cuatro padres de famila de qunto grade de
primana vendieron chicha morada en botelia:
de %= limo v de 1 liro en 2] quic:co de la
escuela. Ohbzerva la mformacion de la
signiante mabla:
g Chuicha marada vendias por o4 padree de fumiis | 5 w W

Brlwsian o= | B Buolrme e e
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Czda botella de % Hine de chicha se vendie a
1 ¥ cada botella de | Lo de chicka e
verdio 3 52 En fotal, ;cuanty dimerg juntaron
oz padres de familia par la venta de [2 chicha
myirzda’

ay 54T

by BA3

i 5M0R

Competencia 2: Besnelve problemas de
regolaridad. equivalencia v cambis

En un mercade de frutas, lox comerciambes
acordarony canjsar sus producie: snie 2los de
1a sipuiente manery:

Zaoun dicho acuerde,;cual de las siguiente:
ERpTesiona: ar comacta’

2}
5 =) |
B
O |
i}
. @ﬁ@%
. :
La sipmzente balarza esty ey equitibric X X
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G2 mbe gue todos [og Fienen 12 misma
caniidad de gramses: ; Cuantas EF e nacesitan
para tener la misma cantidad de sramoz gue 2l
B

ay Il

bR

(o K

di 5

Gabrizla prepars umas fanetz: rectansulars:
parz decorar el borde de un murzl Ohserva al
patrom que ellz sizws.

O
|
4

Joual de Jas signisnies farstzs ocupania el
hzgar i2° en ol murzl que decora Gabrielal

L1

a2,
7
il - *
e}
d)
Jorge prepara aoficuckoes de came pam w

venderlos. Obzemz
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Er |z siguente tablz, Jorge regisia 2 cantidad
de wozos de came gue usArR sepur b2 cantidad
de palitos gue prepars

soual de Jas aignientes afinmaciones sxpresa la
relacion eutre Ia camtidad de palitos ¥ la
camfidad de fozos de carme moxirada en la
fabla?
a2} Lz castidad de trozos de came
sispapre ex el dokle d= la camiidad de
palitas,
b1 Lz camtidad de palitos desapre 22 2]
goble de la centidad de trozos de
Came.
cy  La cambdad de palifos siempre e 2l
cuadruple de la cantidad de trezes de
CAre.
d) Lz castidad de tozos de came
siempre g ol coadruple de la cantidad
iz palitos.

Obzenz ln siguiemte balanza gue estz en
aquilthrio.

ne Yoff 8
?-._. A

T-a:ia Lax holsas de amran mns.'l:'z:la_f. tieper la
mizma cantidad de gramos. ;Cuantos gramos
ti=ns cada bplsa de armoz?

Escrite aqul te procedimisate v to respuesta;

LT ]

Estzs balanzas axfan en equiliboo.
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4

e

Segun stz icformacion, w2l de  les
sigui=nies afirmacionss &5 verdaderal

i

ady

& - 00

. RR 006
e 82 ©©
BB oo

Competancia 3; Eesuebve problemas de forma,
miovimiento ¥ localizacion

Adela dibuje 2l placo del patio de 30 rasa
Dhzanra
f— Fm =]

bm Foko |

;Cuante mide el contomo dal patio de [2 c23a
de Adetal

2 1fm.

W Bm

& I6m.

d 4dm.

1 | La famiiia Loper quisre copiprar 1w terrena v
VA & esCoger epire loz cuatng femmanc: Que g
musstran a conbkuacion




120

Eflos dezcan compras el temremo gue fiene
mavar superficia. ;Cual de eflo: debertan
aaroger?

2} Temeep 4

b} Temens B.

c} Temeep C.

d) Teameno Tk

Para up provecto de arte, Omar debe oasladar
en bz cuzdriculz i3 fizora decoler griz, 2ezen
esfas indicaciomes: & cuadraditos haciz la
izguierda ¥ 3 cuadradites bacia abajo. Digja
en la cuadneanla bz fizura e = omueva
P

Treme quiere armar apa czja dz base cuadada,
Para 2llo, ditajo Iz pleatillz que se musstra
Chzaniz

Luego, afmme 1o siguients: “Cox est plastilla
pueds armar 1 caja gue necesita, pargque las
bases que dibais sor dos coadrados”, ;Esfgs de
zruerdo con lz afimazcion de Ireme? Marca fu
rasmiasia Cob e X

& Ho




121

Eccribe agu L justificacion de th respaesta:

Falix guarda oz emvazes de leche de wa tenda
&N cajas como da gune s mnEM@ A
cootEuacion

Py
w|w |
i X X
Er total, ;cuanto: envase: de lechs podrian
STLAr &N una caja’l
2} 7 emvaies.
b1 11 emvasa:
c! 1B smvases
dl 3§ emvasa:,
Jluanto mide el permetro de este caadrado”
X X X
ay Ifim,
B 32 m.
c} fdm,
d 1E6m
Loz estadiante: de Marta han dibujade awas
lariraz en fa claze de Arte. Mlarts quiere saber
cuantas laminas entrae ém el murzl de zu zula
Para averiguarlo, reprezento el mural v una de
las famimas en una coadricula, hserva
o Bl oula - -
X X X

Todzs las lamipas da lo: astadiantes 2on de la
mizma formea v tamaks v oo s dejard espacio
libre entre ellzz ;Cusnta: faminzs spiram em
total en 2] mural del aola da hiama?

2} 12 laminax

b) % lEminas.

) G leminas,




122

dy 4 [aminas.

Eu aste emvaze, hay § pelotitas,

Ffﬁ 25

— s

g | ©onlosoos cemados, Adriae sacauma pelotita
del epwmze, ;{ue resultado es mas probable
qize ocuma’
2y Cue Adriam saque vma pelotta de
color blano
by Cue Adriin saque vma peloita de
codor zri:
ch  Que Adrian :agque tma. pelotita de
color megra

Compsatencia 4: Fesnelve problemas de gestice
de datoy & mcertidambrs

Mana juega a 2acar, ik mirar, 10 beton de asla
Caja gue coabiene botowe: gnse: v Blances,

e ge puede afitmar de este jusgo’

;. Es impozible goe :zque ar bomon
blaznco.

by Ea segurp gue saque o boton gris.

¢y E: posible gue zzque un boiom
blanco

dy Ez posible gue s2que um bofon
cuadrzda;

Ex un campecsate miersscolar de atletsmo,
clasificaron esfudizntes de coaiTe regiomes dal
Peri. Bl siznieste grafico de barra: mueaa la
region de procedencia d2 estos estadiantes

(2]}

Bt The PeDdndarain] b i phpdantded ol
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izl de lax symientes tablas comazponde ala
mformacion mostradza an el grafico?

)

4 Ii
.Egl
1
&R
|

c)

d
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CEETIFICADD DE VALIDEE DE CONTENID DEL INSTREUMENTO QUE MIDE AFRENDIZATE DE
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RALH

hie. Gabrisla Poma Feyes

Certificado de validez de contenido del instrumento que mide

Aprendizaje de Matematicas
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'Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulada.
*Relevancia: El ftem es apropiado para representar al componente o dimensién especifica del constructo
3Claridad: se entiende zin dificultzd alguna el enunciado del item, es conciso, exacto v directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items plantezdos son suficientes para medir 1z dimension

M ) Perfinenc [Relevane | Clandz | Suzerencias'Obser:
DINERMSIONES | therne ) . ]
: zciones

.
#

Competencia 1: Reznelve problemas de y
e g Si| Mo | S S1

cantidad o o

Micelds tiene dos rollos de zlambre v los uza
para realizar un trabaje. En wne de los rolles,
hay 34 m de alambre. En el ofro rollo, hay 49
m de alzambre. Lusgo de realizar el frabajo, 1=
quadaron en total 27 m de alambre. ;Cuantos
1 | metros de alambre u=é Nicoldz an &l trabajo | ¥ ¥ ¥
que realiza?
al 130 m de alambre.
k) 76 m de alambre.
¢l 27 m de alambre.
d) 22 m de alambre.

Para sembrar lechugas en wmn huerto escolar,
los estudiantes de quinto grado de promana
han preparado um termreno con 33 surcos. En
cada surco, se sembraran 23 plantas de
2 lechuga, ;Cusntzs plantaz de  lechuza
necazitarin an total?

a) 60 plantas,

b 245 plantas.

¢}l 735 plantas.

dy 373 plantas.

Los estudiantes v profezorez de una escuela da
Chachapeoyas contrataran buses para realizar
un pazeo a la Fortalazz de Euslap. Cada bus
puade levar hazta 40 perzonas. En total, entra
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profesgres ¥ estidiactes, dan 318 personas al
pasen. ;Cuantos izes necesitarzn comtratar’
2y 7 busex
b} & buzes
4 buses
dy 356 buzes,

Opzana la gguispts bandern:

I

olae parte de 1a handera es de coler gris?
2y I/

by 14
o B )

& 62

Fermum hizo ap areele con globos, Alzunos
ghobos temian dizenica de estallaz v otres
zlobos eran a2 color zrs Ohssra

;Cue parte del todal de globos era de colar
arie’?

e

by 305
o N

g 83

Ttora llego 4 suescielz 2 lax 743 a2 m. Porla
tarde, al finalizar sus clzzes, ellz salio cuands
el reloj marcaba exda hora,

Ao B
o L 2
|8 3
"8 &)
ulogli

s Cuzate tismpe estovo Dord enla escuela?
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} -3 horas,
bi 7horsy 13 minaios.
T koras ¥ 45 minutos,
dj & horas

Lucas diserara una tarjefa en una cariuiima
cuadrada. Parz eso, la divide en coatro partes.
Obzemra

X
Luego, Luca: afirma- “Cada una de [as partes
en las que se ha dividide la carbaling es 14 del
cuadrade” ;Estaz de acuerds com la
zfirmacion de Lucaz?
Marca o respuesta con una X
Si Ma
Explica aqu o respuesta; .
Teresp repartio est2 chocolate anfre sus
hermamas.
Ellz I= dio 171 dal chocolate a Diignoel, 14 d=l :
chocolate 2 THego ¥ se quadd com ef resto. X
;ae parte del chocolate repariio Tesesa anire
5133 hermanos?
a2} 178 del chocolate
i1 14 dal chocalate
c) 34 del chocolate
dj 14 del chocolate
Cuatro padres de familiz de guinto grado de
primarna veadieron chicha morzda es botellas
de ¥ lbimo v de 1 liro en & quicsco de la
eaciaela, Ohserva la miormacien de la
sipaiente tabla
Chachs espdwl s yergdais poo e ey s 1l i

| monsmsswimm | Soiside e

TiEE




128

Cada hotella de % lifte de chicha se vandip a
21 v cada botella de 1 bt de chicka e
vendioa 572 En tofal, ;cudato dmero juntaron
los padres de familia por la venta de [ chicha
maradat

ay al4n

L I

Cy A 0R

Competescia 2: Beinelve problemas de
rezmlaridad. eguivalescia v cambio

Ep un mercade de frutas, los comesciambs:
zoordaron camjear sws productes enie elies de
1 sipuizmie wAIETA

Zegan diche acuepde, ;jcual de las siguients:
eEpresiome: sy cogrecta’

%

Q) oo s
5
di

«
O

Lz zigutente balarza estz en equilinrio
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Sz szbe que todos los P jener 12 mismz
cantidad de gramos ;Cuintos Fse pecasitn
parz tener la miisma cantidad de ramos gue @l
a}
b
c}

d)

Ly ChoBa e
AR e

Crabrialz prepare umas farjetz: rectapsulares
parz decorar &l borde de un mural Obaerva el
patren que eliz sigee,

N "

oTual de lac signientes tarjetas ooupana el
hagar FE® en el mugal que decora Grabrisla?

2}
h
by -
ch =
.
Jorze prepare anbicuchos deo czme pam v

vendarios. Ohasrm




130

F;rzla_ sigemte table, Jorge rezistra [ carbidad
de wazes de carpe gue vsara :ezor la cartidad
de palitos gue prenare

sCual dalas sipnipntes afinmacioper expresa la
relacior entz la-camtidad de palites v Ia
cznfidad de wozes de campe mostrda 2o la
abla?
2y La camtidad de frogos de came
siemnpre ex ] doble de la cantidad de
palitas,
b Lz canmtidad de palitos siempre &3 el
dofle de la cantidad de frozes de

Carms.

ch La canridad de palitos sismgrs ev 2]
cuadrupke de 1a cantidad de frozos de
Came.

d) La castidad de trozos da came
siesnpre es el coadneple de la cantidad
iz palitos.

Oipzemiz Ja siguiente balamza goe estz am
equilibsie.

A s e =N .
o I ~l

Todzs tax bolsas de awoz mostradas tieper la

misma canfidad de gramos. ;Cuaantes gramos

itepa Cada bolsa de armoz?

Escribe 2qul t procedimisato v ti respusata:
1

i

Ectas balanzas sstan en equilivdo




131

=,

i it N o it ¢
5 : ¥ b

Sepir  estz mforinacionm, oual de  las
stgarentes afirmacionss &5 verdadera?
a}

RBR 066

es B2 ©©

m B 00
& ~ 00

Competencia 3: Reznelve problemas de forma,
movimiento ¥ localizacion

Adela dibuje el plawo del pehio de 3 caza
Dlpzara
— Fm—]

Zm Pt

)]
| Am —

oCuantp mide el coutorno del patio de [aczsa
de Adeia?

ar IBm.

W Bm

ch Mm.

di  40m.

1 | La fmmilia Lopez quiere comprar umn termena y
12 2 esCoEer epire loz cuzlro ferrsmo: gue i
mapestrar a cortituacion
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: 1 e
Tewrn |
=
=} ===

Elloz dessean comprar el termrsps gque tiens
mavor superficie. ;Cual de elle: debertan
e3cagear?

2} Tememo A

2

by Tememo B

¢l Temeno .
dy . Temeen I:

Para un provecto de arte, Oz debe rasladar
2 la cuzdnculz 1a fzura de coler gz, zezim
extas imdicacionss: & cuadreditos kaciz la
izguierda v 5 cuadraditos hacia abajo. Dibujz
en - la coadnienls lz fizure en o pusvE
ahiczcion

Ireme quiers areiar una c2ja de bass cuddrada.
Para elle, dibaio Lz pleatillz gue se musstm.
Ohbrena

>

Luego, afinue lo sigients; “Coa estz plantilla
puado amear la cajz gue necasito, porgus las
bases que dibaia ok do: coadradas™, ;Eatasde
aouerdo con |z afirmacion de Irera? RMarca
reipestd Con e 3

it o
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Escribe aqua bz justificacion de tu respoesta:

Falix guarda los emveaes de leche de su tispda
cZjas como A gue SR moeNmm 2
captiruacion

i

W

=

h‘r ]

En total, ;coanfe: emvase: de leche podnzn
enfrar em ung caja’
2} T emvases.
by 1] amvases
cy 1B emvases

d) 38 emvases

sCuanto mide el penimetra de este coadrada’

a2} 1ém.

bW 32m.
cy f4m,
d) 156 m

Loz estodiantes de Marta han dibuwjade o
lamirz: en la claze de Arte. Biartz quisre szher
coantas laminas entran en el mural de 5o 2ula
Para averiguarlo, reprezentd 2l mural v una de
las [aminas en uma coadricula, Chsamra

liwssil el ouis -"

Tiodas 123 lamima: de Jos estodiantes son de la
misma forma v tzmatia ¥ B0 2 dejara eapacko
Ibre entre ellas. ;Cuzmtas [Zmimas entram en
tofal an el mural del anla ds Biarta?

2} 12 lamieas.

by 3 lminas.

¢} 6 [Zmuinas,
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di 4 [aminas.

En este emvase, hay § pelotitz:,
_.""'- = 5 : —,
—

—= o

Zon los ajos cemrados, Adnar saca upe peloti
del epvase ;{ue resultado ez mas probakle
gz oCurra’t
2} e Adran saque tma pelotitz de
color blanco:
B) Cae Adrian saque tma pelpfitz de
color gris
o Cue Adrzn zaque uma pelotiz de
colar negro.

Competencia 4: Resuelve problemas de gestion

de datos e mcertidumbre

lanajuega 2 sacer, sinmirar, un boton de exia
C2ja que contiens botoma: grises v blamcos.

©
@

;e ae pueda afirmar da este juego’

k1

2} -Ea imposzible gue aque on boton

blanceo.

b} Ea sezuro gae saqus um botan g,

¢} Ea pouble gue s2que um boom
blance.

d) Es pouble pue s2que un bpdon
cuzadrada.

=

=

i

16

L2 ]

Er urn campeonate miersscolzr de afletmmao,
clasificaron esmdiznies da coatro regiones dal
Peru El siswerts prafico de bemras musrma la
repion de procedenciz de estos estadiantss

R o {1 ol Gl i) O e Epedet

INT
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Tl da fas siznientes tablaz comazponde 2 1a
infornacion mostrada an el grafica”

a)

k)
g)
Agion | Canbdsdoe |
<Al |
N R IS |
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MATEMATICAS
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Opinicn de aplicabilidad: ~ Aplicable [ X] Aplicable despues de correzir | | Mo aplicable | ||
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ANEXO 11: Lista de estudiantes

ESTUDIAMTES

ADAMNALUE MENDOZA MATHIAS AARON
AMASTACIO ESPINOZA JOAD ALE<ANDER
A ALA GIL FABIRNS GERALDIME
BELITO RODRIGLIEZ JERIKO BERMIE
CAMACHD CARRAMZA DAY ANA DARLENY
CARMOMA TRUJLLO ANGELY DEMMERY
CASTILLOPRITOT FABRIXCIO CALEE
CISMERDS CHUJUTALLI ALLISON GRISEL
COLLAWING MOREMO TERESA SOFTA
CRISTOBAL HUAMACCO CAMILA ISABEL
GLEVARAIGLESIAS JACOE ALEXANDER
LECIM AMAYA LUANA GUADALIPE
MEMDDOEZA BACA DAMRA SHAREM
MOMTALBAN YALLADARES KASUM ABAHY
MORANTE CRUZ TATIAMA Y AZMIN
OROFA JAIMES DAY ANA ANDREA
RICJAS CALLE MELANY STEFAMIA
ROJAS YARGAS AZUMI CECILIA
ROMNDINEL HIDALGO JOVITA GUADALUPE
ROMNOINEL PAREDES MICOLAS ARAN
SANCHES MENDOZA BRYHANA Y ADHIRA MiA
TARAZOMA JAHMNSEN DAYROMN JEAMFIER
TENORIC MOREMD FABRIZIO JOSUE
TORIBIO ZELA SAMIR ALEXIS
WALLADOLID MENDOZA KEVIN DEL FIERD
WYALLADOLIDMEMDOZA PETRICK MATIAS
ZORFILLA PEFIGLE FABIAH ALEJANDRO

UEVE PROBLEMAS DE CANTII
F1 Pz P3 P4 PS PE PT PEP]
SIS 5« S5 5 kSl
5185 5 5 51 X 5 =Sl
5% ¥ 51 S x5 kK
b= 1= I = =1 =TI = =R
R = A=
5185 ¥ 51 S5 S5 5K
58 ¥ 5 351 x5 xSl
b= 1= = I =T A= =
SIS 5 5 S 3 5 Sl E
5185 5 5 515 5 =Sl
518 5 5 51 5 K Sl
Sl = 5 5 51 x 5 xSl
- R R R
518 ¥ 5 5185 5 =< Sl
¥ = ¥ 5 351 5 5 58
S8 5 x W 5 5 S X
=1~ = = = I =Ry
LR E LR
5108 5 51 S x5 8K
S8 5 31 S 5 5 S H
=1~ = = =TI
S8 W X W xS 8K
518 ¥ 51 S 5 5 kK
S8« 5 51 5 5 318
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WoEoM K oK KR
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ANEXO 12: Registro de datos del trabajo de campo
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Q EBASE DE DATOS ESTRATEGIAS ¥ APRENDIZAJE sav ICOm\mlo de_datosl] - IBM SPSS Statistics Editor de datos — =) >
Archive  Editar  Ver for Ar ting directo  Crdficos  Ullilidades  Vontana  Ayuda
QE-@W'P"! h -H-E E"Z};ﬂ"@‘ %J
HNombro o | Anch ..nr‘: des  Etiquats Valores. Pordidos  Columnas | da | Rol
1 =] Numém:o ‘8 0 Nmuna Anguna _3 ‘ Domcha 'I Escala ~ Entrada
2 Pri Numonco '8 0 Ninguna Ninguna 3 '3 Derecha 4l Ordinal | S Entrada
' 3 P2 ‘Numenco 8 0 Ninguna Ninguna 3 3| Derecha 4l Ordinal e Entrada
| 4 P3 Numénco 8 0 Ninguna Ninguna 3 3 Derecha 4l Ordinal e Entrada
L 5. — | P4 Numenco 8 0 Ninguna Ninguna 3 3B Derecha il Ordinal N\ Entrada
6 Ps Numénco a8 o Ninguna Ninguna [3 3B Derecha ol Ordinal e Entrada
7 P& ‘Numérnco ‘a8 o Ni Ning 3 38 Oerecha ol Ordinal e Entrada
| a _— P7 Numencao 8 o Ninguna Ninguna 3 38 Derecha il Ordinal = Entrada
] EB P8 ‘Numérica 8 o Ninguna Ninguna 3 3= Derecha il Ordinal e Entrada
| P9 Numérnco a8 0 Ninguna Ninguna 3 =W Oerocha dfl Ordinal S Entrada
P10 ‘Humérico 8 0 Minguna Ninguna 3 W Derocha Jfl Ordinal e Entrada
P11 ‘Numérico '8 0 Ning Ning 3 38 Doerocha ufll Ordinal Ne Entrada
P2 ‘Numenco ‘8 0 tinguna tinguna 3 2= Dorocha 4l Ordinal e Entrada
P13 Numenco a o MNinguna Ninguna ¥ 2] Derecha .d Ordinal e Entrada
P14 Numeérnco 8 0 Hinguna Ninguna 3 W Derecha 4fl Ordinal . Entrada
P15 ‘MNumerico 8 0 Minguna Ninguna 3 3| Derecha Al Ordinal = Entrada
P16 ‘Numeético ‘8 0 Ninguna MNinguna 3 3| Derechs d Ordinal e Entrada
P17 Numeénco a :D Ningunas MNingurns 3 3 Derecha ol Ordinal e Entraca
P18 Numénco 8 0 Hing Ning 3 2| Derecha 4fl Ordinal . Entrada
P19 Numérico 8 o Ningunna Ninguna 3 S Derecha d Ordinal e Entrada
P20 Numérico ‘a o Ninguna Ninguna 3 = Derecha il Ordinal v Entrada
P21 ‘Numérico it 0 Ninguna Ninguna 3 78 Derecha Al Ordinal N« Entrada
P22 vNuméu‘co ‘8 o Ninguna Ninguna 3 8 Derecha ]l Ordinal e Entrada
P23 ‘Numérico a o Ninguna Ninguns 3 7% Dertechs il Ordinat S Entrada
P24 Numérico 8 0 Hinguna ninguna 3 W Derechas il Ordinal “ Entrada
| P26 Numérco 8 0 Ninguna  Ninguna 3 38 Derecha &l Ordinal " Entrada
2?‘ Aprendizaje . Numenco 18 0 {1. En imicio... Ninguna 3 W Derecha & Escala ™ Entrada
_Nm'-n‘m:ov 8 0 {1, En imcio. . Ninguna 3 % Derechs & Escala ™ Entrada
.NumOnco 8 “0 (1. Enomicio. . Ninguna 3 W Derecha I'Enah .\- En!radu
Numénco a 0 (1. En inicio. .. VNmo\ma 3 W Derecha I Escala e Entrada
Numsnco £ 0 t1. En inicio... Ninguna 3 S Derechas & Escala . Entrada
Numérnco 8 o HNinguna Ninguna 3 S Derecha wll Ordinal e Entrada
‘Numérico 8 o Minguna Minguna a W Derecha <l Ordinal e Entrada
Numénco 8 0 Ninguna Ninguna 3 =8 Derecha @l Ordinal e Entrada
‘Numérico '8 0 Ninguna Ninguna 3 = Derecha 4l Ordinal N Entrada
‘Numérco 3 0 Ninguna Ninguna 3 W Deracha «&fl Ordinal N\« Enwrads
Numénco 8 o Ninguna Ninguna 3 3 Derachsa il Ocdinal S Entrada
Numérico 8 0 tlinguna Ninguna 3 &8 Dorecha «fl Ordinal '\ Entrada ﬂ
*
I =Ty Proces ostd liste | | [Uniccason | I =
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