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RESUMEN

La investigacion plante6 como objetivo general, Determinar la correlacion
entre los juegos didacticos y el desarrollo en el area de matematica en nifios de 2°
de primaria de la |I.E.P. San Judas Tadeo, Lima, 2022. El nivel de investigacion fue
el relacional, con un disefio correlacional, en donde la muestra estuvo representada
por un total de 28 estudiantes, habiendo recolectado la informacion por medio de la
técnica de la observacion. Los resultados han sefialado que existio correlacion
significativa entre los juegos didacticos y el desarrollo en el &rea de matematica, en
donde el valor fue de 0.557, habiendo demostrado la existencia de la hipétesis
alternativa, la cual demuestra correlacion, al haber contado con un valor de sigma
<0.050. Mientras que, se concluyo que, el 85.70% de los estudiantes alcanzé un uso
de los juegos didacticos intelectuales medio, esto se ha debido a que se ha carecido
de motivacion y una carente expresion sobre la expresion matematica, contando con
carentes niveles de espiritu critico.

Palabras clave: juegos didacticos, juegos intelectuales, juegos sociales,

juegos motores, area de matematica.
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ABSTRACT

The general objective of the research was to determine the relationship
between didactic games and development in the area of mathematics in children in
2nd grade of elementary school at I.E.P. San Judas Tadeo, Lima, Lima, 2022. The
research level was relational, with a correlational design, where the sample was
represented by a total of 28 students, having collected the information by means of
the observation technique. The results have indicated that there was a significant
relationship between didactic games and development in the area of mathematics,
where the value was 0.557, having demonstrated the existence of the alternative
hypothesis, which shows a relationship, having had a sigma value < 0.050. While,
it was concluded that 85.70% of the students reached a medium use of intellectual
didactic games, this was due to a lack of motivation and a lack of expression on
mathematical expression, with low levels of critical spirit.

Keywords: didactic games, intellectual games, social games, motor games,

mathematical area.
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INTRODUCCION

La problematica de investigacion se ha visto manifestada en la necesidad de
contar con la evaluacion y valoracion de la realidad académica a la que son
expuestas los estudiantes, entendiendo con ello que las estrategias didacticas que
los docentes aplican no solo deben de ser procesos sistematicos curriculares que
carecen de sentido para ciertas realidades de estudio, sino que tienen que basarse en
un andlisis de la realidad de campo, mediante la cual se pueda mejorar de forma
constante el desarrollo académico de los estudiantes (Puchaicela, 2018).

Ante dicha manifestacion, se ha reconocido que la I.E.P. San Judas Tadeo,
no solo requiere de una constante evaluacion en el segundo grado de primaria, sino
que se debe de salvaguardar la calidad de las estrategias ludicas y didacticas que se
desarrollan dentro de los salones de clase, en donde el desarrollo del estudiante llega
a ser un elemento fundamental para que se pueda manifestar una mejora constante
en la calidad de la educacion en la actualidad. Bajo dicha tendencia, se ha
considerado un estudio con disefio no experimental y correlacional, debido a que
los docentes hoy en dia si vienen haciendo uso de los juegos didacticos dentro de
los salones de clase; sin embargo, la intencion del estudio corresponde a ser
consecuencia de la falta de conocimiento cuantitativo que llegan a tener en cuanto
al desarrollo que los estudiantes tienen dentro del area de matematica. De acuerdo
con lo expuesto, se ha considerado la siguiente pregunta de investigacion ;Cual es
la correlacion entre los juegos didacticos y el desarrollo en el area de matematica
en nifos de 2° de primaria de la .E.P. San Judas Tadeo, Lima, 2022?

En base a tal referencia, el estudio se ha visto justificado por la necesidad de
analizar cdmo es que los juegos didacticos al ser aplicados en la actualidad por parte
del docente, no solo pueden repercutir en la necesidad de cumplir con los
parametros minimos permisibles planteados por el Ministerio de Educacion, sino
que pueden tener una incidencia superlativa en el desarrollo del estudiante, como
puede ser el area de matematica, aumentando con ello, el interés de los docentes en
continuar con estos esfuerzos sostenidos.

Tomando como base lo expuesto, el estudio se ha encontrado subdividido

en los siguientes apartados:
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Capitulo I: Planteamiento del problema, se ha considerado la exposicién de
la problematica sobre la cual se ha desarrollado el estudio.

Capitulo Il: Marco tedrico, se han expuestos los estudiantes que fueron
tomados como referencia y las valoraciones conceptuales de estos.

Capitulo I11: Hipdtesis, se han considerado los supuestos sobre los cuales se
ha desarrollado el estudio.

Capitulo IV: Metodologia, se ha valorado la forma en la que se ha
desarrollado el estudio.

Capitulo V: Resultados, se han respondido a cada uno de los objetivos
planteados y se han comparado con demas investigaciones.

Conclusiones, se ha ofrecido una respuesta resumida de los resultados de
cada objetivo planteado.

Recomendaciones, se han ofrecido posibilidades de mejora hacia el tema de
estudio planteado.

Referencias bibliogréaficas

AnNexos
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CAPITULO I:
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
1.1.  Descripcion de la realidad problematica

A nivel internacional, el estudio de las matematicas ha sido un proceso
continuo de aprendizaje y error en los estudiantes, debido a que estos suelen ver a
esta asignatura con miedo, debido a la complejidad que puede conllevar el
desarrollo de procesos de suma, resta, multiplicacién o division. Sin embargo, no
todo es problema de la matematica en si mismo, sino que los estudiantes requieren
de contar con estrategias didacticas que aumenten el nivel de motivacién con el que
estos cuentan, generando que los docentes tienden a mantener activa la esperanza
de aprender y las ganas de mejorar su rendimiento dentro del &mbito académico,
entendiendo con ello que mas del 74% de los estudiantes de los primeros niveles de
ensefianza han sefialado que los docentes no tienden a ensefiar asignaturas como la
matematica por medio de estrategias didacticas (Puchaicela, 2018).

Ademas, en la actualidad la matematica es considerada como una ciencia
sumamente importante, debido a que practicamente todas las carreras hacen uso de
estas, en donde se destaca su nivel de importancia sobre encima de la motivacion
que el estudiante pueda llegar a tener para su aprendizaje, incurriendo en que estos
lo observen como una obligacién, mas que una necesidad de alta motivacion. Esta
idea ha generado que muchos de estos tienden a sentir miedo por aprender
matematica y limitando el desarrollo de sus habilidades, en donde més del 34% de
los estudiantes de América Latina han expresado que su falta de motivacion por
aprender la materia se ha debido al miedo que estos han mantenido y la poca
aplicacion de juegos ludicos o didacticos en los salones de clase (Ayala, 2018).

Dentro del contexto nacional, el rendimiento en el area de matematica por
parte de los estudiantes de nivel inicial y primario ha sufrido mermas en correlacion
con la poca inversion del Ministerio de Educacion, exponiendo las claras evidencias
de abandono en la mejora de la calidad educativa, tomando como referencia la
compra de implementacién adecuada para las instituciones educativas y la
capacitacion docente, han generado que el desarrollo académico haya sido puesto

en vela, entendiendo con ello que los estudiantes no hayan podido alcanzar niveles



15

de rendimientos individuales altos, en comparacién con establecimientos privados
o tomando como referencia la realidad de otros paises (Quea, 2020).

Ademas de ello, el Peru se ha caracterizado por haberse encontrado en los

altimos lugares de las pruebas PISA, entendiendo que esta estimacion fue

consecuencia de un promedio bastante bajo de los estudiantes, en correlacion con
otros paises que contaron con una preparacion académica de mayor envergadura

y que mantuvieron un nivel alto de inversién en estrategias metodoldgicas

activas. En donde las consecuencias directas han sefialado que méas del 47.60%
de los estudiantes de nivel primario e inicial, no han podido contar con un nivel de
logro alto en las areas relacionadas con el célculo y la matematica. Mientras
que, los docentes tienden a requerir de mejores salarios, mejoras en la calidad de
lascapacitaciones que reciben, mejoras en la infraestructura con la que cuentan
las instituciones educativas y un aumento en la implementacion didactica (Rojas,
2019).

Del mismo modo, dentro del &mbito regional las instituciones educativas
han presenciado las mismas falencias que las expuestas anteriormente, en donde los
docentes han buscado las formas necesarias para poder realizar sus actividades en
base a juegos didacticos, incurriendo en la necesidad de organizar mejor su tiempo,
capacitarse por su propia cuenta y el hecho de necesitar el apoyo de los padres de
familia para poder plantear estas didacticas de alto impacto para garantizar la
calidad educativa y cumplir con los fines que se han impuesto de forma personal y
colectiva en los diferentes establecimientos educativos (Huamaiii, 2018).

En cuanto a la realidad institucional de la I.E.P. San Judas Tadeo, ubicado
en el distrito de Supe Puerto, los docentes en pleno entendimiento que la forma
adecuada de ensefiar las matematicas ha sido mediante la implementacion de
estrategias didacticas y ludicas, se han esforzado por implementar las mismas
dentro de los diferentes salones del nivel primario, entendiendo que con ello se
podréa garantizar la calidad educativa y reducir la incidencia del miedo acerca de las
matematicas por parte de los estudiantes. Sin embargo, estos no han conocido a
veracidad el impacto que pueden llegar a tener las estrategias que estos mismos han

disefiado en el desarrollo en el area de matematica en nifios de 2° de primaria.
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1.2.  Delimitacion del problema

1.2.1. Delimitacién espacial.

La investigacion se ha desarrollado en la I.E.P. San Judas Tadeo, ubicado
en el distrito de Supe Puerto.

1.2.2. Delimitacién temporal.

El periodo anual de desarrollo fue el 2022.

1.2.3. Delimitacién conceptual.

Se ha correspondido a analizar dos variables de estudio, siendo estas los
juegos didacticos y el desarrollo en el &rea de matematica. Mientras que, se cont6
con el objeto de estudio, a los nifios de 2° de primaria del establecimiento expuesto.
1.3.  Formulacion del problema

1.3.1. Problema general.

¢Cudl es la correlacion entre los juegos didacticos y el desarrollo en el area
dematematica en nifios de 2° de primaria de la I.E.P. San Judas Tadeo, Lima, 20227

1.3.2. Problemas especificos.

¢Cuél es la correlacion entre los juegos didacticos intelectuales y el
desarrolloen el area de matematica en nifios de 2° de primaria de la I.E.P. San Judas
Tadeo, Lima, 20227

¢Cudl es la correlacion entre los juegos didacticos sociales y el desarrollo en
elarea de matematica en nifos de 2° de primaria de la I.E.P. San Judas Tadeo, Lima,
20227

¢Cudl es la correlacidn entre los juegos didacticos motores y el desarrollo en
elarea de matematica en nifios de 2° de primaria de la I.E.P. San Judas Tadeo, Lima,
20227
1.4.  Justificacion

1.4.1. Justificacion Social.

Se ha podido manifestar que el principal beneficiario fue el estudiantes de
nivel primario, entendiendo que las demostraciones que se llevaron a cabo en la
presente indagacion, estuvieron relacionadas con la incidencia que puede llegar a
tener sobre el desarrollo en el area de matematica, el empleo de juegos didacticos,

en donde estos permitieron que el estudiante pueda vencer los temores que limitan
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sus capacidades mateméticas y faciliten de forma consiguiente, su nivel de
rendimiento académico.

1.4.2. Justificacion Tedrica.

En cuanto a la perspectiva tedrica, la presente indagacion conté con plena
exposicion de informacion tedrica en base a exposiciones de demas autores que
permitan validar la existencia de investigaciones parecidas que puedan compararse
con los resultados alcanzados; asi como, el contar con autores de referencia tedrica
que permitieron demostrar la existencia de las variables analizadas y generar un
aporte significativo hacia la calidad académica.

1.4.3. Justificacion Metodologica.

En referencia con el apartado metodologico se ha manifestado el empleo de
la ficha técnica de instrumento, mediante la cual se ha podido esclarecer la calidad
de las preguntas expuestas, en donde se ha complementado con la manifestacion
estadistica del Alfa de Cronbach, para demostrar la coherencia del instrumento de
recojo de informacion.

1.5.  Objetivos de la investigacion

1.5.1. Objetivo general.

Determinar la correlacion entre los juegos didacticos y el desarrollo en el
areade matematica en nifios de 2° de primaria de la I.E.P. San Judas Tadeo, Lima,
2022

1.5.2. Obijetivos especificos.

Identificar la correlacion entre los juegos didacticos intelectuales y el
desarrolloen el area de matematica en nifios de 2° de primaria de la I.E.P. San Judas
Tadeo, Lima, 2022

Identificar la correlacién entre los juegos didacticos sociales y el desarrollo
enel area de matematica en nifios de 2° de primaria de la I.E.P. San Judas Tadeo,
Lima,2022

Identificar la correlacion entre los juegos didacticos motores y el desarrollo
enel area de matematica en nifios de 2° de primaria de la I.E.P. San Judas Tadeo,
Lima,2022
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CAPITULO II;
MARCO TEORICO

2.1.  Antecedentes

2.1.1. Anivel internacional

Puchaicela (2018); en la tesis titulada “El juego como estrategia didactica
para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje de la multiplicacion y division,
en los estudiantes de quinto grado de la Escuela de Educacion General Bésica
“Miguel Riofrio” ciudad de Loja, periodo 2017-2018”, para optar el grado de
licenciada en Ciencias de la Educacion, en la Universidad Nacional de Loja,
Ecuador. El presente estudio ya mencionado tuvo como objetivo general: Valorar
en el &mbito primario las operaciones matematicas en coherencia con el uso de los
juegos didéacticos. Los métodos empleados pare el desarrollo investigativo fueron:
deductivo-inductivo y estadistico, el nivel explicativo, el disefio no experimental,
el enfoque cuantitativo, la poblacion constituida por 27 estudiantes de nivel
primario, el instrumento que se uso fue la guia de observacion a una poblacion de
27 escolares, en donde se obtuvo como resultados sefialaron que el 74% de los
estudiantes expuso que los docentes no habian contado con los implementos
suficientes para poder desarrollar actividades ludicas de alta eficiencia; asi como,
el hecho de que sélo en el 48% de las veces, los docentes habian incurrido en el
empleo de estrategias didacticas para poder mejorar las capacidades matematicas
de los estudiantes. Se concluy6 que, la aplicacion de técnicas de diagnostico ha
llegado a ser estrategias importantes para poder detectar los problemas relacionados
con la multiplicacién y la division.

Cabezas (2020); en la tesis titulada “El juego didactico de la ensefianza
aprendizaje de la matematica en los nifios/as de educacion general basica elemental
de la unidad educativa “Alicia Marcuath De Yerovi” de la Provincia de Cotopaxi,
Canton Salcedo, Parroquia Cusubamba en el periodo 2019 — 2020, para optar el
grado de licenciada en Ciencias de la Educacion, en la Universidad Técnica de
Ambato, Ecuador. La presente investigacion mencionada tuvo como objetivo
general: Evidencié la necesidad de demostrar la influencia que pueden llegar a tener
los juegos didacticos en referencia con el &mbito de la matematica. Los métodos

utilizados para el desarrollo investigativo fueron: enfoque cuantitativo,
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disefio no experimental, el nivel explicativo, el tipo de estudio fue bésico, la
poblacién estuvo conformada por 13 estudiantes, el instrumento que se empleo fue
la guia de observacion a una poblacion de 13 alumnos, en donde se obtuvo como
resultados que, las actividades que habian sido desarrolladas por los docentes han
generado una incidencia significativa en el aprendizaje de la matematica,
entendiendo que estas han generado que el estudiante pueda haber contado con un
mayor nivel de interés para aprender esta materia. Se concluye que méas del 54% de
los estudiantes ha evidenciado una mejora en su rendimiento en el area de
matematica y que la incidencia alcanzada fue de 0.784.

Ayala (2018); en la tesis titulada “Efectividad de las actividades ludicas
para la ensefianza de la matematica y su correlacion con la motivacion hacia el
aprendizaje de la matemdatica”, para optar el grado de licenciado en pedagogia con
orientacion en administracion y evaluacion educativas, en la Universidad Rafael
Landivar, Ecuador. La presente investigacion ya mencionada tuvo como objetivo
general: Determinar la semejanza entre el desarrollo de actividades ludicas y la
ensefianza de la matematica en cuanto a la motivacion de los estudiantes de nivel
primario. Los métodos utilizados pare el desarrollo investigativo fueron: el tipo de
investigacion basico, el nivel descriptivo, el disefio experimental, la poblacion
conformada por 34 estudiantes, el instrumento que se utilizd fue la guia de
observacion a una poblacion de 34 escolares, en donde los obtuvo como resultados
que, en el pre test evidencio un nivel de desarrollo de los estudiantes en cuanto a
capacidades matematicas medio, con una representacion del 78%; mientras que,
después de la aplicacion de didacticas ladicas, se pudo evidenciar un desarrollo
significativo del 45% en el nivel alto. Se concluye que las actividades ludicas han
generado que los estudiantes puedan llegar a despertar un mayor nivel de
motivacion y curiosidad por aprender sobre matematica.

2.1.2. Anivel nacional.

Quea (2020); en la tesis titulada “Juegos didacticos y el aprendizaje
significativo en area de matematica en nifios de cinco afios de la Institucién
Educativa Inicial 1088 Putina, Puno,2020”, para optar el grado licenciada en
Educacion Inicial, en la Universidad Catélica Los Angeles de Chimbote, Per(. La

presente investigacion ya mencionada tuvo como objetivo general: Establecer el
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estudio de los juegos didacticos como un medio eficiente para el desarrollo dentro
del campo de la matemética en estudiantes. Los métodos utilizados para el
desarrollo del estudio fueron: deductivo inductivo, el nivel correlacional, el disefio
no experimental, la poblacidn estuvo constituida por 34 estudiantes, el instrumento
que se empled fue la guia de observacion a una poblacién de 34 escolares, en donde
se obtuvo como resultados que, el 53% de los nifios contaron con un nivel de inicio
para el caso del &rea de matemadtica, entendiendo con ello que el logro previsto no
ha podido haber sido alcanzado de forma significativa, debido a la necesidad de
contar con propuestas de compensacion que hayan mantenido el nivel de
rendimiento de estos mismos. Se concluye que, se alcanz6 un comportamiento
proporcional de S = 0.000 entre las variables.

Prudencio (2018); en la tesis titulada “El juego como estrategia para el
aprendizaje significativo de las matematicas en los estudiantes de 4 afios de la IEI.
Amarilis - Shelby - Pasco — 2018”, para optar el grado de maestra en Psicologia
Educativa, en la Universidad César Vallejo, Perl. La presente investigacion ya
mencionada definid6 como objetivo general: Establecer el estudio del rendimiento
académico en referencia con el uso de estrategias lidicas dentro del campo de la
educacion matematica. Los métodos utilizados para el desarrollo investigativo
fueron: deductivo-inductivo, estadistico, el nivel descriptivo, el disefio
correlacional-transversal, el enfoque cuantitativo, la poblacidn de 58 estudiantes, el
instrumento que empleo fue la guia de observacidn a una poblacién de 58 escolares,
en donde se obtuvo como resultados que, la tendencia media alcanzada por los
estudiantes en cuanto a su nivel de rendimiento fue del 48% de representacion en el
nivel inicial de logro, habiendo evidenciado la necesidad de contar con mejores
estrategias didacticas de desarrollo de capacidades matematicas. Se concluye que,
se alcanzo una correlacion de 0.648 entre las variables en analisis.

Rojas e Yrigoyén (2018); en la tesis titulada “Influencia del uso del juego
didactico en el desarrollo de las capacidades matematicas en estudiantes de
Educacion Inicial, Trujillo — 2018, para optar el grado licenciada en Educacién,
en la Universidad Catolica de Trujillo, Perd. La presente investigacion ya
mencionada tuvo como objetivo general: Analizar el comportamiento relacional

entre los juegos didacticos en referencia con las capacidades matematicas en el nivel
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inicial. Los métodos utilizados para el desarrollo investigativo fueron: deductivo-
estadistico, el nivel explicativo, el disefio experimental, el enfoque cuantitativo, la
poblacién estuvo conformada por 17 estudiantes, el instrumento usado fue la guia
de observacion a una poblacion de 17 alumnos, en donde se obtuvo como resultado
que, la incidencia entre variables que se alcanzG encontré representacion
significativa de 0.834, en donde la incidencia no solo ha sido favorable para que se
demuestre la calidad educativa requerida, sino la posibilidad de contar con el
empleo de juegos ludicos que cuenten con alta incidencia en el desarrollo de las
habilidades matematicas de los estudiantes. Se concluye que, el empleo de juegos
didécticos ha generado que se pueda mantener un mayor nivel de desarrollo
matematico en los estudiantes y que ello vaya en concordancia con la motivacion
de estos para este tipo de temas.
2.1.3. Anivel local.

Rojas (2019); en la tesis titulada “Juego ludico matematico en el desarrollo
de competencias y capacidades matematicas en nifios de 5 afios de la I.E.l. N2 676
San Martin De Porras- Amay”, para optar el grado de Licenciada en Educacion
Inicial, en la Universidad Nacional José Faustino Sanchez Carrion, Perd. La presente
investigacion tuvo como objetivo general: Desarrollar una busqueda de estrategias
de desarrollo de las competencias matematicas, con la finalidad de poder contar con
el empleo de los juegos ludicos en base a la implementacion de didacticas sociales
de alta eficiencia. Los métodos utilizados para el desarrollo investigativo fueron:
deductivo-inductivo y estadistico, el tipo de estudio fue basico,el nivel descriptivo, el
disefio fue correlacional, el enfogque cuantitativo, la poblacion de 59 estudiantes, el
instrumento fue la guia de observacion a una poblacidn de 59 escolares, en donde se
obtuvo como resultados que, la correlacion alcanzada entre las variables de estudio
fue de 0.469, habiendo contado con un valor de sigma de 0.000. Se concluye que, el
47.60% de los nifios alcanzo el empleo de juegos didacticos Unicamente en un nivel
bajo, debido a la falta de motivacion que estos mantuvieron respecto a ello.

Huamafii (2018); en la tesis titulada “Los Juegos Educativos en el
Aprendizaje del Area Légico — Matematico de los Estudiantes del Primer Grado de

Primaria de la Institucion Educativa N° 6069 Pachacutec de Villa El Salvador -
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Lima, 2016”, para optar el grado de licenciada en Educacion Inicial, en la
Universidad Nacional de Educacién Per(. La presente investigacion ya mencionada
tuvo como objetivo general: Analizar la incidencia que han tenido los juegos
educativos didacticos en el desarrollo del aprendizaje de los estudiantes de nivel
primario, principalmente en el area l6gico matematico. Lods métodos empleados
para el desarrollo investigativo fueron: hipotético-deductivo, el tipo de estudio
aplicado, el nivel explicativo, el disefio cuasi experimental, el enfoque cuantitativo,
la poblacién conforma por 34 estudiantes, el instrumento que se emple6 fue la guia
de observacién a una poblacion de 34 escolares, en donde se obtuvo como resultado
que, el p valor alcanzado entre las variables de estudio fue de 0.000, en donde se
permitid demostrar la alta incidencia que se ha mantenido para ambos casos y
viéndose complementado ello con un valor de correlacion de 0.947. Se concluye
que la aplicacion de didacticas de aprendizaje ha incidido significativamente en la
mejora de la capacidad l6gica matematica de los estudiantes.

2.2.  Bases tedricas o cientificas

2.2.1. Juegos didacticos.

Los juegos didacticos son definidos como aquellos elementos primordiales
para el desarrollo de estrategias que permitan facilitar el proceso de aprendizaje,
considerando de esta forma que se tienen que desarrollar una serie de actividades
agradables y divertidas por parte de los docentes, con la finalidad de poder
maximizar el efecto que estas puedan llegar a tener dentro de un grupo social
determinado y promoviendo la calidad educativa (Vogt et al., 2018).

Ademas, Cabezas (2020), ha sefialado lo siguiente:

“El juego didéctico se refiere a una técnica de enseflanza basada en la

diversion y su propésito es que los nifios obtengan un aprendizaje especifico

de forma ludica; estos juegos promueven la capacidad mental y la préctica
de conocimientos de una forma mas activa y participativa, tomando en
cuenta que al nifio le resulta mas facil recordar algo entretenido o divertido

y a un mas en los primeros afios de estudio, puesto que es la edad en la que

mas aprende, por tal motivo es importante reforzar y fortalecer sus

capacidades.”
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Asi mismo, los conocimientos inherentes que se esperan alcanzar dentro del
crecimiento bioldgico, mental, emocional, social e individual de los estudiantes,
tienden a ser una de las principales finalidades que tiene la aplicacion de estas
didacticas, las cuales se han centrado en el desarrollo integral y significativo del
estudiante, en plenas garantias de disefio y adaptacion por parte del docente hacia
un determinado objeto de estudio, en base a caracteristicas que esperan ser
potenciadas (Elliott y Bachman, 2018).

Ademas, Gavedia (2016), ha manifestado lo siguiente:

“Los juegos didacticos cobran mayor vigencia, por cuanto son accesibles,

de bajo costo y facilmente operativos. Por ello, es necesario tomarlo como

factor influyente en el proceso de aprendizaje integral de los estudiantes del
ler grado. Como alternativa a los juegos didacticos, las actividades del area
matematica incentivan la intervencion de los estudiantes con mayor nivel de
motivacion, en tanto tienen correlacion con su propia vivencia. De alli su

integralidad en la formacion y participacion de los estudiantes.” (p. 5).

Mientras que, el juego didactico permite que el nifio pueda llegar a
desarrollar de forma efectiva su propio aprendizaje, en donde el apoyo del docente
corresponde a ser considerado por este como un facilitador del juego y siendo
expresado como una actividad que se basa en principios y en determinadas reglas
que permiten la adquisicion y desarrollo de habilidades y destrezas en areas como
la matematica, la cual es comprendida con terror por muchos estudiantes, a
consecuencia de la falta de estrategias motivacionales implementadas para su
comprension plena (Herodotou, 2018).

En referencia de la consideracidn del juego como estrategia didactica, Quea
(2020), expuso lo siguiente:

“El juego como una estrategia didactica para desarrollar el pensamiento

numérico en las cuatro operaciones basicas permite desarrollar distintas

habilidades de céalculo y relaciones, para familiarizarse y reafirmar el

conocimiento de las operaciones basicas adicion, sustraccion, producto y

cociente, a través de la sorpresa, la practica y la diversion, al igual que sirve

de alternativa de evaluacion dichas operaciones por su dinamismo, en los

estudiantes. El juego como estrategia de ensefianza aprendizaje ha mostrado
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resultados significativos en el aprendizaje de las mateméticas en los
estudiantes.” (p. 30).
2.2.1.1. Juegos intelectuales.

Los juegos intelectuales son aquellos en los que se aprovecha la intervencion
del estudiante, con la finalidad de que este pueda llegar a fijar su atencién en mas
de dos cosas a la vez, promoviendo de forma consiguiente, la comunicacion entre
un determinado grupo social y motivando la capacidad creativa de los mismos, en
donde el uso del ajedrez, didacticas relacionadas con las adivinanzas o la invencién
historica, puede llegar a generar un efecto positivo importante (Soylu et al., 2018).

Para el caso del presente tipo de juego, Prudencio (2018), expuso que:

“A través del juego cognitivo adquirimos habilidades cognitivas: como la

memoria, operaciones basicas y la comunicacion. Se da inicio la indagacion

esto sucede cuando el nifio explora su entorno, evidenciandose en la

resolucion de problemas a través del uso de su intelecto.” (p. 29).

Asi mismo, la imaginacion tiende a desempefiar un papel indispensable
dentro de la vida de un nifio, debido a que permite que esta pueda llegar a mezclarse
con las comparativas mentales que se pueden alcanzar dentro de un ambito de
estudio determinado, en donde las representaciones visuales y didacticas que un
menor puede llegar a generar, permite que se potencie la capacidad de aprendizaje
en base al control y capacitacion que el docente puede llegar a inculcar (Cross et
al., 2019).

Como complemento, se ha manifestado lo siguiente por Gavedia (2016):

“Los juegos intelectuales son los que hacen intervenir la comparacion de

fijar la atencion de dos o méas cosas para descubrir sus relaciones, como el

dominio, el razonamiento (ajedrez), la reflexion (adivinanza), la
imaginacion creadora (invencién de historias). La imaginacion desempefia
un papel inmenso en la vida del nifio, mezclandose a todas sus

comparaciones asi como una vida mental del hombre que le proveyera;
cualquier pedazo de madera puede representar a sus 0jos en caballo, un

barco, una locomotora, un hombre, en fin, anima las cosas.” (p. 26 — 27).

Mientras que, se puede manifestar que el pensamiento logico, percepcion y

otras capacidades, puedan llegar a confluir en el uso de los juegos como un factor
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fundamental para que la planeacion y la ejecucion de actividades conlleve a una
evaluacion sistematica del menor, en correlacidén con su propia capacidad creadora
y logro de aprendizaje (Devine et al., 2018).

2.2.1.2. Juegos sociales.

Los juegos sociales son definidos como aquellos juegos que se basan en la
préactica de la interaccion entre dos o mas personas, en donde los ambientes en
donde se desarrollan tienden a contar con una finalidad independiente, debido a que
este tipo de juegos se centra en la capacidad creativa y de interaccion del estudiante,
pudiendo llegar a comprender a los juegos de mesa, juegos dentro del salon de clase
0 los juegos deportivos, los cuales influyen activamente en la habilidad fisica de
una persona (Mammarella et al., 2018).

En referencia con el juego social, Prudencio (2018), ha expuesto que: “En
el juego social el infante interactua con los demas individuos. Interrelacionandose
con sus compafieros, manejando sus sentimientos, aprendiendo a convivir con
carifo, cordialidad, congruencia, desenvolvimiento, para lograr el &ptimo
desarrollo.” (p. 28 — 29).

Mientras que, los juegos sociales tienden a iniciar con su proceso en soledad,
para poder alcanzar un mayoritario nivel de practicidad y luego extrapolar esta
misma condicion hacia la plena interaccion con demas estudiantes, dentro de los
cuales se pueden mantener en cuenta al crucigrama, el rompecabezas y demas
relacionados con puzles matematicos, en donde en todos los casos se cuenta con la
posibilidad de mantener su desarrollo individual y posteriormente alcanzar la
practica social de los mismos (Widodo, 2018).

De igual modo, Quea (2020), manifesto lo siguiente:

“El juego social se caracteriza porque predomina la interaccidon con otra

persona como objeto de juego del nifio. Los siguientes son ejemplos de

juegos sociales que se presentan en diferentes edades en la vida de los nifios:

Cuando un bebé juega con los dedos de su madre o sus trenzas; habla

cambiando tonos de voz; juega a las escondidas; juega a reflejar la propia

imagen en el espejo, entre otros. En nifios mas grandecitos observamos
juegos donde hay reglas y la necesidad de esperar el turno, pero también el

juego de abrazarse. Los juegos sociales ayudan al nifio a aprender a
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interactuar con otros. Lo ayudan a saber relacionarse con afecto y calidez,

con pertinencia, con soltura. Ademas, acerca a quienes juegan pues los

vincula de manera especial.” (p. 29).

Asi mismo, estos se caracterizan por mantener un reglamento especifico en
cuanto a la participacién de un individuo dentro del juego, entendiendo que, para
cualquier tipo de interaccién social, es indispensable el mantener determinadas
reglas que conlleven a que la interaccion pueda ser controlada y que se facilite la
convivencia armoénica en base a modelos de recreacion y reflexion (Outhwaite et
al., 2019).

2.2.1.3. Juegos motores.

El juego motor se establece en base a las relaciones que se pueden llegar a
generar entre los estudiantes con el entorno que los rodea, establecimiento de esta
forma la necesidad de mantener accion en pleno entendimiento del potencial de los
objetos que lo rodean y con ello garantizar la observacion que el estudiante puede
mantener acerca de un juego o de elementos caracteristicos que cuenten con el
potencial de emplearse como objetos de condicion ludica (Hwa, 2018).

En referencia con los juegos motores, se ha podido manifestar por Cabezas
(2020), que:

“Los juegos motores se encargan del desarrollo de la motricidad del nifio,

puesto que promueve actividades como saltar, caminar, correr, rodar, entre

otras; es 8 importante la ejecucion de acciones grupales para mejorar la

socializacion e interaccion con el resto de los comparfieros.” (p. 7 — 8).

Ademas, estos se basan en la implicacién de movimiento o la manifestacion
del tono muscular del menor, generando de forma consiguiente un amplio desarrollo
de la emocidn interna, en donde la incidencia de estos juegos permite quese cuente
con un mayor nivel de emocidn respecto a su practica. Por este motivo, es que
resulta importante garantizar la aplicacion de juegos motores, los cuales permiten
que la capacidad psicomotriz de los estudiantes cuente con el acceso haciael
pensamiento progresivo (Vogt et al., 2018).

De forma complementaria, por Huamafii (2018), se ha acontecido lo

siguiente:
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“Cuando los nifios llegan a la escuela ya tienen recorrido un camino en su

conocimiento l6gico-matematico. Este comienza con la formacion de los

primeros esquemas perceptivos y motores para la manipulacion de objetos.

A veces, de esta manipulacion, el nifio va formando nuevos esquemas mas

precisos que le permiten, ademas de conocer cada objeto individualmente y

distinguirlo de los otros, y asi establecer las primeras relaciones entre ellos.”

(p. 42).

Asi mismo, pueden entenderse como este tipo de juegos a aquellas acciones
que involucran a la motricidad gruesa, en donde el objetivo principal tiende a ser el
mantener un adecuado esquema corporal, dentro de los cuales se pueden incorporar
a las condiciones préacticas como los saltos, las carreras, en donde la realizacion de
estas de forma consecutiva permite que se genere el adecuado fortalecimiento de
las capacidades de los estudiantes en plena practicidad y control de su cuerpo
(Elliott y Bachman, 2018).

Mientras que, Quea (2020), sefialé que:

“El juego motor esta asociado al movimiento y experimentacion con el

propio cuerpo Y las sensaciones que éste pueda generar en el nifio. Saltar en

un pie, jalar la soga, lanzar una pelota, columpiarse, correr, empujarse, entre
otros, son juegos motores. Los nifios pequefios disfrutan mucho con el juego
de tipo motor ya que se encuentran en una etapa en la cual buscan ejercitar

y conseguir dominio de su cuerpo (Herodotou, 2018). Ademas, cuentan con

mucha energia quebuscan usarla haciendo diversos y variados movimientos.

Es recomendableque el nifio realice juegos de tipo motor en areas al aire

libre, donde encuentre espacio suficiente para realizar todos los

movimientos que requiera. Si acondicionamos en estos espacios pequefios
tuneles naturales, rampas, escaleras sencillas u otros obstaculos que
supongan un reto para elpequefio, estaremos apoyando el desarrollo de la

libre psicomotricidad, fundamental en esta etapa.” (p. 29).

2.2.2. Desarrollo en el area de matematica

El papel que cumple la matematica en la educacion se ve representada por
la actividad que esta misma permite que las personas realicen, en donde las
condiciones ladicas de su ensefianza se ven representadas por caracteristicas
peculiares que se buscan potenciar dentro de lo propuesto por el docente del curso,
en donde las actividades libres buscan controlarse para sacar provecho a una materia
gue puede llegar a generar una mayoritaria cantidad de miedo en los estudiantes
(Soylu et al., 2018).
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De acuerdo con lo manifestado por Ayala (2018), sugiere que: “La
matematica desde sus inicios ha tenido un fin practico, el cual reside en su
indispensable utilidad en la definicion de las relaciones que vinculan objetos de
razén, como numeros, figuras y puntos.” (p. 7).

Ademas, la mayoria de los conocimientos que los nifios pueden desarrollar
a edades tempranas acerca del &rea de matematica, corresponden a construir
actividades o estructuras logicas de pensamiento, las cuales son importantes porque
generan que diferentes situaciones pueden matematizarse para facilitar la
comprension de hechos subjetivos que buscan mejorar las capacidades dentro del
area de estudio (Cross et al., 2019).

Para el caso del tema tratado, Rojas y Yrigoyén (2018), sefialan lo siguiente:

“La competencia matematica en la Educacion Basica promueve el

desarrollo de capacidades en los estudiantes, que requiere para enfrentar a

una situacion problematica en la vida cotidiana. Alude, sobre todo, a una

actuacion eficaz en diferentes contextos reales a través de una serie de

herramientas y acciones.” (p. 30).

Asi mismo, el area de matematica debera de proporcionar los instrumentos

suficientes para que las cantidades puedan reconocerse con facilidad, en donde los
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simbolos relacionados con el pensamiento légico, conlleva a que las operaciones
matematicas puedan beneficiar la comunicacion en cantidades o expresiones
numeéricas implementadas dentro de los salones de clase (Devine et al., 2018).

De acuerdo con el autor, Rojas (2019), manifiesta que las competencias del
desarrollo de la matematica quedan expuestas del siguiente modo: Matematiza
situaciones, comunica y representa ideas matematicas, elabora y usa estrategias; asi
como, razona y argumenta generando ideas matematicas, las cuales quedaron
expuestas en los siguientes apartados.

2.2.2.1. Matematiza situaciones.

La competencia de matematizar situaciones por parte de los estudiantes
permite que los mismos puedan contar con las habilidades suficientes como
mantener una adecuada representacion cuantitativa acerca de formas graficas
mostradas hacia los mismos o en base a objetos que cuenten con caracteristicas
similares o diferenciales, entendiendo con ello que la situacion numérica y las
magnitudes puedan generar el entendimiento de hechos matematicos (Mammarella
etal., 2018).

Del mismo modo, se puede dar exposicion que, Ayala (2018), manifiesta lo
siguiente: “La matematica es una ciencia que rompe barreras de lenguaje, es util en
las ciencias naturales, la ingenieria, la medicina y las ciencias sociales e incluso en
disciplinas que aparentemente no estan vinculadas con ella.” (p. 8).

Asi mismo, esta capacidad va de la mano con la posibilidad de realizar
operaciones sistematizadas y estudiar diferentes estrategias relacionadas con el
calculo, en base a estimaciones que conlleven a resolver problemas matematicos,
los cuales cuenten con un sentido numerico y de forma consiguiente, que permitan
que las magnitudes puedan emplearse para comunicar, matematizar ideas o elaborar
estrategias que conlleven a concluir efectivamente una operacion matematica
(Widodo, 2018).

En referencia con lo sefialado, Rojas y Yrigoyén (2018), ha sefialado que:

“La competencia actla y piensa matematicamente en situaciones de

regularidad, equivalencia y cambio: Implica desarrollar progresivamente la

interpretacion y generalizacion de patrones, la comprension y uso de

igualdades y desigualdades, y la comprension y uso de relaciones y
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funciones. Por lo tanto, se requiere presentar al algebra no solo como una

traduccion del lenguaje natural al simbdlico, sino también usarla como una

herramienta de modelacion de distintas situaciones de la vida. Implica

promover aprendizajes relacionados con el algebra: Identificar, interpretar y

representar regularidades que se reconocen en diversos contextos, incluidos

los contextos matematicos.” (p. 31).

Del mismo modo, dentro de esta capacidad, los estudiantes deberan de
habilitar la posibilidad de mantener el disefio de modelo de conexiones, los cuales
son entendidos como aquellas relaciones que el estudiante hacer con cuestiones
subjetivas de un problema matematico, en correlacion con la realidad, en donde las
caracteristicas de los datos permitiran que el nivel de complejidad se reduzca
significativamente (Outhwaite et al., 2019).

2.2.2.2. Comunica y representa ideas matematicas.

La comunicacion y la representacion de ideas matematicas demuestra la
naturaleza del medio que rodea a la persona y la correlacion que el estudiante puede
llegar a tener acerca de situaciones que vivencia en la realidad, con la expresion
numérica de la misma, en donde el desarrollo de esta capacidad permitira que el
nivel de complejidad y la facilidad de entendimiento pueda llegar a desarrollarse de
forma consecuente (Hwa, 2018).

Del mismo modo, Huamafii (2018), ha expuesto lo siguiente:

“El pensamiento logico infantil es comprendido como el direccionamiento

del aspecto sensomotriz, el cual se desarrollaba a través de los sentidos, y se

concebia como una capacidad estructurada por una multiplicidad de
experiencias en las cuales el nifio podia realizar de manera consciente su
percepcion sensorial en correlacion consigo mismo. EIl desarrollo del
pensamiento légico matematico infantil comprende un conjunto de
elementos ligados a la capacidad de crear y fundamentar el aprendizaje
desde las matematicas, y esta intimamente relacionado con experiencias de
caracter intelectual orientadas a la estructuracion de dinamica que cumplan
los objetivos trazados.” (p. 39).
Asi mismo, los juegos que se desarrollen basados en esta condicién deberan

de permitir que el estudiante pueda interactuar activamente con un determinado
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grupo social, en donde las situaciones que se desarrollan con regularidad generan
que la interpretacion y la difusion de modelos matematicos puedan encontrar
correlacion directa con las igualdades y desigualdades en términos de correlacion y
funcién (Vogt et al., 2018).

Ademas, esta puede encontrar correlacion directa con el reconocimiento del
cuerpo como una herramienta indispensable para poder facilitar el célculo rapido
de determinados problemas, tales como el empleo de las manos para las sumas o
las restas 0 demas expresiones que este pueda llegar a requerir durante el desarrollo
de algun problema de origen matematico (Elliott y Bachman, 2018).

2.2.2.3. Elabora y usa estrategias.

La elaboracion y el empleo de estrategias de matematica, corresponde a ser
una habilidad del estudiante para poder garantizar el pensamiento matematico en
base a diferentes formas, movimientos o localizacidn, en donde esta corresponde a
ser una habilidad que va de la mano con el desarrollo de estrategias ludicas, las
cuales son generadas como una consecuencia de la comprension de la matematica
CcOmo una accion intuitiva (Herodotou, 2018).

En referencia con la presente capacidad, Rojas y Yrigoyén (2018), exponen
lo siguiente:

“La capacidad Elabora y usa estrategias es la capacidad de planificar,

ejecutar y valorar una secuencia organizada de estrategias y diversos

recursos, entre ellos las tecnologias de informacién y comunicacion,
empleandolos de manera flexible y eficaz en el planteamiento y resolucion
de problemas. Esto implica ser capaz de elaborar un plan de solucion,
monitorear su ejecucion y poder incluso reformular el plan en el mismo
proceso con la finalidad de resolver el problema. Asimismo, revisar todo el
proceso de resolucidn, reconociendo si las estrategias y herramientas fueron

usadas de manera apropiada y optima.” (p. 32).

Mientras que, la seleccion y el repertorio de las estrategias con las que se
cuenten esta relacionada con el conocimiento que el estudiante tenga de las mismas,
en donde la ensefianza y la evaluacion de diferentes hechos se ve representado con

la necesidad de que este practique en su vivienda o de forma individual, diferentes
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ejercicios que permitan facilitar la recoleccion y recopilacion de datos (Soylu et al.,
2018).

Del mismo modo, el disefio de plan de soluciones no solo puede ser ofrecido
por el docente, sino que este Unicamente tiene que ser considerado como un
facilitador, en donde el estudiante debe de comprender que la mayor practicidad
con el desarrollo de un problema matematico, puede estar dado por la practica y el
error que este alcance en base a la experiencia propia que se alcance en el desarrollo
de problemas matematicos (Cross et al., 2019).

2.2.2.4. Razona y argumenta generando ideas matematicas.

El razonamiento y la argumentacion basado en la generacion de ideas
matematicas, permite que el estudiante pueda manifestar una serie de implicaciones
de caracter numérico, en base al entendimiento que se pueda llegar a tener de la
misma materia, en donde el razonamiento tiende a cumplir un papel fundamental
para mantener el ordenamiento de ideas y la practicidad de argumentos matematicos
que aumenten el nivel de logro en esta area (Devine et al., 2018).

En referencia con la presente capacidad, Rojas y Yrigoyén (2018), exponen
lo siguiente:

“La capacidad Razona y argumenta generando ideas matematicas es la

capacidad de plantear supuestos, conjeturas e hipotesis de implicancia

matematica mediante diversas formas de razonamiento, asi como de
verificarlos y validarlos usando argumentos. Para esto, se debe partir de la
exploracion de situaciones vinculadas a las matematicas, a fin de establecer

relaciones entre ideas y llegar a conclusiones sobre la base de inferencias y

deducciones que permitan generar nuevas ideas matematicas.” (p. 32 — 33).

Sin embargo, los objetivos de ordenamiento de ideas y de pensamiento
I6gico tienden a ser complejos de desarrollar, debido a que la valoracién de los datos
y el analisis de situaciones incurre en que el estudiante pueda llegar a resolver
problemas de forma precisa y haciendo uso de lenguaje matematico que despliegue
las capacidades de matematizar procedimientos (Mammarella et al., 2018).

Del mismo modo, la observacion de fendmenos permite que el estudiante
pueda llegar a prestar atencion a pequefios detalles que le beneficien al momento

de realizar o proceder con un céalculo matematico, entendiendo con ello que todo
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procedimiento deberé de ser antecedido por el analisis y la meditacion respectiva,
en donde el ordenamiento de informacion y de ideas, permitird que se pueda generar
un mayor nivel de rendimiento (Widodo, 2018).

2.2.2.5. Teoria del CNEB
En cuanto al CNEB, se ha podido manifestar que la promocidn de la ensefianza de

la matematica tiene que ir en concordancia con la capacidad de resolver problemas
de cantidades, en donde el estudiante debe de comprender la capacidad de
comunicacion de ideas matematicas sobre las cuales se pueda realizar la
argumentacion necesaria (Outhwaite et al., 2019). Asi mismo, la posibilidad de
resolver problemas de regularidad y equivalencia, llegan a representar un elemento
clave para poder promover la traduccion y la comunicacion del menor, en referencia
con la afirmacion de relaciones de cambio o de equivalencia, siendo
complementado ello con la posibilidad de gestionar una serie de datos y tener en
cuenta a los problemas de movimiento y localizacion para salvaguardar la
comprension integral de la informacion matematica (Ministerio de Educacion,
2019)

2.3.  Marco conceptual

Comunica y representa ideas matematicas: Es el reconocimiento que se
puede tener mediante el cuerpo, de una operacion matematica (Devine et al., 2018).

Desarrollo en el area de matematica: Es la capacidad de un estudiante para

entender un determinado valor numérico o la realizacion de operaciones
relacionadas con el calculo matematico (Soylu et al., 2018).

Elabora y usa estrategias: Tiene que ver con la seleccion de estrategias de
calculo matematico, como secuencia de la comprension del area misma
(Mammarella et al., 2018).

Juegos didacticos: Son aquellas interacciones que el estudiante puede llegar
a tener con los elementos del entorno, de forma individual o colectiva para poder
mejorar una determinada habilidad académica (Hwa, 2018).

Juegos intelectuales: Son aguellos juegos que se basan en la interaccion y
motivacion del estudiante por poder mejorar una determinada capacidad (Vogt et
al., 2018).

Juegos motores: Estos tienen que ver con el conocer la forma de uso o el
potencial de un determinado objeto que se encuentra alrededor del mismo
estudiante, en cuanto a la mejora de la capacidad académica (Herodotou, 2018).

Juegos sociales: Estan representados por la interaccion o comunicacion que

un estudiante puede tener con un grupo de individuos (Elliott y Bachman, 2018).
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Matematiza situaciones: Es la habilidad que permite que un hecho pueda
matematizarse en base a la busqueda de comprender el mismo (Cross et al., 2019).

Razona y argumenta generando ideas matematicas: Es la generacion de
ideas que permita razonar y argumentar un pensamiento légico de calculo (Widodo,
2018).
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CAPITULO IlI:
HIPOTESIS

3.1. Hipotesis general

Existe correlacién significativa entre los juegos didacticos y el desarrollo en
el area de matematica en nifios de 2° de primaria de la I.E.P. San Judas Tadeo, Lima,
2022
3.2.  Hipdtesis especificas

Existe correlacion significativa entre los juegos didacticos intelectuales y el
desarrollo en el &rea de matematica en nifios de 2° de primaria de la I.E.P. San Judas
Tadeo, Lima, 2022

Existe correlacion significativa entre los juegos didacticos sociales y el
desarrollo en el &rea de matematica en nifios de 2° de primaria de la I.E.P. San Judas
Tadeo, Lima, 2022

Existe correlacion significativa entre los juegos didacticos motores y el
desarrollo en el area de matematica en nifios de 2° de primaria de la I.E.P. San Judas
Tadeo, Lima, 2022
3.3, Variables

Variable independiente: Juegos didacticos

Definicion conceptual: “El juego didactico es una técnica participativa de la
ensefianza encaminado a desarrollar en los estudiantes metodos de direccion y
conducta correcta, estimulando asi la disciplina con un adecuado nivel de decision
y autodeterminacion” (Gavedia, 2016, p. 61).

Definicion operacional: La variable de estudio se centré en analizar los
diferentes contextos de desarrollo de los juegos, en donde la recoleccién de datos
se realizd por medio de la guia de observacion.

Variable dependiente: Desarrollo en el area de matematica

Definicion conceptual: “Facultad de toda persona para actuar
conscientemente sobre una realidad, sea para resolver un problema o cumplir un
objetivo, haciendo uso flexible y creativo de los conocimientos, las habilidades, las
destrezas.” (Rojas, 2019, p. 37).
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Definicion operacional: La variable de estudio se centrd en la evaluacion de
la mejora en las capacidades matematicas de los estudiantes, recolectando los datos
por medio de la guia de observacion.
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CAPITULO IV:
METODOLOGIA

4.1.  Método de investigacion

El método de investigacion fue el descriptivo correlacional considerando la
valoracion y caracterizacion de un elemento de estudio, en miras de proceder con
el grado de incidencia alcanzado en los elementos comparados. Hernandez et al.
(2018) lo evidencia como aquella condicién mediante la cual se puede valorar el
analisis independiente y colectivo de las variables de analisis.

4.2.  Tipo de investigacion

Se conto con un tipo de investigacion aplicado, debido a que se alcanzo a
evidenciar una serie de cuestionamientos que intentaron ofrecer respuesta hacia un
problema determinado. Herndndez et al. (2018) sefiala que este tipo de
investigaciones corresponde a analizar un determinado hecho y vivenciar los
cuestionamientos que surgen en base a este mismo, para poder ofrecer respuesta
hacia el planteamiento expuesto.

4.3.  Nivel de investigacion

El nivel de investigacion fue el correlacional entendiendo que se busco
identificar la correlacion o la incidencia entre variables analizadas, incurriendo en
el empleo de la estadistica descriptiva y de forma complementaria, de la estadistica
inferencial al revés para poder comprender un determinado hecho. Hernandez et al.
(2018) define a este nivel como aquella busqueda de interaccidn entre variables de
estudio, en base a procedimientos sistematicos que evaluaran su correlacion o
incidencia.

4.4. Disefio de la investigacion

El disefio establecido fue el correlacional, no experimental y transversal,
considerando con ello que se ha considerado la exposicion de incidencia
significativa entre los elementos comparados, no involucrando la necesidad de
alterar o modificar la realidad de inspeccidn, evitando con ello que el tiempo pueda

introducirse como un elemento de andlisis (Hernandez et al., 2018).
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/{}1 (V. 1)
M r
\} - 1\;. 1'
Donde:

M = La muestra de investigacion

O x = Variable 1 observacién
O y =Variable 2 observacién
r = Correlacion entre variable

4.5. Poblacion y muestra

Poblacion: En cuanto a la poblacion de estudio, se cont6 con un total de 57
estudiantes de segundo grado de educacion primaria de la I.E.P. San Judas Tadeo.
Hernandez et al. (2018) salvaguardan que esta involucra a un conjunto de elementos
mediante los cuales se puede analizar una problematica de estudio.
Tabla 1

Descripcion de la poblacion

Aulas Hombres Mujeres Total
Seccion A 17 11 28
Seccion B 14 16 30

Total 57

Nota: Informacién ofrecida por la Institucion educativa en estudio

Muestra: La muestra fue no probabilistica, conformada por 28 estudiantes
de segundo grado de la institucion en estudio. Hernandez et al. (2018) sefiala que
este tipo de muestra no corresponde a incurrir en la determinacién de una formula
estadistica, debido a la minimizacién de la poblacidn registrada.

Tabla 2

Descripcién de la muestra

Aulas Hombres Mujeres Total
Seccion A 17 11 28
Total 28

Nota: Informacion ofrecida por la Institucion educativa en estudio

Muestreo: Se contd con un muestreo de tipo intencional no probabilistico,
en donde se evidenciod a la seleccion de una muestra representativa, basandose en

la viabilidad de recoleccidn de datos por parte del investigador. Hernandez et al.
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(2018) sefiala que el muestreo corresponde a gozar de determinados criterios de
inclusion y exclusién para poner en evidencia a la seleccion de los elementos que
forman parte de una muestra.

Criterios de inclusion

Estudiantes de 2° de educacion primaria

Estudiantes de la I.E.P. San Judas Tadeo

Criterios de exclusion

Estudiantes que no hayan recibido la autorizacion de sus padres
Estudiantes que no hayan podido formar parte de la investigacion
4.6.  Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Técnica: Se uso la técnica de la observacion, en donde este es definido por
Hernandez et al. (2018) como aquella visualizacion de hechos que se procede a
realizar acerca de un elemento de estudio, para poder proceder con el analisis e
indagacion de este.

Instrumento: Se alcanzd a contar con el empleo del instrumento guia de
observacion, en donde se encontré conformado por un total de 15 preguntas para la
variable “Juegos didacticos” y un total de 20 preguntas para la variable de
“Desarrollo en el area de matematica”. Asi mismo, se contd con la consideracion
de la escala ordinal tipo Likert, en donde se alcanzé a ofrecer valoraciones del 1 al
5. Hernandez et al. (2018) sefiala que este instrumento corresponde a poner en
evidencia al criterio del investigador en base a un determinado hecho observable.

Validacion: Hernandez et al. (2018), sefiala que la validacion queda
representada como aquel medio de valoracion que se encarga de demostrar la
calidad de la informacidn procesada y analizada. Para el presente caso, se ha
considerado el proceso de validacién por medio de ficha técnica, manifestada en el
Anexo 5, en donde se ha considerado la exposicion de las investigaciones tomadas
como referencia, con la finalidad de poder demostrar con ello la lectura y referencia
que ha sido considerada para la demostracion de calidad del planteamiento de los
instrumentos de recojo de datos.

Confiabilidad: Hernandez et al. (2018), expone que la confianza de los datos

queda demostrada por medio de procesamiento estadistico, bien denominado como
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estadistica de confiabilidad por Alfa de Cronbach, demostrando la fiabilidad de la

data analizada.

Tabla 3
Prueba de confiabilidad Alfa de Cronbach
Variable Valor Estado
Juegos didacticos 0.793 Confiable
Desarrollo en el area de matematica 0.849 Confiable
Ambas variables 0.915 Confiable

Nota: Procesado en Excel

Se contd con un valor de Alfa de Cronbach superior a 0.70 para todos los
casos de andlisis, tanto en la variable analizada de forma independiente, como en
las variables analizadas en conjunto, en donde se pudo demostrar la existencia de
confianza en la base de datos conformada.

4.7.  Técnicas de procesamiento y analisis de datos

Mediante el empleo de la estadistica descriptiva se ha buscado la
caracterizacion de cada una de las variables de anélisis, en complemento con la
estadistica inferencial, sobre la cual se ha podido establecer la demostracion de
correlacién consignada entre variables, en donde una sigma inferior a 0.050 ha
expuesto la correlacion entre variables, recurriendo hacia el empleo del programa
SPSS V 26.00.

4.8.  Aspectos éticos de la investigacion

De acuerdo con el Cédigo de Etica de la Universidad Peruana Los Andes
(2019), se considero a los siguientes principios:

Proteccion de las personas: En referencia con la no afectacion hacia la
calidad de vida de cada uno de los participantes, Unicamente centrandose en el
andlisis de la informacidn percibida por estos de acuerdo con la realidad analizada.

Consentimiento informado: Cada participante ha accedido a formar parte
de la investigacion de forma libre y haciendo uso de la consciente que llega a tener
respecto a su persona.

Beneficencia y no maleficencia: El aporte de la investigacién quedd
expuesto hacia la conformacion de conocimiento en base al analisis de los datos, en
donde no se incurrio en el uso de datos personales para ofrecer respuesta hacia los

objetivos planteados.
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Proteccién del medio ambiente y respeto a la biodiversidad: Se ha
planteado la no afectacion hacia el medio ambiente, debido a que el estudio
Unicamente ha buscado brindar un aporte tedrico, sin alterar las condiciones de
entorno.

Responsabilidad: La investigacion ha planteado la responsabilidad de los
investigadores en cuanto al alcancel del estudio, tanto hacia nivel institucional,
como individual.

Veracidad: La investigacion ha contado con el desarrollo de todas y cada
una de las etapas que forma parte como condicionamiento minimo para el desarrollo

de una investigacion.
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CAPITULO V:
RESULTADOS
5.1.  Descripcion de resultados
Tabla 1
Baremos
Variables Nivel bajo Nivel medio Nivel alto
Variable 1 0-15 16 - 30 31-45
Variable 2 0-20 21-40 41 -60
Dimensiones de 0_5 6- 10 11-15

ambas variables

52. Tabla4
Distribucion de frecuencias de juegos didacticos y sus dimensiones
Juegos Juegos Juegos Juegos
didacticos intelectuales sociales motores
F % F % F % F %
Nivel 11 39.30 3 10.70 3 10.70 9 32.10
bajo
Nivel 16 57.10 24 85.70 23 8210 16 57.10
medio
Nivelalto 1 3.60 1 3.60 2 7.10 3 10.70

Total 28 100.00 28 100.00 28 100.00 28 100.00
Nota: Procesado en SPSS V 26.00

En cuanto a los juegos didacticos, se puede sefialar que el 39.30% de los
estudiantes contd con un nivel bajo en cuanto a su uso, el 57.10% lo empled en un
nivel medio y el 3.60% en un nivel alto. Asi mismo, en cuanto a los juegos
intelectuales, se ha podido evidenciar que el 10.70% hizo uso de estos en un nivel
bajo, el 85.70% en un nivel medio y el 3.60% en un nivel alto. Ademas, en
correlaciéncon los juegos sociales, se ha evidenciado que el 10.70% conté con un
nivel de usobajo, el 82.10% en un nivel medio y el 7.10% en un nivel alto. Mientras
que, el 32.10% hizo uso en un nivel bajo en cuanto a los juegos motores, el 57.10%

en un nivel medio y el 10.70% en un nivel alto.
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Figura 1
Juegos didacticos

MNivel bajo Mivel medio MNivel alto

Nota: Procesado en SPSS V 26.00
En cuanto a los juegos didacticos, se ha podido registrar que el 39.29% de

los estudiantes hizo un nivel bajo de estos, el 57.14% los empled en un nivel medio
y el 3.57% en un nivel alto, en donde ello se ha debido al hecho de que no han
contado con el interés por hacer uso de los juegos intelectuales, los juegos sociales
y los juegos motores, entendiendo con ello que se puede incorporar no solo un
mayoritario nivel de motivacion de estos, sino que se requiere de incorporar el
desarrollo de este tipo de juegos para aumentar su capacidad creativa, habilidades
sociales y proliferacion de un aprendizaje concordante con las competencias

sociales, intelectuales y motrices esperadas dentro del &mbito educativo.
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Tabla5
Distribucién de frecuencias del desarrollo en el area de matematica y sus
dimensiones
Desarrollo Comunica y ona :
- - argumenta
en el szrea Matematiz  representa  Flaboray eier;m do
de a ideas usa g d
matemjﬁc Sitll:ll:iones matem:itica Estrategins L EHI-S .
a s matematica

5
F % F % F % F % F %
Nivel 12 4290 6 2140 2 710 4 1430

bajo 4 14.30

Nivel 14 5000 18 6430 24 8570 21 75.00

medi 21 75.00
0

Nivel 2 7.1 4 1430 2 7.10 3 10.70 3 10.70

alto
Total 28 100.00 28 100.00 28 100.00 28 100.00 28 100.00
Nota: Procesado en SPSS V 26.00

En correlacion con el desarrollo en el area de matematica, se puede sefialar
queel 42.90% de los estudiantes alcanz6 un nivel de desarrollo bajo, el 50.00%
contd con un desarrollo en el nivel medio y el 7.10% alcanzé un desarrollo en el
nivel alto. Asi mismo, en cuanto a la capacidad de matematizar situaciones, se
puede sefialar que el 21.40% de los estudiantes contd con un nivel de desarrollo
bajo, el 64.30% con un nivel medio de desarrollo y el 14.30% con un nivel medio.
Ademas,se alcanzd a contar con una capacidad de comunicacion y representacion
de ideas matematicas en un nivel bajo con una representacion del 7.10%, en un nivel
mediocon una representacion del 85.70% y en un nivel alto con un valor del 7.10%.
En cuanto a la capacidad de elaborar y usar estrategias, se ha podido sefialar que el
14.30% de los estudiantes alcanzé un nivel bajo, el 75.00% un nivel medio y el
10.70% un nivel alto. En correlacién con la capacidad de razonamiento y
argumentacion generando ideas matematicas, se puede sefialar que el 14.30% de los
estudiantes contd con un nivel bajo de representacion, el 75.00% con un nivel medio

y el 10.70% con un nivel alto.
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Figura 2

Desarrollo en el area de matematica

Mivel bajo Mivel medio Mivel alto

Nota: Procesado en SPSS V 26.00
En base a lo sefialado anteriormente, se ha podido registrar que el 50.00%

de los estudiantes contaron con un nivel medio en cuanto al desarrollo en el &rea de
matematica, para lo cual, el 42.86% ha alcanzado un nivel bajo y el 7.14% un nivel
alto. Este comportamiento se ha debido a que los estudiantes contaron con
complicaciones relacionadas con la posibilidad de matematizar situaciones, en
donde la comunicacion y la representacion de ideas no solo ha sido una limitante
en cuanto al desarrollo de estrategias de solucion matematica, sino que ello ha
impedido que los estudiantes puedan argumentar de forma efectiva ideas
matematicas.

Tabla 2
Rango de correlaciones

Rango Correlacion
0.00 No existe correlacion
0.01 -0.10 Correlacion positiva débil
0.11 - 0.50 Correlacion positiva media
0.51-0.75 Correlacion positiva considerable
0.76 —0.90 Correlacion positiva muy fuerte
0.91 -1.00 Correlacion positiva perfecta

Nota: Obtenido de Hernandez et al. (2018)
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5.3.  Contrastacion de hipotesis
Prueba de normalidad

Tabla 6

Pruebas de normalidad

Shapiro Wilk
Estadistico Gl Sig.
Juegos didacticos 720 28 ,000
Juegos intelectuales 515 28 ,000
Juegos sociales ;591 28 ,000
Juegos motores 75 28 ,000
Desarrollo en el area de matematica , 758 28 ,000
Matematiza situaciones , 765 28 ,000
Comunica v representa ideas matematicas 534 28 ,000
Elabora v usa estrategias ,684 28 ,000
Razona v argumenta generando 1deas ,684 28 ,000

matematicas
Nota: Procesado en SPSS V 26.00

Se demostrd en base a la prueba de normalidad que el valor de Sigma

alcanzado fue de 0.000, en donde al haber sido inferior a 0.050, se validd la clara
posibilidad de determinar el grado de correlacion entre elementos de estudio. Asi
mismo, se hizo uso del coeficiente Shapiro Wilk, debido a que la cantidad de
elementos analizados fue inferior a 50.

Obijetivo especifico 1
Tabla 7
Correlacion entre Juegos didacticos intelectuales y Desarrollo en el rea

dematematica

Desarrollo en el &rea de matematica

Juegos didacticos

intelectuales Nivel bajo Nivel Nivel alto Total

medio

F % F % F % F %
Nivel bajo 2 16.70 1 710 O 0.00 3 10.70
Nivel medio 9 75.00 13 9290 2 100.00 24 85.70
Nivel alto 1 8.30 0 000 O 0.00 1 3.60
Total 12 100.00 14 100.00 2 100.00 28 100.00

Nota: Procesado en SPSS V 26.00
Los resultados han demostrado que el 16.70% de los estudiantes que

contaron con un nivel de desarrollo bajo en el area de matematica, alcanzaron un

nivel bajo en cuanto al empleo de los juegos didacticos intelectuales. Asi mismo, el
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92.90% de los estudiantes que contaron con un nivel medio de desarrollo en el area
de matematica, contaron con un nivel medio para el caso del empleo de los juegos
didécticos intelectuales. Mientras que, el 0.00% de los estudiantes que contaron con
un nivel alto en correlacion con el desarrollo en el &rea de matematica, evidenciaron
un nivel alto para el caso del empleo de los juegos didacticos intelectuales. Este
comportamiento ha demostrado una concordancia descriptiva entre los elementos
de estudio expuestos anteriormente.

Tabla 8

Correlacion entre Juegos didacticos intelectuales y Desarrollo en el area de

matematica
Correlaciones
Juegos Desarrollo en el
didacticos area de
intelectuales matematica
Juegos didacticos CD”efla‘:ié’“ 1 8888
intelectuales Sig. '
(bilateral) 28 28
N 0.639 1
Desarrollo en el Correlacién 0.000
area de Sig.
matematica (bilateral) 28 28
N

Nota: Procesado en SPSS V 26.00

Se ha demostrado la correlacion significativa en los elementos analizados,
debido a que se alcanz6 a contar con un valor de sigma inferior a 0.050 (S = 0.000
< 0.050), en donde al haber alcanzado ello, se ha podido especificar la existencia
de correlacion o incidencia. Asi mismo, el comportamiento demostrado fue
directamente proporcional, debido a que se conté con un valor positivo entre los
elementos de estudio, en donde el valor de correlacion fue de 0.639 (Correlacion

moderada).
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Obijetivo especifico 2
Tabla 9

Correlacion entre Juegos didacticos sociales y Desarrollo en el area de matematica

Desarrollo en el area de matematica

Juegos didacticos

i ivel baj v Viv Total
sociales Nivel bajo Nivel Nivel alto o

medio
F % F % F % F %
Nivel bajo 2 1670 1 710 O 0.00 3 10.70
Nivel medio 10 8330 12 8570 1 50.00 23 8210
Nivel alto 0 0.00 1 710 1 50.00 2 7.10
Total 12 100.00 14 100.00 2 100.00 28 100.00

Nota: Procesado en SPSS V 26.00
Los resultados han demostrado que el 16.70% de los estudiantes que

contaron con un nivel de desarrollo bajo en el area de matematica, alcanzaron un
nivel bajo en cuanto al empleo de los juegos didacticos sociales. Asi mismo, el
85.70% de los estudiantes que contaron con un nivel medio de desarrollo en el area
de matematica, contaron con un nivel medio para el caso del empleo de los juegos
didacticos sociales. Mientras que, el 50.00% de los estudiantes que contaron con un
nivel alto en correlacion con el desarrollo en el area de matematica, evidenciaron
un nivel alto para el caso del empleo de los juegos didacticos sociales. Este
comportamiento ha demostrado una concordancia descriptiva entre los elementos

de estudio expuestos anteriormente.

Tabla 10
Correlacion entre Juegos didacticos sociales y Desarrollo en el area de
matematica
Correlaciones
dinuéec%iocsos Desarrollo en el
; area de matematica
Correlacion sociales
Juegos Sig 1 0.514
didacticos {bilate-ral} 0.005
sociales N 28 28
Correlacion 0.514 1
Desarrollo en el Sig 0.005
area de .
- (bilateral)
matematica N o8 28

Nota: Procesado en SPSS V 26.00
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Se ha demostrado la correlacion significativa en los elementos analizados,
debido a que se alcanzo a contar con un valor de sigma inferior a 0.050 (S = 0.005
< 0.050), en donde al haber alcanzado ello, se ha podido especificar la existencia
de correlacion o incidencia. Asi mismo, el comportamiento demostrado fue
directamente proporcional, debido a que se contd con un valor positivo entre los
elementos de estudio, en donde el valor de correlacion fue de 0.514 (Correlacion
moderada).

Obijetivo especifico 3
Tabla 11
Correlacion entre Juegos didacticos motores y Desarrollo en el area de matematica

Desarrollo en el area de matematica

Juegos didacticos Nivel bajo Nivel Nivel alto Total

motores .
medio
F % F % F % F %
Nivel bajo 2 16,70 5 3570 2 10000 9 3210
Nivel medio 8 66.70 8 57.10 O 0.00 16 57.10
Nivel alto 2 16.70 1 710 O 0.00 3 10.70
Total 12 100.00 14 100.00 2 100.00 28 100.00

Nota: Procesado en SPSS V 26.00
Los resultados han demostrado que el 16.70% de los estudiantes que

contaron con un nivel de desarrollo bajo en el area de matematica, alcanzaron un
nivel bajo en cuanto al empleo de los juegos didacticos motores. Asi mismo, el
57.10% de los estudiantes que contaron con un nivel medio de desarrollo en el area
de matematica, contaron con un nivel medio para el caso del empleo de los juegos
didacticos motores. Mientras que, el 0.00% de los estudiantes que contaron con un
nivel alto en correlacion con el desarrollo en el area de matematica, evidenciaron
un nivel alto para el caso del empleo de los juegos didacticos motores. Este
comportamiento ha demostrado una concordancia descriptiva entre los elementos

de estudio expuestos anteriormente.
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Tabla 12
Correlacion entre Juegos didacticos motores y Desarrollo en el area de
matematica
Correlaciones
.‘] u,egps Desarrollo en el
didacticos area de matematica
motores
Juegos didacticos Correlacion 1 888;
motores Sig. 28 8
(bilateral)
N 0.557 1
- 0.002
Desarrollo en el Cmszlgamﬂ
area de matematica (bilateral) 8 08
N

Nota: Procesado en SPSS V 26.00

Se ha demostrado la correlacion significativa en los elementos analizados,
debido a que se alcanz6 a contar con un valor de sigma inferior a 0.050 (S = 0.002
< 0.050), en donde al haber alcanzado ello, se ha podido especificar la existencia
de correlacion o incidencia. Asi mismo, el comportamiento demostrado fue
directamente proporcional, debido a que se contd con un valor positivo entre los
elementos de estudio, en donde el valor de correlacion fue de 0.557 (Correlacion
moderada).

Obijetivo general
Tabla 14

Correlacion entre Juegos didacticos y Desarrollo en el area de matematica

Correlaciones

Juegos Desarrollo en el
didacticos area de matematica
o Correlacién 1 0.557
Juegos didacticos Sig. 0.002
(bilateral) 23 23
N 0.557 1
Correlacién 0.002
Desarrollo en el .
area de matematica S1g.
(bilateral) 28 28
N

Nota: Procesado en SPSS V 26.00

Se ha demostrado la correlacidn significativa en los elementos analizados,
debido a que se alcanzd a contar con un valor de sigma inferior a 0.050 (S = 0.002
< 0.050), en donde al haber alcanzado ello, se ha podido especificar la existencia
de correlacion o incidencia. Asi mismo, el comportamiento demostrado fue

directamente proporcional, debido a que se conté con un valor positivo entre los
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elementos de estudio, en donde el valor de correlacion fue de 0.557 (Correlacion
moderada).
5.4.  Discusion de resultados

En correlacion con el objetivo general, se ha podido demostrar que existid
correlacion significativa entre los juegos didacticos y el desarrollo en el area de
matemadtica, debido a que se alcanz6 a contar con una valoracion de sigma inferior
a 0.050, en donde el valor alcanzado de correlacion fue de 0.557, en donde el
57.10%de los estudiantes alcanz6 un nivel medio de representacion para el uso de los
juegosdidacticos y el 50.00% evidencié un nivel medio en correlacién con el
desarrollo en elarea de matematica. Ademas, Puchaicela (2018), ha sefialado que
el 74% de los estudiantes no solo ha incidido en hacer uso de estrategias ludicas
que hayan generado un alto impacto en la educacidn, sino que estos han contado
con problemas a la hora de sistematizar procesos de aprendizaje autonomo que
puedangarantizar un adecuado desarrollo en cuanto al &rea de matematica, en donde
Cabezas (2020), no ha descartado la posibilidad de mantener no solo un contacto
directo con el estudiante, sino que se ha intentado promover el desarrollo de los
juegos didacticos con la finalidad de facilitar el proceso de aprendizaje. En
concordancia con los autores sefialados anteriormente, se ha podido afirmar que el
desarrollo en el area de matematica no solo requiere de la posibilidad de
matematizar situaciones, sino que la comunicacion se ha visto incidir
negativamente al no contar con este tipo de estrategias ludicas. Los juegos
didacticos son definidos como aquellos elementos primordiales para el desarrollo
de estrategias que permitan facilitar el proceso de aprendizaje, considerando de esta
forma que se tienen que desarrollar una serie de actividades agradables y divertidas
por parte de los docentes, con la finalidad de poder maximizar el efecto que estas
puedan llegar a tener dentro de un grupo social determinado y promoviendo la
calidad educativa (Vogt et al., 2018).

Para el caso del objetivo especifico 1, los resultados han expuesto que se
alcanzé un valor de correlacion entre los juegos didacticos intelectuales y el
desarrollo en el area de matematica de 0.639, habiendo consignado un valor inferior
a 0.050 en cuanto a la sigma, demostrando con ello un comportamiento conjunto
entre los elementos de estudio, para lo cual, no se puede descartar que el 85.70% de
los estudiantes contd con un nivel medio de uso de los juegos intelectuales. Cabe
destacar que Cabezas (2020), ha demostrado la existencia de correlacion entre los
juegos didacticos intelectuales y la capacidad de desarrollo dentro del area de

matematica, contando con una valoracién de 0.784; por el contrario, Ayala (2018),
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ha sefialado que el apartado académico no solo requiere de contar con medidas
estratégicas de alto impacto que puedan incorporar un mayor desarrollo del &mbito
de la matematica, exponiendo con ello que la motivacion pueda proliferar bajo el
contexto de desempefio. Asi mismo, se demostro con los autores seleccionados que
los juegos intelectuales no solo requieren de un mayor nivel de motivacién, sino
que se espera contar con un juicio critico proliferante en cuanto a la capacidad de
expresion matematica. Los juegos intelectuales son aquellos en los que se
aprovecha la intervencion del estudiante, con la finalidad de que este pueda llegar
a fijar su atencién en méas de dos cosas a la vez, promoviendo de forma consiguiente,
la comunicacion entre un determinado grupo social y motivando la capacidad
creativa de los mismos, en donde el uso del ajedrez, didacticas relacionadas con las
adivinanzas o la invencidn historica, puede llegar a generar un efecto positivo
importante (Soylu et al., 2018).

Asi mismo, en cuanto al objetivo especifico 2, se ha podido consignar que
existio correlacion significativa entre los juegos didacticos sociales y el desarrollo
en el area de matematica, debido a que el valor de sigma alcanzado fue inferior a
0.050,en donde se contd con un tipo de correlacion directamente proporcional entre
los elementos analizados, habiendo contado con una correlacion de 0.514 y el hecho
de que el 82.10% de los estudiantes evidenciaron un nivel medio en cuanto al
empleode los juegos sociales. Ayala (2018), ha sefialado que los estudiantes no solo
cuentan con problemas a la hora de comprender las estrategias usadas dentro del
area de matematica, sino que se requiere que los docentes puedan mejorar el empleo
de estrategias ludicas con la finalidad de mantener un nivel de rendimiento éptimo,
por lo cual, Quea (2020), evidencié que aquellos estudiantes que alcanzaron un
desarrollo significativo en el area de matematica, fueron los que se vieron expuestos
hacia el empleo de estrategias ludicas que han beneficiado su capacidad formativa,
con un valor de sigma inferior a 0.050. De igual forma, los juegos sociales no solo
han alcanzado la posibilidad de mantener una mayor capacidad de destrezas, sino
que se requiere de contar con un mayoritario nivel de aprendizaje académico en
cuanto a la posibilidad de interactuar con el resto de los representantes sociales. Los
juegos sociales son definidos como aquellos juegos que se basan en la practica de
la interaccion entre dos o mas personas, en donde los ambientes en donde se
desarrollan tienden a contar con una finalidad independiente, debido a que este tipo
de juegos se centra en la capacidad creativa y de interaccion del estudiante, pudiendo
llegar acomprender a los juegos de mesa, juegos dentro del salon de claseo los juegos

deportivos, los cuales influyen activamente en la habilidad fisica de una persona
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(Mammarella et al., 2018).

Ademaés, en correlacién con el objetivo especifico 3, los resultados
expusieron que el valor de correlacion entre los juegos didacticos motores y el
desarrollo en el &rea de matematica fue de 0.557, habiendo validado la existencia de
la hipotesis alternativa (Ha), debido a que el valor de sigma fue inferior a 0.050, en
donde el 57.10% de los estudiantes alcanz6 un nivel medio respecto al empleo de
este tipo de juegos. Del mismo modo, Quea (2020), ha evidenciado la necesidad de
implementar propuestas que se encuentren basadas en los juegos didécticos motores,
entendiendo con ello que pueden llegar a beneficiar significativamente a la
conformacion de capacidades matematicas, para lo cual Prudencio (2018), no han
descartado la existencia de correlacion entre los elementos de estudio, en donde el
grado de desarrollo de su muestra de estudio fue de nivel inicial en cuanto al logro
en un 48%, para lo cual la correlacion alcanzada fue de 0.648. Asi mismo, en
correlacién con los resultados expuestos, la creatividad y la manipulacion de
objetos, tiende a ser una capacidad prevalente que se espera desarrollar dentro del
ambito educativo, con la finalidad de contar con mejores valoraciones
psicomotrices. El juego motor se establece en base a las relaciones que se pueden
llegar a generar entre los estudiantes con el entorno que los rodea, establecimiento
de esta forma la necesidad de mantener accion en pleno entendimiento del potencial
de los objetos que lo rodean y con ello garantizar la observacion que el estudiante
puede mantener acerca de un juego o de elementos caracteristicos que cuenten con
el potencial de emplearse como objetos de condicidn ladica (Hwa, 2018).

En referencia con las proyecciones futuras y las consecuencias de los
resultados dentro de la investigacion, se puede manifestar la necesidad que surge
del empleo y reconocimiento de los juegos didacticos como una estrategia de alto
impacto, que puede promover el desarrollo de los estudiantes dentro del area de
matematica, entendiendo con ello que se puede manifestar la promocion de disefio
de estrategias por parte de demas investigadores en referencia con la adaptacion o
creacion de este tipo de juegos dentro del ambito educativo, de acuerdo con la
realidad caracteristica de su problematica de estudio, en complemento con una
mayor inversion por parte del area administrativa para mantener una capacitacion
constante hacia los docentes, no solo para que estos puedan hacer uso de este tipo

de estrategias, sino que ello beneficie directamente hacia las garantias de calidad
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educativa. De acuerdo con ello, cabe reconoce que Quea (2020), expone la
necesidad de promover una serie de estrategias de alto impacto dentro de los
establecimientos de educacion, basadas directamente en la promocidn de juegos que
manifiesten la creatividad, la manipulacion de objetos, entre otros. En donde, en
concordancia con lo manifestado, se puede exponer que este tipo de
consideraciones busca que el estudiante pueda verse motivado para el desarrollo de
un determinado curso, en donde se puede promover el desarrollo de acciones

complementarias dentro del &mbito familiar (Mammarella et al., 2018).
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CONCLUSIONES

Se alcanzdé a concluir que, existio correlacion significativa entre los juegos
didécticos y el desarrollo en el &rea de matematica, en donde el valor fue de 0.557,
habiendo demostrado la existencia de la hipdtesis alternativa, la cual demuestra
correlacion, al haber contado con un valor de sigma < 0.050, en donde el 57.10%
de los estudiantes alcanzd un uso de los juegos didécticos medio y el 50.00% cont6
con un nivel medio en cuanto al desarrollo en el &rea de matematica. Cabe destacar
que ello ha impedido contar con modelos de conexiones y expresiones matematicas
que generen un adecuado desempefio de los estudiantes dentro del entorno
educativo.

Asi mismo, se concluyd que, existié correlacion significativa entre los
juegos didacticos intelectuales y el desarrollo en el area de matematica, en donde el
valor fue de 0.639, habiendo demostrado la existencia de la hipotesis alternativa, la
cualdemuestra correlacion, al haber contado con un valor de sigma < 0.050, en
donde el 85.70% de los estudiantes alcanzé un uso de los juegos didacticos
intelectuales medio. Esto se ha debido a que se ha carecido de motivacion y una
carente expresionsobre la expresion matematica, contando con carentes niveles de
espiritu critico.

Ademas, se concluyo que, existié correlacion significativa entre los juegos
didacticos sociales y el desarrollo en el area de matematica, en donde el valor fue
de 0.514, habiendo demostrado la existencia de la hipdtesis alternativa, la cual
demuestra correlacién, al haber contado con un valor de sigma < 0.050, en donde
el 82.10% de los estudiantes alcanzé un uso de los juegos didacticos sociales medio.
Este comportamiento fue caracteristico en cuanto a las habilidades y un aprendizaje
auténtico que no ha beneficiado el desempefio dentro del apartado académico.

Mientras que, se concluyd que, existio correlacion significativa entre los
juegosdidacticos motores y el desarrollo en el area de matematica, en donde el valor
fue de 0.557, habiendo demostrado la existencia de la hipotesis alternativa, la cual
demuestra correlacién, al haber contado con un valor de sigma < 0.050, en donde
el 57.10% de los estudiantes alcanzé un uso de los juegos didacticos sociales medio.
Esto se ha debido a que este tipo de juegos ha requerido de mantener no solo la
creatividad, sino que los estudiantes han contado con deficiencias en correlacion

con la capacidad de manipulacion de objetos.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda a los docentes de la institucion educativa en estudio, el
preparar diferentes sesiones de clase sobre las que se haya aplicado las actividades
ludicas, en donde ello permitird mejorar el aprendizaje de los estudiantes y
proliferar la calidad de la labor pedagdgica.

Asi mismo, se recomienda a los investigadores, el evaluar la conformacién
o disefio de nuevas actividades ludicas intelectuales, las cuales puedan probarse de
forma experimental dentro de un apartado académico determinado.

Mientras que, se recomienda a las autoridades del Ministerio de Educacion,
el actualizar las estrategias que deben de hacer uso de los docentes en diferentes
areas, con la finalidad de generar un proceso de formacion matematica de mayor
impacto y efectividad.

Ademas, se recomienda interactuar con los materiales educativos en el aula
con los estudiantes, debido a que la matematica se encuentra en todas las cosas que
rodean a las personas, en donde los materiales educativos relacionados con el medir,
calcular o deducir férmulas, puede ser acontecido por medio de elementos fisicos y

no solo por textos informativos.
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ANEXOS
Anexo 1 Matriz de consistencia
Problemas de investigacién Objetivos de investigacion Hipotesis de investigacion Variables Metodologia
Problema general Objetivo general Hipotesis general in d\gsgr?cti)ilgnte Método
- — - — - ——— Descriptiv
¢Cudl es la correlacion entre los Determinar la correlacién entre los Existe correlacion significativa entre Op
juegosdidacticos y el desarrollo en  juegos didacticos y el desarrollo en el los juegos didacticos y el desarrollo correlacio
el areade matematica en nifios de darea de matematica en nifios de 2° de en el area de matematica en nifios de  Juegos didacticos nl
2° de primaria 2°
primaria de la LE.P. San Judas de la 1.E.P. San Judas Tadeo, Lima, de primaria de la 1.E.P. San Judas Tipo
Tadeo, Lima, 20227 2022 Tadeo, Lima, 2022 Aplicado
Problemas especificos Objetivos especificos Hipotesis especificas Dimensiones Nivel
~ Juegos Relacional
. ¢Cual es la correlacién o Existe correlacién mtelectua}les D|se_no
. s s . Juegos sociales No exper|menta|
entre los juegos  didacticos - L significativa entre los  juegos . '
. . Identificar la correlacion entre = . . Juegos motores correlacional y
intelectuales y el desarrollo en el . S didacticos intelectuales 'y el -
) e e . losjuegos didacticos intelectuales y el , 2. Variable transversal
area de matematica en nifios de 2 . (s desarrollo en elarea de matemética en : s
Ok desarrollo en el area de matematicaen .- . o dependiente Poblacion y
de primaria de la I.E.P. San Judas nifios de 2° de primariade la LEP. San  MNos de 2° de primaria de la L.E.P. D I |
Tadeo, Lima, 2022? P T San Judas Tadeo, Lima, 2022 esarrotio en € muest_r’a
; ., Judas Tadeo, Lima, 2022 . . area de Poblacion:
. ¢Cual es la correlacién . ., o Existe correlacién o .
2 L . . Identificar la correlacion entre . ... = . matematica 57 estudiantes
entre los juegos didacticos sociales . e - significativa entre los  juegos - -
) los juegos didacticos sociales y el S . Dimensiones Muestra:
y el desarrollo en el &rea de . - didacticos sociales y el desarrollo en N -

e o o desarrollo en el area de matematica en ; . - o Matematiza 28 estudiantes
matematicaen nifios de 2° de nifios de 2° de primaria de la I.E.P. San el area de matematica en nifios de 2 ituaci Tino de muestra
primaria de la Judas Tadeo LFi)ma 2022 e deprimaria de la 1.E.P. San Judas é' uaclones P babilisti
I.LE.P. San Judas Tadeo, Lima, ' ’ omunica y No probapilistica

20227

. ¢Cual es la correlacién
entre los juegos didacticos motores
y el desarrollo en el &rea de
mateméticaen nifios de 2° de
primaria de la

I.LE.P. San Judas Tadeo, Lima,
20227

° Identificar la correlacién entre
los juegos didacticos motores y el
desarrollo en el &rea de matematica en
nifios de 2° de primaria de la I.E.P. San
Judas Tadeo, Lima, 2022

Tadeo, Lima, 2022

o Existe correlacion
significativa entre los  juegos
didacticos motores y el desarrollo en
el rea de matematica en nifios de 2°
deprimaria de la I.LE.P. San Judas
Tadeo, Lima, 2022

representa ideas
matematicas
Elabora y usa
estrategias
Razonay
argumenta
generando ideas
matematicas

Muestreo
intencional
Técnica de

recoleccion de
datos
Observacion
Instrumento
Guia de
observacién




Anexo 2 Matriz de operacionalizacion de variables
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Variable Definicion conceptual Definicion operacional Dimensiones Indicadores Escala  Instrumento
Motivacion de
Juegos juego didactico
Erlti Jiuegt]ici/ dldagtlco ?S unan terf]:nr:;a La variable de estudio se intelectuales rE:tFérrﬁzlt?ga
participativa € a  ENSenanza - contrs en analizar los
Variable encaminado a desarrollar en 10S  giferentes contextos de Espiritu critico
independiente: estudiantes métodos de direccién y desarrollo de los juegos, en Habilidades Ordinal Guia de
Juegos didacticos conducta correcta, estimulando asi 1a  yonde 1a recoleccion de Juegos sociales Destrezas (Likert)  observacion
disciplina con un adecuado nivel de datos se realizé por medio Aprendizaje
decision y autodeterminacion” (Gavedia d . i auténtico
' de la guia de observacion. —
2016, p. 61). g Creatividad
Juegos motores  Manipulacion de
objetos
Modelo de
Matematiza conexiones
situaciones Caracteristicas de
datos
La variable de estudio se Comunica y T;(i/%gogé:nclsg:o:
. “Facultad de toda persona gaita actuar centrd en la evaluacién de representa ideas P
Variable conscientemente sobre una realidad, sea |3 mejora en las matematicas Uso de
Ddepentlzillente | para resolver un problema o cumplir un  capacidades matematicas g)(lpreglpngs Ordinal Guia de
esarrollo€n el gpietivo, haciendo uso flexible y creativo  de  los  estudiantes, eleccion ae (Likert)  observacion

area de
matematica

de los conocimientos, las habilidades, las
destrezas.” (Rojas, 2019, p. 37).

recolectando los datos por
medio de la guia de

observacion.

Elaboray usa
estrategias

estrategias
Disefia plan de

soluciones

Razonay
argumenta
generando ideas
matematicas

Conclusiones en
base a
experiencias
Observacion de
fenémenos




Anexo 3 Matriz de operacionalizacion del instrumento
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. . . . N° de items p Criterio de
Variable Dimensiones Indicadores Peso . Items -
0 reactivos evaluacion
El estudiante muestra motivacion por el
L . desarrollo de los juegos didacticos
Motivacion de juego - . 1 = Totalmen
di décticoJ g 2 El estudiante practica con gusto sus en dezgacuei dge
habilidades matematicas en base a los 5 = En
juegos didéacticos planteados por el docente -
. - desacuerdo
Expresion El estudiante cuenta con el conocimiento 3 = Ni de
Juegos intelectuales matematica 33% 1 suficiente para poner en practica sus acuerdo. ni en
habilidades matematicas en base a la lidica ’
. — pp desacuerdo
El estudiante cuenta con juicio critico _
il . 4 = De acuerdo
acerca de la efectividad de los juegos 5 = Totalmente
Espiritu critico 2 intelectuales
. de acuerdo
El estudiante es capaz de reconocer sus
errores en cuanto al &rea de matematica
El estudiante es capaz de desarrollar las
Juegos didacticos actividades didacticas con sus compafieros
Habilidades 2 arménicamente 1 = Totalmente
El estudiante prefiere desarrollar sus  en desacuerdo
habilidades matematicas con didacticas con 2=En
sus compafieros desacuerdo
. El estudiante prefiere escuchar al docente 3=Nide
0, R .
Juegos sociales Destrezas 33% 1 para reconocer cOmo mejorar sus destrezas acuerdo, ni en
El estudiante prefiere mantener un desacuerdo
aprendizaje auténtico en base al desarrollo 4 = De acuerdo
Aprendizaje 9 de actividades didéacticas 5 = Totalmente
auténtico El estudiante mantiene la comunicacion de acuerdo
con sus compafieros para solucionar
algunos problemas matematicos
Creatividad El estudiante usa su creatividad para 1 = Totalmente
Juegos motores 33% 2 mostrar &nimo en los juegos que se

desarrollan en clase en desacuerdo
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El estudiante es capaz de solucionar 2=En
problemas matematicos con mucha desacuerdo
facilidad 3=Nide
Manipulacion de El estudiante hace uso de objetos para acuerdo, ni en
objetos realizar operaciones matematicas simples desacuerdo
3 El estudiante suma mediante el apoyo de 4 = De acuerdo
cubos 5 = Totalmente
El estudiante es capaz de reconocer objetos de acuerdo
con caracteristicas similares
Total 100% 15
. . . . N° de items iteri
Variable Dimensiones Indicadores Peso items Criterio de
0 reactivos evaluacién
El estudiante es capaz de analizar un _
. . 1 = Totalmente
Modelo de problema matematico de forma efectiva
conexiones 2 en desacuerdo
El estudiante relaciona los problemas de la 2=En
vida diaria con la matemética desacuerdo
Matematiza 25% El estudiante es capaz de caracterizar 3=Nide
situaciones Caracterfsticas d problemas matematicos acuerdo, ni en
aracteristicas de El estudiante es capaz de hacer uso de las desacuerdo
3 pautas ofrecidas por el docente para 4 = De acuerdo
datos solucionar problemas matematicos _
El estudiante es capaz de formar problemas 5 = Totalmente
Desarrollo en el de acuerdo
areade por su propia cuenta
" El estudiante es capaz de hacer uso de sus _
matematica Reconocimiento a ) manos y dedos para sumar 1 = Totalmente
5 El estudiante es capaz de hacer uso de sus en desacuerdo
través del cuerpo _
manos y dedos para restar 2=En
. i i desacuerdo
e e s e e deacird
representa ideas 25% El esF,)tudiante es capaz de comunicar una acuerdo, ni en
matematicas P '
desacuerdo
Uso de expresiones 3 idea matematica

El estudiante es capaz de exponer acerca de
un tema matematico y comprenderlo con
facilidad

4 = De acuerdo
5 = Totalmente
de acuerdo
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Seleccién de
estrategias

El estudiante hace uso de estrategias de
célculo matematico ensefiadas por el
docente

El estudiante es capaz de estudiar por su

propia cuenta la matematica

Elaboray usa Disefia plan de
estrategias soluciones

El estudiante sigue paso a paso la solucién
ofrecida por el docente para resolver
problemas matematicos

El estudiante es capaz de formular sus
propias soluciones matematicas

El estudiante estudia por su propia cuenta
para mejorar sus habilidades mateméticas

1 = Totalmente
en desacuerdo
2=En

desacuerdo

3 =Nide
acuerdo, ni en

desacuerdo

4 = De acuerdo
5 = Totalmente
de acuerdo

Conclusiones en base

a experiencias

El estudiante recuerda con facilidad los
temas pasados relacionados con la
matematica

El estudiante hace uso de apuntes pasados
para recordar un tema

Razona y argumenta Observacion de
generando ideas fenébmenos
matemaéticas

El estudiante observa atentamente un
problema matematico para luego empezar a
resolver

El estudiante muestra orden en la
resolucidn de problemas matematicos

El estudiante ayuda a sus compafieros a
entender problemas matematicos
complejos

1 = Totalmente
en desacuerdo
2=En
desacuerdo
3 =Nide
acuerdo, ni en
desacuerdo

4 = De acuerdo
5 = Totalmente
de acuerdo

Total
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Anexo 4 El instrumento de investigacion

UPLA

JUEGOS DIDACTICOS Y DESARROLLO EN EL AREA DE MATEMATICA EN NINOS DE 2° DE
PRIMARIA DE LA L.LE.P. SAN JUDAS TADEO, LIMA, 2022
Instrucciones: La finalidad de esta encuesta es Determinar la correlacion entre los juegos didacticos y

eldesarrollo en el &rea de matematica en nifios de 2° de primaria de la I.E.P. San Judas Tadeo, Lima, 2022

Totalmente en En desacuerdo Ni de acuerdo, ni De acuerdo Totalmente de
desacuerdo en desacuerdo acuerdo
1 2 3 4 5

JUEGOS DIDACTICOS

N° Pregunta 1 2 3 45
Juegos intelectuales

1 Elestudiante muestra motivacion por el desarrollo de los juegos didacticos

2 Elestudiante practica con gusto sus habilidades matematicas en base a los juegos
didacticos planteados por €l docente

3 El estudiante cuenta con el conocimiento suficiente para poner en practica sus
habilidades matematicas en base a la ludica

4 EI estudiante cuenta con juicio critico acerca de la efectividad de los juegos
intelectuales

5 El estudiante es capaz de reconocer sus errores en cuanto al area de matematica

Juegos sociales

6 EI estudianie es capaz de desarrollar las actividades didacticas con sus
companeros armonicamente

7 Elestudiante prefiere desarrollar sus habilidades matematicas con didacticas con
Sus companeros

8 gl %studlante prefiere escuchar al docente para reconocer cOmo mejorar sus

estrezas
9 Elestudiante prefiere mantener un aprendizaje auténtico en base al desarrollo de

actividades didacticas

10 EI estudiante mantiene la_comunicacién con sus compafieros para solucionar
algunos problemas matematicos

Juegos motores

1T Elestudjante usa su creafividad para mostrar animo en I0S JUegos que Se
desarrollan en clase

12 Elestudiante es capaz de solucionar problemas matematicos con mucha facilidad
13 El estudiante hace uso de objetos para realizar operaciones matematicas simples
14 El estudiante suma mediante el apoyo de cubos

15 El estudiante es capaz de reconocer objetos con caracteristicas similares

DESARROLLO EN EL AREA DE MATEMATICA
N° Pregunta 1 2 3 45
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Matematiza situaciones

1 Elestudiante es capaz de analizar un problema matematico de forma efectiva

2  Elestudiante relaciona los problemas de la vida diaria con la matematica

3 Elestudiante es capaz de caracterizar problemas matematicos

4 El estudiante es capaz de hacer uso de las pautas ofrecidas por el docente para
solucionar problemas matematicos

5 Elestudiante es capaz de formar problemas por su propia cuenta

Comunica y representa ideas matematicas

6 El estudiante es capaz de hacer uso de sus manos y dedos para sumar

7  Elestudiante es capaz de hacer uso de sus manos y dedos para restar

8 Elestudiante reconoce las expresiones de las operaciones matematicas

9 Elestudiante es capaz de comunicar una idea matematica

10 El estuo_lignte es capaz de exponer acerca de un tema matematico y comprenderlo
con facilidad

Elabora y usa estrategias

11 El estudiante hace uso de estrategias de calculo matematico ensefiadas por el
docente

12 Elestudiante es capaz de estudiar por su propia cuenta la matematica

13 El estudiante sigue paso a paso la solucién ofrecida por el docente para resolver
problemas matematicos

14 El estudiante es capaz de formular sus propias soluciones matematicas

15 El estupli_ante estudia por su propia cuenta para mejorar sus habilidades
matematicas

Razona y argumenta generando ideas matematicas

16 El estu,d'iante recuerda con facilidad los temas pasados relacionados con la
matematica

17 Elestudiante hace uso de apuntes pasados para recordar un tema

18 El estudiante observa atentamente un problema matematico para luego empezar
a resolver

19 El estudiante muestra orden en la resolucion de problemas matematicos

20 El estudiante ayuda a sus compafieros a entender problemas matematicos

complejos
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Anexo 5 Validacion de Expertos respecto al instrumento

VALIDACION POR MEDIO DE FICHA TECNICA DE INSTRUMENTO
Variable: Juegos didacticos
Universidad: Universidad Catdlica Los Angeles de Chimbote
Autor: Br. Gladys Margot Gavedia Garcia
Afio: 2016
Lugar: Per(
Titulo: LOS JUEGOS DIDACTICOS EN EL DESARROLLO DEL AREA DE MATEMATICA EN
NINOS DEL 1ER GRADO DE PRIMARIA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA MERCEDES
INDACOCHEA LOZANO DE HUACHO, 2016
Duracion: 20 minutos
Valoracién: Para la presente investigacion, se ha considerado la escala Likert de valoracion
Confiabilidad del instrumento: La confiabilidad del presente instrumento, se ha encontrado determinado,
por medio del Alfa de Cronbach, en el que una valoracion mayor a 0.70, alcanzando un valor de 0.998
Profesionales validadores: Mgtr. Kenedy Martel Duran
Link:
http://repositorio.uladech.edu.pe/bitstream/handle/123456789/2403/JUEGOS%20DIDACTICOS_%20J
UEGO%20EDUCATIVO %20%20GAVEDIA %20GARCIA_%20GLADYS_ %20MARGOT.pdf?seq

uence=1&isAllowed=y



http://repositorio.uladech.edu.pe/bitstream/handle/123456789/2403/JUEGOS%20DIDACTICOS_%20JUEGO%20EDUCATIVO_%20%20GAVEDIA_%20GARCIA_%20GLADYS_%20MARGOT.pdf?sequence=1&isAllowed=y
http://repositorio.uladech.edu.pe/bitstream/handle/123456789/2403/JUEGOS%20DIDACTICOS_%20JUEGO%20EDUCATIVO_%20%20GAVEDIA_%20GARCIA_%20GLADYS_%20MARGOT.pdf?sequence=1&isAllowed=y
http://repositorio.uladech.edu.pe/bitstream/handle/123456789/2403/JUEGOS%20DIDACTICOS_%20JUEGO%20EDUCATIVO_%20%20GAVEDIA_%20GARCIA_%20GLADYS_%20MARGOT.pdf?sequence=1&isAllowed=y
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Variable: Desarrollo en el area de matematica

Universidad: UNIVERSIDAD NACIONAL JOSE FAUSTINO SANCHEZ CARRION

Autor: Br. KATIA FABIOLA ROJAS HINOSTROZA

Afio: 2019

Lugar: Per(

Titulo: JUEGO LUDICO MATEMATICO EN EL DESARROLLO DE COMPETENCIAS Y
CAPACIDADES MATEMATICAS EN NINOS DE 5 ANOS DE LA L.E.l. N2 676 SAN MARTIN DE
PORRAS- AMAY

Duracion: 20 minutos

Valoracion: Para la presente investigacion, se ha considerado la escala Likert de valoracion
Confiabilidad del instrumento: La confiabilidad del presente instrumento, se ha encontrado determinado,
por medio del Alfa de Cronbach, en el que una valoracion mayor a 0.70, alcanzando un valor de 0.898
Profesionales validadores: Dra. BRAVO MONTOYA, Julia Marina / Dra. GAVEDIA GARCIA, Gladys
Margot / M(a). FLORES CARBAJAL, Zilda Julissa

Link:  https://repositorio.unjfsc.edu.pe/bitstream/handle/20.500.14067/3592/KATIA-ROJAS-JUEGO-
LUDICO-MATEMATICO-FINAL-1%20correjido.pdf?sequence=1&isAllowed=y
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Anexo 6 Solicitud dirigida a la entidad donde recolecto los datos

Solicito recoleccion de datos

Sefior Director de la Institucion Fducativa Privada San Judas Tadeo

S0

Yo, Marisol Crespo Castro con DNI N15852410, con domicilio en Jr. Madre de Dios N°202- Urb. Nueva Victoria
Supe Puerto con cddigo de matricula D10686K alumna egresada de la Facultad de Educacion de o
Universidad Peruana Los Andes de Huancayo, con el debido respeto me presento y expongo;

Que, realizare mi proyecto de tesis titulada Juegos didécticos y desarrollo en el 4rea de matemética en
nifios de 2°grado de primaria de la LEP. San Judas Tadeo, el cual requiere la aplicacion del instrumento de
la guia de ohservacidn en estudiantes de la Institucidn que dirige.

Por lo cual siendo usted la méxima autoridad, le solicito tenga a bien autorizarme a la realizacidn de dicha
recoleccidn de datos que contribuird a mi investigacion,

Atencidn que espero alcanzar por ser de justicia.
Supe Puerto, 21 de marzo del 2022

(

\

MARISOL CRESPO CASTRO
ONI 115852410

Escaneado con CamScanner



Anexo 7 Documentacion de aceptacion por parte de la entidad donde recolectara los datos

e

&/ LEP. "SAN JUDAS TADEO"

12-03-35 ED INICIAL RD M 32 -22-8¢-20 EDSECUNDAR'A

(4 D TRIMARIA RD MOOOL

“Afo del Fortalecimiento de la Soberania Nacional”

Supe Puerto, 28 de marzo del 2022
Oficio N*18-2022-DIEP.SJT.SP

Seiora: Marisol Crespo Castro
Asunto: Permiso recoleccién de datos

Refer.: Solicitud

Me es grato dirigirme a Ud. para saludarla muy cordialmente y en respuesta
a su solicitud se alcanzara a contar con las garantias de respeto hacia la totalidad de
estudiantes que deseen formar parte de la investigacién en donde prevalecerd el principio
de no maleficencia, con el cual se evitara afectar a la calidad de vida de la poblacién de
estudio, todos gozaran de plena libertad para actuar de forma auténoma y basdndose en
su libre albedrio; otorgo el permiso para que pueda realizar la recoleccion de datos que su
investigacién amerita.

Sin otro particular, hago propicia la ocasion para expresarle las muestras de
mi especial consideracién y estima personal.

Atentamente

FREDD DANIEL SANCHEZ VERGARA
DIRECTOR
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UNIVERSIDAD PERUANA LOS ANDES

1 de Ed i y C ins 11

CONSENTIMIE

TO INFORMADO

Wﬂxg_ﬁgs_m&s_&r_r_ig.s_. Con  Dircecion
en E[Q[I2§§Q L[!dgl p o g S% azz con DNI1

/ISRLB3ERY

autorizo y acepto participar en el proyecto titulado:

JUEGOS DIDACTICOS Y DESARROLLO EN EL AREA DE MATEMATICA EN
NINOS DE 2° DE PRIMARIA DE LA LE.P. SAN JUDAS TADEO, LIMA, 2022,

Estoy enterado y acepto gue los resultados scan utilizados para tines cientificos.

ATENTAMENTLE =

Anexo 8 Consentimiento o asentimiento informado de las personas encuestadas o entrevistadas

UNIVERSIDAD PERUANA LOS ANDES
Facultad de Educacion y Ciencias Humsanay
CONSENTIMIENTO INFORMADO
Jgémn “ l 4 Icm . ).) uhez . Con  Digeeciim

182 - S ?\xv\o con DNI
??

o

en ! 10

'"HB|5‘12$

autorizo y acepto participar on cl proyecto 1

GOS DIDACTICOS ¥ DESARROLLO EN EL AREA DI: MATEMATICA 124
NINOS DE 2° DE PRIMARIA DE LA LEP. SAN IUDAS TADEO. LIMA, 2022

Fstoy enterado y sceplo que los resultados scan utifizados para lines crentificos
[
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FIRMA

UNIVERSIDAD PERUANA LOS ANDES

Facultad de Educacion y Ciencias Humanas

CONSENTIMIENTO INFORMADO
Rasy dla MegaN ., Con Dircecion
N eyt O . con DNI

HeMoo ____autorizo y acepto participar en el proyecto titulado:

JUEGOS DIDACTICOS Y DESARROLLO EN EL AREA DE MATEMATICA BN
NINOS DE 2° DE PRIMARIA DE LA LE.P. SAN JUDAS TADEO, LIMA, 2022.

Estoy enterado y acepto que los resultados scan utilizados para fines cientificos.

ATENTAMENTIE s

FIRMA

ATENTAMENTE

FIRMA

UNIVERSIDAD PERUANA LOS ANDES
Faeultad de Eduencion y Cienciny Hunanas

CONSENTIMIENTO INFORMADO

Yo /&N’Lj/ﬂ/ J]mgww\, Fevur “Qpag/
en Jetcer fluoc Sy — Dee S
Y184 4306 antotizo y neepto participar en el proyecto titukado:
JUEGOS DIDACTICOS ¥ DESARROLLO LN EL AREA DI MATEMATICA TN
NISIOS DI 29 DE PRIMARIA DE LA LI SAN JUDAS TADEO, LIMA, 2022

Con  Dircecion

con DAL

Slentificos.

Untoy enterado y acepto que los resultados sean atilizados pac fin

ATENTAMENTIE

FIRMA




UNIVERSIDAD PERUANA LOS ANDES
Facultad de Educacién y Ciencins Humanas

NTIMIENTO INFORMADO

CONS
-
Yo _JBIS Mdr7h Mhvarro Unrgas . con
e Y Cacce fune 709 Sewed Frves7o  con
P O66 6P Y autorizo v acepto participar en ¢l proyecto titulado:
JUEGOS DIDACTICOS Y DESARROLLO EN EL AREA DE MATEMATICA EN
NINOS DE 2° DE PRIMARIA DE LA LE.P. SAN JUDAS TADEO, LIMA, 2022,

Dircccion
DNI1

Estoy enterado y acepto que los resultados scan utilizados para fines eicntificos.

ATENTAMENTI: -

UNIVERSIDAD PERUANA LOS ANDES
Facultad de Educacion y Ciencias Humanas

CONSENTIMIENTO INFORMADO

bl (/u&u% Nfrr
O iy s L. /‘Q /lll/'r"v, con

autorizo y acepto participar en el proyecto fitulado:

Con

,%YSieiqbv

JUEGOS DIDACTICOS

NINOS DI 2° DI PRIMARIA DE LA LE.P, SAN JUDAS TADEO, LIMA, 2022

Iatoy enterado y acepto que los resultados scan atilizados para lines cientificos.

ATENTAMENTE E

FIRMA

Dircecion

DNI

Y DESARROLLO EN EL AREA DI MATEMATICA EN

N

UNIVERSIDAD PERUANA 1LLOS ANDES

Facultad de Educacion y Ciencias Humanas

CONSENTIMIENTO INFORMADO
vo Lactettia ﬂ(l]r&:‘c fo Ceavvidn Molena . con
a1 lana. Uarela s(n  Sope Pueds con DNI

He1e22 S autorizo y acepto participar en ¢l proyecto titulado:
JUEGOS DIDACTICOS Y DESARROLLO EN EL ARFA DE MATEMATICA BN
NINOS DE 2° DE PRIMARIA DF LA LE.P. SAN JUDAS TADEO, LIMA, 2022

Dircccion

Tistoy enterado y acepto que los resultados scan ttilizados para fines cientificos

ATENTAMENTE =

FIRMA

UNIVERSIDAD PERUANA LOS ANDES
Facultad de Educacion y Ciencins [umanas
CONSENTIMIENTO INFORMADO

Yo Alieca /V'auqav{’l Gavcin L_,'ma: . Con
7

en_C. [oblado El Pardiso - Sope Zels con

3198 e‘/f‘/ autorizo y acepto participar en ¢l proyccto titulado:

Dircecion

DNI

JUEGOS DIDACTICOS Y DESARROLLO EN EL AREA DE MATEMATICA [N

NINOS DE 2° DE PRIMARIA DE LA L.E.P. SAN JUDAS TADEQ, LIMA, 2022.

Fistoy enterado y acepto que los resultados scan utilizados para fines cientificos.

ATENTAMENTE -

FIRMA




UNIVERSTDAD PERUANA LOS ANDES

T ae fduencid

CONSENTINTENTO INFORNMADO

Daisy Prverq Tenwp=zoa o
e Py 2z 1ay A Uesas. Nucua Vicioem S Rearwon
Y295vsos

Dirceeion

D

Ya Con

Aoy neeplo | iparen el
DESARROLLO EN L AREA DE MATENMATICN BN

SAN JUDAS TADEO, LINMA, 20

JUHEGOS DDA TICOS 3

SEDE PRINEA I D LA L1

MNCOS

ntilicos

0 atilizados

Pty entenndo 3 awey

ALETEAN

el

FHavA

UNIVERSIDAD PERUANA LOS ANDES
Facultad de Edueacion y Ciencins Humanas

CONSENTIMIENTO INFORMADO

Yo BKK&E Fnus]o NMoya Luvecas s C;n Direccion
_— . Ye

en_ Calle los Tofipanos. M2 P-20 LT 57 ¢ /)Mww%xo Syl DNI

_Meve3z96? __autorizo y acepto participar en ¢l proyecto titulado:

JULEGOS DIDACTICOS Y DESARROLLO EN EL AREA DE MATEMATICA EN
NINOS DE 2° DIi PRIMARIA DE LA LEP. SAN JUDAS TADEO, LIMA, 2022

ssultados scan ulilizados para lines cientificos.

Iistoy enterado y acepto que los

ATENTAMENTIE )

FIRMA
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UNIVERSIDAD PERUANA LLOS ANDES
Facultad de Educacién y Ciencins Humanas

CONSENTIMIENTO INFORMADO

Yo Magcos Hervan Mieanoa Aaurro Con  Direccion
en Uea_pmones Avewwo Cacepes Mz £ trol- Spceencon [SINT
L HSe5/908  _aworizo y acepto participar en ¢l proyecto titulado:

JUEGOS DIDACTICOS Y DESARROLLO EN EL AREA DE MATEMATICA BN
NINOS DI 2” DE PRIMARIA DE LA LEP. SAN JUDAS TADEO, LIMA, 2022

Pstoy enterado y acepto que los resultados scan utilizados para fines cientificos.

ATENTAMENTI: -

FIRMA

UNIVERSIDAD PERUANA LOS ANDES
Facultad de Edueacion y Ciencias Humanas

CONSENTIMIENTO INFORMADO

Yo _ AQLLCILJE,, i&dmag 64' eros Con  Dircecion
en__Nueye favaise M.P. 19 lote of s con DNI
—HeRI3ISHY __mtorizo y aceplo participar en ¢l proyecto titulado:

JUEGOS DIDACTICOS Y DESARROLLO LN EL AREA DE MATEMATICA EN
NINOS DE 2° DI PRIMARIA DE 1A LE.P. SAN JUDAS TADEQ, LIMA, 2022,

Estoy enterado y acepto que los resultados scan atilizados para lines cientificos.

ATENTAMENTE <

FIRMA




UNIVERSIDAD PERUANA LOS ANDES
Facultad de Educacion y Ciencias Humanas
CONSENTIMIENTO INFORMADO
vo _(Cavolin Mavitza Mavawe Joplling con  bircccion
e Cealle Callao 551 Sope Ferls con DNI
_7OYB[S555  autorizo y accpto participar en el proyccto titulado:
JUEGOS DIDACTICOS Y DESARROLLO EN EL AREA DE MATEMATICA BN
NINOS DI 2° DI PRIMARIA DE LA LE.P. SAN JUDAS TADEO, LIMA, 2022,

Fistoy enterado y aceplo que los resultados scan utilizados para fines cientificos

ATENTAMENTE =

,,,,, Ao

FIRMA

UNIVERSIDAD PERUANA LOS ANDES
Facultad de Educacion y Ciencias Humanas

CONSENTIMIENTO INFORMADO

ﬁmmmﬁm

_Y6242508

con

JUEGOS DIDACTICOS Y DESARROLLO EN i, AREA DE MATEMATICA [N

NINOS DI 2° DI PRIMARIA DE LA LEP. SAN JUDAS TADEO, LIMA, 2022

Cstoy enterado y acepto que fos resultados scan utilizados para fines cientificos.

ATENTAMENTL

FIRMA

Con  Dircecion
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UNIVERSIDAD PERUANA 1,OS ANDES

pcins Humanay

EFacultad de Educacién y
CONSENTIMIENTO INFORMADO

< (nsivo. Romens, Con  Dircecion

Yo
DNI

e C . Poftads lbos Olives (45 - Sepe con
ﬂ‘/ﬁ;&‘lo autorizo y acepto participar en ¢l proyeeto titulado:
JUEGOS DIDACTICOS Y DESARROLLO BN EL AREA DE MATEMATICA TN
NINOS DE 2 DE PRIMARIA DG LA LEP. SAN JUDAS TADEO, LIMA, 2022,

Estoy enterado y acepto que los tesultados sean atilizados para lines crentificos.

ATENTAMENTE -

,,,,,,,,,,,,,, %704

FIRMA

Escaneado con CamScanner

UNIVERSIDAD PERUANA LOS ANDLES
Facultad de Edueacion y Clencins Humanns
CONSENTIMIENTO INFORMADO

Yo _Rudo I'!ar‘bd _LuchrLs Sdachc2 | Con  Dircccion

o m\'r (“un(_q_\ﬁ T leo. . con DNI

15530 19 - __autorizo y ncepto participar en ¢l proyeeto titulado:

JUEGOS DIDACTICOS Y DESARROLLO EN EL AREA DE MATEMATICA EN
NINOS DI 2° DE PRIMARIA DI LA LEP. SAN JUDAS TADEO, LIMA, 2022,

Tstoy enterado y acepto que los resultados scan Gtilizados para fines cientificos.

ATENTAMENTE

p

FIRMA

Escaneado con CamScanner



IVERSIDAD PERUANA LLOS ANDES

cacion y Ciencins Humanny

ultand de
CONSENTIMIENTO INFORMADO

voi _ emmion _/(Z/ /57 e

e Cade Calzo.

26 F242

JOS DIDACTICOS ¥ DESARROLLO EN EL AREA DIEE MATEMATICA N

Dircecion
NNt

Con

con

1 proyecto titulado:

U
NINOS DI 27 DE PRIMARIA DI LA LI SAN JUDAS TADEO, LIMA, 2022

Cstoy enterado y acepto que los resultados sean utilizados para fines cientificos,

ATENTAMENTIE

UNIVERSIDAD PERUANA LOS ANDES

Facultad de Edueacion y Ciencias Humanay

CONSENTIMIENTO INFORMADO

Yo &&i@’iﬁL_é&)ﬁ?@ (/)m;vrw Con
e, ,Cglt_(i@ﬁ_ﬂi && PU_"I—G- . con

: AZ52_5_22;5~A ___autorizo y acepto participar en ¢l proyccto titulado:
JUEGOS DIDACTICOS Y DESARROLLO EN EL AREA DIE MATEMATICA EN
NINOS DI 2° DI PRIMARIA DE LA LE.P. SAN JUDAS TADEO, LIMA, 2022,

Dircecion

DNI

Estoy enterado y acepto que los resultados scan atilizados para lines cientificos.

ATENTAMENTI: 5

FIRMA
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UNIVERSIDAD PERUANA 1.OS ANDE
Facultad de Educaciéon y Ciencins Humas

CONSENTINMIENTO INFORMADO

Yo Zaressa Toguelin Levs Peomero Con  Direccion
en__ Bnofes Aoelmo Cdceres Sfm - Supe fZer’s  con DN
__HFRIS5009L _____ aworizo y acepto participar en ¢ proyecto titulado:

JUEGOS DIDACTICOS Y DESARROLLO EN EL ARBA DIE MATEMATICA EN
NINOS DI 27 DE PRIMARIA DE LA LEP. SAN JUDAS TADEO, LIMA, 2022,

Cstoy enterado y acepto que los resultados sean atilizados para lines cientificos.

ATENTAMENTIE

FIRMA

UNIVERSIDAD PERUANA LOS ANDES
Facultad de Educacién y Ciencias Humanas
CONSENTIMIENTO INFORMADO

Yo ﬁ Adpias Pames /2 osas ,
en Arnan e rice Horte o .
LO6EF 320  ______autorizo y acepto participar en ¢l proyecto titulado:
JUEGOS DIDACTICOS Y DESARROLLO BN EL AREA DE MATEMATICA EN
NINOS DE 2° DE PRIMARIA DE LA LE.P. SAN JUDAS TADEO, LIMA, 2022

Dircecion

DNI

Con

con

Estoy enterado y acepto que los resultados scan utilizados para lines cientificos

ATENTAMENTE

FIRMA
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NIVERSIDAD PERUANA LOS ANDES
UNIVERSIDAD PERUANA LOS ANDES

1
Facultad de Educacion y Ciencias Hununas

Facultad de Ed ion y Ci

CONSENTIMIENTO INFORMADO
Con  Dircccion

= a ircccion
Uierorw Cua Criroave Bsis . Con Direcci
DN vo %7@, m%c/ harey .
[Betagmest ,ngd& . con DNI

U.0ac N°SIS — Supe,
/299

CONSENTIMIENTO INFORMADO

en Py FRAnCISCO
15863268 autorizo y acepto participar en cl proyecto titulado:
JUEGOS DIDACTICOS ¥ DESARROLLO BN EL AREA DE MATEMATICA EN /.52 ,/_3/7 antorizo y acepto participar en ¢l proyecto titlado:
NINOS DI: 2° DE PRIMARIA DF: LA LE.P- SAN JUDAS TADEQ, LIMA, 2023 JUEGOS DIDACTICOS Y DESARROLLO BN EL AREA DI MATEMATICA FN
o que los resultados scan utilizados para fines cientificos MENOS D1 27 DI PRIMARIA DE LA L1 P SAN JUDAS TADEO, LIMA, 2022
Pintoy entecado y acepto que Tosresaltados ean atihezados pace hines crentifieo:

Tistoy enterado y acept

ATENTAMENTE J
ANTEREAMERTE

S

@4///

FIRMA
FIAMA

\

UNIVERSIDAD PERUANA LOS ANDES

UNIVERSIDAD PERUANA LOS ANDES
Facultad de Eduencion y Ciencins Humanas

Facultad de Educacién y Ciencins Humanas
CONSENTIMIENTO INFORMADO

(.(m Dircecion

CONSENTIMIENTO INFORMADO
Yo , Calliprine é’mZ&m/ﬁv Con  Direccion Yo _Granaina _ Nome Han.boear:

M Wiget 425 _-44;&4__“__ , con DNI on_San Atiguel. rotle M85 b segonias e #) Lol Sope Rl NI
_7,0 F/ 3576 awtorizo y acepto participar en ¢l proyecto titulado: YT 9P 55?6 autorizo y acepto participar en ¢l proyecto titulado:
JULGOS DIDACTICOS Y DESARROLLO EN EL AREA DE MATEMATICA [N JUEGOS DIDACTICOS Y DESARROLLO [N LEL AREA DE MATEMATICA BN

NINOS DI: 2° DI PRIMARIA DI LA LE.P. SAN JUDAS TADEO, LIMA, 2022,

A LEP. SAN JUDAS TADEO, LIMA, 2022,

NINOS DE 27 DI PRIMARIA DE
Estoy enterado y acepto que los resultados scan utilizados paca fines cientificos

stoy enterado y acepto que fo. reaaltiados sean utilizados para lines cientificos.
TEN INTT 2
ANTENTAMENTL ATENTAMENTE

ppay

FIRMA




78

UNIVERSIDAD PERUANA LOS ANDES

UNIVERSIDAD PERUANA 1OS ANDES
Facultad de Educacién y Ciencias Humanas

Facultad de Edueaci N Ciencias Humanas

CONSENTINIENTO INFORMADO CONSENTIMIENTO INFORMADO
TR risua (Conps LASTRA Con  Dircecion

VO e Monlene Nicotan . Con Direecion Yo = o
_ L M. _Chasonila __Swupe Loerte . don ONI e CALc e ARequIPA 240 SJUPE Fugero con
Y!jQ 6o yo auorizo y acepto participar en ¢l proyeeto titnlado: 10 80 £ 26 & _autorizo y acepto participar en ¢l proyecto titulado:
JUEGOS DIDACTICOS Y DESARROLLO EN EL AREA DE MATEMATICA BN

NINOS DE 2° DI PRIMARIA DE LA LEP. SAN JUDAS TADEO. LIMA, 2022

JUEGOS DIDACTICOS ¥ DESARROLLO 1N FLAREA DE MATEMATICA BN

NINOS DE 2 DI PRIMARIA DI LA LI PUSAN JTUDAS TADEO, LIMA, 2022

Tistoy enterado y acepto que los resultados sean utilizados para lines cientificos.

Fstoy enterado y acepio yue fos resultados sean atilizados para lines cientificos.

ATENTAMENT - ATENTAMENTIEE

FIRMA

FIRMA

UNIVERSIDAD PERUANA LOS ANDES UNIVERSIDAD PERUANA LOS ANDES
Facultad de Educacion y Clencins Humanas Facultad de Educacion y Ciencins Humanas
CONSENTIMIENTO INFORMADO

CONSENTIMIENTO INFORMADO
Dircecion OV B P g aliilE PadTev i ichi

Vo Fancla Pachio Noamane Gon
A Cicenes MB LEZ inampnicares pforls Sope Tty DNI en Colle “Sants Rnse 2/n SUpe  con
Ho02¢ 325 7= autonizo y acepto participar en ¢l proyeeto titulado:

_H12669¢0  aworize y ncepto participar en ¢l proyecto titulado:
JUEGOS DIDACTICOS Y DESARROLLO EN EL AREA DE MATEMATICA EN JUBGOS DIDACTICOS v DESARROLLO EN EL AREA DI MATEMATICA 1N
SAN JUDAS TADEO, LIMA, 2022,

NINOS DE 27 DE PRIMARIA DE LA LEP. SAN JUDAS TADEO, LIMA, 2022,

NINOS DE 2 DE PRINIARIA DE LA 5P,

dos para lines cientificos.

enteando y acepto que los resultados sci

Estoy enterado y acepto que los resultados scan utilizados para fines cientificos.
ATENTAMENTE e ATENEAMENTI

FIRMA

FIRMA
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Anexo 9 Constancia de que se aplico el instrumento de recoleccion de datos por

parte de la entidad donde se debia recolectar los datos

LEP. "SAN [J'DAS F/\DEU”

0. L4 W AAILA 10T PIOF 6.19-03-35 €13 A . o ~
(C28-10- 54 EDPRIPAARIA D MOCOLI0G-12-03-95 ELLIMNICIAL RD MN'OOO 01! ED.SECUMDARIA

El que suscribe, Director de la Institucién Educativa Privada “San Judas Tadeo”

del Departamento de Lima, Provincia de Barranca, Distrito de Puerto Supe.

HACE CONSTAR:

Que, la estudiante egresada de la Facultad de Educacion de la

Ussiversidad Peruana Los Andes de Huancayo, profesora: Marisol Crespo Castro
aplico los instrumentos de investigacion del proyecto de tesis Juegos didacticos y
desarrollo en el area de matematica en nifios de 2do grado de primaria de la |.E.P.

San Judas Tadeo, Lima - 2022.

Se otorga la presente constancia a solicitud de la parte interesada

Puerto Supe, 23 de mayo del 2022

//‘”’4: 3

16\
"
c

REDD SANCHEZ VERGARA
DIRECTOR



Anexo 10 Declaracion de autoria

DECLARACION DE AUTORIA

En la fecha, yo Marisol Crespo Castro con DNI N°15852410 domiciliado en
Jr. Madre de Dios N°202 Urb. Nueva Victoria Supe Puerto, estudiante de la
FFacultad de Educacion de la Universidad Peruana Los Andes de Huancayo;
DECLARO a asumir las consecuencias administrativas y/o penales que
hubiera lugar si en la elaboracién de mi investigacién titulada Juegos
didacticos y desarrollo en el drea de matematica en nifios de 2° grado de la
LLE.P. San Judas Tadeo, Lima, 2022; se haya considerado datos falsos,
falsificacion, plagio, autoplagio, etc. Y declaro bajo juramento que el trabajo
de investigacion es de mi autoria y los datos presentados son reales y he
respetado las normas internacionales de citas y referencias de las fuentes
consultadas.

Lima, 23 de mayo del 2022

Crespo Castro, Marisol

DNIN°15852410
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Anexo 11 Procesamiento en SPSS V 26.00

81

| Nombre Tipo Anchura | Decimales Etiqueta Valores Perdidos | Columnas| Alineacion Medida Rol
P1 Numérico 8 2 P1 {1,00, Total... Ninguna 8 = Derecha il Ordinal “w Entrada
P2 Numérico 8 2 P2 {1,00, Total... Ninguna 8 = Derecha il Ordinal “w Entrada
P3 Numérico 8 2 P3 {1,00, Total... Ninguna 8 = Derecha ol Ordinal “ Entrada
P4 Numérico 8 2 P4 {1,00, Total... Ninguna 8 Derecha ol Ordinal “ Entrada
Ps Numérico 8 2 P5 {1,00, Total... Ninguna 8 Derecha il Ordinal “w Entrada
P6 Numérico 8 2 P& {1,00, Total... Ninguna 8 Derecha il Ordinal “w Entrada
P7 Numérico 8 2 P7 {1,00, Total... Ninguna 8 = Derecha ol Ordinal “ Entrada
P8 Numérico 8 2 P8 {1.00, Total... Ninguna 8 Derecha ol Ordinal “ Entrada
P9 Numérico 8 2 P9 {1,00, Total... Ninguna 8 Derecha il Ordinal “w Entrada
P10 Numérico 8 2 P10 {1,00, Total... Ninguna 8 = Derecha ,{I Ordinal “ Entrada
P11 Numérico 8 2 P11 {1,00, Total... Ninguna 8 Derecha il Ordinal “w Entrada
P12 Numérico 8 2 P12 {1,00, Total... Ninguna 8 = Derecha il Ordinal “w Entrada
P13 Numérico 8 2 P13 {1,00, Total... Ninguna 8 = Derecha ol Ordinal “w Entrada
P14 Numérico 8 2 P14 {1,00, Total... Ninguna 8 = Derecha ol Ordinal “ Entrada
P15 Numérico 8 2 P15 {1,00, Total... Ninguna 8 Derecha ol Ordinal “ Entrada
a Numérico 8 2 (o] {1,00, Total... Ninguna 8 Derecha il Ordinal “w Entrada
Q2 Numérico 8 2 Q2 {1,00, Total... Ninguna 8 = Derecha ol Ordinal “w Entrada
Q3 Numérico 8 2 Q3 {1,00, Total... Ninguna 8 = Derecha il Ordinal “ Entrada
Q4 Numérico 8 2 Q4 {1,00, Total... Ninguna 8 Derecha ol Ordinal “ Entrada
Qs Numérico 8 2 Qs {1,00, Total... Ninguna 8 Derecha il Ordinal “w Entrada
Qe Numérico 8 2 Q6 {1,00, Total... Ninguna 8 = Derecha ,{I Ordinal “w Entrada
Qi Numérico 8 2 a7 {1,00, Total... Ninguna 8 = Derecha ol Ordinal “ Entrada
Qs Numérico 8 2 Qs {1,00, Total... Ninguna 8 Derecha il Ordinal “w Entrada
Qs Numérico 8 2 Qs {1,00, Total... Ninguna 8 Derecha il Ordinal “w Entrada
Q1o Numérico 8 2 Q1o {1,00, Total... Ninguna 8 Derecha ol Ordinal “ Entrada
Qn Numérico 8 2 an {1,00, Total... Ninguna 8 = Derecha ol Ordinal “ Entrada
Q12 Numérico 8 2 Q12 {1,00, Total... Ninguna 8 Derecha il Ordinal “w Entrada
Q13 Numérico 8 2 Q13 {1,00, Total... Ninguna 8 Derecha il Ordinal “w Entrada
Q14 Numérico 8 2 Q14 {1,00, Total... Ninguna 8 = Derecha il Ordinal “ Entrada
Q15 Numérico 8 2 Q15 {1,00, Total... Ninguna 8 Derecha ol Ordinal “ Entrada
Q16 Numérico 8 2 Q16 {1,00, Total... Ninguna 8 = Derecha il Ordinal “w Entrada
Q17 Numérico 8 2 a7 {1,00, Total... Ninguna 8 = Derecha ol Ordinal “w Entrada
Q18 Numérico 8 2 Q18 {1,00, Total... Ninguna 8 = Derecha ol Ordinal “ Entrada
Q19 Numérico 8 2 Q19 {1.00, Total... Ninguna 8 = Derecha il Ordinal “ Entrada
[Pt allP2 AP3 ol Pe ol Ps <l Ps alP? P 4l Py P10 <l P11 P12 P13 alP1a P15 _dm ol a2 alas all¢
2,00 1,00 3,00 2,00 2,00 3.00 2,00 1,00 2,00 3,00 1,00 1,00 2,00 3.00 3,00 3,00 3,00 1,00 [4
2,00 3,00 3,00 1,00 1,00 3,00 2,00 2,00 1,00 1,00 1,00 2,00 2,00 3,00 2,00 3,00 3,00 2,00
1.00 2.00 3,00 1.00 3.00 3.00 1.00 1.00 1.00 3.00 3,00 3,00 1.00 1.00 3.00 2,00 2,00 1.00
2,00 1,00 2,00 3,00 1.00 2,00 3,00 3,00 1.00 2,00 2,00 3,00 3.00 2,00 3,00 2,00 2,00 2,00
3.00 3,00 2,00 3,00 3.00 1,00 3,00 3,00 3.00 2,00 1,00 1,00 3.00 2,00 1,00 1,00 3,00 1.00
2,00 1,00 1,00 1,00 3,00 2,00 2,00 2,00 3,00 2,00 2,00 3,00 3,00 2,00 3,00 2,00 1,00 3,00
3.00 1,00 2,00 3,00 2,00 3,00 2,00 3,00 2,00 1,00 2,00 3,00 1,00 3.00 1,00 3,00 3,00 2,00
1,00 3,00 3,00 1,00 3,00 1,00 3,00 2,00 1,00 3,00 3,00 3,00 1,00 3,00 3,00 1,00 1,00 2,00
3.00 2.00 1.00 1.00 3.00 3.00 2.00 3,00 2.00 2.00 3,00 2.00 1.00 3.00 1.00 1.00 3.00 1.00
3.00 2.00 3.00 3.00 2.00 3.00 3.00 1.00 3.00 1.00 2,00 3.00 3.00 1.00 2.00 3.00 2,00 3.00
3.00 1,00 3,00 1,00 2,00 3,00 2,00 3,00 2,00 2,00 3,00 1,00 1.00 3.00 1,00 3,00 2,00 2,00
1,00 2,00 2,00 3,00 1,00 2,00 3,00 1,00 1,00 3,00 2,00 1,00 2,00 2,00 1,00 1,00 1,00 2,00
3.00 2,00 1,00 3,00 1,00 1,00 2,00 2,00 3,00 3,00 1,00 1,00 1,00 3.00 1,00 1,00 1,00 2,00
1,00 2,00 3,00 1,00 1,00 2,00 1,00 3,00 1,00 1,00 1,00 2,00 1,00 2,00 1,00 3,00 3,00 3,00
3,00 3.00 3,00 3,00 3,00 1,00 1,00 2,00 3.00 2,00 3,00 3,00 3.00 3.00 3.00 3,00 2,00 2.00
3.00 2.00 3.00 2,00 3.00 3.00 2.00 1.00 3.00 2.00 3.00 1,00 1.00 1.00 2.00 3,00 1.00 1.00
3.00 3,00 3,00 2,00 3.00 3,00 3,00 2,00 3,00 2,00 1,00 1,00 1.00 1.00 1,00 2,00 2,00 2,00
3.00 3,00 2,00 3,00 3.00 2,00 3,00 3,00 3,00 2,00 2,00 2,00 1.00 3.00 2,00 3,00 2,00 3.00
1,00 1,00 2,00 1,00 2,00 1,00 2,00 1,00 2,00 2,00 2,00 1,00 1,00 3.00 2,00 3,00 3,00 3,00
1,00 3,00 2,00 3,00 1,00 1,00 3,00 2,00 1,00 3.00 2,00 2,00 1,00 1,00 1,00 3,00 3,00 1,00
3,00 1,00 3,00 2,00 1,00 3,00 1,00 2,00 2,00 1,00 1,00 3,00 3,00 3,00 3,00 2,00 1,00 1,00
2.00 2.00 1.00 2,00 2.00 1.00 3.00 1.00 3.00 1.00 2,00 3,00 3.00 3.00 3.00 1.00 1.00 2.00
2,00 3,00 2,00 2,00 3.00 3,00 3,00 3,00 2,00 2,00 2,00 2,00 1.00 1.00 3,00 3,00 3,00 2,00
3.00 1,00 1,00 2,00 3.00 1,00 3,00 3,00 3.00 1,00 1,00 1,00 3.00 2,00 3,00 2,00 3,00 3.00
1,00 2,00 3,00 3,00 3,00 3,00 1,00 2,00 3,00 3,00 3,00 1,00 2,00 1,00 1,00 3,00 1,00 3,00
3.00 2,00 3,00 2,00 3,00 1,00 1,00 1,00 3,00 1,00 2,00 1,00 3,00 1,00 1,00 3,00 3,00 2,00
3,00 2,00 1,00 3,00 3,00 3,00 3,00 1,00 2,00 3,00 3,00 3,00 1,00 2,00 3,00 1,00 1,00 1,00
2.00 3.00 3,00 2,00 2.00 3.00 1.00 1.00 3.00 3.00 3,00 3,00 2.00 1.00 3.00 3,00 2,00 2.00




