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Resumen

la clase modelo para ensedar y aprender el namero 4 en el nivel preescolar esta disefiada para nifios
de 4 afios y se enfoca en introducir el concepto del ndmero 4 de una manera ludica y significativa. El objetivo
principal de esta clase es familiarizar a los nifios con el nimero 4, desarrollar sus habilidades de conteo y
reconocimiento numérico, para consolidar una estructura salida para el futuro del aprendizaje matematico.

la ensefianza proporcionada de parte del maestro de aula durante |os procesos de aprendizaje es
fundamental para |a extensian cognitiva de los educandos. En este plan de clase, el objetivo es ensefiar a los nifios
de 4 afios a reconocer y aprender sobre el namero 4. Se busca el desarrollo de las competencias en la resolucidn
de los problemas relacionados con |as cantidades. forma, el movimiento y localizacion. La metodologia utilizada
comienza con |la motivacian mediante un video denominada "APRENDAMOS CON MAJO EL NUMERD 4" para activar
el conocimiento previo de los nifios. Luego, se plantea un conflicto cognitivo para que reflexionen mas sobre el
tema y también se les encomienda a los nifios que visualicen, vinculen y pronuncien los nimeros que se dan en
|as hojas con imagenes de cuatro pulpos, cuatro fresas, etc.

la clase debe comenzar con una breve revisidn de los ndmeros previamente aprendidos, como el |, 2y
3, para establecer una conexian con el nuevo concepto. Luego, se puede introducir el nimero 4 utilizando maltiples
estrategias interactivas, como juegos, canciones, cuentos y actividades practicas. Es importante mantener un
ambiente alegre y positivo para mantener |a fascinacian y |a atencion constante de |os nifios.

Para |a ensefianza del ndmero 4, se pueden usar diferentes recursos visuales y tactiles, como laminas
con el ndmero y objetos que representan la cantidad cuatro con material concreto, como blogues, juguetes de
animales con cuatro patas o frutas, bolitas, palitos de chupete. De esta manera, los nifios pueden ver y tocar
posiblemente la cantidad asociada al nimero.

Durante |a clase. se pueden llevar a cabo ejercicios de conteo con objetos relacionados con el nimero
4 para reforzar el concepto y la asociacion numérica. Asimismo, se deben proporcionar oportunidades para que
|os nifios dibujen y tracen el namero 4, |o que les ayude a desarrollar sus habilidades de motricidad fina ya
consolidar el aprendizaje.

Es esencial también incorporar actividades de comparacion, donde los nifios puedan identificar
conjuntos que contengan el namero 4 y otros que no loincluyan. Esto les permite comprender el significadoy |a
relevancia del namero en diferentes contextos.

En resumen. |a clase modelo para ensefiar el nimero 4 a nifios de 4 afios debe ser interactiva, lidica y
centrada en maltiples estimulos sensoriales. Al ofrecer una experiencia de aprendizaje divertida y significativa,
se asegura que |os nifios desarrollen una base sdlida en matematicas y estén preparados para abordar conceptos
numeéricos mas avanzados en el futuro,

PALABRA CLAVE: Nimeros, cantidad, forma, orden, clase modelo.



Abstract

The model class for teaching and learning the number 4 at the preschool level is designed for children
aged 4 years and focuses on introducing the concept of the number 4 in a playful and meaningful way. The main
objective of this class is to familiarize children with the number 4, develop their counting and number recognition
skills, to consolidate a solid structure for the future of mathematical learning.

The teaching provided by the classroom teacher during the learning processes is essential for the
cognitive extension of the |earners. In this lesson plan, the objective is to teach 4-year-old children to recognize
and learn about the number 4. The development of skills in solving problems related to quantities, shape,
movement and location is sought. The methodology used begins with motivation through a video called "LET'S
LEARN THE NUMBER 4 WITH MAJO" to activate the children's prior knowledge. Then, a cognitive conflict is posed
so that they reflect more on the topic and the children are also tasked with visualizing, linking and pronouncing
the numbers given on the sheets with images of four octopuses, four strawberries, etc.

The class should begin with a brief review of previously learned numbers, such as |, 2, and 3, to establish a
connection to the new concept. The number 4 can then be introduced using multiple interactive strategies, such
as games, songs, stories, and hands-on activities. It is important to maintain a happy and positive environment to
maintain the fascination and constant attention of children.

To teach the number 4, different visual and tactile resources can be used, such as pictures with the number and
objects that represent the quantity four with concrete material, such as blocks, animal toys with four legs or
fruits, balls. pacifier sticks. This way, children can see and possibly touch the quantity associated with the number.

During class, counting exercises can be carried out with objects related to the number 4 to reinforce the concept
and numerical association. Additionally, opportunities should be provided for children to draw and trace the
number 4, which helps them develop their fine motor skills and consolidate learning.

It is also essential to incorporate comparison activities, where children can identify sets that contain the number
4 and others that do not include it. This allows them to understand the meaning and relevance of the number in
different contexts.

In summary, the model class for teaching the number 4 to 4-year-old children should be interactive, playful and
focused on multiple sensory stimuli. By offering a fun and meaningful learning experience, you ensure that children
develop a strong foundation in mathematics and are prepared to tackle more advanced number concepts in the
future.

KEYWORD: Numbers, quantity, shape, order, model class.



Introduccidn

Esta clase estd especialmente disefiada y tiene una estructurada en donde |os alumnos indagan y se
diviertan mientras desarrolla una comprensidn sdlida del nimero 4 y |as habilidades matematicas fundamentales
que los acompariaran durante toda su vida.

En esta etapa temprana del aprendizaje matemético, es esencial brindar un enfoque ludico y creativo
que se adapte a las mentes curiosas de nuestros nifios de 4 afios. Por lo tanto, nuestra clase se centrard en una
experiencia interactiva y participativa que involucrard juegos, canciones, cuentos practicos y actividades. Se
sabe que, a esta edad, el juego es |a mejor manera de aprender, y aprovecharemos esta poderosa herramienta
para fomentar el amor por las mateméaticas desde el principio.

El objetivo principal es presentarles el nimero 4 de una manera significativa y relevante. A través de
diferentes recursos visuales y tactiles, los nifios podréan explorar y familiarizarse con el nomero 4, identificarlo
en suentorno y comprender su significado numeérico. Se les mostrard como el nimero 4 esté presente en su vida
cotidiana, desde los dedos de sus manos hasta los patrones que se encuentran en sus juguetes.

Durante |a clase. se va a realizar emocionantes juegos de conteo, donde se mostrardn objetos
relacionados con el ndmero 4, como blogues, pelotas, bolitas, cuenta cuentas, juguetes de animales y globos.
También tendréan |a oportunidad de dibujar y trazar el namero 4, lo que fortalecerd su motricidad fina y les
permitiran adquirir confianza en su capacidad para representar visualmente el ndmero.

A medida que se explora el nimero 4, también se va a comparar conjuntos que contengan cuatro
elementos con aquellos que no |o tienen. De esta manera, los nifios podrén apreciar las diferencias y similitudes,
y comprenderan como el nimero 4 puede describir conjuntos especificos.

En resumen. |a clase modelo de matematicas para el nimero 4 es un emocionante viaje numérico que
combina diversidn y aprendizaje. Se tiene toda |a expectativa por ver a los pequefios aprendices descubrir el
mundo de las matematicas y establecer una base sdlida para su futuro desarrollo académico.



CAPITULO
DETALLES SOBRE LA EXPERIENCIA SIGNIFICATIVA DE LA BACHILLER

11 Pre Coy Pos Planificacion de la clase modelo ejecutada por la bachiller

En esta fase concerniente a la preplanificacion, se gira en torno a dos grandes interrogantes
fundamentales en donde se guian el proceso. En primer lugar, se plantea |a prequnta acerca de las acciones y
tareas necesarias para llevar a cabo antes de la sesidn de aprendizaje. Ensegundo lugar, se considera la cuestidn
sobre los medios y materiales que seran utilizadas durante la clase. Estas preguntas clave son elementos
esenciales dentro de |a preparacion meticulosa y estructurada de la sesidn educativa.

La coplanificacidn consiste en el proceso de elaboracion metodolagica de la sesian de aprendizaje, en el
cual se contempla una secuencia didactica que comprende etapas fundamentales durante el proceso de inicio,
secuencia del desarrollo y el respectivo cierre de |a sesidn de |a clase.

la posplanificacian es una fase reflexiva del proceso educativo que se fundamenta en una serie de
preguntas clave. Estas prequntas buscan analizar el progreso de los estudiantes, identificar |as dificultades que
enfrentaron, determinar qué aspectos durante el aprendizaje deben ser reforzados en la siguiente sesidn, y
evaluar el grado de efectividad de actividades, estrategias y material concreto utilizados en el proceso de
ensefianza-aprendizaje. Esta etapa permite obtener una valiosa retroalimentacion para mejorar y optimizar
futuras sesiones educativas.

1.2 Aplicacién del enfoque del &rea, secuencias de aspectos pedagdgicos y didacticos de la clase modelo

En el enfoque de &rea se dedica principalmente a abordar |a resolucian de problemas, la comprensian
de situaciones problematicas. la bisqueda de métodos y de estrategias, la representacian (de lo concreto a para
plasmar lo simbdlico), |a formalizacicn, |a reflexian y la transferencia. En lo que respeta al método pedagdgico y
did4ctico utilizado en la clase modelo, se sigue una secuencia didactica que comprende las fases de inicio,
desarrollo y cierre de |a sesian. Ademas, se toma en cuenta |as siguientes consideraciones:

- Progreso de habilidades mateméticas bésicas: La clase modelo se enfoca en el progreso de
destrezas matematicas fundamentales para los alumnos de 4 afios, como el reconocimiento de los numerales, la
identificacion de formas geométricas basicas y |a resolucian de problemas simples.

- MAprendizaje significative: Se promueve el aprendizaje significativo al presentar situaciones y
contextos cercanos a larealidad de los nifios. Los conceptos matematicos se abordan de manera practicay lidica
para que |os nifios |os relacionen con su vida cotidiana.

- Fomento del pensamiento l6gico: Las secuencias pedagdgicas, didacticos y metodoldgicas de la clase
modelo estimulan todo tipo de pensamiento lagico y la resolucion de cualquier problema enlos nifios. Se les invita
a reflexionar y encontrar soluciones a través de la observacian, el anélisis y la manipulacion de materiales
didécticos.



- Usodemateriales y recursos adecuados: Se aplican estrategias didécticas que involucran materiales
y recursos adecuados para el nivel de mejora de aprendizaje de los infantes de 4 afios. Esto permite una
comprensian méas profunda y una mayor motivacian en el aprendizaje.

- Integracidn de diferentes habilidades: La clase modelo integra diversas habilidades, como el lenguaje
verbal, la percepcion visual y la coordinacion motora fina, para favorecer un aprendizaje holistico y
multidimensional.

- Evaluacion formativa y retroalimentacién: Los procesos pedagdgicos incluyen la apreciacidn
formativa para poder monitorear la evolucion de los infantes. Esto brinda oportunidades para brindar
retroalimentacion constante, determinar sus fortalezas y &mbitos de progreso, y adecuar en impartir los
conocimientos en funcian a las exigencias particulares de los infantes.

- Ambiente de aprendizaje motivador: La clase modelo se desarrolla en un ambiente de aprendizaje
motivador y acogedor, que promueve la intervencion activa y por ende el entusiasmo de los infantes por el
aprendizaje matematico.

- Enfoque en el desarrollo integral: Los procesos formativos y didacticos concerniente a la clase
modelo se centran en el desarrollo integral de los nifios, considerando no solo sus aspectos cognitivas, sino
también emocionales, sociales y fisicos.

En conjunto, las aplicaciones del enfoque del rea de matematicas y el tratamiento educativo y formativo
en la clase modelo para nifios de 4 afios en el nivel inicial buscan proporcionar una experiencia educativa
enriquecedora y significativa, que favorece el aprendizaje y la formacidn completa de los nifios del nivelinicial en
el drea de matematicas.
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CAPITULD I
ARGUMENTACION TEGRICA DE LA CLASE MODELD

21 Fundamentacitn de las bases tedricas, metodoldgicas y didacticas aplicadas en la elaboracidn de la
sesidn

las argumentaciones del sustento tedrico, la metodologia v la didéctica enfocadas en el disefio de una
sesidn de |a ilustracidn en el 4rea de matematicas para infantes de 4 afios en el nivel preescolar pueden incluir
|o siguiente:

2.1.1 Bases tedricas:

a. Desarrollo Cognitivo: Se toma en cuenta |a teoria del desarrollo cognitivo de Piaget (1966) que
sugiere que los alumnos del nivel inicial de 4 afios se ubican en |a etapa preoperatoria, donde comienzan a
desarrollar el pensamiento simbalico y |as habilidades conceptuales basicas.

b. Aprendizaje Significativa: Se aplican principios del aprendizaje significativo de Ausubel et al. (I376)
que se enfoca en relacionar nuevos conceptos mateméticos con el conocimiento previo de los nifios, lo que facilita
su comprensian y retencian.

c. Zona de Desarrollo Préximo: Se considera el 4rea de progreso praximo de Vygotsky (1926) que
indica el nivel de desarrollo potencial de los nifios con |a asistencia y apoyo del adulto o compafiero més capaz.
La sesian de aprendizaje busca abordar [os desafios acordes con esta zona para promover el progreso del nifio.

2.1.2 Bases metodoldgicas:

a. Aprendizaje Lidico: Se emplea el jueqo como estrategia pedagdgica, ya que los nifios de 4 afios
aprenden a través del juego, y esto les permite experimentar, explorar y aplicar conceptos matematicos de
manera significativa.

b. Enfoque Constructivista: Se promueve el enfoque constructivista, en el cual los infantes desarrollan
activamente sus saberes previos mediante la interrelacion con el lugar donde se desarrollan y la manipulacicn

de materiales didacticos.

c. Contextualizacién: Se contextualiza el aprendizaje matematico en situaciones y temas cercanos a la
realidad de los nifios, |o que hace posible su entendimiento y ejecucion en la vida cotidiana.

2.1.3 Bases didacticas:
a. Uso de Materiales Didacticos: Se seleccionan y utilizan materiales didacticos adecuados, como

blogues, tarjetas, imagenes y juegos, que favorecen la manipulacian y la experiencia directa de los conceptos
matematicos.
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b. Diversificacion de Estrategias: Se utilizaran diversas estrategias didacticas, como canciones,
cuentos. juegos de roles y actividades précticas, para abordar los distintos estilos de asimilacion de
conocimientos y hacer sostenible el interés de los nifios.

c. Evaluacién Formativa: Se aplicauna evaluacian formativa, que se enfoca en el sequimiento continuo
del progreso de los nifios y permite adaptar la ensefianza en funcidn de sus necesidades individuales.

En conjunto. los cimientos tedricos, las metodologias y el aspecto didéctico enriquecen |a elaboracian
del conclave del aprendizaje. permitiendo una experiencia educativa significativa, lidica y contextualizada para
|os infantes de 4 afios en el campo de las matematicas dentro del nivel inicial.

2.2 Argumentacidn técnica de la elaboracin de material concreto y medios educativos

El material concreto son requerimientos y herramientas que son aplicados en el sector educativo para
poder facilitar |a secuencia de ensefianza-aprendizaje. Por tanto, estos materiales pueden ser tanto fisicos, como
libros de texto, manipulativos, tarjetas, imagenes. entre otros, como también digitales, como aplicativos,
programas interactivos y recursos multimedia. Su propasito es apoyar al docente en la transmisidn de
conocimientos y habilidades, asi como favorecer el desarrollo del aprendizaje y la percepcian de los alumnos.

De acuerdo con Moris et al. (2014). “los materiales didacticos en el nivel de Educacian Inicial juegan un
papel fundamental ya que son medios o recursos importantes e infaltables para el proceso de ensefianza
aprendizaje, favoreciendo el desarrollo integral de los nifios y nifias”.

Ademas. sirven como recurso para poder fomentar el logro de aprendizaje y potenciar la extensidn
creativa. Por |o tanto, es crucial emplear materiales y recursos que brinden un soporte sdlido durante |a sesidn
del aprendizaje, favoreciendo asi el progreso integral de los infantes.

2.3 Enfoque e Instrumento direccionado hacia la evaluacign

Para la ensefianza y su influencia en el aprendizaje de los infantes de 4 aiios del nivel inicial en el area de
matematicas, se pueden aplicar diversos enfoques e instrumentos de evaluacian. Algunos de ellos son:

2.3.| Enfoques de Evaluacidn:
- Evaluacién de tipo Formativa: Se basa en el continuo sequimiento y retroalimentacian persistente de
|a secuencia hacia el aprendizaje. Permite descubrir las fortalezas y aspectos de mejora de |os alumnos de 4 afios

para adaptar |a enseiianza en funcion de sus necesidades.

- Evaluacion Auténtica: Se concentra en la percepcidn directa de los nifios mientras participa en
actividades reales y significativas. Permite evaluar sus habilidades en situaciones cotidianas y contextuales.

- Evaluacion Cualitativa: Se enfoca en describir y comprender el progreso y desarrollo de los nifios a
través de narrativas, registros y observaciones detalladas.

12



- Evaluacion basada en el Diagndstico: Se da énfasis al dar inicio en el tratamiento de ensefianza-
aprendizaje para determinar el nivel cognitivo, destrezas y habilidades previas de los nifios, lo que permite
adaptar |a planificacidn de las actividades.

2.3.2 Instrumentos de Evaluacidn:

- Dbservacidn Directa: Permite registrar |as habilidades y comportamientos mateméaticos de los nifios
durante las actividades en el aula.

- Registro Anecddtico: Se utiliza para describir observaciones significativas de los nifios en situaciones
especificas.

- Listas de Cotejo: Son herramientas para marcar |a presencia o ausencia de habilidades especificas,
como contar hasta cierto nimero o reconocer formas geométricas basicas.

- Portafolios: Recopilany muestran el progreso de los nifios alolargo del tiempo, incluyendo sus trabajos
y evidencias de aprendizaje.

- Mapa de calor: Es un instrumento de evaluacion que fue propuesto por Santiago (2018) en donde facilita
organizar los datos de manera visual agrupando a los alumnos segan el nivel de desarrollo del aprendizaje basado
en |a representacidn de |as competencias en funcian alos colores como son, el rojo (Inicio). amarillo (en proceso)
y verde (logrado).

- Entrevistas: Permiten a los docentes dialogar con los nifios para comprender su pensamiento y
razonamiento matematico.

- Tareas y Actividades: Se disefian para evaluar las habilidades y conceptos mateméticos de los nifios a
medida que resuelven problemas y trabajan con materiales didécticos.

Es importante que los enfoques y los instrumentos de evaluacian estén alineados con los objetivos de
aprendizaje y las caracteristicas del nivel de desempefio constructivo de |os infantes del nivelinicial, favoreciendo
una evaluacidnintegral y significativa en logro de la transmisian de conocimientos para un dptimo aprendizaje en
el ambito de las matematicas.

13



CAPITULO I
PONDERACION DE LA EXPERIENCIA SIGNIFICATIVA

3.1 Resultados reflexivos sobre la experiencia significativa de la Clase Modelo

luego de |la comprobacidn trascendente de |a Clase Modelo del érea de mateméticas para los infantes
de 4 afios en el nivel preescolar, se pueden extraer algunas conclusiones reflexivas:

- Importancia del enfoque en el desarrollo integral: La clase modelo aumentard |a relevancia de
enfocarse en el desarrollo integral de |os nifios, no solo se enfoca en el dmbito cognitiva, sino trastocando también
en el impacto emocional y social. Al proporcionar un ambiente de aprendizaje interactivo y significativo, se
promueve fomentando el gran interés y |a implicacian denodada en los estudiantes.

- El gran valor de los materiales concretos y estrategias adecuadas: La eleccion de materiales
didacticos y estrategias pedagagicas adecuadas para la etapa formativa y nivel de los infantes serd muy
fundamental. Los diversos materiales concretos visuales, la cancidn y |as actividades lidicas utilizadas captaron
|a atencion de los nifios y facilitaran |a secuencia progresiva de sus aprendizajes.

- Enfoque progresivo en la resolucidn de problemas contextualizados: La ensefianza centrada en la
resolucion de diversos problemas de manera contextualizada, a través de |a observacion de imégenes y la
identificacian de nmeros, resultd ser efectivo para motivar alos nifios y relacionar el aprendizaje con su entorno
cercann.

- Evaluacion formativa para el seguimiento del progreso: El uso del instrumento de evaluacidn
denominada ficha de aplicacian como herramienta de tipo formativa nos brindaré datos valiosos sobre el
progreso de los infantes y podra identificar sus fortalezas y aspectos para su mejora cognitiva. Esto facilitara la
adaptacian de la ensefianza para poder garantizar que se logren las metas de aprendizaje.

- Importancia del trabajo colaborativo y reflexivo: La co-planificacion y reflexion conjunta entre
docentes y especialistas es esencial para el disefio de experiencias educativas significativas. Esta colaboracian
permite enriquecer las estrategias y garantizar que |os estudiantes alcancen un aprendizaje dptimo.

En general, el logro mas resaltante de la Clase Modelo resalta en la relevancia de una ensefianza
centrada en el estudiante, utilizando enfoques lidicos y contextuales para promover un aprendizaje efectivo en
el nivel inicial. El uso adecuado de materiales didacticos, la evaluacian formativa y el trabajo colaborativo son
pilares esenciales para un proceso educativo exitoso en el ambito de las mateméticas para los infantes del nivel
inicial.

3.2 Impacto del logro significativo de la Clase Modelo en funcitn a la propuesta formativa de la Escuela

Académico Profesional de Educacidn

El inmenso aporte de |a experiencia significativade |a Clase Modelo en el ambito de las Matematicas en
infantes del nivelinicial, sustentada en la propuesta formativa de la Escuela Académico Profesional de Educacian
Preescolar, puede ser miltiple y valioso:
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- Desarrollo de las competencias pedagdgicas: Son las experiencias que permite a los futuros
docentes de Educacian Inicial poner en préactica las competencias pedagdgicas adquiridas en su formacian
académica. Les brinda |a oportunidad de disefiar una sesiande clase en donde pueda responder a las diferentes
necesidades y caracteristicas de los nifios de 4 afios.

- Reflexion sobre la practica docente: La planificacian, ejecucian y evaluacion de |a Clase Modelo lleva
a los alumnos de |a Escuela Académico Profesional de Educacion Preescolar a reflexionar sobre su rol como
docentes. Los invita a cuestionar sus estrategias, enfoques y metodologias, buscando mejorar su préctica
educativa.

- Integracidn teoria-practica: La experiencia permite vincular los conocimientos tedricos que se han
asimilado en laformacidn académica con larealidad del aula. Los alumnos pueden poner en practica los conceptos
y enfoques estudiados, observando como impactan en el proceso cognitivo de los estudiantes.

- Enfoque en el progreso integral del nifio: El planteamiento en el aspecto formativo de la Escuela
Académico de Educacion Inicial se centra en el desarrollo integral del nifio, atendiendo a sus dimensiones
cognitivas, emocionales, sociales y fisicas. La Clase Modelo busca promover este enfoque, brindando una
experiencia educativa significativa y holistica.

- Uso de estrategias didacticas adecuadas: la experiencia fomenta la utilizacian de estrategias
didacticas apropiadas para lograr |a evolucian en el desarrollo de los alumnos del nivel inicial. Los estudiantes
pueden explorar diversas formas de ensefiar conceptos matematicos de manera ludica y contextualizada.

- Evaluacidn y retroalimentacidn: Laejecucian dela Clase Modeloy su posterior evaluacion proporciona
a |os estudiantes |a oportunidad de recibir retroalimentacion de sus docentes y compaieros, permitiéndoles
mejorar su practica y aprendizaje.

En resumen, el impacto en el logro significativo de la Sesian de Clase en el ambito de las Matematicas
en estudiantes del nivel preescolar, encaja con el planteamiento en |a formacicn de la Educacian Preescolar al
promover el desarrollo de competencias pedagdgicas, |a reflexian sobre la practica docente, la teoria de
integracion practica y el enfoque en el avance significativo del educando.
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|.- DATOS INFORMATIVOS

L
1.2
.3
1.4
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1.8
13

Institucian Educativa: |.E.P. "MILLENILUM"
Lugar: Huari - Huancan
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Nivel educativo: Educacion Inicial

Ciclo: |l
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Cantidad de Alumnos: |6
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Duracicn: 4a min

110 Rachiller: Edy Roxana Velita Tomas

TITULD DE LA SESION: CONDCIENDD EL NUMERD 4

Il.- PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

ENFOOLE DEL AREA:

RESOLUCION DE PROBLEMAS

NIVEL DE ESTANDARD

Aborda desafios relacionados con la vinculacian de objetos en su entorno a través
de sus caracteristicas perceptuales. Realice tareas comoagrupar y ordenar hasta
el quinto elemento, establecer series conhastacinco objetos, comparar cantidades
y pesos, asi como agregar y quitar hasta cincoelementos. Estas acciones se llevan
a cabo mediante representaciones utilizando su propio cuerpo, materiales
concretos o dibujos. Ademas, tiene |a capacidad de expresar cantidades que van
hasta diez objetos, empleando estrategias como el conteo. Ltiliza cuantificadores
como "muchos”, "pocos” o "ninguno”, asi como expresiones comparativas como
"mas que" o "menos que". También es capaz de comunicar el peso de |os objetos,
empleando términos como "pesa mas" o “pesa menos', y comprende nociones
temporales como "antes o después”, "ayer”, "hoy" o "maiana”.

AREA COMPETENCIAS DESEMPENDS 4 CRITERIOS DE EVIDENCIAS | INSTRUMENTO
CAPACIDADES ANDS EVALUACION DE DE
APRENDIZAJE | EVALUACION
Resuelve problemas de |  Utiliza el conten | @ Emplea el conteo | @ Cuenta o Mapa de
p
MATEMATICAS | cantidad: hasta o en hast.a el nimerg 4| objetoshasta| calor.
® Convierte cantidades | situaciones en situaciones el nimero 4
en expresiones cotidianas, en cotidianas que utilizando
numéricas donde es requieren contar, | o4
= Fxoresa SL'I necesariocontar |  utilizando material concreto
P L empleando concreto. '
comprensidn acerca de ,
. material
los ndmeros y las
, concreto o su
operaciones. rapio cuerpo
o Emplea estrategias y P '
métodos para realizar
estimaciones y
célculos.
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ENFOOUES TRANSVERSALES

VALOR

ACCIONES OBSERVABLES

- Orientacidn al bien comiin.
- lgualdad de género.

- Dignidad,  justicia,
empatia,  equidad,
solidaridad y

- Adquieren habilidades para formar

relaciones positivas, expresarse de
manera eficaz y abordar conflictos de

responsabilidad. manera constructiva.

lIL.- PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE: (PRE- PLANIFICACION)

&OUE SE NECESITA HACER ANTES DE LA 4OUE RECURSOS O MATERIALES SE UTILIZARAN?
SESION?

Buscar todo tipo de informacion precisada sobre | Tarjetas con el nimero 4, objetos para contar, lapices de
el namero 4. colores, palitos de chupete, papel y juguetes de animales.
Buscar técnicas y estrategias para que el nifio | Crear un ambiente acogedor y estimulante en el aula,
aprenda el namero 4. utilizando colores  brillantes, materiales visuales y
muebles camodas.

> E p
- N PROPOSITO DE LA SESION: “CONOCE EL
- NOMERD 4 ATRAVES DEL CONTED"

V.- SECUENCIA DIDACTICA (CO-PLANIFICACION)

MATERIALES Y
SECLENCIA DESARROLLD METODOLOGICO RECURSOS
INICID REGLAS Y NORMAS DE CONVIVENCIA DEL SALON: | MATERIALES
: , _ CONVENCIONALES:
(Impulso, actividades continuas y | L@ bachiller les da la bienvenida y el saludo
conocimientos previos, confrontacitn correspondiente. o Hojas Impresas
cognitiva, objetivo de la sesidn y (practicas).

Se les recuerda |as reglas y catalogo de convivencia con

R e Libros de consulta
|a participacion activa de los alumnos:

o libros didacticos

CONSENsOs)

e Respetar a tus comparieros. o [xamenesy

o Poner la basura en su lugar. evaluaciones

e Pedir permiso para ir al baio. o [uadernos de

e Nocorrer dentro del saldn. trabajo

e No rayar paredes y cuidar todo el material del saldn. | ® Papelotes para
(Anexo 1) impartir las

sesionesde clase.

MOTIVACION:
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La bachiller presenta un video sobre el nimero 4.

(Anexo 2)

SABERES PREVIOS:
Luego de ver video, |a bachiller realiza las siguientes
interrogantes: MATERIAL
MANIPULATIVO
e (De qué trata el video?
e (Hasta qué namero habla en el video? * Colores
e {[ué forma tiene el namero 47 ° Pl”,mD”ES
e ([Luantas bolitas se coloca en el cohete? * Imégenes
CONFLICTO COGNITIVD:
e (lué son los ndmeros y para qué sirven? MATERIAL
i AUDIOVISUAL
PROPOSITO DE LA CLASE:
"Hoy vamos a aprenderel nimero 4 a través del | ® Videos
conten”.
DESARRROLLO COMPRENSION DEL PROBLEMA: MATERIAL Y
_ , , | RECURSOS
(Considerar  los procesos | ® La bachiller muestra una caja mégica que contiene
didacticos en referencia al enfoque juguetes de animales. (Anexa 3). e Juego "H rey
del drea) e Seva adividir en 4 grupos de 4 alumnos. Luego se manda"
les presentard a los nifios para que adivinen: {[ug | ® Hojas impresas
Tiempo: 43 min habré en esta caja? e Juguetes de
e fncadamesaselevaadar?juguetesdeanimales|  animales
para que puedan contar el ndmero de patas. e [uenta cuentas
o i[uantas patas tienen los juguetes de animales| ® Temperas
seleccionados? éTodos los juguetes de animales| © Collage
tienen igual nimero de patas? o lasTIC

BUSOUEDA DE LA ESTRATEGIA:

e Labachiller animaalos nifios a contar cuantas patas
tienen cada juguete que se les dio (Ledn, perro,
caballo, etc.).

e llna vez que realicen el conteo de 4 patas, los nifios
tienen que representarlode formasimbélica, grafica
o usar sus dedos. Fomenta el pensamiento creativo
y diversas formas de abordar el problema.

e labachiller se dirige a unode los gruposy pide a los
nifios que compare elnamerocuatroconla forma de
una "silla" que se encuentra patas arriba.

e labachiller sedirige al otro grupo y pregunta iEste
grupo como podré representar el nimero cuatro?
con bolitas, con chapitas, con plastiling, con
serpentina.
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e (e lamisma forma la bachiller fomentala pintura, el
dibujo y la creacian de collage con el numeral 4 &l
tercer grupoy prequnta &Se podra representar con
temperas y collage el numeral 47

SOCIALIZACIGN Y REPRESENTACIAN:

e El grupo Amarillo representara con dibujos de 4
patitas en papelotes.

e El grupo Azul representaracon sus dedos 4 patas.

e El grupo Rojo representaracon 4 bolitas |a cantidad
de patas.

e El grupo verde representara simbdlicamente el
numeral 4.

La bachiller orientara en todo momento a los alumnos

en cada mesa a contar el ndmero de patas de cada

animal de juguete.

FORMALIZACION Y REFLEXION:

e la bachiller redne a los nifios y comparte sus
descubrimientos. Pide a algunos nifios que muestren
cémo contaron o representaron el nimero 4.
Estableceuna comprensian coman del nomero 4.

e la bachiller observa los trabajos de los niios,
cuentan las patitas de los juguetes de animales.
Hacen un repaso, cuentala representacian simbalica
y cuenta el numeral 4.

e Luego pide a los nifios mediante el juego “EL REY
MANDA" para que traigan 4 objetos, como por
ejemplo: "el rey manda traer 4 chapas”.

e Después de jugar conmaterial concreto, |a bachiller
mostraré los graficos, (Hojas impresas Anexo 4).

e [uantos ositoshay en el primer gréfico (4). cuantas
medusas hay en el sequndo grafico (4), cuantos
caballitos hay el tercer grafico (4).

e Los nifios y nifias reflexionar y valoran sobre el
trabajo ejecutado y acercade todo lo que hanvenido
aprendiendo.

e Habilita una discusion sobre cmo abordaron el
problema y qué aprendieron sobre el nimero 4.

e Prequnta cémo se sintieron al contar y representar
el ndmero 4.

PLANTEAMIENTO DE OTROS PROBLEMAS -
TRANSFERENCIA:

¢Cuantas extremidades tiene tu cuerpo?
4Cuantas patas tiene |a silla del salan?
¢Cuantos lados tiene la ventana del salan?
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CIERRE

EVALUACIGN

Se desarrollarg una practica para representar el
nimero 4 usando palitos de chupete:

e La bachiller entregara palitos de chupete a cada
grupo para que puedan representar el numeral 4 y
|os motivarda que lo realicenunay otra vez. (Anexo
a).
éles gusto realizar la representacion del numeral 4
con los palitos de chupete? &Pueden realizar la

representacion de otros nimeros usando palitos de
chupete?

METACOGNICION
Comentan sobre o aprendido:

4lueé aprendimos hoy?

4Camo aprendimos hoy?

¢Para que aprendimaos hoy?

¢Para que me sirve o que aprendimos hoy?
ACTIVIDADES DE EXTENSION:

La bachiller recomienda y pide a los alumnos que
traigan para la praximaclasejuguetes de animales con
4 patas.

RECURSOS Y
MATERIALES

e Palitos de colores
de chupete.

o Mapa de calor
(Anexo B)

e Hojas impresas

e Fichade aplicacidn

(Anexa 7)

V.- CONSIDERACIONES SOBRE EL APRENDIZAJE (POS-PLANIFICACION)

40ué alcances han tenido los alumnos?

40ué tipo de dificultades han tenido los alumnos?

40ué tipo de aprendizajes se debe reforzar en las siguientes
sesiones de clases?

40ué tipo de actividades, estrategias y materiales concretos
funcionaron y cuales no tuvieron el efecto esperado?
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VI.- RESUMEN CIENIFICD:

"CONOCIENDD EL NOMERD 4"

1. EL NUMERD 4

CONCEPTO DE NUMERD: Es un conteo o medida, es realmente una idea que tenemos en la mente. Segan
Hernandez (2006) un nimero es una entidad matemética abstracta que se utiliza para medir, contar,
comparar y realizar operaciones matematicas. Los nimeros son simbolos o representaciones de cantidades
y se utilizan para describir y cuantificar cosas en el mundo real. Los ndmeros son una parte fundamental de
las matematicas y se clasifican en varias categorias, como nimeros naturales, enteros, racionales e
irracionales, seqin sus propiedades y caracteristicas.

En términos més simples. un nimero es una idea o concepto que nos permite responder preguntas como
"tcuantos?” o "écudl es el valor?" Por ejemplo, cuando contamos los dedos de una mano y decimos que hay
cinco dedos, estamos utilizando el nimero 3 para representar la cantidad de dedos.

Los nameros pueden representarse de diversas maneras, incluyendo notacian decimal (como |, 2, 3. etc.),
fracciones (como 1/2, 3/4), numeros enteros (como -1, 0, ), nimeros racionales (como 2.5 o -3/3), o
numeros irracionales (como V2 o ). Cada tipo de ndmero tiene propiedades y caracteristicas particulares,

y se utilizan en diferentes contextos matematicos y cientificos.

N(MERD &

e  El4forma parte del conjunto de Nameros Primarios (del | al 3).

e  Siseacepta el cero como ndmero natural, el 4 es el tercer cuadrado perfecto.

e  Suprecedente es el |y su sucesor es el 3. También se obtiene elevando al exponente 2.

e  Esel primer nimero natural compuesto, con divisores del, 2y 4.

e  Setrata de un entero positivocon 3 divisores =1, £ 2, +4, y es |o contrario del nimero -4; cumpliendo
con la iqualdad -(-4) = 4.

e  Enlasecuenciade los granos dearroz enun tablero de juego de ajedrez, el 4 es el tercer término, segin
el inventor del juego. La secuenciaes |, 2, 4, 8............B4.

e  También el numero 4 es el cuadrado del nimero 2 como nimero natural, y también es el resultado del
cuadrado de los nameros enteros +2 y -2 respectivamente.

e |araiz cuadrada del nimero 4 es 2 como un ndmero natural y como un entero positivo tiene dos raices
+1y-1.

e  Asitambién el logaritmo en base 10 de 10 000 es el entero +4. El logaritmo del ndmero 4 en un sistema
de |ogaritmos de base cuatro es uno.

e  También sulogaritmo decimal es mayor que |, mientras que sulogaritmo natural en base "€ (épsilon)
estd comprendido entre uno y dos.

e  Elnimero cuatro es |a raiz cuadrada del ndmerao 16 y |a raiz de indice 3 del nimero B4.

e e puede descomponer como (al/3 -1) (Zal/3 +al/8 +) =5 - 1= 4.

e  [abe mencionar que como un numero racional, es el inverso multiplicativo de | entre 4 (1/4).
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e  [Estarepresentado como un nimero real, se expresa como la cantidad decimal 3.999....... = 4
e  Enel ambito de los nimeros complejos, se puede representar como (4;0).

2. NUMERAL
CONCEPTO: Es un simbolo o nombre que usamos para representar un nimera.
Ejemplos

> NUMERAL CARDINAL:

Es el numeral que representa el valor numérico de un conjunto. El numero 4 es un numeral cardinal.

> NUMERAL DE TIPO FRACCIONARID:

Es el numeral que expresa divisidn de un todo en sus partes. Mitad es un numeral fraccionario.

> NUMERAL MULTIPLICATIVD:
Es un numeral que evidencia la consecuencia de multiplicar una cierta cantidad por un “numero natural”.
El doble es un tipo de numeral multiplicativo.

> NUMERAL DRDINAL:
Es la representacidn del numeral que ocupa una determinada unidad en una serie. El tercero es un
numeral de tipo ordinal.

3. CONCEPTO DE CANTIDAD:

Con respecto a “cantidad” se refiere a la porcidn cuantificable de un objeto o entidad, susceptible de ser
medida y numerada, como objetos, personas, animales, monedas, entre otros. Es importante sefialar que
existen aspectos, particularmente |os abstractos, como |a felicidad, el amor, |a euforia, la empatia, el carifio,
que no son cuantificables.

Las cantidades se consideran como una nocién arbitraria, ya que cada ndmero se relaciona con una cantidad
mediante una convencidn o acuerdo de tipo social, sin que exista una relacion |agica intrinseca entre el
nimero y la magnitud que representa.

Ejemplos

- Requerimos una suma més considerable de recursos financieros para llevar a cabo la mudanza.

- Te pido que no me proporciones una porcion tan grande de comida, ya que posteriormente debo
regresar a la oficina.

- Eneste Mundial. anticipamos experimentar varios momentos de tension en cada partido.

- la magnitud de ese monto es mas que adecuada para satisfacer a cualquier persona.

23



VIL- INSTRUMENTD DE EVALUACION:

ANEXD B

INSTRUMENTD DE EVALUACION

EL MAPA DE CALOR

INSTRUMENTO DE EVALUACION: MAPA DE CALOR 4 ANOS

COMPETENCIAS DE AREA
Resuelve problemas de cantidad
AREA
MATEMATICA
§ GRéDO Utiliza el conteo hasta el numero 4
o« 4 ANOS . . .y
; T en S|FuaC|ones cotidianas, en las que
2 LOS CONEJITOS requiere contar empleando material
DOCENTE RESPONSABLE concreto.
EDY VELITA TOMAS
APELLIDOS Y NOMBRES
1]
2
3
4
5
6
7
8

CONCLUSIONES:
NO SE PRESENTO 00 #iDIV/0!
INICIO 00
PROCESO 00 #iDIV/0!
LOGRO 00 #DIV/0!
TOTAL 00 #iDIV/0!
Cl........
100%
90%
80% Prof.
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10% T75.0% 0.0% 0.0% 0.0%

0%

T T T 1
NOSE INICIO
PRESENTO

PROCESO  LOGRO
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https://www.unir.net/wp-content/uploads/sites/22/2016/04/Didactica_matematicas_cap_1.pdf
https://www.unir.net/wp-content/uploads/sites/22/2016/04/Didactica_matematicas_cap_1.pdf
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ANEXD |
REGLAS Y NORMAS DE CONVIVENCIA DEL SALON
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ANEXD 2
VIDED APRENDAMOS CON MAJD EL NUMERD 4
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ANEXD 3
CAJA MAGICA DE SORPRESAS
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ANEXD 4
ASOCIAR CRITERIDS DE CANTIDAD CON LA REPRESENTACION NUMERICA EN UNA

LAMINA CON DIBLJOS
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ANEXD a
REPRESENTACION DEL NUMERD 4 CON PALITOS DE CHUPETE
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