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RESUMEN

El trabajo de investigacion tuvo como problema principal ¢Como influye los
mapas de pensamiento en el proceso creativo en estudiantes del VI semestre de la escuela
profesional de Educacion Inicial de la Universidad Peruana los Andes, 2021? con una
poblacién de 248 estudiantes, con un muestreo intencional, el objetivo general fue:
Determinar la influencia de los mapas de pensamiento en el proceso creativo en
estudiantes del VI semestre de la escuela profesional de Educacion Inicial de la
Universidad Peruana los Andes, 2021. Referente a la metodologia se empleo el disefio
pre experimental, se aplicé el instrumento de la prueba pedagdgica. El resultado obtenido
fue el 83% (25) estudiantes se ubican en el nivel de logro. Los estudiantes son capaces de
resolver los problemas planteados, empleando su intuicion y determinan. Por otro lado,
practican la autocritica y la introspeccién, evaluando los comentarios o calificaciones de
sus compafieros para determinar la utilidad de sus ideas. En suma, todas las habilidades
y destrezas se activan, manteniendo sus mentes abiertas a medida que aparecen nuevos
conocimientos. Asimismo, 17% (5) estudiantes se ubican en el nivel proceso. Se les
dificulta platear una solucion o respuesta, crear asociaciones libres y relaciones
relacionadas en combinaciones inesperadas, asi como conexiones logicas, para dar
solucion a los problemas planteados. Estos resultados nos permitieron llegar a la siguiente
conclusion: Los mapas de pensamiento influyen significativamente en el proceso creativo
en estudiantes del VI semestre de la escuela profesional de Educacién Inicial de la
Universidad Peruana los Andes, 2021. Por otro lado, se recomienda continuar la
investigacion con un disefio cuasi experimental.

Palabras clave: Mapas de pensamiento, proceso creativo, fluidez, flexibilidad,

originalidad, viabilidad
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ABSTRACT

The main problem of the research work was: How do thought maps influence the
creative process in students of the VI semester of the professional school of Initial
Education of the Universidad Peruana los Andes, 2021? With a population of 248
students, with intentional sampling, the general objective was: Determine the influence
of thinking maps on the creative process in students of the VI semester of the professional
school of Initial Education of the Universidad Peruana los Andes, 2021. Regarding the
methodology, the pre-experimental design was used, the pedagogical test instrument was
applied. The result obtained was 83% (25) students are at the achievement level. Students
are able to solve the problems posed, using their intuition and determination. On the other
hand, they practice self-criticism and introspection, evaluating the comments or ratings
of their peers to determine the usefulness of their ideas. In short, all skills and abilities are
activated, keeping their minds open as new knowledge appears. Likewise, 17% (5)
students are located at the process level. It is difficult for them to come up with a solution
or answer, create free associations and related relationships in unexpected combinations,
as well as logical connections, to provide solutions to the problems posed. These results
allowed us to reach the following conclusion: Thought maps significantly influence the
creative process in students of the VI semester of the professional school of Initial
Education of the Universidad Peruana los Andes, 2021. On the other hand, it is
recommended to continue the research with a quasi-experimental design.

Keywords: Thought maps, creative process, fluidity, flexibility, originality, feasibility
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INTRODUCCION

Los mapas de pensamiento son estrategias de ensefianza adecuada que puede
mejorar los métodos de ensefianza de los profesores al garantizar que los estudiantes estén
en el lugar correcto en la materia y monitorear completamente su progreso en la materia.
En este sentido, un mapa mental crea un circulo a través de asociaciones, colores, lineas,
simbolos, flechas, simbolos y un sinfin de datos sobre como el cerebro procesa y expresa
esos pensamientos de forma ordenada en el papel. Segn Ariza et al. (2017):

Se estima que la practica de los mapas pensamiento, viabiliza el proceso de

preparacion de clases y se convierte en un optimizador, para la construccion de

estrategias de ensefianza como las que se abordaran mas adelante. Un Mapa de
pensamiento no se enfoca Unicamente en la deteccion logica de los conceptos 'y su
jerarquizacion por medio de asociaciones; se encamina a la configuracion de
secuencias como en el caso de un cuadro sindptico. Es decir que las estudiantes al
elaborar un mapa de pensamiento no so6lo desarrollan habilidades para la
asociacion sino habilidades de pensamiento mas complejas tales como la
creatividad, pensamiento flexible, critico, reflexivo, sistémico, y habilidades

comunicativas, entre otras. (p. 26)

Sin embargo, los mapas de pensamiento muestran como uno entiende y aborda un
problema identificado. Como herramienta de ensefianza, los mapas mentales han
revolucionado con éxito la forma en que plasmamos las ideas en papel. Ariza et al. (2017)
afirman que las ideas generalmente estan calculadas para funcionar dentro de un marco
cercano al plan original. Los mapas mentales crean un entorno o situacion que se puede
personalizar colocando una cierta cantidad de buenas ideas apropiadas para cada
situacion. En este gran plan, obtendras un flujo de ideas que combina y separa nuevas

ideas.
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La eficacia de esta extraordinaria herramienta de pensamiento es simple. Los
archivos tienen buenas propiedades visuales que se utilizan para recopilar datos. Pero lo
hace de maneras que afectan la funcion cerebral. Esto activa una mentalidad de "cerebro
completo”, combinando el cerebro izquierdo y derecho.

Tenemos pensamientos, notas, apuntes, etc. Tenemos la costumbre de escribir. En
orden lineal. En la mayoria de los casos, solo se utiliza un color. Al hacerlo, no hacemos
mas que esconder "palabras clave” en una serie de letras sin sentido que ocultan los
buenos procesos cognitivos y de informacion en nuestro cerebro. Buzan (2018) afirma
que el cerebro, formado por miles de millones de neuronas, tiene una agilidad infinita
caracterizada por cinco funciones clave: Organos de los sentidos: gusto, tacto, vista,
olfato; retencion: memoria; Investigacion: Procesamiento de informacidn; Radiodifusion:
un método de comunicacion; accion creativa, pensamiento; Control: Funciones fisicas y
mentales.

La direccion del pensamiento crea un plan didactico muy positivo para lograr el
proceso de aprendizaje deseado. Nufiezet et al. (2019) son requisitos imprescindibles para
el logro de procesos de aprendizaje esenciales. Sin embargo, el pleno desarrollo sélo
puede lograrse mediante la integracion exitosa de la sabiduria. “El proceso creativo
resulta ser uno de los principales recursos de la diversa naturaleza de la creatividad” (De
Bono, 2015, p. 23). Una de las caracteristicas mas comunes e importantes del proceso
creativo corresponde a la visibn de que es un sistema cognitivo dinamico y
autoorganizado.

Paraddjicamente, es sencillo reconocer que muchas herramientas del pensamiento

primitivo tienen aspectos que son comunes a todos en general, ya que el proposito

0 propdsito de abordar el proceso de construccién o generacion de ideas es

gratuito. Las similitudes entre los procesos creativos se aplican tanto al sujeto
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como a otros grupos. En la coincidencia general del trabajo mental del proceso

creativo, distinguimos entre la memoria, la percepcion, la capacidad de agrupar

ideas, el procesamiento de datos, la analogia y la intuicion, y otros puntos

psicoldgicos como los sentimientos y las emociones. (Nufiezet et al., 2019, p. 12)

Existen similitudes entre los diferentes enfoques, como la practica de traducir
ideas de diferentes origenes creativos a un lenguaje comun al que el resto del equipo
pueda acceder. Segun De Bono (2015), “El proceso creativo es el resultado de un sistema
de procesos cognitivos que combina mas de una habilidad para la creacién de ideas y
productos creativos” (p. 23). Basicamente, es un sistema que combina muchas funciones
e integra toda la informacién de una forma muy compleja. Ninguna habilidad puede
desarrollar una idea o un proceso creativo.

Realmente, De Bono (2015) El disefio como practica es un proceso
autoconstructivo, por lo que se considera que el concepto de creatividad esta relacionado
con el concepto de sistemas de modelizacion. Al comprender cémo funcionan la
creatividad y la mente, podra utilizar su creatividad para romper patrones en nuevas
formas de pensar. Este es un sistema llamado autoconstruccion. De Bono (2015) es un
sistema activo donde el conocimiento es autocreado, en lugar de un sistema pasivo donde
el conocimiento se gestiona externamente. “Genera patrones de pensamiento
predeterminados con secuencias de informacion activa dentro de un sistema activo. Estas
pautas nos permiten percibir los recursos de la vida, pero nos llevan por un camino
reducido de experiencias previas” (De Bono, 2015, p. 23). Las pautas establecidas solo
ayudan a crear ideas que ya conocemos, lo que significa que estamos limitados a la hora
de descubrir nuevas ideas o soluciones. De Bono nos dice: Comprender significa

establecer y seguir estas pautas para interpretar la realidad.



XVii

Por eso, cuando aparece un nuevo camino o informacién hay que analizarlo y ver
qué pauta/camino seguir. La limitacion viene en que las pautas de pensamiento ya
trazadas anulan nuevos posibles desvios impidiendo nuevas conexiones, incluso
partiendo con informacion diferente. No obstante, debemos partir desde ese desvio
para generar una asimetria en el pensamiento y un cambio inmediato de nuestra
percepcion. Este planteamiento es lo que De Bono denomind pensamiento lateral

y tiene una légica asociada a la del humor. Se trata de generar nuevos atajos en el

pensamiento conectando con otras pautas. Es la logica esencial de la propia

creatividad. (Marin y Torre, 2000, p. 45)

Para romper con estas pautas predeterminadas, Bono sugiere una serie de técnicas
desafiantes, como la lluvia de ideas o el intercambio de ideas. En la teoria del proceso
creativo, segun De Bono (2015). Cada iniciativa debe amortizarse y ser reconocida como
una iniciativa innovadora. Vale la pena sefialar que cualesquiera que sean el proceso
creativo y los patrones resultantes, pueden explicarse méas adelante utilizando algun tipo
de logica.

Desde esta perspectiva, el proceso creativo es un conjunto de acciones que pueden
cambiar lo conocido o generar nuevas ideas a partir de asociaciones existentes. A medida
que hay nueva informacion disponible, las configuraciones existentes deben deconstruirse
para crear nuevas politicas entre recursos. La creatividad se convierte en la capacidad de
crear nuevas conexiones entre recursos.

Por lo mencionado lineas arriba, en el presente informe de investigacion se plantd
el siguiente problema general: ;Cémo influye los mapas de pensamiento en el proceso
creativo en estudiantes del VI semestre de la escuela profesional de Educacién Inicial de
la Universidad Peruana los Andes, 2021? Asimismo, se formul6 el objetivo general:

Determinar la influencia de los mapas de pensamiento en el proceso creativo en
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estudiantes del VI semestre de la escuela profesional de Educacion Inicial de la
Universidad Peruana los Andes, 2021. Con la siguiente metodologia, Tipo investigacion
aplicada, nivel de investigacion experimental, con un disefio pre experimental GE:01- X
- 02 (con prueba de entrada y salida), con una poblacion de 248 estudiantes del VI
semestre de la escuela profesional de educacién inicial. Y una muestra de 30 estudiantes.

De esta manera, el presente informe de investigacion esta constituido por cinco
capitulos que a continuacion se detallan:

Capitulo I, planteamiento del problema

Capitulo I, marco tedrico

Capitulo 111, hipotesis

Capitulo IV, metodologia

Capitulo V, resultados
Finalmente, se realiz6 el andlisis y discusién de resultados, las conclusiones, las

recomendaciones y las referencias bibliogréaficas.
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CAPITULO
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
1.1.  Descripcion de la realidad problematica

Algunos autores definen el proceso creativo como un continuo de pensamiento.
iPermite a las personas hacer cosas nuevas y finalmente llegar a Eureka! Este es el
momento de imaginar planes innovadores. Esto sucede combinando ideas y creando
nuevas chispas de maneras nunca antes vistas. Segun la Organizacion de las Naciones
Unidas para Educacién la Ciencia y la Cultura (UNESCO, 2019):

La creatividad es un elemento esencial no s6lo de la vida espiritual, sino también

de la vida material y econémica de individuos y pueblos. Los artistas cumplen una

funcién importante en la sociedad y el reconocimiento de su condicion es, por

ende, primordial. (p. 2)

Para crear enfoques educativos completamente nuevos e innovadores, es muy
importante identificar algunos de los mitos y estereotipos que dificultan el trabajo en un
entorno que fomenta la creatividad. Surgieron mitos sobre como ser creativo, sobre la
importancia de la creatividad como rasgo de unos pocos elegidos y sobre las conexiones
unicas entre diferentes superficies del conocimiento real. Parece que s6lo determinadas
personas tienen potencial creativo, y el mundo del arte es un espacio privilegiado en el

que se puede ejercer la creatividad. Sin embargo, las investigaciones muestran que la
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creatividad es un rasgo cognitivo general y procesable en una amplia gama de
comprensiones y entornos.

En ultima instancia, todos tenemos potencial creativo y hay potencial creativo en
todo lo que hacemos todos los dias. Organizacion de las Naciones Unidas para la
Educacidon, Ciencia y Cultura (2019) es interesante utilizar una definicion amplia y
coherente de creatividad para crear nuevas perspectivas educativas. Por ejemplo, dado
que estamos hablando de tecnologia y cambio, hay dos ideas principales a considerar. Es
la creacion y creacién de la educacion y la capacidad de transformar la realidad. Entorno
educativo creativo.

Conforme el Instituto de Averiguacion en Ensefianza (INIE, 2016) Surgieron
mitos sobre cémo desarrollar la creatividad. Algunos discursos sugieren que las escuelas
matan la creatividad, que no hay lugar para la imaginacién en las instituciones educativas
y que la creatividad monumental nunca tiene la oportunidad de desarrollar su potencial
en un entorno educativo.

Los enfoques innovadores de la educacion son importantes por al menos tres
razones. Esto se debe a que la creatividad tiene un impacto positivo en la vida individual,
en como se realizan las creaciones educativas y en la importancia social de promover la
creatividad en una variedad de areas préacticas. Configuracion, Nivel y Estado. Elisondo
(2016) muestra que la creacion de un entorno creativo es importante no solo para la vida
de las personas y los individuos, sino también para las comunidades y los desafios que
enfrentan. Los fallos complejos s6lo pueden abordarse cuando se ven desde multiples
perspectivas y marcos analiticos dispares. Estimular diferentes formas de pensar, resolver
problemas y tomar decisiones son actividades de aprendizaje socialmente importantes.
Segun Revista Iberoamericana de Educacién Superior (Rev. Iberoam. Educ. Super,

2016):
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Hablar de creatividad es considerar un elemento imprescindible de la accion

innovadora entendida como proceso de mejora de lo existente. Por ello, el &mbito

educativo en su afan de transformar al individuo debe propiciar una actuacion que

permita integrar dicha dimension creadora. (p. 18)

El pensamiento creativo es una habilidad que todos podemos desarrollar. Ademas,
la creatividad es uno de los métodos mas avanzados y elegantes de la sabiduria humana.
Loli Quincho (2020) hace referencia a la plasticidad del cerebro, que nos permite adoptar
nuevas conductas y aprender y afrontar nuevas situaciones. Esta capacidad innovadora
implica varios procesos mentales, cuya principal caracteristica es la generacion de ideas
que sean a la vez originales y utiles.

Pero segln un experto creativo, asi es. German Vegas (2019) La creatividad en el
Per( es un desafio constante e intuitivo. O eres creativo o no lo eres. Al descartar la
creatividad como una posibilidad, tendemos a subestimar el desarrollo del pensamiento
creativo. Nos centramos en varias universidades y escuelas que necesitan talentos
innovadores. Esta paradoja se basa en el hecho de que es muy raro encontrar personas
que se dediquen a la creatividad organizada. Sin embargo, existen algunos sitios que se
centran en la creatividad humana.

La creatividad es la semilla de la innovacion. La implementacion exitosa de un
nuevo producto, servicio o practica comienza cuando un individuo o grupo tiene una
buena idea antes de que se convierta en una buena idea. En pocas palabras, la innovacion
no puede ocurrir sin ideas creativas. “Porque no hay nada que hacer. En este sentido, la
creatividad y la novedad son muy importantes para las empresas que buscan sobrevivir y
trascender en el turbulento entorno empresarial actual, cada vez mas desafiante y

dindmico” (Coelho et al., 2020, p. 17). Pero es interesante explicar que los innovadores
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suelen ser creativos a la hora de proponer nuevas ideas, pero pueden carecer de la
capacidad para venderlas. Segun el Ministerio de Educacion (MINEDU, 2019):

La vision de la profesion docente en la que se basa el Marco de Buen Desempefio

Docente se enmarca en esta segunda opcion, la que evidencia y reconoce a la

docencia como un quehacer complejo. Su ejercicio exige una actuacion reflexiva,

esto es, una relacion autbnoma y critica - creativa respecto al saber necesario para
actuar, y una capacidad de decidir en cada contexto. Ademas, es una profesion
que se realiza necesariamente a través y dentro de una dindmica relacional, con
los estudiantes y con sus pares, un conjunto complejo de interacciones que median

el aprendizaje y el funcionamiento de la organizacion escolar. (p. 16)

Desde esta perspectiva, los docentes se ven a si mismos como agentes de cambio

creativos y criticos, que reconocen el poder de sus palabras y trabajan para moldear a sus
alumnos. También fomentamos el trabajo en grupo con compafrieros para la planificacion,
evaluacion y reflexion de la formacidn. Esta es una posicion éticamente errénea.
Este es un trabajo que requiere un enfoque creativo y critico del cambio social. Estan
surgiendo nuevas necesidades y requisitos en diversos campos de la educacion.
Necesitamos nuevas formas de entender el progreso, la interconexién de los seres vivos
y nuevos conocimientos y tecnologias constantes. Con el reconocimiento de los derechos
humanos se reintrodujeron antiguos sentimientos de verdad, independencia, justicia e
igualdad, se crearon tecnologias para resolver problemas de salud y se restauraron
conocimientos ancestrales. A medida que se amplian los horizontes de comprension, la
profesidn se vuelve desafiante en términos de conocimiento y experiencia.

Por otro lado, en la Escuela Profesional de Educacion Inicial del VI semestre, de
la Universidad Peruana los Andes, se observa que los estudiantes exhiben complejidad en

la capacidad de generar y generar ideas cualitativamente, en parte, expresividad,
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diversidad y habilidades de pensamiento Utiles de manera sostenida y espontanea. Sin
embargo, se observa que los estudiantes muestran complejidad al ordenar los hechos en
una amplia variedad de categorias, argumentos, diversidad y proyecciones. También, es
dificil crear ideas y productos Gnicos con gran interés y contribucion comunitaria o social,
novedad, implementacion sin precedentes, singularidad e imaginacion. Después de todo,
muestran la complejidad de crear ideas y resoluciones realmente alcanzables.

La creatividad es la capacidad de aceptar recursos en el campo de la percepcion
de una manera original, estructurar la verdad, deconstruirla y reconstruirla de nuevas
formas. Debido a que los productos de la creatividad son tangibles y especificos, la
captura en lugar de un proceso suele ser mas simple y mas notable. Si el proceso es méas
ejemplar.

1.2.  Delimitacién del problema

e Espacial: El estudio se llevé a cabo en la regidn de Junin, especificamente en la
ciudad de Huancayo, dentro de la Universidad Peruana los Andes, en el sexto
semestre de la carrera de Educacion Inicial.

e Temporal: La investigacion se llevd a cabo desde el 7 de julio de 2021 hasta el
25 de octubre de 2021.

e Contenido: La pesquisa se encamind en el desarrollo del proceso creativo a través
de la manipulacion de la variable independiente mapas de pensamiento, lo que
nos permitira examinar los enfoques planteados de la variable independiente que
son una secuencia de técnicas esquematicas y creativas que nos permitird conocer

el mecanismo de nuestra portentosa maquina cerebral.
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1.3. Formulacion del problema
1.3.1. Problema General

¢Como influye los mapas de pensamiento en el proceso creativo en estudiantes
del VI semestre de la escuela profesional de Educacion Inicial de la Universidad Peruana
los Andes, 20217
1.3.2. Problemas especificos

¢Como influye los mapas de pensamiento en la fluidez en estudiantes del VI
semestre de la escuela profesional de Educacion Inicial de la Universidad Peruana los
Andes, 2021?

¢Como influye los mapas de pensamiento en la flexibilidad en estudiantes del VI
semestre de la escuela profesional de Educacion Inicial de la Universidad Peruana los
Andes, 2021?

¢Como influye los mapas de pensamiento en la originalidad en estudiantes del VI
semestre de la escuela profesional de Educacion Inicial de la Universidad Peruana los
Andes, 2021?

¢Como influye los mapas de pensamiento en la viabilidad en estudiantes del VI
semestre de la escuela profesional de Educacién Inicial de la Universidad Peruana los
Andes, 2021?
1.4.  Justificacion
1.4.1. Social

La investigacion tuvo relevancia social, pues con los resultados derivados de la
investigacion se favoreci6 a los estudiantes de la Escuela Profesional de Educacion de la
Universidad Peruana los Andes. Asimismo, se mejoré el conocimiento de los profesores
sobre la instruccion del pensamiento con base en un marco tedrico (actividad cerebral,

pensamiento brillante y enfoques del aprendizaje holistico).
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1.4.2. Tedrica

La investigacion tuvo un valor teérico porque se profundizo en el conocimiento
del hemisferio izquierdo logico y hemisferio derecho creativo, funciones controladas por
los hemisferios izquierdo y derecho (Cerebro izquierdo: Ldgica, Numeros, Sucesion,
Investigacion, Palabras, Lista; Cerebro derecho: Conciencia, Espacio, Imaginacion,
Color, Conciencia, Holistico, Fantasia, Dimension).
1.4.3. Metodologica

El estudio proporcioné una justificacion metodoldgica al emplear un enfoque de
investigacion aplicada con un disefio pre-experimental. Esto permitio examinar la
variable dependiente utilizando el instrumento IMPC (Instrumento para Medir el Proceso
Creativo), desarrollado especificamente para recopilar y analizar datos relacionados con
esta variable.
1.5. Objetivos
1.5.1. Objetivo General

Determinar la influencia de los mapas de pensamiento en el proceso creativo en
estudiantes del VI semestre de la escuela profesional de Educacion Inicial de la
Universidad Peruana los Andes, 2021.
1.5.2. Objetivos especificos

Determinar la influencia de los mapas de pensamiento en la fluidez en estudiantes
del VI semestre de la escuela profesional de Educacion Inicial de la Universidad Peruana
los Andes, 2021.

Determinar la influencia de los mapas de pensamiento en la flexibilidad en
estudiantes del VI semestre de la escuela profesional de Educacion Inicial de la

Universidad Peruana los Andes, 2021.
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Determinar la influencia de los mapas de pensamiento en la originalidad en
estudiantes del VI semestre de la escuela profesional de Educacion Inicial de la
Universidad Peruana los Andes, 2021.

Determinar la influencia de los mapas de pensamiento en la viabilidad en
estudiantes del VI semestre de la escuela profesional de Educacion Inicial de la

Universidad Peruana los Andes, 2021.



27

CAPITULO I

MARCO TEORICO

2.1.  Antecedentes (nacionales e internacionales)
2.1.1. Antecedentes Nacionales

Loayza Flores (2020) en su tesis: Mapas mentales en el aprendizaje del area de
comunicacion en los estudiantes del nivel secundaria de la Institucion Educativa
Excelencia Pert — Ayacucho, 2019. En la Universidad Catélica los Angeles de Chimbote.
Perl, Chimbote, para optar el Grado Académico de Maestro en Educacion con Mencién
en Docencia, Curriculo e Investigacion. EIl proposito fue evaluar como la orientacion
mental afecta el proceso de aprendizaje de los estudiantes en el campo de la
comunicacion. Se emplearon diversos métodos como disefio cuantitativo, descriptivo,
empirico, cuasiexperimental y longitudinal. La observacién de campo se realizé mediante
preguntas especificas. Los recursos utilizados incluyeron sesiones de capacitacion, guias
de observacion y formularios de evaluacion escritos. La poblacion objetivo fueron todos
los estudiantes del dltimo afio de secundaria, con una muestra de 47 participantes. Los
resultados mostraron que el grupo experimental, que empledé mapas mentales, tuvo un
rendimiento mejorado entre las 12:00 y las 16:20, mientras que el grupo de control
experimento un aumento de 11.60 a 13.00. Se concluyo que los mapas mentales influyen

positivamente en el aprendizaje comunicativo de los estudiantes.
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Iparraguirre Pastrana (2020) en su tesis: Uso de organizadores graficos como
estrategia para desarrollar la competencia construye interpretaciones historicas, en
estudiantes del tercer ario de secundaria de la I.E. “Eleazar Guzman Barron” del Distrito
de Anra, Huari — 2019. En la Universidad Catdlica los Angeles de Chimbote. Peru.
Chimbote, para Optar el Grado Académico de Maestro en Educacion con Mencién en
Docencia, Curriculo e Investigacion.

El proposito fue evaluar el impacto del uso de un organizador grafico en el
desarrollo de la interpretacion historica en estudiantes. Se empled una metodologia que
incluyé disefios cuantitativos, descriptivos y cuasiexperimentales. La muestra consistid
en 120 estudiantes, distribuidos entre un grupo control de 26 estudiantes, un grupo
experimental de 13 y otro grupo experimental de 13. Los métodos de recoleccién de datos
incluyeron observaciones, instrumentos y listas de verificacion. Los resultados mostraron
que en las pruebas iniciales, ambos grupos experimentales obtuvieron valores similares
de 8,08 y 7,77 respectivamente, indicando similitudes entre ellos. Sin embargo, en la
prueba posterior, el grupo de control promedié 10,62 puntos mientras que el grupo
experimental alcanz6 un promedio de 14,31 puntos. Se evaluo el nivel de desarrollo de la
interpretacion histérica y la capacidad creativa de estudiantes de tercer grado de
educacion basica. Eleazar Guzman Barron, de la region Anla, obtuvo puntajes medios y
finales idénticos en el grupo control y el grupo pretest de Juari, demostrando la misma
clasificacion en ambos grupos.

Loli Quincho (2020) en su tesis: Educacion Para el Trabajo en el Pensamiento
Critico — Creativo en estudiantes de la Institucion Educativa Politécnico Regional del
Centro Huancayo. En la UNH. Perq, Huancavelica, para obtener el Grado de Doctor en
Ciencias de la Educacidn. El objetivo principal fue evaluar el impacto del programa de

Educaciéon Profesional en el desarrollo del pensamiento critico y creativo de los



29

estudiantes. Los resultados obtenidos fueron los siguientes: tras manipular las variables,
se observd que el 67% (20 estudiantes) de los participantes en la categoria de
"rendimiento” alcanzaron un nivel de pensamiento critico y creativo. Ademas, el 30% (9
estudiantes) desarrollaron este tipo de pensamiento a través de un proceso que requirio
un periodo considerable de apoyo. Por otro lado, en las etapas iniciales, el 3% (1
estudiante) empezo a desarrollar estas habilidades y necesitd una intervencion docente
mas prolongada. Los hallazgos indicaron que el 67% de los estudiantes demostraron
capacidad para el pensamiento critico y creativo, completando cada tarea asignada y
mostrando capacidad de reflexidn, adaptacion y cambio dentro del tiempo establecido,
con puntuaciones entre 15y 20 puntos. Sin embargo, el 33% de los estudiantes mostrd un
progreso gradual en estas habilidades, con puntuaciones en una escala de 11 a 14.

Olaya Avilez (2019) en su tesis: Mapa mental y desarrollo de la comprension
lectora en estudiantes Universitarios de la Provincia de Huancayo. En la Universidad
Nacional del Centro del Perd. Pert, Huancayo, para Optar el Grado Académico de
Maestra en Educacion. El proposito fue evidenciar los beneficios del empleo de mapas
mentales de Huancayo para mejorar la comprension lectora en estudiantes. Se optd por
una metodologia que incluy6 un enfoque cuasiexperimental en el nivel de investigacion
experimental. El disefio de investigacion utilizado también fue cuasiexperimental. Se
empled un muestreo no probabilistico por conveniencia para seleccionar una muestra de
58 estudiantes. Los resultados mostraron una mejora significativa en la comprension
lectora post-test, con un contraste positivo de 4.793 puntos al comparar las puntuaciones
post-test y pre-test en el grupo experimental. Este resultado fue estadisticamente
significativo, con un valor p inferior a 0,05 (0,00), alcanzando un nivel de significancia
del 5%. La conclusion fue que el uso de mapas mentales tuvo un impacto significativo en

la comprension de los estudiantes de primer ciclo en los niveles literal, critico e
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inferencial. Esta conclusion se respaldé mediante la prueba t de Student, que mostrd una
diferencia significativa en las medias post-test entre el grupo experimental y el grupo de
control, con un nivel de significancia bilateral.

Vallejos Guerrero (2019) en su tesis: Un modelo interdisciplinario para superar
la falta de pensamiento creativo en el aprendizaje de nifios y nifias de 5 afios de la
Institucion de Educacion Primaria N ° 444 del area metropolitana de Tu Le, Monsefu -
provincia de Chiclayo - 2015. En la Universidad Nacional Pedro Ruiz Gallo. Peru,
Lambayeque, para obtener el Doctorado en Ciencias de la Educacion. El objetivo de este
estudio fue desarrollar y proponer un modelo interdisciplinario que se basa en la
psicologia educativa, el pensamiento creativo y diversas teorias, con el fin de abordar la
falta de pensamiento creativo en la educacion de nifios y nifias de 5 afios. Los resultados
obtenidos fueron los siguientes: De los estudiantes observados, el 15,38% realiza esta
tarea de manera regular, mientras que el 38,46% la realiza ocasionalmente y el 46,15%
nunca la realiza. Se examino el entorno estudiantil circundante, desde los acuerdos hasta
las materias, y se encontr6 que el 30,77% de los nifios lo hace de manera constante,
mientras que el 46,15% lo hace de manera intermitente. La investigacion sobre la
curiosidad intelectual ha revelado que los nifios y nifias de cinco afios tienen una baja tasa
de éxito en el desarrollo del pensamiento creativo, lo que permite explorar y explicar la
naturaleza compleja del problema.

Alegria Ramirez (2018) en su investigacion: Mapa mental de aprendizaje en
ciencia y medio ambiente para estudiantes de segundo grado de la Institucién Educativa
Cristina Beatriz - San Juan de Miraflores 2017. En la Universidad Cesar vallejo. Peru,
Trujillo, para optar el Grado Académico de Maestro en administracion de la educacion.
El objetivo de este estudio fue analizar como los mapas mentales afectan el aprendizaje

del contenido cientifico y del entorno en estudiantes de segundo grado de primaria. Se
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opto por un disefio cuasiexperimental. La muestra incluyo a 29 estudiantes seleccionados
intencionalmente de manera no aleatoria. Se utilizo la evaluacion educativa como método
y un cuestionario como instrumento. Los resultados mostraron que en el grupo
experimental, el rendimiento se distribuyd entre categorias como novatos (0%),
persistentes (21%), desempefio esperado (45%) y buen desempefio (34%). Por otro lado,
en el grupo de control, se observaron niveles de rendimiento iniciales (14%), en progreso
(38%), desempefio esperado (34%) y sobresaliente (14%). Sin embargo, en un analisis
adicional, los resultados del grupo experimental y el grupo de control difirieron
significativamente, mostrando una mejora significativa en el grupo experimental, donde
la mayoria de los estudiantes obtuvieron calificaciones excelentes (91%). Ademas, se
notd que el nimero de estudiantes que alcanzaron el nivel de desempefio esperado (45%)
y excelente (34%) fue significativamente mayor en el grupo de control. Se concluyé que
el uso de mapas mentales mejora el aprendizaje critico en ciencia y medio ambiente. Este
resultado se respaldé mediante pruebas estadisticas, donde la significancia de p en la
prueba previa fue estadisticamente significativa (p = 0.006), y en la prueba post hoc, la
significancia de p fue menor a 0.05 (p = 0.000), lo que llevo a rechazar la hipétesis nula
y aceptar la hipotesis del investigador.

Munayco Medina (2018) en su articulo cientifico: El efecto de la organizacion
visual en la comprension lectora de textos narrativos y argumentativos. Publicado en la
revista Comuni@ccion, version impresa ISSN 2219-7168, vol.9 no.1 Puno ene./jun.
2018. La conclusidn a la que se llegd es que mejorar la comprension lectora es crucial en
la actualidad, y esto puede lograrse mediante el empleo de estrategias de promocion
adecuadas. Los datos presentados en graficos, tablas y pruebas predictivas indican que
los organizadores graficos son eficaces para mejorar la comprension lectora de los

estudiantes del Instituto Pedagdgico Preeminente.



32

Valencia Tufifio (2018) en su investigacion: Organizacion grafica y comprension
lectora en estudiantes de secundaria del cuarto afio de la institucion educativa N° 3089
“Los Angeles”. Ventanilla — 2018. En la Universidad Cesar vallejo. Peru, Trujillo, para
Optar el Grado Academico de Maestra en Educacion con Mencion en Docencia y Gestion
Educativa. El objetivo de este estudio es explorar la relacion entre el uso de organizadores
gréficos y el nivel de comprension lectora en estudiantes de cuarto grado de secundaria.
Se empleé una metodologia que incluyé enfoques cuantitativos, investigacion basica,
disefio transversal, no experimental y correlacional. La muestra consistio en 67
estudiantes. Se recopilaron datos a través de encuestas y un cuestionario se utilizo para
obtener informacién sobre las composiciones gréaficas y la comprension lectora. Los
resultados revelaron que existia una interaccion moderada entre el nivel de lectura y el
uso de organizadores graficos entre los estudiantes, con un coeficiente de correlacion de
Spearman de 0.551, y una significancia estadistica de p < 0.00. Esto indica que hay una
relacién significativa entre el nivel de comprensién lectora y el uso de organizadores
gréficos entre los estudiantes de cuarto grado de secundaria.

Suarez Honorato (2018) en su investigacion: Pensamiento creativo y pensamiento
critico de los estudiantes del Instituto de Educacion Superior Pedagogico Privado José
Carlos Mariategui de Lima en el afio 2018. Universidad Nacional de Educacion Enrique
Guzman y Valle. Per(, Lima, Para optar al Grado Académico de Maestro en Ciencias de
la Educacion con mencion en Docencia Universitaria. EI propdésito principal fue examinar
la relacion entre el pensamiento creativo y critico de los estudiantes. Los resultados
obtenidos indicaron que el 80% de los estudiantes mostraron un alto nivel de creatividad,
mientras que el 10% presentd una creatividad media y otro 10% mostré una baja
creatividad. Ademas, el 65% de los estudiantes exhibié un alto nivel de flexibilidad, el

29% tuvo un nivel medio y el 6% mostrd un nivel bajo. Se concluy6é que habia una
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correlacion significativa entre el pensamiento creativo y critico de los estudiantes, con un
coeficiente de correlacion de Spearman de 0,613, con una significancia estadistica de p <

0,05.

2.1.2. Antecedentes Internacionales

Saltos et al. (2020) en su articulo cientifico: Mapas conceptuales en el aprendizaje
del derecho para la aplicacion de la ley de contratacion pablica. Publicado en la Revista
pedagdgica de la Universidad de Cienfuegos | ISSN: 1990-8644, VVolumen 16 | (S1) |
Octubre | 2020. La conclusion a la que llegaron fue que los mapas conceptuales son una
herramienta efectiva para comprender el derecho y fomentar la aplicacién adecuada de la
legislacién en relacion con la contratacion publica. Posteriormente, la l6gica
metodoldgica se fundamentd en la disciplina general de la ciencia de disefiar mapas
conceptuales, junto con procedimientos de investigacion forense especificos en la
educacion juridica, con el objetivo de aplicar el poder adquisitivo en diversas areas del
derecho y la pedagogia.

Quifonez y Salas (2019) en su tesis: Pensamiento critico como estrategia para
mejorar el desempefio académico desde el area de ciencias sociales. En la Universidad
de la costa CUC. Colombia, Barranquilla, Para optar el grado de Maestro en Educacién —
Modalidad Virtual. El objetivo de este estudio fue proporcionar recomendaciones para
mejorar el rendimiento académico de los estudiantes a través del desarrollo del
pensamiento critico. Se optd por una metodologia que incluyd investigacion basica y
técnica, con un proyecto de investigacion de nivel técnico. Se selecciond
intencionalmente una muestra de 91 estudiantes de manera no aleatoria. Se utiliz6 un
cuestionario como instrumento de recoleccién de datos. Los resultados revelaron que no

hay una tendencia clara en los resultados de fracaso en las asignaturas evaluadas. Aquellas
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asignaturas que requieren el uso de una variedad de habilidades y capacidades cognitivas
en un enfoque especifico centrado en el conocimiento muestran altas tasas de fracaso,
siendo las asignaturas con las tasas de fracaso mas altas las artes, biologia, matematicas
y contabilidad. Se concluy6 que existe una discrepancia entre lo que los profesores y los
estudiantes comprenden de las explicaciones proporcionadas por los padres; muchos
estudiantes encuentran las explicaciones dificiles de entender, mientras que los profesores
asumen que los estudiantes comprenden las explicaciones e instrucciones dadas en clase.

Ramirez Espitia (2019) en su tesis: Estrategias Pedagogicas para el Desarrollo
de la Creatividad, en Estudiantes de Arquitectura de la Universidad Piloto de Colombia.
En la Universidad Piloto de Colombia. Colombia, Bogota, para optar el grado de
Especialista en Docencia Universitaria. EI proposito de esta investigacion es sugerir
estrategias pedagogicas para fomentar la creatividad de los estudiantes. La investigacion
se enmarca en la categoria de investigacion basica, a nivel técnico, y presenta un disefio
de investigacion combinado. Se utiliz6 un muestreo intencional y no probabilistico para
seleccionar una muestra de 60 estudiantes. El instrumento empleado fue un cuestionario.
En conclusién, se establece que la creatividad es un recurso humano que se amalgama
con habilidades y competencias fisicas, intelectuales y culturales. Se argumenta que una
persona que canaliza la creatividad, la invencion y la innovacién desde el pensamiento y
la iniciativa, expresando y trascendiendo sus ideas independientemente de la situacién o
respuesta ante la realidad. Se concluye que las estrategias pedagogicas son altamente
efectivas para fomentar la creatividad.

Pablo Petzey (2018) en su tesis: Mapas mentales y su incidencia en el aprendizaje
de oraciones gramaticales. En la Universidad Rafael Landivar. Guatemala, para optar el
Grado en Administracion y Evaluacion Educativa. El propésito principal fue determinar

la frecuencia del uso de mapas mentales en el aprendizaje de oraciones gramaticales. Se
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optd por una metodologia cuantitativa con un disefio experimental. La muestra se
selecciond mediante un meétodo de asignacion probabilistica, con un total de 56
participantes. Se utilizé una rubrica como herramienta de evaluacion. Los resultados
mostraron que, después de la prueba previa, las poblaciones de control y experimental
tenian un conocimiento historico similar, con una diferencia media de 0.22. Sin embargo,
tras la aplicacion de la prueba posterior, se observé una diferencia media de 18, indicando
la efectividad de los mapas mentales en el aprendizaje de oraciones gramaticales. En
conclusion, mediante pruebas a priori en los grupos de control y experimental, se
determind que el conocimiento previo era similar, con una diferencia promedio de 0.22.
No obstante, en la prueba posterior, se evidencio una diferencia promedio de 18, lo que
sugiere la eficacia de los mapas mentales en el aprendizaje de oraciones gramaticales.
Linares y Rojas (2018) en la investigacion: Fortalecimiento del pensamiento
critico a través de la escritura de cronicas literarias. En la Pontificia Universidad
Javeriana. Colombia, Bogota, para optar la Maestria en Educacién. El objetivo de este
estudio es examinar el proceso de fortalecimiento del pensamiento critico de los
estudiantes al poner en préactica las recomendaciones didacticas para escribir una
genealogia literaria. La investigacion adopté un enfoque cualitativo, con un nivel
descriptivo y un disefio transversal. Los resultados revelaron que la escritura de la
genealogia permite a los estudiantes mapear el desarrollo de su escritura y la influencia
de su estilo, facilitindoles reflexionar sobre la informacion que emplean. Se destacé la
interoperabilidad con el Estandar 3, donde los estudiantes que piensan criticamente
reconocen que todo pensamiento se fundamenta en datos, informacién, evidencia,
experiencias o preguntas auténticas. Los estudiantes presentan diversas situaciones en su
escritura, prestando atencién especial a la forma en que se expresan verbalmente y

utilizando literatura relevante para abordar esas situaciones. La conclusion fue que la
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genealogia es un tipo de escritura que no se puede clasificar en una sola categoria, ya que
situa al lector en un lugar, momento y contexto especificos. Se resaltd la importancia de
considerar estos aspectos al elaborar la genealogia, comprendiendo los detalles y aspectos
destacados, asi como la relacion entre los personajes. También se sefialé la importancia
de presentar los hechos de manera secuencial para atraer al lector y enfatizar la conexién
con la verdad, fomentando la reflexidn, evaluacion y discusion de las verdades
presentadas.

Viviana Lizeth (2018) en su tesis: El efecto de los organizadores graficos como
método de ensefianza en el desarrollo de un aprendizaje con propdsito. Ecuador, Quito,
en la Universidad Central del Ecuador. Para optar el Titulo de Licenciada en Ciencias de
la Educacion Mencidn Ciencias del Lenguaje y Literatura. EIl propoésito fue determinar
la frecuencia de uso de organizadores graficos como método de ensefianza en el desarrollo
de contenidos instruccionales. Se emple6 una metodologia cualitativa-inductiva y se
propuso un disefio narrativo-documental a nivel narrativo. El grupo de estudio estuvo
conformado por 45 profesores. Se utilizaron entrevistas y encuestas abiertas como
métodos de recoleccidén de datos. Los resultados mostraron que las respuestas de los
docentes entrevistados resaltaron la oportunidad de utilizar la metodologia basada en el
modelo constructivista para adaptar el curriculo del sistema educativo ecuatoriano en
2016. El constructivismo se establecié como el enfoque predominante en la moda
educativa, donde todos los métodos de ensefianza deben fomentar la colaboracion activa
y adaptarse a las necesidades individuales y grupales de los estudiantes. Se concluy6 que,
dadas las funciones cognitivas de los organizadores graficos, estos son sistemas visuales
disefiados para facilitar el aprendizaje. Cada tipo de organizador representa una estructura
especifica adaptada a la funcion que desempefia (como comparacion, clasificacion,

causalidad u ordenamiento). Mantener una estructura l6gica de contenido y transmitir
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informacién solo sobre conceptos relevantes, facilitando asi la comprension directa y
sencilla, son las caracteristicas mas distintivas de estos sistemas.

Guzman Larrea (2018) en su articulo cientifico: Mapas mentales como estrategia
de comprension lectora y recurso de tecnologia de apoyo. Publicado en la revista IPL,
junio 2018. Ha llegado a la siguiente conclusién: Tras analizar los datos recopilados, se
observa que aproximadamente el 90% de los estudiantes consideraron crucial capturar y
clasificar sus ideas de escritura. El texto utilizado se distingue de otros formatos de
evaluacion escrita para la comprension lectora en que emplea un namero ilimitado de
oraciones sin procesar y se basa principalmente en terminologia que refleja la
comunicacion de los nifios. Se evita el uso de textos de dificil comprension, ya que se
sabe que la comprensién lectora esta vinculada a la dificultad o simplicidad del texto. Se
ha demostrado que los mapas mentales tienen un impacto positivo en la comprension del
texto al internalizar su significado, comprender los eventos que componen el texto y
familiarizarse con pequefios conceptos, lo que ha hecho que la escritura cobre mayor
relevancia.

Alejo Lozano (2017) en su investigacion: El pensamiento critico en estudiantes
del grado de maestro/a en educacion primaria desde la didactica de las ciencias sociales.
En Universidad de Malaga. Espafia, Malaga. Para Obtener el Grado de Ciencias de la
Educacién. El objetivo principal fue reconocer la argumentacion socratica como un
recurso que contribuye al fomento del pensamiento critico en las ciencias sociales. Se
encontrd que las habilidades de razonamiento socréatico y las estrategias de pensamiento
reflexivo parecen ser eficaces para desarrollar habilidades cruciales en el entorno
educativo. El razonamiento critico, interpretado como la capacidad para argumentar,
implica aprender a manejar los desafios asociados con la consecucion de nuestros

objetivos. Se concluy6 que esto evidencia el potencial metodolégico de ensefiar a través
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de actividades que promuevan el pensamiento critico, lo que lleva a considerar diversas
propuestas como herramientas educativas y sociales en el contexto universitario.
Fomentar la capacidad de pensar implica instaurar una cultura del pensamiento, tanto a
nivel individual como colectivo, donde se fomenten y expresen activamente las
comprensiones como parte integral de las experiencias cotidianas del grupo. Se propone
continuar investigando este tema y brindar apoyo a los profesores y estudiantes
universitarios en el desarrollo de practicas que fomenten las competencias criticas.
Valero Valero (2017) en su investigacion: ATE para el fomento de habilidades del
pensamiento creativo en estudiantes de educacion basica del colegio Misael Gémez De
Villagémez. En la Universidad Distrital Francisco José de Caldas. Colombia, Bogota.
Para optar por el Grado de Magister en Educacion en Tecnologia. El estudio se propuso
determinar el impacto a corto plazo de las Actividades de Enriquecimiento Académico
(ATE) utilizando estrategias de disefio y construccion para cultivar las habilidades de
pensamiento creativo en los estudiantes. Como resultado, se observaron los siguientes
hallazgos: La blsqueda de solicitudes para participar en ATE puede generar confusion
debido a los cortos plazos de solicitud, aunque los profesores regulares generalmente
subestiman las habilidades de sus estudiantes en este ambito, lo cual es un error evidente.
En cuanto a las conclusiones alcanzadas: En el contexto analizado, donde se fomenta el
pensamiento creativo de los estudiantes y se priorizan las respuestas en la educacion
formal actual, se destaca el potencial académico y relacional de cada individuo. Se
enfatiza la necesidad de demostrar pensamiento creativo y procesos impulsivos
relacionados con el futuro personal y profesional. No obstante, se observd que la
poblacién rural de secundaria mostré mayor interés y motivacion para participar en estas
actividades que la poblacion urbana del municipio de Villagbmez, lo cual tiene

implicaciones significativas para comparar los entornos y el acceso a la educacién. Se
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concluye que los factores externos que influyen en la motivacion para el pensamiento
creativo estan relacionados con la presentacion del problema, que es influenciada por
causas directas, indirectas y estructurales, lo que explica la naturaleza de estos factores
externos. Esto sugiere que la motivacion para el pensamiento creativo depende tanto del
entorno como de los impulsos adecuados de la mente creativa.

Sanchez Henao (2017) en su tesis: Desarrollar habilidades de pensamiento critico
a través de juegos de educacion ambiental para estudiantes de quinto grado. En la
Universidad de Ciencias Aplicadas y Ambientales U.D.C.A. Colombia, Bogota, para
optar el grado de Maestria en Educacion Ambiental. El propdsito del estudio: determinar
las habilidades de pensamiento critico de los estudiantes a quienes se les ensefia a través
de juegos. Encontrd los siguientes resultados: De los estudiantes que participaron en el
pretest, aproximadamente el 55,5% no respondid correctamente a los indicadores dados
con respecto a su capacidad de interpretacion, y solo el 12,75% se encontraba en el rango
de respuestas suficientemente precisas. Discutir, apoyar y explicar las ideas dominantes
a un nivel bajo. En cuanto a la competencia lectora, con un indice de error del 73%, se
puede catalogar como una de las competencias menos fortalecidas de los estudiantes. En
este caso, solo el 10% de los estudiantes se desempefiaria bien en esta habilidad.
Sorprendentemente, las habilidades para resolver problemas funcionan mejor. Aunque el
30% de los estudiantes se ubican en el tratamiento correcto promedio, la tasa de
tratamiento incorrecto para esta habilidad sigue siendo del 46,33%. Llegamos a la
siguiente conclusion: Durante la intervencion, ademas del ambito de valores, se fortalecio
el trabajo de cooperacion y autosuficiencia, lo que demostr6 claramente la convivencia
de lo funcional y lo util, ademas de dificultar el razonamiento, la presencia y la
comprension. Ayuda en el avance dentro del juego y en el desarrollo del pensamiento

critico. Se ha incrementado la investigacion sobre aspectos como la autoestima, las
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emociones y las estrategias de resolucion de problemas, dirigidas a mejorar diversas
habilidades. Ademas de asegurar una colaboracién activa y continua de todo el equipo de
analisis para garantizar un trabajo reflexivo y enfocado que permita obtener un alto nivel
de evidencia, esto también conlleva costos significativos. Todo ello afecta la experiencia
de los estudiantes en los juegos.

Clemens Quesnel (2016) en su tesis: Desarrollar el pensamiento critico a través
del aprendizaje cooperativo entre estudiantes de primaria. En el Tecnoldgico de
Monterrey. México, Monterrey, para obtener el grado de Maestria en Educacion con
acentuacion en Desarrollo Cognitivo. El objetivo del estudio fue determinar si el
aprendizaje cooperativo contribuye al desarrollo del Pensamiento Critico (KP) en los
estudiantes. Se llevo a cabo un estudio de tipo aplicado, con un enfoque descriptivo y un
disefio cuasiexperimental. Se utilizO un muestreo no probabilistico intencional para
seleccionar una muestra de 30 estudiantes. El instrumento empleado fue el Cuestionario
de Pensamiento Critico. Los resultados mostraron que, dado que el valor de la prueba (t-
student) supera el valor critico en la tabla, la prediccion es favorable. Sin embargo, al
considerar los grados de libertad basados en una muestra de 30 estudiantes y utilizando
un nivel de confianza del 95%, el valor critico vuelve a ser 1.6991, lo que indica que el
respaldo es insuficiente. Este hallazgo tiene sentido para los estudiantes que emplean
tacticas colaborativas. Se concluyd que los estudiantes de sexto grado muestran cierto
nivel de desarrollo en el Pensamiento Critico, y el uso de tacticas de ensefianza basadas
en el consenso durante un proceso cualitativo tiene un impacto positivo en su desarrollo
dentro del grupo. Ademaés, debido a que el Pensamiento Critico se define como la
capacidad de formar juicios autbnomos sobre objetivos especificos (Facione, 1990), es
mas probable que los estudiantes busquen objetivos comunes cuando observan a otros

trabajando juntos en colaboracion.
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Swift Garcia (2016) en su investigacion: Desarrollar la creatividad en el aula de
educacion primaria a través de un proyecto de arte interdisciplinario. En la Universidad
Internacional de La Rioja. Espafia, La Rioja, para optar el Grado de Maestro en Educacién
Primaria. El objetivo del estudio fue generar propuestas de intervencion temprana para
estimular la creatividad a través de proyectos artisticos interdisciplinarios. Tras evaluar
los proyectos realizados por estudiantes de arte creativo y contemporaneo, se identificd
la necesidad de contar con artistas de diversas disciplinas que pudieran compartir sus
procesos y conocimientos, transmitiendo ademas su entusiasmo por la ensefianza a sus
alumnos. Se lleg6 a las siguientes conclusiones: En relacion al primer objetivo,
destacando la importancia de los procesos relacionados con la creatividad, se concluy6
que esta cualidad es alcanzable y que su fomento en los nifios contribuye al desarrollo de
un pensamiento diverso y flexible, asi como a la capacidad de tomar decisiones. Los
beneficios derivados de estas mejoras incluyen un mayor nivel de confianza, expresion
personal, habilidades para resolver problemas y autoestima. Esta Gltima caracteristica es
especialmente relevante, ya que fomenta la creatividad y la motivacion asociadas con la
autorrealizacion. A medida que la creatividad de un nifio se desarrolla, su personalidad se

fortalece, permitiéndole adaptarse a cambios y desafios a lo largo de su vida.

2.2. Bases Tedricas o Cientificas

Este segmento ofrece una breve introduccién a las teorias, modelos y enfoques
que respaldan la investigacion. La variable independiente, los Mapas de Pensamiento, se
basa en la teoria de Ontoria et al. (2008) sobre el uso de mapas mentales como estrategia
para el pensamiento y el aprendizaje. Por otro lado, la variable dependiente, el Proceso
Creativo, se fundamenta en la teoria de Bafios Gonzales (1999) acerca de los métodos

heuristicos y la creacion publicitaria.
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2.2.1. Mapas de pensamiento

El mapa de pensamiento desarrolla habilidades de pensamiento especificas como
conceptualizar, explicar, secuenciar, clasificar, descomponer piezas enteras, detectar
analogias, comparar y reducir (princippia, 2020). Es importante detallar tres medidas
tedricas monumentales en las que se basan los mapas: la actividad cerebral, el
pensamiento critico y los enfoques de aprendizaje holistico. Los detalles se resumen a
continuacion.

Primero, el estudio de la actividad cerebral es un area de gran interés en todas las
etapas del desarrollo del pensamiento. Segun Ontoria et al. (2008):

Nos fijamos en dos perspectivas actuales, con mucha influencia en la concepcion

del modo de aprender y pensar, que representan dos momentos importantes en el

desarrollo de los estudios sobre el cerebro: La teoria de los dos hemisferios,
centrada en la division o diferenciacién de los hemisferios para lograr el

conocimiento de sus funciones especificas. (p. 10)

El punto de partida es la neurona, la unidad basica del sistema nervioso, que consta
de un "nucleo” central y unos "dendriticos” (uno de los cuales es extenso y se llama
"axén™) que es la "raiz".

Extensiones en las que se establecen conexiones con otras neuronas. Estos

procesos de interaccion neuronal se denominan "sinapsis™ y cada neurona puede

realizar mas de 10.000 conexiones por segundo. La actividad neuronal es generada
por impulsos eléctricos en los que un axén de 1 mm o 1,5 mm de largo transmite
el razonamiento y la memoria a través de las dendritas, principal salida de

informacidn transmitida desde la célula. (Ontoria et al., 2008, p. 11)

Debido a que las neuronas no se comunican en las sinapsis, hay sustancias

quimicas en el espacio entre las dos células que pueden transmitir pensamientos. Estas
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sustancias se llaman neurotransmisores y la neurociencia ha revelado cientos de
sustancias, cada una con funciones diferentes.

Con ellos puede influirse en los estados de animo y en los sentimientos, asi como

en la mejora de las capacidades intelectuales y emocionales. Como muestra

citamos la acetilcolina que es el neurotransmisor superestrella de la memoriay del

pensamiento, y ayuda a la concentracion; también indicamos la serotonina que es

el neurotransmisor de la sensacion de agrado o bienestar y ayuda a conciliar el

suefio y a controlar el dolor. (Ontoria et al., 2008, p. 13)

Recientemente, se ha descubierto un neurotransmisor conocido como GABA (B)
(&cido gamma aminobutirico), el cual parece estar relacionado con la depresion y la
epilepsia. El trabajo de Sperry y su equipo, como lo menciona Ontoria et al. (1999), es
pionero en la investigacion y la diferenciacion cerebral. Este estudio, conocido como
"cerebro dividido", evidencié que cada hemisferio cerebral se especializa en distintos
procesos de pensamiento y percepcion. Actualmente, se estd profundizando en la
comprension de las funciones especificas de cada hemisferio cerebral, lo que respalda la
idea de que existen dos formas de conocer y pensar, asi como dos estilos de aprendizaje
y amplias orientaciones de personalidad. Este enfoque, presentado por Ontoria et al.
(1999), proporciona una comprension integral al destacar las caracteristicas distintivas de
cada hemisferio cerebral.

Esto también se refiere a las principales caracteristicas del hemisferio derecho.
Tiene que ver con la disposicion espacial, la visualizacion y las funciones creativas. Esto
es lo mismo que centrarse en el lenguaje no verbal, la imaginacion, el pensamiento
holistico o el todo (Gestalt) en lugar de diferenciar la escultura. En lugar de dividir,
revisar, combinar y sintetizar. “Es visual y aprecia la cancion y el ritmo, por lo cual aspira

desarrollar las habilidades artisticas. ActlUa recibiendo informacién del hemisferio
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izquierdo y, mas adelante, selecciona, interpreta y extrae las inferencias
correspondientes” (Ontoria et al., 1999, p. 13). En cuanto a comportamiento o
personalidad, te gustan los ambientes sociales e informales, la reflexion creativa, la
concienciay la innovacion, la aperturay el dominio del color. Les gustan las experiencias
concretas y emocionales y se caracterizan por la intuicion mas que por la logica. Su estilo
de trabajo corresponde a los siguientes estilos: intuitivo, metaférico, subjetivo, relacional,
expresivo, holistico y atemporal.

Sin embargo, caracteristicas compositivas del hemisferio izquierdo. EI hemisferio
izquierdo se define por un estilo de pensamiento temporal secuencial y opera en "fases",
es decir, series de estimulos, uno tras otro. Depende del lenguaje, las habilidades
linguisticas, la comprension logica y el pensamiento analitico.

En el aprendizaje, siente preferencia por la seleccién y organizacion de la

informacidn, potenciando la capacidad analitica guiada por la I6gica. Tiende a la

responsabilidad de pensamiento, apoyandose en lo cientifico “analitico y racional.

Porque sigue un estilo de trabajo analitico, verbal, secuencial, lineal y objetivo.

La direccion del comportamiento o la personalidad requiere un entorno de trabajo

organizado sin recursos distribuidos. (Ontoria et al., 1999, p. 14)

Se caracteriza por un comportamiento inteligente y detallado que forma parte de
una forma de pensar cerrada y formal. Sin embargo, los momentos del desarrollo cerebral
implican una formacién inicial incompleta. Goleman (1997) Se sabe que el cerebro
humano no estaba completamente formado en el momento de la creacién. Dos semanas
después de que un espermatozoide fecunda un 6vulo, se forma un tubo llamado tubo
neural, que constituye la base de todo el cerebro. Goleman (1997) Las neuronas del tubo

neural crecen a un ritmo sorprendente de 250.000 por minuto en el Gtero. Aunque tardan
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mas en madurar que otras especies, su primer afio de crecimiento es mucho mas profundo
que el de otros animales.

También hay un proceso de "poda”. Goleman (1997) he aqui como: los bebés
nacen con mas neuronas que los adultos. En un proceso llamado poda, el cerebro pierde
conexiones neuronales que se utilizan con menos frecuencia y fortalece los circuitos
sinapticos que se utilizan con mas frecuencia.

Ademas, existe un modelo continuo de conexiones neuronales y tendencias
emocionales. Alder (1995), en particular, sefiala que las experiencias de la nifiez son
esenciales para la morfologia del cerebro. Segun Alder (1995), “Los habitos de control
emocional que se repiten una y otra vez a lo largo de toda la infancia y la pubertad van
modelando las conexiones sinapticas” (p. 67). Asi, la nifiez representa la etapa 6ptima
para influir en las inclinaciones emocionales que los seres humanos exhiben a lo largo de
sus vidas, y los comportamientos que desarrollamos en este periodo quedan firmemente
establecidos en las conexiones sinapticas fundamentales de nuestras estructuras
cerebrales. Por ende, cambiarlos resulta sumamente complicado.

También debe considerar evolucionar a diferentes ritmos. Segun Goleman (1997),
“Sugirié que el proceso de poda es constante y répido porque es probable que las
conexiones sinapticas se establezcan en unos pocos dias u horas” (p. 56). Las principales
etapas de la amputacion cerebral. Ahumada (1998) Se han sefialado diversas areas
cerebrales que maduran lentamente y desempefian un papel crucial en la vida emocional.
Durante la nifiez, las areas sensoriales se desarrollan, mientras que, durante la
adolescencia, el sistema limbico experimenta maduracién. Ademas, el I6bulo frontal,
responsable de la regulacion emocional, la comprension de las emociones y las respuestas

adecuadas a las mismas, sigue desarrollandose a lo largo de toda la vida. Esta maduracién
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puede continuar hasta la adolescencia tardia, alrededor de los 16 a 18 afios (Ahumada,
1998).

En segundo lugar, referente al pensamiento irradiante desde el aprendizaje global.
“Implica conocer el significado de pensamiento irradiante es fundamental para la
comprension del enfoque sobre el aprendizaje y de la estrategia para la construccion del
conocimiento que representan los mapas mentales” (Ontoria et al.,1999, p. 45). Luego
revisamos la investigacion desde tres perspectivas: la importancia de las representaciones
para comunicar ideas y hacer conexiones con la informacion disponible, cémo
aprendemos y pensamos, Y las representaciones graficas de los mapas mentales. EI control
neuronal del cerebro a través de la configuracion radial implica la optimizacién de la
comunicacion caracterizada por la sensacién de pensamientos que surgen de la
configuracién radial.

Cuando una unidad de informacion llega al cerebro, se generan muchas

conexiones con otros datos disponibles, estas relaciones o enlaces que se producen

son indicadoras de la emergencia del pensamiento irradiante. El corazon de esta
conexion se puede comparar con una esfera brillante central que irradia en
diferentes direcciones. Esto se debe a que el cerebro humano organiza sistemas
superestructurados para procesar y almacenar informacion de una manera que se
considera una "maquina gigante de asociaciones ramificadas"”, representada por
las estructuras neuronales del cerebro que mejoran el razonamiento. Su capacidad
para procesar Yy aprender informacion hace posible implementar diversas
conexiones con la informacion disponible, lo que permite la investigacion de
inferencias. (Blanchard y Muzas, 2016, p.123)
La orientacion del pensamiento es un recurso creativo porque utiliza todas las

habilidades asociadas a la creatividad, especialmente la imaginacién, la integracion de
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ideas y la flexibilidad. Este puede ser un punto de partida para industrias y comunidades,
que a su vez se convierten en nuevos puntos de contacto y una gran red de ideas. (Ontoria
etal., 1999)

Un mapa de pensamiento es un reflejo grafico y externo del pensamiento radiante

y creativo en una imagen central. Esta investigacion centralizada, que genera una

variedad de colaboraciones evocadas por todos los estimulos, es la base de las

tareas de mapas mentales. Cada palabra e imagen puede convertirse en un
subcentro de la sociedad y, en el proceso, puede multiplicarse tanto como desee.

Por tanto, un mapa mental representa una realidad multidimensional que incluye

espacio, tiempo y color. Establece unas etapas del proceso del pensamiento

creativo en la elaboracidn de los mapas de pensamiento, que vienen a coincidir
con los pasos de la construccion de los mapas mentales como estrategia de

aprendizaje. (Buzan, 2004, p. 45).

Los mapas de pensamiento llevan a cabo la produccion explosiva de ideas, que
corresponde a la aplicacion de un torbellino de ideas. Ontoria at al. (1999) comienza con
una provocativa imagen central a traves de la cual emerge cada idea. Todas las ideas
deben ser respetadas, incluso si son absurdas. Porque esta es probablemente la clave para
diferentes maneras de ver las cosas. Sin embargo, habréa cierta reorganizacion y revisién
inicial, por lo que es mejor darle un descanso a tu cerebro antes de encadenar tus ideas.
Buzan (2004) explora y resalta ideas, categorias, combinaciones, jerarquias y nuevas
asociaciones. Esto le permite mostrar ramas sin procesar definidas e ideas de pedidos sin
procesar (10B).

Asimismo, en comparacion con las ideas existentes, las nuevas ideas tienen un
periodo de incubacion de ideas en el que las personas responden con una mente abierta y

luego pasan a la siguiente idea. “También muestra una segunda reorganizacién y
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modificacion para crear un nuevo mapa mental de produccion de ideas explosivas para
solidificar ain mas las ideas de la integracion hasta ahora y lograr un mapa mental méas
amplio” (Ontoria et al., 1999, p. 22). Y aqui esta el paso final, hablar de opciones para
prepararse para el mapa mental definitivo.

En tercer lugar, es un enfoque de aprendizaje holistico que integra tres enfoques:
enfoque individualista, aprendizaje critico y aprendizaje dindmico. “Estos tres conceptos
se complementan con algunas ideas derivadas de la sustitucion de la sabiduria emocional.
Nuestra idea de matriz es que todo el individuo estd involucrado en el proceso de
aprendizaje” (Ontoria et al., 1999, p. 22). Entregarse a cualquier capacidad, emocion,
habilidad, sentimiento o motivacion. El aprendizaje implica elecciones continuas que
conducen a cambios en los patrones mentales y de comportamiento debido a las
interacciones continuas con el entorno y con nosotros mismos (Ontoria et al., 1999). Una
vez que se completa la interaccion entre persona y alumno, hablamos de modelos de
aprendizaje que se centran en el alumno en su totalidad.

Otra referencia se dirige hacia el aprendizaje significativo como construccién de

conocimientos, en la que buscamos la creacion de estructuras cognitivas que

constituyan nuestra forma de pensar. Desarrollar la capacidad de pensar exige la
organizacion y reorganizacion de la informacion que se posee con el

establecimiento de relaciones o combinaciones conceptuales. (Ontoria et al., 1999,

p. 22).

Cuando hablamos de cémo funciona todo el cerebro y como funciona en el
razonamiento, recordamos lo que dije antes. Ontoria et al. (1999) este Gltimo aspecto
puede clasificarse como un concepto estratégico del aprendizaje en la medida en que
revela los métodos de ensefianza, es decir, como los estudiantes participan y perciben el

proceso de aprendizaje. Esto se sustenta en el nivel de responsabilidad y cooperacién que
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aceptan o se les permite aceptar en la dinamica del aula (Ontoria et al., 1999). Segun este
enfoque dindmico, la participacion de los estudiantes suele ser primordial y critica para
comprender el conocimiento y el entorno que generan los estudiantes cuando interactuan
con nueva informacion e ideas internas.

Significativamente relacionado con el enfoque anterior esté el relato de la llamada
cognicion constructiva. “Refiere a un proceso de autorreflexion sobre la tarea u ocupacién
a realizar, las alternativas o elecciones a realizar, y la evaluacion hasta una nueva etapa
de se considera el aprendizaje” (Ontoria et al., 1999, p. 23). Distinguimos dos momentos
en la actividad educativa. Primero, la generacion estatica de comprension: se basa en la
asimilacion de informacion relacionada con conocimientos pasados, es decir, la union de
nueva informacion al conocimiento existente del individuo (Ontoria et al., 1999). Esto no
deberia equipararse con la asimilacion de la memoria. Porque en este momento queda en
la mente lo ya conocido o conocido. En segundo lugar, crear una comprension dindmica:
comprender procesos de trabajo que son estaticos, pero con mayor preparacion y
organizacion que implican cambios en el conocimiento existente (Ontoria et al., 1999).
Se refiere a la actividad o participacion de los estudiantes en la reconstruccion del
conocimiento que han adquirido a través de los nuevos conocimientos que han adquirido.

Los mapas mentales son una forma de expresar ideas utilizando simbolos en lugar
de palabras complejas. La mente forma rapidamente asociaciones y las expresa
inmediatamente a través de mapas. Segiin Buza (2004), “Suelen valorarse los mapas
mentales como un sistema revolucionario de organizacion de las ideas, debido a que es
un recurso grafico que integra la utilizacion de ambos hemisferios, posibilitando al sujeto
una gran capacidad de comprension, aprendizaje y memorizacion” (p. 34). Por ello, se
considera una forma de adaptarse mejor a la forma en que funciona el cerebro,

aumentando asi el rendimiento intelectual y la comprensién. En este sentido, los mapas
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mentales se convierten en una poderosa tecnologia grafica que libera el potencial del
cerebro. Los mapas mentales son una técnica Unica y poderosa que utiliza una gama
completa de habilidades corticales, que incluyen palabras, imagenes, niumeros, logica,
ritmo y conciencia espacial.

La estructura de los mapas mentales busca representar el funcionamiento del

cerebro global como mecanismos asociativos que favorecen el examen del

pensamiento en areas especificas de recepcion, retencidn, andlisis, ventilacion y

control de la informacidn. Esta estimulacion del pensamiento se ve reforzada por

el uso de colores, imagenes y simbolos. La creatividad y la imaginacion
contribuyen a todo esto. Los mapas mentales mejoran sus habilidades de
memorizacion, organizacion, analisis y sintesis. Util para cualquier actividad que

requiera pensar, sugerir alternativas y tomar decisiones. (Ontoria et al., 1999, p.

32)

Finalmente, los mapas de pensamiento desarrollan habilidades de pensamiento
claro como conceptualizar, explicar, organizar, clasificar, dividir un todo en partes,
encontrar similitudes, comparar y restar (princippia, 2020).

Los principios y el desarrollo del liderazgo intelectual estan relacionados con el
enfrentamiento entre la ciencia cognitiva y la "revolucion cognitiva™ que aparecio en la
década de 1950. Corresponde a la direccidon de formar una sociedad de la informacion
(sociedad de la informacidn), del juicio (sociedad de la educacion) y del aprendizaje
(sociedad del aprendizaje).

A continuacién, detallaremos cada uno de los mapas de pensamiento planteados

para el presente estudio.



2.2.1.1.Mapa circular

Figura 1
Mapa circular
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Los mapas circulares le permiten desarrollar la capacidad de definir el

pensamiento y utilizar estos mapas para definir ideas o conceptos clave en un contexto

especifico. La gréafica de Loli Quincho (2020) consta de dos circulos concéntricos, dentro

del circulo mas pequefio escribes la idea o concepto que deseas definir. En el espacio

entre los dos circulos escribiremos lo que sabemos sobre esa idea o concepto, junto con

un ejemplo, idea o definicion.

En realidad, se trata de hacer una lluvia de ideas sobre como aprendimos el

concepto fuera del circulo mas grande que crearemos. Leer libros en clase, en familia,

documentales, etc.
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2.2.1.2.Mapa de burbujas

Figura 2
Mapa de burbujas

Las habilidades de pensamiento que desarrollara en los mapas de burbujas es
describir. Loli Quincho (2020) consta de un circulo central con una idea, concepto o
situacion a explicar, alrededor del cual parece un circulo, una burbuja. Aqui es donde
escribe el adjetivo o la frase para usar en su descripcion. Por otro lado, tenemos un mapa
de doble burbuja, que es una variante de este mapa, que nos permite desarrollar las

habilidades de pensamiento de comparacion y respuesta.
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Figura 3
Mapa de burbujas

Q

El mapa esta4 formado por dos circulos centrales, que contienen conceptos para
comparar y estan rodeados de burbujas. Loli Quincho (2020) Las similitudes se escriben
en burbujas conectadas a dos conceptos, y las diferencias solo se conectan al circulo

central que contiene el concepto al que se refieren.

2.2.1.3.Mapa de flujo

Las habilidades de pensamiento que se desarrollan a través del diagrama de flujo,
es ordenar. Loli Quincho (2020) en este caso lo que se quiere visualizar es una secuencia
de pasos a seguir en el proceso, y el mapa de flujo puede ser lineal o circular. Este dltimo

es muy util a la hora de describir procesos ciclicos.
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Figura 4
Mapa de flujo

\4
\4

De igual forma, contamos con un mapa de flujo dual, que nos permite desarrollar
habilidades de pensamiento como: causa-efecto. Con este mapa Loli Quincho (2020), lo
que queremos es reflejar las posibles causas que pudieron haber provocado un evento o
situacion y las posibles consecuencias que esto podria tener.

Figura 5
Doble flujo

A
v
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2.2.1.4.Mapa de arbol
El uso de mapas de éarboles desarrolla las habilidades de pensamiento.
clasificacion. ElI mapa de arbol de Loli Quincho (2020) esta organizado en una estructura

jerarquica y presenta informacion de manera organizada para ayudar a la comprension.

Figura 6
Mapa de arbol

2.2.1.5.Mapa de broche
El uso de un mapa de un broche o una llave desarrolla la capacidad de pensar. Es

decir, para distinguir o separar partes de un todo.

Figura 7
Mapa de arbol




56

2.2.1.6.Mapa puente

Figura 8
Mapa de arbol

como

Factor de relacién

Los mapas de puentes le ayudan a desarrollar sus habilidades de pensamiento.

Encuentra analogias.

2.2.2. Proceso creativo

Guilera Agiera (2011) etimolégicamente, el término generacion proviene del
vocablo latino creare, que significa crear o crear de la nada. Esta claro que el ser humano
solo tiene la capacidad de crear algo nuevo a partir de algo existente. Un autor es una
persona que, junto con sus colegas, combina ideas existentes y previamente fallidas en un
todo eficaz y Gtil de una manera Unica, original y tedricamente nueva.

La esencia del ser humano radica en la capacidad de combinar elementos
existentes de manera innovadora. Se trata de reinventar lo conocido para descubrir lo
nuevo. Materiales, herramientas, métodos, ideas y otros elementos se entrelazan de
manera creativa para dar origen a productos, servicios o significados completamente

originales.
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La creatividad es la habilidad mental involucrada en la realizacion de la accion
creadora que se caracteriza por la fluidez, la flexibilidad, la originalidad, es la
capacidad de establecer conexiones de forma indistinta, de enfocarse de forma
sensible a los problemas y redefinirlos. (Segun Loli Quincho, 2020, p. 56)

Por otro lado, Gardner (2015) para Gardner, la creatividad es relativa y varia de
una comunidad a otra y de un momento a otro. Porque la creatividad esta ligada a un
tiempo y un espacio determinados. Lo que hoy se considera creativo puede no serlo en el
futuro.

Una primera definicion bastante actual y aceptable seria la siguiente. Segun
Guilera Agliera (2011), “Creatividad es percibir, idear, expresar y convertir en realidad
algo nuevo y valioso” (p. 30). La creatividad esta en gran medida polarizada. Combina la
discusion de dos matices que antes no estaban relacionados: ser mas exclusivo y ser méas
innovador. Sin embargo, esto no significa que mezclemos ideas espontaneamente.

Por ejemplo, En la teoria psicoanalitica, la creatividad se explica por el
inconsciente. Es la parte real del sujeto que no es directamente visible ante la parte
consciente sobre la que el individuo puede pensar (Bafios Gonzales, 1999). Explora el
caracter artistico, y el impulso del autor en esta direccion se define por la competencia
entre la libido (promocidn de la vida) y Thanatos (muerte o agresion) que surge de y se
dirige hacia un solo tema.

Agresion que significa destruccién lo que produce un sentimiento de culpa que se

elimina al crear un nuevo objeto con la ayuda de la energia libidinal. Por lo tanto,

destruccion y construccion son las caracteristicas generales del comportamiento
creador Y la represion es el fendmeno previo a la actividad artistica que serd mas
extraordinaria cuanto mayor haya sido el proceso de represion en el artista. (Bafios

Gonzales, 1999, p. 56).
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Una persona creativa es aquella que persigue y logra la "libertad” o "promocion™
de la vida asociandola con acelerar o promover la muerte contra su voluntad. Encontro
que los sujetos més creativos en las pruebas de personalidad tenian una autoimagen
positiva y lograban sus objetivos sin preocuparse por las criticas de los demas (Garcia y
Morales, 2011). En el caso del psicoanalisis surgen problemas entre procesos primarios
y secundarios que el individuo debe resolver. La personalidad se define por como se
resuelven estos conflictos, y una personalidad creativa tiene aspectos como la confianza,
la capacidad de trabajo, la tolerancia a la ambiguiedad y la flexibilidad.

Los psicoanalistas abordan la creatividad de dos maneras. Es decir, personas que

ponen mas énfasis en las funciones del ego que aquellas que priorizan las

funciones del ello en su trabajo creativo. Kubie situé el origen de la creacion en el
proceso preconsciente, la etapa intermedia entre la conciencia y el inconsciente,
el periodo de transicion entre los contenidos de la conciencia y el inconsciente.

Para este autor; Los procesos preconscientes fueron conscientes en un momento,

pero luego pasaron a otra etapa debido a la conservacion del esfuerzo. (Bafios

Gonzales, 1999, p. 59).

Desde esta perspectiva, ensefiar creatividad implica la capacidad de desconectarse
de la realidad, centrandose en nuestro interior y esperando que surjan nuevas conexiones
que consideremos creativas. Asimismo, para la teoria Gestalt, la mente no es consciente
de la representacion de los recursos individuales y, por tanto, tiende a combinarse y
fundirse en un todo coherente tan pronto como pasan a primer plano. Segin Bafios
Gonzales (1999):

La psicologia de la gestalt se distingue por dos caracteristicas fundamentales: en

primer lugar, su enfoque integral, que busca explicar fendémenos individuales
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mediante el analisis de las cualidades del conjunto; y, en segundo lugar, la

busqueda de unificar las leyes que rigen los procesos mentales. (p. 60)

Las personas se agrupan y reorganizan, y la composicion siempre significa el todo,
lo que significa que los problemas deben resolverse. El proceso creativo no es, por tanto,
la suma de una serie de acciones aleatorias, sino una red mental que emerge de €l, y cada
paso dado estd asociado a un conjunto de instancias. Las soluciones innovadoras no
surgen por casualidad; surgen de un enfoque positivo y una comprension del problema.

Para el razonamiento informativo, primero se analiza el problema, luego se
utilizan los medios materiales y finalmente se desarrolla el estudio del propdsito. “Se trata
de realizar una serie de reorganizaciones progresivas que nos llevaran a construcciones
de complejos nuevos adecuados para solucionar el problema inicial” (Bafios Gonzales,
1999, p. 61). Mientras que el trabajo de la mente se basa en centrarse en fuentes de
totalidad que pueden reorganizarse de nuevas maneras sin estructurarse, la creatividad se
basa en el potencial de alterar tendencias como la resolucién de problemas. Nos dimos
cuenta de que teniamos que responder a formas predominantes y en gran medida
estereotipadas de pensar sobre las cosas, incluidas formas completamente nuevas de
percibir las propiedades de las cosas.

La rigidez beneficiosa es la tendencia a reaccionar fijamente cuando tomamos
cosas y las usamos sélo de acuerdo con su funcionamiento normal, ignorando otros
objetos utiles. Gestalt define la creatividad como el acto de crear o formar un plan o
perspectiva completamente nueva. Y de repente sale esta noticia. “Porque es producto de
la imaginacién, no de la motivacion ni de la l6gica. Y el razonamiento creativo comienza
con el problema de abstraer lo ya conocido pero aplicado a otros entornos” (Bafios
Gonzales, 1999, p. 34). El verdadero problema radica en esta abstraccion o migracion de

un entorno a otro.
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Por cierto, la teoria de asociacién integra varias teorias que sustentan la asociacion
entre estimulos y respuestas. Este punto de vista sugiere que los procesos de pensamiento
son el resultado de muchas respuestas similares a un unico estimulo o situacion. “Como
vemos, esta explicacion del comportamiento es fundamentalmente mecéanica y considera
que la tendencia es a dar respuestas estereotipadas al estimulo” (Bafios Gonzales, 1999,
p. 62). Esto es dificil de conciliar con actividades como las de innovacion menos
receptivas. El neosindicalismo intent6 responder a esta pregunta.

Garcia y Morales (2011) asumen un papel activo para los individuos en la
respuesta y excluyen entre consideraciones practicas y reproductivas. Cuando la respuesta
ideal esta més arriba en la jerarquia, hay una simple repeticion de la experiencia previa.
Por otro lado, si la respuesta ideal estd mas abajo en la jerarquia, puede evocar algo nuevo
(Bafios Gonzales, 1999). Si encuentra su respuesta en esta publicacion principal, la
recibird automaticamente. De lo contrario, puede proporcionar un proceso excelente para
encontrar la respuesta perfecta. El juicio util es sinbnimo de creatividad probabilistica,
impredecible y socialmente valiosa. Gomez Henao (2016) La creatividad es vista como
la transformacion de recursos asociativos para satisfacer una necesidad especifica o para
formar nuevas combinaciones que sean Utiles de alguna manera. Cuantos mas recursos
queden de las nuevas combinaciones, mas creativos se vuelven los procesos y las
soluciones. Segun, Bafios Gonzales (1999):

Las asociaciones originales se pueden descubrir por contigiidad, por semejanza

de los elementos asociativos y por mediacion a través de simbolos (en este caso,

la probabilidad de que una respuesta sea creativa depende del numero de
elementos asociativos que posee la personay de lo poco comunes que éstos sean.

Cuanto mayor sea el nimero de asociaciones, mayores seran las posibilidades de

gue esa persona sea creativa. (p. 64)
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En el primer caso, es importante estimular la creatividad. Elimine todo lo que
pueda romper la conexion original. Sin embargo, la teoria del comportamiento sugiere
que los resultados de los estudios de asociacion clasicos han dado lugar a una escuela de
pensamiento que propone que la actividad puede controlarse externamente aplicando un
refuerzo apropiado basado en el funcionamiento mecanico de la mente (Martinez Criado,
2016). Esta escuela de pensamiento, llamada conductismo, s6lo se ocupa de respuestas
concretas, externas y tangibles que se pueden cuantificar facilmente.

Esta atencion del conductismo solo explica los fendbmenos que estan sucediendo

ante nuestros 0jos, aunque a partir de ella se puede asumir la existencia implicita

de procesos internos, esta es la diferencia fundamental entre conductismo y

asociacionismo. Desde esta perspectiva, el pensamiento es una actividad mecéanica

regida por las mismas leyes que la conducta visible. (Martinez Criado, 2016, p.

89)

Segun Watson, el fundador del conductismo, el objeto de andlisis en psicologia
puede ser una conducta bien definida o una conducta externa provocada por un
determinado estimulo o estimulo. Segun Martinez Criado (2016), una respuesta es una
relacion inicial con un estimulo, pero tiene el potencial de estimular inmediatamente
eventos posteriores. La posicién original se suaviz6 cuando Skinner propuso el
neoconductismo inductivo, mostrando que los datos empiricos pueden generalizarse
posteriormente si se les permite hacerlo. Martinez Criado (2016) formaliza esto en
términos de coherencia en el contexto especifico de la creatividad, la actividad y el
pensamiento asociativo que rara vez responde a demandas o presiones ambientales.

Por si esto fuera poco, la teoria cibernética intenta ofrecer una interpretacion
cibernética de la creatividad y el trabajo resultante. El nucleo de la explicacion de la

creatividad basada en esta teoria es el papel de producir y crear aceptando el orden en que
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se muestra la informacién y conectandola con la estructura. Es un papel importante y
poético que conecta el cuerpo, organiza y transmite informacién y crea funciones y
propiedades Unicas.

La informacidn en si tiene un aspecto creativo novedoso e incierto. Ademas, el

control o ajuste de la informacion debe ser realizado por personas de forma libre

y espontanea para buscar una optimizacion no cerrada, discontinua y divergente,

caracteristica tipica de un sistema abierto, incierto e innovador. Esta informacion

permite esta posibilidad. Se puede ver que el ultimo aspecto de la creatividad
cibernética se realiza a través de la innovacion de las computadoras en el campo

de la inteligencia artificial. (Sanvisens Marfull, 2016, p. 45)

Y el control o regulacion de la informacion debe ser realizado de forma
independiente y voluntaria por las personas, y se deben hacer esfuerzos para encontrar el
prototipo de un sistema cerrado, ininterrumpido, no distribuido, abierto, ilimitado y
creativo. La informacion de Bafios Gonzales (1999) hace posible esta posibilidad. El
ultimo aspecto a considerar en la ciber creatividad en el campo de la inteligencia artificial
es la implementacién creativa por parte de las computadoras. Segun Bafios Gonzales
(1999):

Las caracteristicas propias del modelo cibernético se resumirian en cinco aspectos:

Primero, esta la informacion realmente novedosa. segundo, la eleccion libre de

alternativas. Tercero, el control optimizante del flujo informativo. Cuarto, la

integracidn estructural-funcional en un sistema abierto. Quinto, la originalidad y

personalismo de la accién y de su resultado. (p. 66)

Los estimulos creativos pueden ser la fuerza impulsora detras de los procesos
creativos, que pueden investigarse cibernéticamente en términos de formay composicion,

funcién o comportamiento temporal. Por otra parte, la teoria humanista de Bafios
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Gonzélez (1999) tiene la capacidad creativa de ensefiar en cualquier situacion. Al apoyar
la bondad innata de la naturaleza humana, previene el surgimiento de fuerzas positivas y
creativas y otorga a la sociedad un papel que permite el desarrollo individual a lo largo
de la vida. Segun esta hipotesis, Maslow cree que los individuos tienden a crecer como
resultado de una jerarquia de necesidades. Tendencias fisioldgicas, defensivas,
dependientes, emocionales, autorrealizadoras que representan el punto mas alto de la
familia. El potencial de transformar a un individuo en un ser interior, un ser de perfeccién
(Bafos Gonzales, 1999).

Segun Bafos Gonzales (1999) Maslow explica que el crecimiento personal se basa
en dos sistemas de poder internos. Uno aporta estabilidad al mantenernos en una posicién
ventajosa, mientras que el otro asegura que desarrollemos nuestras habilidades. Las
personas eligen libremente la estabilidad y el desarrollo a lo largo de la vida.

Para los humanistas, la mayor fuente de creatividad esta en la autorrealizacion, y

en todas las personas existe la tendencia a la creatividad unida al propio desarrollo,

por eso, consideran que no se debe centrar exclusivamente en los campos

tradicionalmente relacionados con la creatividad como el arte o reducirlos a

productos nuevos u originales, la creatividad puede presentarse en las facetas mas

cotidianas. (Bafios Gonzales, 1999, p. 67)

En la teoria humanista, la mejor manera de estimular la creatividad es aumentar la
autoexpresion y eliminar todas las formas que impiden al sujeto descubrir su yo interior.

La persona ideal para Rogers es la innovadora, que deberia llevar a cabo 3

propiedades: estar abierta a sus vivencias lo cual involucra admitirse a ella misma

eliminando las barreras e inhibiciones que le impiden vivir en plenitud. Vivir

existencialmente, es decir, vivir cada momento como si fuera nuevo, y no estar a

la defensiva para encontrar la composicion de la propia personalidad en la
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experiencia. Y finalmente, su organismo es el medio por el cual llega al

comportamiento mas exitoso en la situacion existencial anterior. (Garcia Garcia,

2018, p. 89)

En resumen, las teorias cognitivas se distinguen por su existencia. En primer lugar,
el proceso implica acciones de confianza. Las condiciones estructurales existentes y
concretas son compatibles con las operaciones piagetianas, y visualizaciones nuevas y
mas Utiles sirven como referencia para el procesamiento de la informacion. Lo que tienen
en comun es que ven la disciplina como un sistema operativo integrado.

El concepto de esquema es fundamental en el cognitivismo y en Piaget ya que ese

esquema lo va construyendo el propio individuo con las experiencias que tienen

elementos en comun, es el principio organizador del comportamiento y del
pensamiento que con su flexibilidad permite que se modifiquen en funcion de la
experiencia. Pero este autor no se interesa directamente por los procesos que
desembocan en un trabajo creativo, posiblemente, porque no diferencia la

creatividad de la inteligencia. (Bafios Gonzales, 1999, p. 71)

Un enfoque de procesamiento de informacion, que llamamos sugerencia a corto
plazo, permite a los humanos, al igual que las computadoras, superar la posible
incomodidad de separar lo indefinido de lo definible. EI primer método tiene un principio
y un final suficientemente claros (aunque pueda ser matematicamente incorrecto) y
permite una evaluacion clara de la solucion. Por ejemplo, experimentamos la mayor
ansiedad social. Bafios Gonzales (1999) Greeno aborda las debilidades de manera més
efectiva clasificandolas en cuestiones de orientacion, planificacion y transicion segun su
funcidn tactica. El primero es un tipo indefinido, el segundo y el tercero son tipos bien

definidos.
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En el caso de estas teorias, la causa de la creatividad puede ser la planificacion de
participar en diversas actividades fisicas y mentales. “Los esquemas permanecen en
constante relacion, pues un objeto tiene diferentes caracteristicas y todas ellas puede
constituir un esquema” (Bafios Gonzales, 1999, p. 72). Segln esta teoria, fomentar la
creatividad deberia promover en la medida de lo posible la creacién de interrelaciones
entre objetos, recursos y funciones. Para cambiar nuestra vision del mundo es necesario
ensefar formas de conciencia, mecanismos de induccion y razonamiento metaférico. Por
tanto, la observacion, la induccién, la metafora y las herramientas expresivas son parte
importante de la ensefianza de la creatividad.

En resumen, el proceso creativo involucra la capacidad de resolver problemas de
manera efectiva, nueva y significativa (Loli Quincho, 2020). Sin embargo, los problemas
o0 desafios que comunmente enfrentamos no siempre requieren las mismas soluciones ni
el mismo pensamiento. Recuerde que existen ambos tipos de defectos. Las soluciones que
requieren heuristicas se resuelven mediante procesos ingeniosos, informales y aleatorios
y pueden convertirse en otra solucién. Este método es la esencia de la creatividad. Cada
dia nos enfrentamos a una variedad de problemas o tareas que pueden tener o no solucion,
como organizar el calendario familiar o mejorar las relaciones con nuestros hijos, y
requieren un pensamiento creativo. Entonces se puede decir que la produccion
(pensamiento creativo) es una actividad. Este se puede dividir en varias etapas (Loli
Quincho, 2020). Aungue esta divisidon no es exacta y muchos de los pasos se superponen
con otros, podemos decir que dividimos el proceso creativo en cuatro puntos para que sea
mas facil de leer, comprender y utilizar.

En el primer caso, preparacion: El momento en que se define un problema, tarea
u objetivo importante. Para determinar esto, debe observar el alcance e investigar. Puede

haber dos opciones para su plan: alcanzar una meta existente de una manera diferente o
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establecer una meta completamente nueva (Loli Quincho, 2020). En este punto, presentan
de manera exploratoria diferentes ideas, una técnica conocida como lluvia de ideas.

En segundo lugar, la incubacion: En esta etapa, olvidamos el problema. En este
trabajo liberamos nuestros pensamientos conscientes y nos distraemos con otras cosas,
permitiendo que nuestros recuerdos inconscientes corran libremente, estableciendo
interacciones y analogias, y comparando situaciones actuales con experiencias pasadas
(Loli Quincho, 2020). Este periodo de "descanso" también nos permite calmar emociones
negativas como el miedo, la vergiienza y la presién y liberar la iniciativa necesaria para
el pensamiento innovador.

En tercer lugar, iluminacion: jMomento eureka! Sin embargo, esto no se debe a la
suerte ni a la influencia de la Musa, sino a nuestros propios conocimientos, metas y
sentimientos, que se almacenan en la memoria subconsciente y previamente operan sin la
intervencion directa de nuestra voluntad. aprobado. Loli Quincho (2020) practica para
potenciar estos momentos de ligereza. Las acciones innovadoras pueden ser lentas y
graduales, pero pueden convertirse en parte de una memoria permanente. Por tanto, la
experiencia pasada, la experiencia, el trabajo duro y la dedicacion son las verdaderas
razones de una buena idea. El cuarto es la verificacion. En esta etapa, Gltima etapa del
proceso creativo, es necesario analizar la correccion de nuestros pensamientos segun
varios criterios de evaluacion. ;Merecer? ¢ Es bueno para todos? ¢ Es algo nuevo? Etcétera
Ayuda a definir estos criterios (Loli Quincho, 2020). Se necesita juicio critico y
pensamiento flexible para resolver problemas que no funcionan.
2.2.2.1.Fluidez

La capacidad de generar la fraccién viable méas grande de una idea para el mismo
problema, problema o problema. Segun Paul Guilford (2015), “Esta capacidad es

primordial para poder contemplar cada una de o casi cada una de las maneras que una
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situacion tiene o plantea, con el objeto de escoger con independencia dentro del gran
abanico de probabilidades surgidas” (p. 98). El imperativo social de que "un nudo en una
mano es mejor que cien pajaros en el cielo™ no encaja aqui. Hay aqui cientos de aves que
emocionan nuestro corazon y nos hacen conocerlas. Esto es correcto.
2.2.2.2.Flexibilidad

En el proceso se modifican o recortan determinados objetivos, pero la capacidad
de posicionarse en varios aspectos. Segun Paul Guilford (2015), “Este proceso involucra
dejar de lado egoismos e intereses particulares, para no bloquear la probabilidad de
ubicarse en otros roles” (p. 100). Las conversaciones de respuestas flexibles hablan de
respuestas de diferentes personalidades o fuentes sin una conexion especifica con la
misma pregunta.
2.2.2.3.0riginalidad

Surgen dos definiciones o conceptos para este argumento caracteristico. La
capacidad de utilizar nuevos métodos o0 nuevos conceptos en objetos creados
previamente. Segtin Paul Guilford (2015), “Imagino un gran rompecabezas armado y la
probabilidad de desarmarlo y armarlo de otra forma, con las mismas partes y hacer surgir
otro paisaje plenamente diferente del primero” (p. 101). Gestiona el "interés" de la
sabiduria innovadora, incluido el reconocimiento de categorias nuevas y antiguas. Esta es
una oportunidad para crear algo completamente nuevo y sin precedentes en la historia.
Aqui buscaremos avances, grandes inventos y descubrimientos monumentales que
marcaron puntos de inflexidn en la historia. Funciones de antes y después.
2.2.2.4.Viabilidad

La capacidad de llevar a cabo un plan o un plan cuidadoso. El sentido comun
muchas veces ignora este factor. Las personas creativas son vistas mayoritariamente

como personas “voladoras”, tanto es asi que incluso decimos que son personas del cielo
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(Paul Gilford, 2015). Pero es importante recordar que ésta es la diferencia entre un
innovador y una gran persona. La capacidad de implementar ideas.
2.3. Marco Conceptual (de las variables y dimensiones)

Mapas de pensamiento: “Los mapas mentales son una herramienta para guiar la
creatividad y desarrollar habilidades de pensamiento claro, especialmente la imaginacion,
la agrupacion de ideas y la flexibilidad” (Ontoria et al., 1999, p. 34).

Mapa circular: Este mapa nos permite desarrollar la capacidad de pensar y
conceptualizar. “Cambiar el significado de palabras, cambiar el significado de una
persona o cosa de forma clara, exacta y precisa, o determinar o establecer una solucién a
un problema o cuestion” (princippia, 2020, p. 43).

Mapa de burbujas: “Desarrolla habilidades de pensamiento e interpretacion.
Describir y explicar propiedades de espacios, personas, animales, objetos o situaciones”
(Loli Quincho, 2020, p. 56).

Mapa de flujo: “Ayudan a desarrollar tus habilidades de pensamiento y
secuenciacion. Manda una serie de cosas que interactlian una tras otra.” (princippia, 2020,
p. 34).

Mapa de arbol: “El mapa nos posibilita desarrollar la destreza de pensamiento,
clasificar. funcionalidad légica que forma conjuntos, o series o clases de objetos
semejantes o afines” (Ontoria et al., 1999, p.35).

Mapa de broche: “Este mapa de pensamiento nos posibilita desarrollar la destreza
de pensamiento. exclusién o division de las piezas de un todo. diferencia por la cual una
cosa no es otra, 0 no es parecido a otra (Loli Quincho, 2020, p. 35).

Mapa puente: “El mapa de pensamiento nos posibilita desarrollar destreza de
pensamiento, hallar analogias. Interaccién de parecido o analogia que se puede detectar

entre cosas diferentes” (Ontoria et al., 1999, p. 35).
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Proceso creativo: “Capacidad de solucionar los inconvenientes de una forma
eficaz, nueva e importante” (Loli Quincho, 2020, p. 35).

Fluidez: “Destreza para crear ideas, no importa si son buenas o malas las ideas.
En este elemento no acceden los juicios de costo ni los prejuicios, deberia producirse un
mas grande nimero de ideas” (Angulo y Avila, 2016, p. 14).

Flexibilidad: Esto incluye reconocer las iniciativas de otros y aprender a
manipular, repensar y disefiar cambios y transformaciones. “La flexibilidad no requiere
que tengas una reaccion ideal a una situacién, sino méas bien que encuentres mas formas
de reaccionar, modificar tu perspectiva y pensar de manera diferente sobre lo que has
hecho” (Angulo y Avila, 2016, p. 15).

Originalidad: “Rareza relativa de las ideas ejecutadas, siendo una capacidad o
disposicion para crear de manera poco comun respuestas raras, remotas, ingeniosas o
nuevas” (Paul Guilford, 2015, p.34).

Viabilidad: “La viabilidad es la funcion de generar ideas y resoluciones realizables

en la préactica” (Paul Guilford, 2015, p. 34).
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CAPITULO 111

HIPOTESIS

3.1. Hipotesis General
Hc: Los mapas de pensamiento influyen significativamente en el proceso creativo
en estudiantes del VI semestre de la escuela profesional de Educacion Inicial de la

Universidad Peruana los Andes, 2021.

3.2.  Hipotesis especificas

Hei: Los mapas de pensamiento influyen significativamente en la fluidez en
estudiantes del VI semestre de la escuela profesional de Educacion Inicial de la
Universidad Peruana los Andes, 2021.

Heo: Los mapas de pensamiento influyen significativamente en la flexibilidad en
estudiantes del VI semestre de la escuela profesional de Educacion Inicial de la
Universidad Peruana los Andes, 2021.

Hes: Los mapas de pensamiento influyen significativamente en la originalidad en
estudiantes del VI semestre de la escuela profesional de Educacion Inicial de la

Universidad Peruana los Andes, 2021.
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Hes: LOs mapas de pensamiento influyen significativamente en la viabilidad en

estudiantes del VI semestre de la escuela profesional de Educacion Inicial de la

Universidad Peruana los Andes, 2021.

3.3.

Tabla 1
Definicidn conceptual y operacional

Variables (definicién conceptual y operacional)

Variable definicién conceptual

Variable definicidn operacional

VI: Mapas de pensamiento: “es un
recurso que canaliza la creatividad,
desarrollando capacidades de
pensamiento concreta, mas que nada,
laimaginacion, la agrupacion de ideas
y la flexibilidad” (Ontoria et al., 1999,

p. 34).

VD: Proceso creativo: “Capacidad de
solucionar los inconvenientes de una
forma eficaz, nuevay preciada” (Loli
Quincho, 2020, p. 35).

La variable fue manipulada a través de 30

sesiones de clase que involucraron las

dimensiones: Mapa circular, Mapa de
burbujas, Mapa de flujo, Mapa de arbol, Mapa
de broche Mapa puente. Que permitid
habilidades  de

desarrollar distintas

pensamiento.

La variable fue evaluada utilizando el
instrumento de evaluacion educativa y la
prueba pedagdgica (IMPC), que se baso en el
instrumento IPCC para medir el pensamiento
critico-creativo desarrollado en un estudio
doctoral. Este instrumento constaba de 20
items, donde los items del 1 al 5 evaluaron la
dimension de fluidez, los items del 6 al 10
abordaron la flexibilidad, los items del 11 al 15
se centraron en la originalidad, y finalmente,

los items del 16 al 20 evaluaron la viabilidad.
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CAPITULO IV

METODOLOGIA

4.1. Método de Investigacion
El método general utilizado fue el método cientifico. Loli Quincho (2020) los

procedimientos cientificos son métodos sistematicos para conseguir nuevas sapiencias.
El primer paso del método cientifico es la observacion, identificacion del
problema, consistencia en la percepcion del hecho o fenémeno. En segundo lugar,
formulacion del problema, plantear la interrogante sobre el fenémeno. En tercer
lugar, formulacién de la hipotesis, plantear una posible respuesta al fenémeno
observado. En cuarto lugar, experimentacién, poner a prueba la hipotesis
mediante la manipulacion de la variable independiente. En esta etapa se deben
elaborar detalladas observaciones y registrarla informaciéon de los datos. En
quinto lugar, resultado, los datos obtenidos por medio de la experimentacion nos
permiten aceptar y rechazar la hipétesis planteada. Finalmente, la conclusién,
comunicar nuestros resultados respecto al problema o fenémeno. (Loli Quincho,

2020, p. 76)
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Los procedimientos cientificos tienen el potencial de proporcionar respuestas
efectivas y probadas a cualquier situacion analitica. Los fendmenos analiticos se

consideran uno de los fendmenos mas utiles porque pueden describirse objetivamente.

4.2.  Tipo de Investigacion
El estudio se clasific6 como investigacion aplicada. Segun Loli Quincho (2020),
este tipo de investigacion busca solucionar un problema manipulando la variable

independiente para analizar la relacién causa-efecto.

4.3.  Nivel de Investigacion
Este estudio se situd en el nivel explicativo. Segun Loli Quincho (2020), “Intenta
explicar una variable en términos de otra variable y tiene causalidad y aplicabilidad,

incluido el analisis multivariado” (p. 72).

4.4. Disefio de la investigacion

La investigacién utilizd un disefio preexperimental con mediciones antes y
después (01 y 02) en un solo grupo, como se describe en Hernandez et al. (2010). El
esquema se detalla a continuacion:

GE: 01 X 02

Donde:

GE = Es el grupo experimental

O:1 = Prueba de entrada (Pre test)

X = Variable experimental (Mapas de pensamiento)

O = prueba de salida (post test)
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4.5. Poblacién y muestra

Tabla 2

Poblacion y muestra
Poblacion Muestra

248 estudiantes de la EP de educacion 30 estudiantes del VI semestre de la EP
inicial de la UPLA de educacion inicial de la UPLA

Muestreo: no probabilistico intencional.

Formula para la determinacién del tamafio de la muestra:

Z%p.q
EZ

Donde:

Z: 1,96 es el percentil de la distribucién normal con probabilidad central del 95%
P: Aceptacion (0,5) proporcién estimada de la muestra

Q: Margen de rechazo (0,5) equivalealp

E?= Error al 5% (0,05) error de muestra a través del cual medimos la precision de las

estimaciones.

Reemplazando valores tenemos:

Z*p.q
EZ

No =

_ (1,96)%(0,5)(0,5)
B (0,05)2

_ 3,8416x0,25
00,0025

_0.9604
"= 00025

n = 384,16
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n = 384
Formula ajustada

Luego se determind el tamafio de la muestra representativa a partir de la formula:

(no)

n= ———
(n—1)
1+ N

Donde:

No = Muestra ajustada

n= 248 (tamafio de la muestra proveniente de una poblacién seleccionada por su
especialidad).

N= Poblacion

Reemplazando valores tenemos:

(no)

(248)

(384)
1+ ~5g=

(248)

(383)
1+ 5=

_(248)
1+ 6.6206
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4.6. Técnicas e Instrumentos de recoleccién de datos

Tabla 3
Técnica e instrumento de recoleccion de datos
Técnica Instrumento
Evaluacién educativa Prueba pedagdgica IMPC

Se adaptd el instrumento de la tesis doctoral titulada "Educacion para el trabajo

en el pensamiento critico-creativo”. Luego se llevaron a cabo las siguientes acciones:

En primer lugar: Se creo el baremo para la variable y las dimensiones

En segun lugar: Al ser un instrumento adaptado no se procese la validacion del
instrumento por juicio de expertos, para este caso se requiere la confiabilidad del
instrumento (de la variable y las dimensiones). Loli Quincho (2020) manifiesta que todos
los instrumentos construidos en una investigacion, los cuales son adaptados a otras
realidades, deben comprobarse su confiabilidad (confiabilidad) a través de la prueba
piloto y deben superar el valor de 0.75 para ser admitidos como confiables. Se encuentra
anexada la prueba piloto.

4.6.1. Baremo de la variable y las dimensiones

Baremo de la variable

Tabla 4
Baremo — Proceso creativo
Niveles Intervalos
Logro [14 a 20]
Proceso [07 a 13]
Inicio [00 a 06]
Estadisticas de fiabilidad
Alfa de Cronbach N de elementos

,987 20
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Interpretacion:

Logro: Los estudiantes son capaces de resolver los problemas planteados,
empleando su intuicion y determinan si vale la pena usarlo. Son seguros de si mismos.
Por otro lado, practican la autocritica y la introspeccion, evaluando los comentarios o
calificaciones de sus comparieros para determinar la utilidad de sus ideas. Asimismo, dan
forma a las ideas para que puedan ser comunicadas a otros de una manera comprensible
y sus ideas estan sometidas a una comprobacidn continua. En suma, todas las habilidades
y destrezas se activan, manteniendo sus mentes abiertas a medida que aparecen nuevos

conocimientos.

Proceso: Se percibe en los estudiantes la primera sensacion y contacto con el acto
creativo, ya que identifica un problema desconocido, el cual fue planteado de forma
intencional. Y, se le dificulta platear una solucion o respuesta. Por ende, emocionalmente
estd presente en ellos una tension causada por la frustracion al no tener la solucién
requerida al problema. Y, se le dificulta crear asociaciones libres y relaciones
relacionadas en combinaciones inesperadas, asi como conexiones logicas, para dar
solucion a los problemas planteados. Al no dar solucién al problema se enfocan en el ocio
y otras actividades.

Inicio: no se percibe en ellos los rasgos del proceso creativo.

Baremo de las dimensiones

Tabla s
Baremo de las dimensiones
Niveles Intervalos
Logro [4a5]
Proceso [2a3]
Inicio [0a1]
Estadistica de fiabilidad
Alfa de Cronbach N de elementos

,962 5
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Interpretacion de la dimension fluidez (D1)

Logro: Los estudiantes brindan multiples respuestas validas a los problemas
planteados y desarrollaron la capacidad de generar buenas. Por consiguiente, este factor
no incluye juicios de valor ni sesgos. Por otro lado, proporcionan varias opciones para
que las ideas resuelvan problemas especificos, hay produccion cuantitativa de ideas, que
permite explicar la configuracion de las relaciones y facilita la construccion de oraciones.

Proceso: A los estudiantes se les dificulta brindar multiples respuestas validas a
los problemas planteados, tienen dificultad para generar buenas. Por consiguiente, no esta
presente los juicios de valor ni sesgos. Por otro lado, con gran dificultad generan ideas
para resolver problemas especificos, hay una carencia en la produccién cuantitativa de
ideas, que permite explicar la configuracion de las relaciones que deberia de facilitar la
construccion de oraciones.

Inicio: No esta presente los rasgos de la fluidez en los estudiantes.

Interpretacion de la dimensién flexibilidad (D2)

Logro: Los estudiantes tienen ideas precisas que se ajustan a la solucién del
problema que buscan. Lo que le permite transformar el proceso para llegar a una solucion
al problema planteado. Abordando el problema desde diferentes angulos. Abandonan las
viejas formas de encontrar soluciones a los problemas sin terquedad. Asimismo,
potencian sus aptitudes creativas. Finalmente, descubrieron que la forma correcta de
resolver un problema es cambiar la solucion rutinaria para que los resultados sean
exitosos. Adaptandose a nuevas situaciones novedosas.

Proceso: Los estudiantes se sienten frustrados y estresados cuando se enfrentan a
un problema porque se concentran en una sola respuesta. Luchan por adaptarse, redefinir,

reinterpretar o adoptar nuevas tacticas para llegar a una solucion. Con gran dificultad
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utilizan su capacidad para difundir varias categorias de hechos, asi como
comportamientos, actitudes, metas, métodos y otros.

Inicio: No percibe los rasgos de la flexibilidad en los estudiantes.

Interpretacion de la dimension originalidad (D3)

Logro: Los estudiantes responden con ingenio y expresan ideas inusuales. Es
decir, son originales. Por lo tanto, desarrollaron la capacidad de emitir respuestas nuevas,
novedosas, inesperadas e impredecibles, proporcionando un impacto o impresion
positiva. Como resultado, hay reacciones anormales que pueden ocurrir en una situacion
determinada. En este caso, estamos hablando no solo de situaciones plantadas
intencionalmente, sino también de la cantidad y variedad de soluciones que se ofrecen
ante esa realidad o una situacion concreta. Genera ideas novedosas.

Proceso: Los estudiantes enfrentan dificultades para crear ideas y productos que
sean distintivos, interesantes y llenos de originalidad y creatividad. Ademas, estan en el
proceso de desarrollar su habilidad para proponer ideas novedosas, Unicas y poco
convencionales, rompiendo con esquemas establecidos. Actualmente, no se observa en
los estudiantes la capacidad de generar ideas innovadoras.

Inicio: no esta presente en los estudiantes los rasgos de la originalidad.

Interpretacion de la dimensién viabilidad (D4)

Logro: Los estudiantes tienen la capacidad para llevar a cabo las ideas previstas
y generar ideas y soluciones que sean alcanzables en la practica. Han desarrollado la
capacidad de generar ideas nuevas, innovadoras e inusuales. Por otro lado, presentan gran
sensibilidad al problema, descubre errores, defectos u omisiones que presenten

obstaculos, llegando a dar respuestas con un deseo constante de superacion.
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Proceso: A los estudiantes si les dificulta llevar a cabo las ideas previstas y
generar ideas y soluciones que sean alcanzables en la practica. Tienen dificultad para
generar ideas nuevas, innovadoras e inusuales. Por otro lado, no logran descubrir errores,
defectos u omisiones que presenten obstaculos, que permitan poner en practica las ideas
concebidas.

Inicio: No se percibe la los rasgos de la viabilidad en los estudiantes.

4.7.  Técnicas de procesamiento y analisis de datos
Para analizar los datos se empled la siguiente estadistica

Estadistica centralizada

Media aritmética
Estadistica centralizada Moda

Moda

Varianza
Estadistico de dispersion Desviacion estandar

4.8.  Aspectos éticos de la Investigacion

En cuanto a los aspectos éticos de la investigacion, se consideraron los
lineamientos establecidos en el articulo 27 del Reglamento General de Investigacion. Se
procurara obtener el consentimiento informado y explicito de la poblacién objeto de
estudio, garantizando su bienestar y preservando su integridad. Se asumird la
responsabilidad sobre la relevancia, extension e influencia del estudio tanto a nivel
individual como institucional y social, y se velara por el respeto a la integridad de cada
individuo involucrado.

Ademas, el estudio se llevara a cabo con un enfoque cientifico riguroso para

garantizar la validez y la fiabilidad del instrumento utilizado. Se protegera la
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confidencialidad y la privacidad de todos los participantes en la investigacion. Los
hallazgos del estudio seran comunicados de manera completa y puntual al publico. Se
tomaran medidas para prevenir el plagio, y los resultados seran divulgados de manera

transparente.
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CAPITULO V

RESULTADOS

5.1. Descripcién de resultados

5.1.1. Anadlisis de la variable proceso creativo prueba de entrada (PE) y salida (PS)

5.1.1.1.Medidas de tendencia central y dispersion — PE y PS

Resultados de la prueba de entrada

Tabla 6
Proceso creativo — PE

N Valido 30

Perdidos 0

Media 10
Mediana 10
Moda 8
Desv.

s, 3
Desviacion

Varianza 7
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Interpretacion:

De acuerdo con la tabla 6, antes de modificar la variable independiente, el valor
medio de la variable fue 10. Ademas, el valor que se encuentra en el punto medio entre
los valores que estan por encima y por debajo del 50% fue 10. Igualmente, el valor que
aparece con mayor frecuencia dentro del conjunto de datos fue 8. En cuanto a la
desviacion estandar y la varianza, estas medidas indican como estan distribuidos los datos

con respecto a la media aritmética.

Del mismo modo, los resultados de la PS

Tabla 7
Proceso creativo - PS

N Valido 30

Perdidos 0

Media 15
Mediana 16
Moda 16
Desv.
Desviacion
Varianza 4

Fuente: sabana de resultados

Interpretacion

De acuerdo con la tabla 7, después de alterar la variable independiente, el valor
medio de la variable fue 15. Ademas, el valor que divide los datos en dos partes iguales,
situandose en el 50%, fue 16. Igualmente, el valor que se repite con mayor frecuencia
dentro del conjunto de datos fue 16. En cuanto a la desviacion estandar y la varianza,
estas medidas muestran como estan distribuidos los datos en relacion con la media

aritmética.
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5.1.1.2.Medidas de frecuencia y porcentaje — Prueba de entrada y salida

Resultados de la PE

Tabla 8
Proceso creativo - PE

Niveles f %
Logro 2 7
Proceso 27 90
Inicio 1 3
Total 30 100

Fuente: sabana de resultados

Figura 9
Proceso creativo - PE

’ B Logro

Proceso

\ - / Inicio

Interpretacion

Segun la tabla 8 y la figura 9, en la PE el 7% (2) estudiantes se ubican en el nivel
logro. Los estudiantes son capaces de resolver los problemas planteados, empleando su
intuicion y determinan si vale la pena usarlo. Son seguros de si mismos. Por otro lado,
practican la autocritica y la introspeccién, evaluando los comentarios o calificaciones de
sus comparieros para determinar la utilidad de sus ideas. Asimismo, dan forma a las ideas
para que puedan ser comunicadas a otros de una manera comprensible y sus ideas estan

sometidas a una comprobacion continua. En suma, todas las habilidades y destrezas se



85

activan, manteniendo sus mentes abiertas a medida que aparecen nuevos conocimientos.
Asimismo, el 90% (27) estudiantes se ubican en el nivel proceso. Se percibe en los
estudiantes la primera sensacion y contacto con el acto creativo, ya que identifica un
problema desconocido, el cual fue planteado de forma intencional. Y, se le dificulta
platear una solucién o respuesta. Por ende, emocionalmente esta presente en ellos una
tension causada por la frustracion al no tener la solucion requerida al problema. Y, se le
dificulta crear asociaciones libres y relaciones relacionadas en combinaciones
inesperadas, asi como conexiones logicas, para dar solucion a los problemas planteados.
Al no dar solucidn al problema se enfocan en el ocio y otras actividades. por otro lado,
un 3% (1) estudiante se ubica en el nivel inicio. No se percibe en ellos los rasgos del
proceso creativo.

Del mismo modo, los resultados de la prueba de salida

Tabla 9
Proceso creativo — PS

Niveles f %
Logro 25 83
Proceso 5 17
Inicio 0 0
Total 30 100
Figura 10

Proceso creativo — PS

M Logro

Proceso
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Interpretacion

Segun la figura 9 y la figura 10 en la PS el 83% (25) se ubican en el nivel logro.
Los estudiantes son capaces de resolver los problemas planteados, empleando su intuicion
y determinan si vale la pena usarlo. Son seguros de si mismos. Por otro lado, practican la
autocritica y la introspeccién, evaluando los comentarios o calificaciones de sus
compafieros para determinar la utilidad de sus ideas. Asimismo, dan forma a las ideas
para que puedan ser comunicadas a otros de una manera comprensible y sus ideas estan
sometidas a una comprobacion continua. En suma, todas las habilidades y destrezas se
activan, manteniendo sus mentes abiertas a medida que aparecen nuevos conocimientos.
Asimismo, el 17% (5) se ubican en el nivel proceso. Se percibe en los estudiantes la
primera sensacioén y contacto con el acto creativo, ya que identifica un problema
desconocido, el cual fue planteado de forma intencional. Y, se le dificulta platear una
solucion o respuesta. Por ende, emocionalmente esta presente en ellos una tensién
causada por la frustracion al no tener la solucion requerida al problema. Y, se le dificulta
crear asociaciones libres y relaciones relacionadas en combinaciones inesperadas, asi
como conexiones ldgicas, para dar solucion a los problemas planteados. Al no dar

solucion al problema se enfocan en el ocio y otras actividades.
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5.1.2. Analisis de la dimension fluidez, flexibilidad, originalidad, viabilidad, prueba
de salida y entrada.
5.1.2.1.Medidas de tendencia central y dispersion— dimension fluidez
Prueba de entrada
Tabla 10
Dimension fluidez - PE

N Valido 30
Perdidos

Media

Mediana

Moda

Desv.

Desviacion

Varianza

Fuente: sabana de resultados

N P NWWOo

Interpretacion
De acuerdo con la tabla 10, en el periodo experimental antes de alterar la variable
independiente, el valor medio de la variable fue 3. Ademas, el valor que divide los datos
en dos partes iguales, ubicandose en el 50%, fue también 3. Igualmente, el valor que se
presenta con mayor frecuencia dentro del conjunto de datos fue 2. Respecto a la
desviacion estandar y la varianza, estas medidas reflejan como estéan distribuidos los datos
en relacion con la media aritmética.
Del mismo modo, los resultados de la prueba de salida
Tabla 11
Dimension fluidez — PS

N Valido 3
Perdidos

o

Media
Mediana
Moda
Desv.
Desviacion
Varianza
Fuente: sabana de resultados

P P ONMNO
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De acuerdo con la tabla 11, en el periodo post experimental tras alterar la variable
independiente, el valor medio de la variable fue 4. Igualmente, el valor que divide los
datos en dos partes iguales, situandose en el 50%, fue también 4. Ademas, el valor que se
presenta con mayor frecuencia dentro del conjunto de datos fue 5. En relacién a la
desviacion estandar y la varianza, estas medidas reflejan como estan distribuidos los datos

en relacion con la media aritmética.

5.1.2.2.Medidas de frecuencia y porcentaje — Prueba de entrada y salida

Prueba de entrada

Tabla 12
Dimension fluidez — PE
Niveles F %
Logro 8 27
Proceso 14 46
Inicio 8 27
Total 30 100

Fuente: sabana de resultados

Figura 11
Dimension fluidez — PE

- - M Logro

Proceso

\ - / Inicio
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Interpretacion

Segun latabla 12 y figura 11, en la PE el 27% (8) estudiantes se ubican en el nivel
logro. Los estudiantes brindan multiples respuestas validas a los problemas planteados y
desarrollaron la capacidad de generar buenas. Por consiguiente, este factor no incluye
juicios de valor ni sesgos. Por otro lado, proporcionan varias opciones para que las ideas
resuelvan problemas especificos, hay produccion cuantitativa de ideas, que permite
explicar la configuracion de las relaciones y facilita la construccion de oraciones.
Asimismo, el 46% (14) estudiantes se ubican en el nivel proceso. A los estudiantes se les
dificulta brindar multiples respuestas validas a los problemas planteados, tienen dificultad
para generar buenas. Por consiguiente, no esta presente los juicios de valor ni sesgos. Por
otro lado, con gran dificultad generan ideas para resolver problemas especificos, hay una
carencia en la produccion cuantitativa de ideas, que permite explicar la configuracion de
las relaciones que deberia de facilitar la construccion de oraciones. Y, un 27% (8)
estudiantes se ubican en el nivel inicio. No esta presente los rasgos de la fluidez en los

estudiantes.

Del mismo modo, los resultados de la prueba de salida

Tabla 13
Dimension fluidez — PS

Niveles f %
Logro 19 63
Proceso 11 37
Inicio 0 0
Total 30 100

Fuente: sabana de resultados
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Figura 12

Dimension fluidez — PS

o a Logr

Proceso

Fuente: sabana de resultados

Segun la tabla 13 y la figura 12, en el periodo postexperimental, el 63% (19) de
los estudiantes se encuentran en el nivel de logro. Estos estudiantes ofrecen varias
respuestas validas a los problemas planteados y han desarrollado la habilidad para generar
soluciones efectivas. Por lo tanto, este grupo no muestra sesgos ni juicios de valor.
Ademas, presentan multiples opciones para resolver problemas especificos, tienen una
produccion cuantitativa de ideas y pueden explicar relaciones y construir oraciones con
facilidad.

Por otro lado, el 37% (11) de los estudiantes se encuentran en el nivel de proceso.
A estos estudiantes les resulta dificil ofrecer multiples respuestas validas a los problemas
planteados y tienen dificultades para generar soluciones efectivas. No muestran sesgos ni
juicios de valor. Ademas, tienen dificultades para generar ideas que resuelvan problemas
especificos, carecen de una produccién cuantitativa de ideas y tienen problemas para

explicar relaciones y construir oraciones.
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5.1.2.3.Medidas de tendencia central y dispersion— dimension flexibilidad
Prueba de entrada

Tabla 14
Flexibilidad - PE
N Valido 30
Perdidos

Media

Mediana

Moda

Desv.

Desviacion

Varianza

Fuente: sabana de resultados

N P WWWw|o

Interpretacion

Conforme a la tabla 14, en el periodo preexperimental antes de intervenir la
variable independiente, el valor medio de la variable fue 3. Ademas, el valor que separa
los datos en dos partes iguales, estando el 50% por encima y por debajo de este, fue
también 3. Asimismo, el valor que se presenta con mayor frecuencia dentro del conjunto
de datos fue 2. Respecto a la desviacién estandar y la varianza, estas medidas sefialan

como estan distribuidos los datos en relacién con la media aritmética.

Del mismo modo, los resultados de la prueba de salida

Tabla 15
Flexibilidad - PS
N Valido 30
Perdidos

Media

Mediana

Moda

Desv.

Desviacion

Varianza

Fuente: sabana de resultados

P r MM DMO
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De acuerdo con la tabla 15, en el periodo post experimental tras la manipulacion
de la variable independiente, el valor medio de la variable fue 4. Igualmente, el valor que
divide los datos en dos partes iguales, situdndose en el 50%, fue también 4. Ademas, el
valor que se presenta con mayor frecuencia dentro del conjunto de datos fue 4. En relacion
a la desviacion estandar y la varianza, estas medidas reflejan como estan distribuidos los

datos en relacion con la media aritmética.

5.1.2.4.Medidas de frecuencia y porcentaje — Prueba de entrada y salida

Prueba de entrada

Tabla 16
Flexibilidad - PE

Niveles f %
Logro 11 37
Proceso 13 43
Inicio 6 20
Total 30 100

Fuente: sabana de resultados

Figura 13
Flexibilidad - PE

M Logro

Proceso

Inicio

Fuente: sabana de resultados



93

Interpretacion

Segun latabla 16 y la figura 13, en el periodo preexperimental, el 37% (11) de los
estudiantes se encuentran en el nivel de logro. Estos estudiantes presentan ideas precisas
que se adaptan a la solucién del problema planteado, lo que les permite abordarlo desde
diferentes perspectivas y abandonar métodos convencionales con flexibilidad. Ademas,
potencian sus habilidades creativas y comprenden que cambiar las soluciones habituales
puede llevar al éxito en nuevas situaciones.

Por otro lado, el 43% (13) de los estudiantes se encuentran en el nivel de proceso.
Estos estudiantes se sienten frustrados y estresados al enfrentarse a problemas porque se
centran en una unica respuesta, luchando por adaptarse y buscar nuevas tacticas para
resolverlos. Tienen dificultades para utilizar su capacidad de manejar diferentes
categorias de hechos, comportamientos y métodos.

Finalmente, el 20% (6) de los estudiantes se encuentran en el nivel de inicio. En

este nivel, no se observa flexibilidad en los estudiantes.

Del mismo modo, los resultados de la prueba de salida

Tabla 17
Flexibilidad - PS

Niveles f %
Logro 18 60
Proceso 12 40
Inicio 0 0

Total 30 100
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Figura 14
Flexibilidad - PS

M Logro

Proceso

Fuente: sabana de resultados

Interpretacion

De acuerdo con la tabla 17 y la figura 14, en el periodo postexperimental, el 60%
(18) de los estudiantes se encuentran en el nivel de logro. Estos estudiantes presentan
ideas precisas que se ajustan a la solucion del problema planteado, lo que les permite
abordarlo desde diferentes perspectivas y abandonar métodos convencionales con
flexibilidad. Ademas, potencian sus habilidades creativas y comprenden que cambiar las
soluciones habituales puede llevar al éxito en nuevas situaciones.

Por otro lado, el 40% (12) de los estudiantes se encuentran en el nivel de proceso.
Estos estudiantes se sienten frustrados y estresados al enfrentarse a problemas porque se
centran en una Unica respuesta, luchando por adaptarse y buscar nuevas tacticas para
resolverlos. Tienen dificultades para utilizar su capacidad de manejar diferentes

categorias de hechos, comportamientos y métodos.
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5.1.2.5.Medidas de tendencia central y dispersion— dimension originalidad

Prueba de entrada

Tabla 18
Originalidad — PE
N Vélido 30
Perdidos

Media
Mediana
Moda
Desv.
Desviacion
Varianza

R P NDNDN|O

Interpretacion

De acuerdo con la tabla 18, en el periodo preexperimental antes de intervenir la
variable independiente, el valor medio de la variable fue 2. Ademas, el valor que divide
los datos en dos partes iguales, situandose en el 50%, fue también 2. Igualmente, el valor
que se presenta con mayor frecuencia dentro del conjunto de datos fue 2. En cuanto a la
desviacion estandar y la varianza, estas medidas indican coémo estan distribuidos los datos

en relacién con la media aritmética.

Del mismo modo, los resultados de la prueba de salida

Tabla 19
Originalidad — PS
N Valido 30
Perdidos

Media
Mediana
Moda
Desv.
Desviacion
Varianza

P P ONMNO
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Interpretacion

De acuerdo con la tabla 19, en el periodo post experimental después de manipular
la variable independiente, el valor medio de la variable fue 4. Ademas, el valor que divide
los datos en dos partes iguales, situandose en el 50%, fue también 4. Igualmente, el valor
que se presenta con mayor frecuencia dentro del conjunto de datos fue 5. En relacién a la
desviacidn estandar y la varianza, estas medidas reflejan como estan distribuidos los datos

en relacién con la media aritmética.

5.1.2.6.Medidas de frecuencia y porcentaje — Prueba de entrada y salida

Prueba de entrada

Tabla 20
Originalidad — PE

Niveles f %
Logro 5 17
Proceso 21 70
Inicio 4 13
Total 30 100

Fuente: sabana de resultados

Figura 15
Originalidad - PE

' M Logro

| Proceso
\ - / Inicio

Fuente: sabana de resultados
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Interpretacion

Segun la tabla 20 y la figura 15, en el periodo preexperimental, el 17% (5) de los
estudiantes se encuentran en el nivel de logro. Estos estudiantes muestran ingenio y
expresan ideas poco comunes, lo que indica su originalidad. Han desarrollado la habilidad
de ofrecer respuestas nuevas, innovadoras, inesperadas e impredecibles, generando un
impacto positivo. Esto se traduce en reacciones inusuales que pueden surgir en diversas
situaciones, lo que refleja no solo la intencionalidad de las situaciones planteadas, sino
también la cantidad y variedad de soluciones que ofrecen ante diferentes realidades o
situaciones concretas.

Por otro lado, el 70% (21) de los estudiantes se encuentran en el nivel de proceso.
Estos estudiantes luchan por generar ideas y productos con caracteristicas Unicas,
interesantes y creativas. Ademas, estan en proceso de desarrollar su capacidad para
proponer ideas nuevas, diferentes y fuera de lo comun, rompiendo con modelos
establecidos. Sin embargo, no se observa en ellos la capacidad de generar ideas
innovadoras.

Finalmente, el 13% (4) de los estudiantes se encuentran en el nivel de inicio. En

este nivel, no se identifican rasgos de originalidad en los estudiantes.

Del mismo modo, los resultados de la prueba de salida

Tabla 21
Originalidad - PS

Niveles f %
Logro 19 63
Proceso 11 37
Inicio 0 0

Total 30 100
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Figura 16
Originalidad - PS

H Logro

Proceso

Fuente: sabana de resultados

Interpretacion

De acuerdo con la tabla 21 y la figura 16, en el periodo postexperimental, el 63%
(19) de los estudiantes se encuentran en el nivel de logro. Estos estudiantes muestran
ingenio y expresan ideas poco comunes, lo que indica su originalidad. Han desarrollado
la habilidad de ofrecer respuestas nuevas, innovadoras, inesperadas e impredecibles,
generando un impacto positivo. Esto puede provocar reacciones no convencionales en
situaciones especificas, destacando la diversidad y la cantidad de soluciones que ofrecen
ante diferentes realidades o situaciones concretas.

Por otro lado, el 37% (11) de los estudiantes se encuentran en el nivel de proceso.
Estos estudiantes luchan por generar ideas y productos con caracteristicas Unicas,
interesantes y creativas. Ademas, estan en proceso de desarrollar su capacidad para
proponer ideas nuevas, diferentes y fuera de lo comun, rompiendo con modelos
establecidos. Sin embargo, no se observa en ellos la capacidad de generar ideas

innovadoras.
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5.1.2.7.Medidas de tendencia central y dispersion— dimensién viabilidad

Prueba de entrada

Tabla 22
Viabilidad — PE
N Valido 30
Perdidos

Media
Mediana
Moda
Desv.
Desviacion
Varianza

R P NDNDN|O

Interpretacion

Conforme a la tabla 22, en el periodo preexperimental antes de modificar la
variable independiente, el valor medio de la variable fue 2. Ademas, el valor que divide
los datos en dos partes iguales, con el 50% por encima y por debajo de este, fue también
2. Ilgualmente, el valor que se presenta con mayor frecuencia dentro del conjunto de datos
fue 2. Respecto a la desviacion estandar y la varianza, estas medidas sefialan como estan

distribuidos los datos con respecto a la media aritmética.
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Del mismo modo, los resultados de la prueba de salida

Tabla 23
Viabilidad — PS

Valido 30
N Perdidos 0
Media 4
Mediana 4
Moda 4
Desv. Desviacion 1
Varianza 1

Fuente: sabana de resultados

De acuerdo con la tabla 23, en el periodo postexperimental después de modificar
la variable independiente, el valor medio de la variable fue 4. Igualmente, el valor que
divide los datos en dos partes iguales, con el 50% por encima y por debajo de este, fue
también 4. Ademas, el valor que se presenta con mayor frecuencia dentro del conjunto de
datos fue 4. En relacion a la desviacion estandar y la varianza, estas medidas reflejan

cémo estan distribuidos los datos en relacién con la media aritmética.

5.1.2.8.Medidas de frecuencia y porcentaje — Prueba de entrada y salida

Prueba de entrada

Tabla 24
Viabilidad — PE

Niveles f %
Logro 4 13
Proceso 20 67
Inicio 6 20
Total 30 100

Fuente: sabana de resultados
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Figura 17
Viabilidad - PE

-' M Logro

| Proceso
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Fuente: sabana de resultados

Interpretacion

De acuerdo con la tabla 24 y la figura 17, en el periodo preexperimental, el 13%
(4) de los estudiantes se encuentran en el nivel de logro. Estos estudiantes tienen la
capacidad de llevar a cabo las ideas planificadas y generar soluciones que sean practicas
y realizables. Han desarrollado la habilidad de crear ideas nuevas, innovadoras e
inusuales. Ademas, muestran una gran sensibilidad hacia los problemas, identificando
errores, defectos u omisiones que puedan obstaculizar su ejecucidn, y muestran un deseo
constante de superacion.
Por otro lado, el 67% (20) de los estudiantes se encuentran en el nivel de proceso. A estos
estudiantes les resulta dificil llevar a cabo las ideas planificadas y generar soluciones
practicas y alcanzables. Tienen dificultad para generar ideas nuevas, innovadoras e
inusuales. Ademas, no logran identificar errores, defectos u omisiones que puedan
presentar obstaculos para la implementacion de las ideas concebidas.
Finalmente, el 20% (6) de los estudiantes se encuentran en el nivel de inicio. En este nivel,

no se observan rasgos de viabilidad en los estudiantes.
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Del mismo modo, los resultados de la prueba de salida

Tabla 25
Viabilidad - PS

Niveles F %
Logro 23 77
Proceso 7 23
Inicio 0 0
Total 30 100

Fuente: sabana de resultados

Figura 18
Viabilidad - PS

W Logro

Proceso

Fuente: sabana de resultados

Interpretacion

De acuerdo con la tabla 25 y la figura 18, en el periodo postexperimental, el 77%
(23) de los estudiantes se encuentran en el nivel de logro. Estos estudiantes tienen la
capacidad de ejecutar las ideas planeadas y generar soluciones practicas y alcanzables.
Han desarrollado la habilidad de concebir ideas nuevas, innovadoras e inusuales. Ademas,
muestran una gran sensibilidad hacia los problemas, identificando errores, defectos u
omisiones que puedan obstaculizar su implementacion, y demuestran un deseo constante
de superacion. Por otro lado, el 23% (7) de los estudiantes se encuentran en el nivel de
proceso. A estos estudiantes les resulta dificil Ilevar a cabo las ideas planeadas y generar

soluciones préacticas y alcanzables. Tienen dificultad para generar ideas nuevas,
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innovadoras e inusuales. Ademas, no logran identificar errores, defectos u omisiones que

puedan presentar obstaculos para la implementacién de las ideas concebidas.

5.2. Contrastacion de hipdtesis

5.2.1. Distribucion normal de la prueba de entrada y salida

Tabla 26
Distribucion normal de la prueba de entrada y salida
Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.
P1 944 30 ,120
P2 ,946 30 ,135

A través de los resultados se determind gque los datos presentan una distribucién

normal. Por ello se opté emplear una prueba paramétrica.

5.2.2. Contrastacion y validacién de la hipotesis general
a) Formulacion de la hipotesis
Ho: Los mapas de pensamiento no influyen significativamente en el proceso
creativo en estudiantes del VI semestre de la escuela profesional de Educacion
Inicial de la Universidad Peruana los Andes, 2021.
Ha: Los mapas de pensamiento influyen significativamente en el proceso
creativo en estudiantes del VI semestre de la escuela profesional de Educacion

Inicial de la Universidad Peruana los Andes, 2021.
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b) Estadigrafo de prueba

El estadigrafo de prueba méas apropiado para el anélisis es la prueba estadistica

t de datos relacionados.

c) Calculo del estadigrafo

Tabla 27
Prueba de muestras emparejadas — Variable

Prueba de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas

Media de 95% de intervalo de
Desviacion error confianza de la diferencia Sig.
Media estandar estandar Inferior Superior t gl (bilateral)
Parl P1- 5,30000 3,47553 ,63454 6,59778 4,00222 8,352 29 ,000

P2

d) Decisiony conclusion estadistica

e) Decision estadistica: p < 0.05

a) Conclusion estadistica: Se rechaza la hipotesis nula (Ho) y se acepta la
hip6tesis alterna (Ha). Con este resultado se concluye que: Los mapas de
pensamiento influyen significativamente en el proceso creativo en estudiantes
del VI semestre de la escuela profesional de Educacion Inicial de la
Universidad Peruana los Andes, 2021.

5.2.3. Contrastacion y validacion de la hipotesis especifica Hex

a) Formulacion de la hipotesis
Ho: Los mapas de pensamiento no influyen significativamente en la fluidez
en estudiantes del VI semestre de la escuela profesional de Educacion Inicial

de la Universidad Peruana los Andes, 2021.
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Ha: Los mapas de pensamiento influyen significativamente en la fluidez en
estudiantes del VI semestre de la escuela profesional de Educacion Inicial de

la Universidad Peruana los Andes, 2021.

b) Calculo del estadigrafo

Tabla 28
Prueba de muestras emparejadas — D1

Prueba de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas

Media de 95% de intervalo de
Desviacion error confianza de la diferencia Sig.
Media estandar estandar Inferior Superior T o] (bilateral)
Par1 P1-  1,40000 1,75381 ,32020 2,05488 , 714512 4,372 29 ,000

P2

c) Decisiony conclusion estadistica

a) Decision estadistica: p < 0.05

b) Conclusion estadistica: Se rechaza la hipotesis nula (Ho) y se acepta la
hipédtesis alterna (Ha). Con este resultado se concluye que: Los mapas de
pensamiento influyen significativamente en la fluidez en estudiantes del VI
semestre de la escuela profesional de Educacion Inicial de la Universidad

Peruana los Andes, 2021.
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5.2.4. Contrastacion y validacion de la hipotesis especifica Hez

a)

b)

Tabla 29

Formulacion de la hipotesis

Ho: Los mapas de pensamiento no influyen significativamente en la
flexibilidad en estudiantes del VI semestre de la escuela profesional de

Educacién Inicial de la Universidad Peruana los Andes, 2021.

Ha: Los mapas de pensamiento influyen significativamente en la flexibilidad

en estudiantes del VI semestre de la escuela profesional de Educacion Inicial

de la Universidad Peruana los Andes, 2021.

Célculo del estadigrafo

Prueba de muestras emparejadas — D2

Prueba de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas

95% de intervalo de

o Media de confianza de la diferencia .
Desviacion error Sig.
Media estandar estandar Inferior Superior t gl (bilateral)
Parl P1-P2 ,8000 1,90100 ,34707 1,50984 -,09016 2,305 29 ,029

b)

Decision y conclusion estadistica

Decision estadistica: p < 0.05

Conclusién estadistica: Se rechaza la hipétesis nula (Ho) y se acepta la

hipdtesis alterna (Ha). Con este resultado se concluye que: Los mapas de

pensamiento influyen significativamente en la flexibilidad en estudiantes del
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VI semestre de la escuela profesional de Educacion Inicial de la Universidad

Peruana los Andes, 2021.

5.2.5. Contrastacion y validacion de la hipotesis especifica Hes
a) Formulacion de la hipotesis
Ho: Los mapas de pensamiento no influyen significativamente en la
originalidad en estudiantes del VI semestre de la escuela profesional de

Educacién Inicial de la Universidad Peruana los Andes, 2021.

Ha: Los mapas de pensamiento influyen significativamente en la originalidad
en estudiantes del VI semestre de la escuela profesional de Educacion Inicial

de la Universidad Peruana los Andes, 2021.

b) Calculo del estadigrafo

Tabla 30
Prueba de muestras emparejadas — D3
Prueba de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas

95% de intervalo de

Media de - - .
Desviacién error confianza de la diferencia Sig.
Media estandar estandar Inferior Superior t gl (bilateral)
Parl P1- 1,36667 1,58622 ,28960 1,95897 77436 4,719 29 ,000

P2

c) Decision y conclusion estadistica
Decision estadistica: p < 0.05
Conclusion estadistica: Se rechaza la hipotesis nula (Ho) y se acepta la
hipdtesis alterna (Ha). Con este resultado se concluye que: Los mapas de

pensamiento influyen significativamente en la originalidad en estudiantes del
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VI semestre de la escuela profesional de Educacion Inicial de la Universidad

Peruana los Andes, 2021.

5.2.6. Contrastacion y validacion de la hipotesis especifica Hes

a) Formulacion de la hipotesis
Ho: Los mapas de pensamiento no influyen significativamente en la viabilidad
en estudiantes del VI semestre de la escuela profesional de Educacion Inicial

de la Universidad Peruana los Andes, 2021.

Ha: Los mapas de pensamiento influyen significativamente en la viabilidad en
estudiantes del VI semestre de la escuela profesional de Educacién Inicial de

la Universidad Peruana los Andes, 2021.

b) Calculo del estadigrafo

Tabla 31
Prueba de muestras emparejadas — D4

Prueba de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas

Media de 95% de intervalo de
Desviacién error confianza de la diferencia Sig.
Media estandar estandar Inferior Superior t gl (bilateral)
Parl P1- 1,73333 1,68018 ,30676 2,36072 1,10595 5,651 29 ,000

P2

c) Decisiony conclusion estadistica
Decision estadistica: p < 0.05
Conclusién estadistica: Se rechaza la hipotesis nula (Ho) y se acepta la
hipétesis alterna (Ha). Con este resultado se concluye que: Los mapas de

pensamiento influyen significativamente en la viabilidad en estudiantes del VI
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semestre de la escuela profesional de Educacion Inicial de la Universidad

Peruana los Andes, 2021.
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ANALISIS Y DISCUSION DE RESULTADOS

Basandonos en los descubrimientos del objetivo general, se establecié la
influencia de los mapas de pensamiento en el proceso creativo de estudiantes del sexto
semestre de la carrera de Educacion Inicial en la Universidad Peruana de los Andes
durante el afio 2021. Esto se confirmd mediante los promedios obtenidos en la fase
preexperimental (PE) de 10 y en la fase postexperimental (PS) de 15. La conclusion
estadistica, con un valor de p < 0.05, condujo al rechazo de la hipétesis nula (Ho) y a la
aceptacion de la hipoétesis alternativa (Ha). Por consiguiente, se concluy6 que los mapas
de pensamiento ejercen una influencia significativa en el proceso creativo de los
estudiantes del sexto semestre de la carrera de Educacion Inicial en la Universidad
Peruana de los Andes durante el afio 2021.

El resultado obtenido guarda cierta relacion con la investigacion de Ramirez
Espitia (2019) estrategias educativas para el desarrollo de la creatividad. ES una gran
satisfaccidn que esta trayectoria demuestre la grandeza de los conocimientos formados en
las ensefianzas de nuestra facultad y de los estudiantes de estudios culturales que han
consolidado esta formacion dentro del programa académico “Educacion Universitaria”.
La Universidad Piloto de Columbia, que todavia existe hoy, establecio el Sello de
Reconocimiento, Reconocimiento y Reconocimiento.

Si el pensamiento creativo comienza con la curiosidad, la deconstruccion, el
procesamiento y la reconstruccion de la realidad de diferentes maneras para producir
resultados originales y valiosos, entonces el desarrollo de la creatividad es un proceso
intencional. Admitié que podria participar. Describimos esto como un buen punto de
partida para desarrollar el pensamiento creativo a traves de experiencias de ensefianza
que integren todos los sentidos y proporcionen retroalimentacion progresiva y conciencia

del proceso de aprendizaje. Las actividades creativas son ejercicios especiales para la
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utilizacion por parte de un individuo o de un grupo de todos los elementos que surgen de
la creatividad (fluidez, flexibilidad, originalidad o creatividad) con fines sensoriales-
perceptivos, variedad de movimientos o estimulacion creativa. La creatividad comienza
con acercarse a algo. Es como estar enamorado. Lo mé&s importante es que una persona
inicialmente sienta algun tipo de conexion emocional con algo. Creo que sin un amor
temprano y una conexion emocional, hay pocas posibilidades de crear un buen trabajo
mas adelante.

Ademas, segun los resultados obtenidos en el O1, se analizé la influencia de los
mapas de pensamiento en el componente de fluidez entre los estudiantes del sexto
semestre de la carrera de Educacion Inicial en la Universidad Peruana de los Andes
durante el afio 2021. Los datos revelan que el promedio en la fase preexperimental (PE)
fue de 3, mientras que en la fase postexperimental (PS) fue de 4. Se realizé un analisis
estadistico que arrojé un valor de p < 0.05, lo que condujo al rechazo de la hip6tesis nula
(Ho) y a la aceptacion de la hipotesis alternativa (Ha). Por lo tanto, se concluye que los
mapas de pensamiento ejercen una influencia significativa en el componente de fluidez
entre los estudiantes del sexto semestre de la carrera de Educacion Inicial en la
Universidad Peruana de los Andes durante el afio 2021.

El resultado obtenido guarda cierta relacion con la investigacion de Prado Limaco
(2020) integrar la creatividad en los procesos de ensefianza y aprendizaje del profesorado
universitario. Los docentes entrevistados sefialaron que reconocen el valor de los puntos
de integracién relacionados con la creatividad en los procesos de ensefianza y aprendizaje
universitario. En este sentido, identifican beneficios concretos y practicos para
profesionales, estudiantes, profesores, etc. Sin embargo, hay indicios de que la

integracion creativa de los procesos de ensefianza y aprendizaje es todavia superficial.
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Esto parece limitarse en algunos casos a declaraciones, practicas y directrices sobre la
novedad o la originalidad del producto, y en otros casos a cuestiones estéticas.

La fluidez es la capacidad de proponer buenas o malas ideas. Este elemento no
implica juicios de valor ni l6gica; deberia generar mas ideas. Fluidity tiene como objetivo
ofrecer ideas que resuelvan problemas del mundo real. Hay muchos tipos diferentes de
liquidos. Primero: Fluidez ideal: (produccion cuantitativa de ideas). Segundo:
Asociaciones flexibles: (como se describe en Construyendo relaciones) Cuarto: Fluidez:
(Facilidad para formar oraciones).

Ademas, basandonos en los resultados del O2, se evalu6 la influencia de los mapas
de pensamiento en el componente de flexibilidad entre los estudiantes del sexto semestre
de la carrera de Educacion Inicial en la Universidad Peruana de los Andes durante el afio
2021. Los datos obtenidos en la fase preexperimental fueron de 3, y en la fase
postexperimental. Se encontrd un valor de p < 0.05, lo que llevé al rechazo de la hipétesis
nula (Ho) y a la aceptacion de la hipoétesis alternativa (Ha). Por consiguiente, se concluye
que los mapas de pensamiento tienen un impacto significativo en el componente de
flexibilidad entre los estudiantes del sexto semestre de la carrera de Educacion Inicial en
la Universidad Peruana de los Andes durante el afio 2021.

El resultado obtenido guarda cierta relacion con la investigacion de Pinillos
Benites (2019) Implementa metodologias constructivas que desarrollan el pensamiento
critico y creativo de los estudiantes. Esto muestra que la proporcién que utilizo la
metodologia constructivista aumentd de aproximadamente 30,42 visitas a 37,92 visitas
desde la prueba previa hasta la prueba posterior. Este es el proyecto arquitectonico 9774
Il de la Facultad de Arquitectura y Disefio, Universidad Privada del Norte, 2018.
Concluyendo: Proyecto Il de la UPN, Facultad de Arquitectura y Disefio. Esto se debe a

que el costo medio se determiné con base en una estimacion bilateral significativa del
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costo previo a la prueba de 6,46 y una prueba posterior basada en unat de perspectiva de
Student de 0,000 de 9,25. Menos de 1,7139.

Flexibilidad significa aprender a tomar las ideas de los demas y manipularlas,
repensarlas y disefiarlas para el cambio y la transformacion. La flexibilidad no requiere
una respuesta correcta a una situacion. Quiero encontrar mas respuestas, cambiar mi
perspectiva y pensar en otras cosas que puedo hacer. Ademas, la diversidad y riqueza de
ideas que surgen provienen de la capacidad de pensar libremente sobre temas y cuestiones
que pueden abordarse desde diversos angulos. Esto incluye cualquier transformacion,
modificacion, extrapolacion o interpretacion. Tipos flexibles: Primero, voluntario: (donde
las personas pueden cambiar los tipos de respuestas que dan) Segundo, adaptativo: (donde
los sujetos hacen ciertos cambios para tener éxito).

Por otra parte, segun los resultados del O3, se examino la influencia de los mapas
de pensamiento en el componente de originalidad entre los estudiantes del sexto semestre
de la carrera de Educacion Inicial en la Universidad Peruana de los Andes durante el afio
2021. Los datos obtenidos indican que el promedio en la fase preexperimental fue de 2 'y
en la fase postexperimental fue de 4. Se encontrd un valor de p < 0.05, lo que llevé al
rechazo de la hipétesis nula (Ho) y a la aceptacion de la hipotesis alternativa (Ha). Por
consiguiente, se concluye que los mapas de pensamiento tienen un impacto significativo
en el componente de originalidad entre los estudiantes del sexto semestre de la carrera de
Educacion Inicial en la Universidad Peruana de los Andes durante el afio 2021.

El resultado obtenido guarda cierta relacion con la investigacion de Suarez
Honorato (2018) Pensamiento creativo y critico en estudiantes de secundaria. Encontro
los siguientes resultados: Entre los estudiantes del instituto privado José Carlos
Mariategui en Lima, el 80% tiene creatividad alta, el 10% tiene creatividad media y el

10% tiene creatividad baja. De manera similar, el 65% de los estudiantes que estudian en



114

José Carlos Mariategui, una institucion privada en Lima, tienen una flexibilidad alta, un
29% tienen una flexibilidad media y un 6% tienen una flexibilidad baja. Joseé Carlos
Mariategui 2018 Lima Instituto Privado de Formacion de Liderazgo Pedagogico Existe
una interaccién importante entre el pensamiento creativo y critico en los estudiantes.

La originalidad es la relativa rareza de la generacion de ideas, la capacidad o
tendencia de generar respuestas que son raras, remotas, originales o novedosas. La
experiencia demuestra que estas cualidades son la base de todos los productos resultantes
del proceso creativo. Es importante recordar que la creatividad a menudo esta impulsada
por el "cdmo™ mas que por el "qué”.

Ademas, basandonos en los resultados del O4, se analizo la influencia de los
mapas de pensamiento en el componente de viabilidad entre los estudiantes del sexto
semestre de la carrera de Educacion Inicial en la Universidad Peruana de los Andes
durante el afio 2021. Los datos obtenidos muestran que en la fase preexperimental se
registré un valor de 2, y en la fase postexperimental fue de 4. Se encontr6 un valor de p
< 0.05, lo que llevo al rechazo de la hipétesis nula (Ho) y a la aceptacion de la hipotesis
alternativa (Ha). Por consiguiente, se concluye que los mapas de pensamiento tienen un
impacto significativo en el componente de viabilidad entre los estudiantes del sexto
semestre de la carrera de Educacion Inicial en la Universidad Peruana de los Andes
durante el afio 2021.

El resultado obtenido guarda cierta similitud con la investigacion realizada por
Zeballos Hurtado (2018) titulada "Educando a los Estudiantes en Pensamiento Critico e
Ingenieria Eléctrica”. Esta investigacion presenta los resultados combinados, donde la
Tabla 3 revela que la mayor tasa de juicio critico en sentido critico alcanza el 43,1%,
mientras que la tasa mas baja en sentido literal es del 27,7%. Ademas, el nivel mas alto

de satisfaccion entre la muestra fue del 38,5%, mientras que la insatisfaccion con el
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aprendizaje alcanzé el 29,2%. La relacion entre ambos aspectos se ilustra en la Figura
2.2. La correlacion entre el grado de pensamiento critico y el nivel de satisfaccion en la
lectura fue del 24,6%, mostrando una mayor densidad de datos. Con un nivel de
significancia de 0.05, se concluye que existio una interaccion significativa entre el
aprendizaje y el pensamiento critico entre los estudiantes de ingenieria eléctrica de la
Universidad José Carlos Maria Tegui en el afio 2017.

La viabilidad es la capacidad de generar ideas y soluciones viables.
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CONCLUSIONES

Se determino la influencia de los mapas de pensamiento en el proceso creativo en
estudiantes del VI semestre de la escuela profesional de Educacion Inicial de la
Universidad Peruana los Andes, 2021. Asimismo, los resultados obtenidos indican que el
83% de los estudiantes son capaces de resolver los problemas planteados, empleando su
intuicién y determinan si vale la pena usarlo. Son seguros de si mismos. Por otro lado,
practican la autocritica y la introspecciéon, evaluando los comentarios o calificaciones de
sus comparieros para determinar la utilidad de sus ideas. Asimismo, dan forma a las ideas
para que puedan ser comunicadas a otros de una manera comprensible y sus ideas estan
sometidas a una comprobacién continua. En suma, todas las habilidades y destrezas se
activan, manteniendo sus mentes abiertas a medida que aparecen nuevos conocimientos.
Por consiguiente, los mapas de pensamiento influyen significativamente en el proceso
creativo en estudiantes del VI semestre de la escuela profesional de Educacion Inicial de
la Universidad Peruana los Andes, 2021.

Se determind la influencia de los mapas de pensamiento en el componente de la
fluidez en estudiantes del VI semestre de la escuela profesional de Educacion Inicial de
la Universidad Peruana los Andes, 2021. En consecuencia, los resultados indican que el
63% de los estudiantes brindan multiples respuestas véalidas a los problemas planteados y
desarrollaron la capacidad de generar buenas. Este factor no incluye juicios de valor ni
sesgos. Por otro lado, proporcionan varias opciones para que las ideas resuelvan
problemas especificos, hay produccion cuantitativa de ideas, que permite explicar la
configuracién de las relaciones y facilita la construccion de oraciones. Por consiguiente,
los mapas de pensamiento influyen significativamente en el componente de la fluidez en
estudiantes del VI semestre de la escuela profesional de Educacion Inicial de la
Universidad Peruana los Andes, 2021.

Se determind la influencia de los mapas de pensamiento en el componente de la
flexibilidad en estudiantes del VI semestre de la escuela profesional de Educacion Inicial
de la Universidad Peruana los Andes, 2021. Asimismo, los resultados demuestran que el
60% de los estudiantes tienen ideas precisas que se ajustan a la solucion del problema que
buscan. Lo que le permite transformar el proceso para llegar a una solucion al problema
planteado. Abordando el problema desde diferentes angulos. Abandonan las viejas formas
de encontrar soluciones a los problemas sin terquedad. Asimismo, potencian sus aptitudes

creativas. Finalmente, descubrieron que la forma correcta de resolver un problema es
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cambiar la solucidn rutinaria para que los resultados sean exitosos. Adaptandose a nuevas
situaciones novedosas. Consecuentemente, los mapas de pensamiento influyen
significativamente en el componente de la flexibilidad en estudiantes del VI semestre de
la escuela profesional de Educacién Inicial de la Universidad Peruana los Andes, 2021.

Se determind la influencia de los mapas de pensamiento en el componente de la
originalidad en estudiantes del VI semestre de la escuela profesional de Educacion Inicial
de la Universidad Peruana los Andes, 2021. En consecuencia, los resultados demuestran
que el 63% de los estudiantes responden con ingenio y expresan ideas inusuales. Es decir,
son originales. Por lo tanto, desarrollaron la capacidad de emitir respuestas nuevas,
novedosas, inesperadas e impredecibles, proporcionando un impacto o impresion
positiva. Como resultado, hay reacciones anormales que pueden ocurrir en una situacion
determinada. En este caso, estamos hablando no solo de situaciones plantadas
intencionalmente, sino también de la cantidad y variedad de soluciones que se ofrecen
ante esa realidad o una situacion concreta. Consecuentemente, los mapas de pensamiento
influyen significativamente en el componente de la originalidad en estudiantes del VI
semestre de la escuela profesional de Educacion Inicial de la Universidad Peruana los
Andes, 2021

Se determind la influencia de los mapas de pensamiento en el componente de la
viabilidad en estudiantes del VI semestre de la escuela profesional de Educacion Inicial
de la Universidad Peruana los Andes, 2021. Asimismo, los resultados demuestran que el
77% de los estudiantes tienen la capacidad para llevar a cabo las ideas previstas y generar
ideas y soluciones que sean alcanzables en la practica. Han desarrollado la capacidad de
generar ideas nuevas, innovadoras e inusuales. Por otro lado, presentan gran sensibilidad
al problema, descubre errores, defectos u omisiones que presenten obstaculos, llegando a
dar respuestas con un deseo constante de superacién. Consecuentemente, los mapas de
pensamiento influyen significativamente en el componente de la viabilidad en estudiantes
del VI semestre de la escuela profesional de Educacion Inicial de la Universidad Peruana
los Andes, 2021.
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RECOMENDACIONES

Se anima a los profesores a aprender a utilizar mapas mentales e integrarlos en sus
procesos de ensefianza y aprendizaje. Esto ayuda a desarrollar el pensamiento creativo en
las actividades de aprendizaje.

Se recomienda utilizar recursos cognitivos en la planificacion, implementacion y
seguimiento de actividades educativas y personales y aumentar la capacidad de
pensamiento de los estudiantes para generar continuamente multiples respuestas.

Se recomienda desarrollar habilidades de pensamiento flexible a través de mapas
mentales, que es el nlcleo de la creatividad. Esto significa que es importante desarrollar
la capacidad de los estudiantes para pensar en nuevas ideas, conectar ideas y crear nuevos
inventos. Estas experiencias de aprendizaje desarrollan habilidades de aprendizaje y
trabajo como la resolucion de problemas.

Es una buena idea desarrollar tu creatividad a través de mapas mentales, que te
permiten crear algo original a través del pensamiento creativo y critico. Desarrolla una
personalidad para tus ideas. Ayldanos a descubrir voces auténticas que piensan diferente.

En el entrenamiento conductual y conductual, es Gtil trabajar con mapas mentales

al desarrollar la capacidad de los estudiantes para generar ideas y soluciones Utiles.



119

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Ahumada, P. (1998). Hacia una evaluacion de los aprendizajes en una perspectiva
constructivista. Revista de Enfoques Educacionales, vol. 1, nim. 3, Santiago de
Chile.

Alder, H. (1995). Pensar para la excelencia con el lado derecho de su cerebro. Edaf.

Alegria, G. (2018). Los mapas mentales en el aprendizaje del area de ciencia y ambiente
en los estudiantes de segundo grado de primaria de la institucion educativa
Cristina Beatriz — San Juan de Miraflores 2017. Universidad Cesar Vallejo .

Alejo, L. (2017). El pensamiento critico en estudiantes del grado de maestro/a en
educacion primaria desde la didactica de las ciencias sociales. Universidad de
Méalaga.

Angulo, P., & Avila, L. (2016). Desarrollo de la creatividad de nifios en la etapa escolar.
Universidad de Cuenca.

Arhuis, W. (2018). Método de proyectos para desarrollar el pensamiento cientifico en
los nifios de 5 arnios de la institucion educativa N°303 —Edén Maravilloso— Nuevo
Chimbote, 2014. ULADECH Catolica .

Ariza, C., Storino, M., & Varela, G. (2017). El uso de los mapas mentales para el
desarrollo del pensamiento critico y reflexivo de estudiantes de 5°, 8°y 9° en el
reconocimiento de los cambios sociales en la historia. Universidad del Norte.

Bafios, M. (1999). Métodos Heuristicos y Creacion Publicitaria . Universidad
Complutense de Madrid .

Bezanilla, M., Poblete, M., Fernadndez, D., Arranz, S., & Campo, L. (2018). El
Pensamiento Critico desde la Perspectiva de los Docentes Universitarios.
Estudios Pedagdgicos XLIV, N° 1: 89-113, 2018.

Blanchard, M., & Muzas, M. (2016). Propuestas metodoldgicas para profesores
reflexivos. Paidos.

Bohorquez, A. (2018). Los mapas conceptuales como estrategia didactica para el
mejoramiento de la comprensién lectora en textos narrativos en los estudiantes
del 6TO Grado de la I.E. N2 20271 Carhua — Canta. Universidad Nacional José
Faustino Sanchez Carrion.

Buzan, T. (2004). Cémo crear Mapas Mentales. Mateu Cromo Artes Graficas, S.A.

Clemens, A. (2016). Desarrollo del pensamiento critico mediante el aprendizaje

colaborativo en alumnos de primaria. Tecnoldgico de Monterrey.



120

Coelho, A., Ferreira, J., & Moutinho, L. (2020). Dynamic capabilities, creativity and
innovation capability and their impact on competitive advantage and firm
performance: The moderating role of entrepreneurial orientation. ELSEVIER.

Cuevas, S. (2013). La creatividad en educacion, su desarrollo desde una perspectiva
pedagogica. Journal of Sport and Health Research.

De Bono, E. (2015). El pensamento Creativo . Paidos .

Elisondo, R. (2016). La creatividad como perspectiva educativa. cinco ideas para pensar
los contextos creativos de ensefianza y aprendizaje. Revista Electronica
"Actualidades Investigativas en Educacion™.

Garcia, F. (2018). Creatividad en publicidad: del impacto al comparto. Paidos .

Garcia, F., & Morales, G. (2011). El impacto de la creatividad en la valoracion artistica.
Universidad Complutense de Madrid.

Gardner, H. (2015). Las 5 formas de pensamiento para despertar la creatividad. Paidos .

German, V. (2019). En el Perd no hay una metodologia ni una sistematizacion del
pensamiento creativo. Centro de la Imagen .

Goleman, d. (1997). El espiritu creativo de Daniel. Paidos.

Gbémez, L. (2016). Motivacién de la creatividad, factores extrinsecos, factores
intrinsecos y elementos ambientales. Universidad Autonoma de Manizales.

Guilera, L. (2011). Anatomia de la creatividad. Talleres Graficos Vigor, SA.

Guilford, J. (2015). La Creatividad . Narcea .

Guzman, R. (2018). Los mapas mentales como estrategia de comprension lectora y
recurso tecnoldgico de apoyo. Instituto Politécnico de Leiria .

Insituto de Investigacién en Educacién - INIE. (2016). Creativity As Educational
Perspective. INIE.

Iparraguirre, W. (2020). Uso de organizadores graficos como estrategia para desarrollar
la competencia construye interpretaciones historicas, en estudiantes del tercer
ano de secundaria de la LE. “Eleazar Guzman Barron” del distrito de Anra,
Huari — 2019. Universidad Catélica los Angeles de Chimbote .

Linares, E., & Rojas, L. (2018). Fortalecimiento del pensamiento critico a través de la
escritura de cronicas. Pontificia Universidad Javeriana.

Loayza, D. (2020). Mapas mentales en el aprendizaje del area de comunicacion en los
estudiantes del nivel secundaria de la Institucion Educativa Excelencia Perd —

Ayacucho, 2019. Universidad Catélica Los Angeles de Chimbote.



121

Loli, M. (2020). Educacion Para el Trabajo en el Pensamiento Critico — Creativo en
estudiantes de la Institucion Educativa Politécnico Regional del Centro
Huancayo. Unaversidad Nacional del Huancavelica .

Loli, M. (2020). La investgacion cientifica teoria y practica: Paso a paso el desarrollo
de la tesis. Ninaya Alejos Nathali Lizzette .

Marin, M., & Torre, J. (2000). Manual de la creatividad . Paidos .

Martinez, G. (2016). Modelo conductista de estimulacién creativa. Paidos .

MINEDU. (2019). Marco de Buen Desempefio Docente . Corporacion Gréafica Navarrete
Carretera.

Mufioz, J., & Sampedro, B. (2014). Los mapas mentales, una técnica para potenciar las
relaciones interpersonales. Universidad de Cordoba.

Nufez, L., Novoa, P., & Majo, M. H. (2019). Los mapas mentales como estrategia en el
desarrollo de la inteligencia exitosa en estudiantes de secundaria. Propds.
represent. vol.7 no.l Lima ene./abr. 2019 / versién impresa ISSN 2307-
7999version On-line ISSN 2310-4635.

Olaya, L. (2020). Mapa mental y desarrollo de la comprension lectora en estudiantes
universitarios de la provincia de Huancayo. Universidad Nacional del Perd.

Ontoria, A., Gomez, J., & Luque, A. (1999). Aprender con Mapas Mentales: Una
estrategia para pensar y estudiar. Narcea, S. A. Ediciones.

princippia. (2020). Mapas de Pensamiento . https://www.princippia.com/.

Pablo, M. (2018). Mapas mentales y su incidencia en el aprendizaje de oraciones
gramaticales. Universidad Rafael Landivar.

Pinillos, J. (2019). Implementacion de metodologias constructivistas para el desarrollo
del pensamiento critico-creativo en estudiantes de arquitectura de una
universidad privada, Trujillo 2018. Universidad Catolica de Trujillo Benedicto
XVI.

Prado, G. (2020). Integracion de la creatividad en el proceso de ensefianza - aprendizaje
de los docentes universitarios de una Facultad de Comunicacién en Lima Norte.
Universidad de Piura .

Prado, G. (2020). Integraciéon de la creatividad en el proceso de ensefianza - aprendizaje
de los docentes universitarios de una Facultad de Comunicacion en Lima Norte.

Universdidad de Piura .



122

Quifionez, B., & Salas, M. (2019). Pensamiento critico como estrategia para mejorar el
desempefio académico desde el area de ciencias sociales. Universidad de la
Costa.

Ramirez, A. (2019). Estrategias Pedagogicas para el Desarrollo de la Creatividad, en
Estudiantes de Arquitectura de la Universidad Piloto de Colombia. Universidad
Piloto de Colombia .

Revista Iberoamericana de Educacion Superior. (2016). Creativity: central concept of
education in the 21 st century.
http://www.scielo.org.mx/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S2007-
28722016000100083.

Salazar, Y. (2017). Mapas mentales digitales y su incidencia en el aprendizaje
significativo de los estudiantes de bachillerato general unificado de la Unidad
Educativa Alberto Maldonado Itarburu de la Ciudad de Babahoyo, Provincia de
los Rios. Universidad Técnica de Babahoyo.

Saltos, M., Santillan, J., & Rosillo, L. (2020). Mapas conceptuales en el aprendizaje del
derecho para la aplicacién de la ley de contratacion pablica. Revista Conrado,
16(S1), 291-296.

Sanchez, L. (2017). Desarrollo de habilidades de pensamiento critico a través del
Aprendizaje basado en juegos para la Educacion Ambiental en estudiantes del
grado 5 de primaria. Universidad de Ciencias Aplicadas y Ambientales.

Sanvisens, M. (2016 ). Modelo cibernético de la creatividad. Paidos .

Suarez, H. (2018). Pensamiento creativo y pensamiento critico de los estudiantes del
Instituto de Educacién Superior Pedagogico Privado José Carlos Mariategui de
Lima en el afio 2018. UNE.

Swift, S. (2016). Desarrollo de la creatividad en el aula de Educacion Primaria a través
de un proyecto artistico multidisciplinar. Universidad Internaciénal de la Rioja .

Torres, S., & Cruz, R. (2020). Proponer el desarrollo del pensamiento critico por medio
de la implementacion de la catedra de filosofia, el trabajo colaborativo y una
rutina de pensamiento con el fin de fortalecer el desarrollo integral de los
estudiantes del colegio San Pedro Claver. Universidad Cooperativa de Colombia.

UNESCO. (2019). Accion normativa - Creatividad.
http://www.unesco.org/new/es/culture/themes/normative-
action/creativity/#:~:text=Para%201a%20UNESC0%2C%?20la%?20creatividad,e
$%2C%20por%20ende%2C%20primordial.



123

Valencia, S. (2018). Organizadores graficos y comprension lectora en estudiantes del
cuarto grado de secundaria de la institucion educativa N° 3089 “Los Angeles”,
Ventanilla — 2018. Universidad Cesar Vallejo .

Valero, L. (2017). ATE para el fomento de habilidades del pensamiento creativo en
estudiantes de educacion bésica del Colegio Misael Gémez de Villagomez.
Universidad Distrital Francisco José de Caldas.

Vallejos, R. (2019). Modelo interdisciplinar para superar el deficiente pensamiento
creativo en el aprendizaje en los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial N°444 de la urbanizacion Tullume del distrito de Monsefu —
Chiclayo - 2015. Universidad Nacioanal Pedro Ruiz Gallo.

Viviana, S. (2018). Incidencia de los organizadores graficos como metodologia docente
en el desarrollo de los aprendizajes significativos. Universidad Central del
Ecuador.

Zeballos, N. (2018). Pensamiento critico y aprendizaje en los estudiantes de Ingenieria
Mecénica Eléctrica de la Universidad José Carlos Mariategui, 2017. Universidad

Cesar Vallejo.



124

ANEexXos



Anexo 1. Matriz de consistencia metodologia

MATRIZ DE CONSISTENCIA METODOLOGIA

TITULO: MAPAS DE PENSAMIENTO EN EL PROCESO CREATIVO EN ESTUDIANTES DE LA ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION INICIAL DE LA
UNIVERSIDAD PERUANA LOS ANDES

Problema

Objetivos

Hipotesis

Variables

Metodologia

General:

¢ Como influye 105 mapas de pensamiento
en el proceso creativo en estudiantes del
VI semestre de la escuela profesional de
Educacién Inicial de la Universidad
Peruana los Andes, 20217

Especificos:

. Como influye los mapas de pensamiento
en la fluidez en estudiantes del VI semestre
de la escuela profesional de Educacion
Inicial de la Universidad Peruana los
Andes, 20217

£COmo influye los mapas de pensamiento
en la fliexibilidad en estudiantes del Wi
semestre de la escuela profesional de
Educacién Inicial de Ia Universidad
Peruana los Andes, 20217

£ Como influye los mapas de pensamiento
en la orginalidad en estudiantes del Vi
semestre de la escuela profesional de
Educacion Inicial de la Universidad
Peruana los Andes, 20217

£COmo influye los mapas de pensamiento
en la viabilidad en estudiantes del Vi
semestre de la escuela profesional de
Educacién Inicial de la Universidad
Peruana los Andes, 20217

General:

Determinar la influencia de los mapas de
pensamiento en el proceso creativo en
estudiantes del VI semestre de la
escuela profesional de Educacion Inicial
de la Universidad Peruana los Andes,
2021.

Especificos:

Determinar la influencia de los mapas de
pensamiento en la fluidez en estudiantes
del VI semestre de la escuela profesional
de Educacion Inicial de la Universidad
Peruana los Andes, 2021.

Determinar la influencia de los mapas de
pensamiento en la flexibilidad en
estudiantes del VI semestre de 1a escuela
profesional de Educacion Inicial de la
Universidad Peruana los Andes, 2021.

Determinar la influencia de los mapas de
pensamiento en la originalidad en
estudiantes del VI semestre de 1a escuela
profesional de Educacion Inicial de la
Universidad Peruana los Andes, 2021,

Determinar la influencia de los mapas de
pensamiento  en la viabiidad en
estudiantes del VI semestre de la escuela
profesional de Educacién Inicial de la
Universidad Peruana los Andes, 2021.

General:

Los mapas de pensamiento influyen
significativamente en el proceso
creativo en estudiantes del VI semestre
de la escuela profesional de Educacion
Inicial de Ia Universidad Peruana los
Andes, 2021.

Especificas:

Het: Los mapas de pensamiento
influyen significativamente en la fluidez
en estudiantes del VI semestre de la
escuela profesional de Educacion
Inicial de la Universidad Peruana los
Andes, 2021.

He2: Los mapas de pensamiento
influyen  significativamente  en la
flexibilidad en estudiantes del Wi
semestre de la escuela profesional de
Educacién Inicial de la Universidad
Peruana los Andes, 2021,

Heat Los mapas de pensamiento
influyen  significativamente en la
originalidad en estudiantes del Vi
semestre de la escuela profesional de
Educacién Inicial de la Universidad
Peruana los Andes, 2021.

Hes: Los mapas de pensamiento
influyen  significativamente en la
viabilidad en estudiantes del VI
semestre de la escuela profesional de
Educacion Inicial de la Universidad
Peruana los Andes, 2021.

Variable Independiente

Mapas de pensamiento
Dimensiones

« Mapa circular

= \Mapa de burbujas
+ Mapa de flujo
+Mapa de arbol
+Mapa de broche
= \Mapa puente

Variable Dependiente

Proceso creativo

Dimensiones

+  Fluidez

»  Flexibilidad
«  Originalidad
« Viabilidad

Tipo investigacion
Aplicada

Nivel de
investigacion

Explicativo
Disefio

Pre experimental
GE:01-x%- 02

Poblacion

245 estudiantes del
VI semestre de la
escuela  profesional
de educacién inicial.

Muestra

30 estudiantes del VI
semestre de la
escuela profesional
de educacién inicial.

Técnicas
estadisticas de
analisis y

procesamiento de
datos

Estadistica
descriptiva e
inferencial. Con el
apoyo del SPSS V.
26
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Variable independiente

Anexo 2. Operacionalizacion de la variables

OPERACIONALIZACION DE LA VARIABLE INPENDIENTE

Variable

Definicion conceptual

Dimensiones

Acciones

Mapas de pensamiento

El mapa de pensamiento es un
recurso que canaliza la creatividad,
desarrollando  habilidades de
pensamiento concreta, sobre todo,
la imaginacién, la asociacién de
ideas y la flexibilidad (Ontoria et
al., 1999).

Mapa circular

Mapa de burbujas

Mapa de flujo

Mapa de arbol

Mapa de broche

Mapa puente

Sesion tedrica-practica del 1 al 5: habilidad
de pensamiento a desarrollar definir.

Sesion tedrica- préictica del 6 al 10: habilidad
de pensamiento a desarrolla describir.

Sesién tedrica- practica del 11 al 15:
habilidad de pensamiento a desarrolla
secuenciar.

Sesién tedrica- practica del 16 al 20:
habilidad de pensamiento a desarrolla
clasificar.

Sesion tedrica- practica del 21 al 25:
habilidad de pensamiento a desarrolla
distincion o separacion.

Sesion tedrica- practica del 26 al 30:
habilidad de pensamiento a desarrolla
encontrar analogias.
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OPERACIONALIZACION DE LA VARIABLE DEPENDIENTE

Variable dependiente

127

Variable Definicion

conceptual

Dimensiones

Indicador

Items

Ecala de
medicion

Capacidad de resolver los
Proceso creativo problemas de una manera
eficaz, novedosa y valiosa

(Loli Quincho, 2020).

Fluidez

Flexibilidad

Originalidad

Viabilidad

Cantidad de ideas generadas
Soluciones a situaciones o
problemas.

Desplazarse de una idea a otra
Dar respuestas variadas
Modificar y moldear ideas

Aportar ideas novedosas,
diferentes, unicas y apartadas
de la
convencionalidad.

normalidad 0

Producir ideas o respuestas
poco frecuentes.

Concretar una idea

1,2,34.5

6,7,8,9,10

11,12,13,14,15

16,17,18,19,20

Intervalar
0-1

Correcto =0
Incorrecto = 1




OPERA CIONALIZACION DEL INSTRUMENTO

Variable Dimensiones Indicador Items
Cantidad de ideas 1 (Cudntos usos le podrias dar a estd mochila?
. generadas 2, (Cuantos usos le podrias dar a este Balde?
Fluidez Selisionss 4 Stiastenes 6 3. (Cuantos usos le podrias dar a este 14piz?
problemas. 4. Completa la ﬁgura. .

S Dales forma a los siguientes cuadrados, puedes doblarlos,
romperlos, etc.

6. Dibuje y explique cémo se podria construir un vehiculo
propulsado con una ratonera (debera realizar un listado de
los materiales)

Proceso o, 5 i i i 349
3 7 Descripciones funcionales (elige 4 objetos cotidianos y
creativo Desplazarse de una idea a describe sus funciones utilizando un verbo y un nombre,
Plaxibilidad ot luego busca 4 objetos que puedan realizar las mismas
) funciones)
Dar respuestas variadas 8 Eiercié o -
- ' : jercié de aritmética (has que la ecuacion sea correcta
Modificar y moldear ideas moviendo solo un palito)

9. Que usos alternativos de podrias dar a un vaso de pldstico

10.  Descripciones funcionales (elige 4 objetos cotidianos y
describe sus funciones utilizando un verbo y un nombre,
luego busca 4 objetos que puedan realizar las mismas
funciones)

11.  (Qué pasaria si la gente no usara zapatos?

Aportar ideas novedosas, 12. ( Qué pasaria si la tierra fura tan grande como el sol?
diferentes,  tGnicas vy 13.  (Qué pasaria si los extraterrestres llegaran mafana?
T apartadas de la normalidad 14. Nombra 3 dias consecutl\{(’)s de la semana sin nombfas las
g 3 : palabras lunes, martes, miércoles, jueves, viernes, sabado
o convencionalidad. :
5 domingo.
Producir ideas o respuestas 15.  Nombra 3 nimeros consecutivos sin nombras las palabras

con frecuentes.

uno, dos, tres, cuatro, cinco, seis.
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Viabilidad

Concretar una idea

16.
17.

18.
19.

20.

(Cudl seria la solucion a la escasez de agua?

. {Cudl seria la solucién para dejar contaminacion el ri
17. ;Cudl seria la solucién dejar contaminacion el rio
Mantaro?

(Coémo evitamos los dafios de los rayos ultravioleta?
(Coémo evitamos que los nifios de 6 a 12 afios trabajen en
las calles?

(Cémo evitamos las enfermedades virales?
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Anexo 3. Instrumento

INSTRUMENTO PARA MEDIR EL PROCESO CREATIVO
IMPC

APellidos ¥ NOMDIES: .....vinititiii e e e e e e

Lea atentamente y resuelva los items

1. ¢Cuantos usos le podrias dar a esta mochila?
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2. ;Cuantos usos le podrias dar a este Balde?

~ 0 Q0 g p

> @

3. ¢Cuantos usos le podrias dar a este lapiz?
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s @

4. Completa la figura
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5. Dales forma a los siguientes cuadrados, puedes doblarlos, romperlos,
etc.

(Solicite los cuadrados, y escucha atentamente las indicaciones)

6. Dibuje y explique como se podria construir un vehiculo propulsado
con una ratonera (debera realizar un listado de los materiales)

7. Descripciones funcionales (elige 4 objetos cotidianos y describe sus
funciones utilizando un verbo y un nombre, luego busca 4 objetos
que puedan realizar las mismas funciones)

Ejemplo:

Destornillador aplica torsion - Moneda, Llave, Cuchillo, Cuchara
Balde retiene liquido — Tetera, Olla, Coco, Tazén
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8. Ejercio de aritmética (has que la ecuacidon sea correcta moviendo
solo un palito)

VI + VI =VIResolucion ........oovvvveeeeceeeeeeeee
IX = IX + X ReSOIUCION w.vvvveeeeeeeeeeee e

9. Que usos alternativos de podrias dar a un vaso de plastico

10.Descripciones funcionales (elige 4 objetos cotidianos y describe sus
funciones utilizando un verbo y un nombre, luego busca 4 objetos
que puedan realizar las mismas funciones)

Ejemplo:
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Destornillador aplica torsion - Moneda, Llave, Cuchillo, Cuchara
Balde retiene liquido — Tetera, Olla, Coco, Tazén

14.Nombra 3 dias consecutivos de la semana sin nombras las palabras
lunes, martes, miércoles, jueves, viernes, sabado domingo.



15.Nombra 3 nimeros consecutivos sin nombras las palabras uno, dos,
tres, cuatro, cinco, seis.
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Anexo 4. Confiabilidad del instrumento

CONFIABILIDAD DEL INSTRUMENTO
Prueba pedagodgica
Instrumento para medir el proceso creativo (IMPC)

TiTULO DE LA INVESTIGACION:

MAPAS DE PENSAMIENTO EN EL PROCESO CREATIVO EN ESTUDIANTES DE LA ESCUELA
PROFESIONAL DE EDUCACION INICIAL DE LA UNIVERSIDAD PERUANA LOS ANDES.

TESISTA : Bach. ARAUCO CORDOVA Ménica Teresa
Fecha de confiabilidad : 20 de agosto del 2021
ITEMS
PLOTO |1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
1 oooo0oo000O0OO0O O O O O O O O O O O0 o0
2 0 00 0OOOOTU OGO 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
3 0 1 1. 41 0 00 a1 94+ I 2 4 14 2 ¥ 4. @& 3 1
4 FZP 1 TORR T T P 1 4 | 1/ 1 PO 1 T 1 | P S T 1
5 ooooo0oo00O0OO O O O O O O O O o0 o0 O
6 0 0 0O0OOOOTU OO 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
7 i. & 00 4 4. 4 2. 4 2. 4 4 1 4 2 4 1 1. 1 T 1
8 0 1 S 00N 1T ORI R T T 0 T ]
9 ooooo0oo0010 O O O O O O O O 1 0 O
10 0 00O 0O0OOOOTU OO 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Variable:

Resumen de procesamiento de

casos
N %

Casos Valido 10 100,0

Excluido 0 ,0

Total 10 100,0

Estadisticas de fiabilidad
Alfa de

Cronbach N de elementos

,.987 20




Nota: La muestra (30 participantes) fue multiplicada por 0.20, dando como resultado (6) a este
resultado se le agrego por criterio de la tesista (4) participantes, dando un total de (10) participantes
para realizar la prueba piloto.

Dimension Fluidez

Resumen de procesamiento de

casos
N %

PILOTO |1 2 3 4 5 Casoe \E/igfu‘]’ - 18 100:8

1 O 0 © @ 0 Total 10 100,0

2 0 0 0 0O

3 01 1 1 © Estadisticas de fiabilidad

4 il Al Al k(e Alfa de

5 000 OO Cronbach N de elementos

6 0 0 0 0O ,863 5

7 1 1 @ 14 A4

8 01110 Conclusion: segin el alfa de

9 000 00O Cronbach, el instrumento es fiable.

10 0 0 0 0 O

Dimension Flexibilidad
Resumen de procesamiento de

casos
- ! N %o
pioto (6 7 8 9 10 Casos Valido 10 100,0
1 0 00O 0 Excluido 0 .0
Total 10 100,0
2 0 0 0 O 0
3 g 0 1 1 i , as T
Estadisticas de fiabilidad
4 = P L R 1
Alfa de
: 0000 0 Cronbach N de elementos
6 [0o0o00 o0 — 5
7 1, 41 2 M 1
8 01 1 0 1
9 0010 O Conclusion: segiin el alfa de
Cronbach, el instrumento es fiable.
10 0 0 0 O 0
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Dimensién Originalidad

PILOTO

W 0 N O 1 A W N R

=
(=]

Dimension Viabilidad

PILOTO

i

© ® N O u AN W N

~
(=}

1k}

o O B »r O O B »r O O

16

o O B »r O O B »r O O

=
N

Q) OFEN - BOI O NEM = B! O

=
~N

© O = R O O = B O O

=
w

o O B B O O »r » O O

[y
0o

o »r O »r O O B »r O O

=
N

Sl O = = OE O Wk = BEY O

[y
o

© O'= RIO O =IO O

4%
(%]

o O B B O O B » O O

N
o

o O B B O O = » O O

Resumen de procesamiento de

casos
N %
Casos Valido 10 100,0
Excluido 0 0
Total 10 100,0

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de
Cronbach N de elementos
1,000 5
Conclusion: segiin el alfa de

Cronbach, el instrumento es fiable.

Resumen de procesamiento de

casos
N %o
Casos Valido 10 100,0
Excluido 0 ,0
Total 10 100,0

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de
Cronbach N de elementos
,962 5
Conclusion: segiin el alfa de

Cronbach, el instrumento es fiable.
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Anexo 5. Sabana de resultados

SABANA DE RESULTADOS PRUEBA DE ENTRADA

TOTAL: D1-

11

11
11

12
14
10

12
10

10

11

17
13

14
11
13

13

NUMERO DE PREGUNTAS

10|p2|11|12|13|14|15|D3| 16| 17| 18| 19 | 20 | D4 | D2-D3-D4

9

8

1

SABAMA DE RESULTADOS PRUEBA DE SALIDA

TOTAL: D1-

16
15
16
13
16
17
11

14
11

17
17
20
16
15

17
15

19
16
12
14
16
16
15

17
15
13

17
17
15

14

NUMERO DE PREGUNTAS

w|p2|11]|12|13|14|15|D3| 16| 17| 18| 19 | 20 | pg | D2-D3-D4

9

8

2

ESTUDIANTES

10
11
12
13
14

16

17

19
20
21
22
23
24

26
27

29

ESTUDIANTE] 1

10
11
12
13
14

16
17

19
20
21
2
23
24

26
27

29
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Anexo 6. Acta de consentimiento informado

UNIVERSIDAD PERUANA LOS ANDES
ESCUELA DE POSGRADO
MAESTRIA EN EDUCACION

ACTA CONSENTIMIENTO INFORMADO

Yo Alexandra Nykole Cervantes autorizo mi participacion de forma voluntaria y anénimamente en el Protocolo de
Investigacion (MAPAS DE PENSAMIENTO EN EL PROCESO CREATIVO EN ESTUDIANTES DE LA ESCUELA
PROFESIONAL DE EDUCACION INICIAL DE LA UNIVERSIDAD PERUANA LOS ANDES), dirigida
por la BACH. Ménica Teresa ARAUCO CORDOVA. Investigador Responsable, egresado de la Escuela la escuela de
Posgrado, de la Universidad Peruana los Andes.

Declaro haber sido informado/a de los objetivos y procedimientos del estudio y del tipo de participacion.

Declaro haber sido informado/a que mi participacion no involucra ninglin dafio o peligro para su salud fisica o mental, que
es voluntaria y que puedo negarme a participar o dejar de participar en cualquier momento sin dar explicaciones o recibir
sancion alguna.

Declaro saber que la informacién entregada sera confidencial y anénima. Entiendo que la informacién sera analizada por
elinvestigador en forma individual y que no se podran identificar las respuestas y opiniones de cada joven de modo personal.
La informacion que se obtenga sera guardada por el investigador responsable en dependencias de la Universidad de la
Universidad Peruana los Andes y sera utilizada sélo para este estudio.

Este documento se firma en dos ejemplares, quedando uno en poder de cada una de las partes.

Nombre Participante: Firma A Fecha: 26-07-21
Alexandra Nykole Cervantes .

Nombre de la Investigadora Firma Fecha: 26-07-21
Responsable:

Ménica Teresa ARAUCO CORDOVA O ek



Anexo 7. Fotografias
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