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RESUMEN

La investigacion realizada, titulada “Estudio Comparativo de Estrategias de Ensefianza
Virtual para lograr Aprendizaje Competencial, Universidad Nacional De Cafete 2021”,
plante6 como objetivo general “Comparar las diferencias entre el Modelo de Educacion
Virtual Tradicional y el Modelo de Educacion Virtual con Tecnologia de VVanguardia para el
logro del aprendizaje de Competencias, en estudiantes cursantes de los dos primeros ciclos en
Ciencias Contables, Universidad Nacional De Cafete, 20217, se formulé como hipotesis la
existencia de diferencias entre los dos modelos investigados. Se utilizé el método cientifico,
tipo de investigacion basica de enfoque cuantitativo, investigacion aplicada porque utilizé las
teorias actuales y vigentes para resolver un problema situacional, nivel descriptivo, y el disefio
descriptivo comparativo simple. La poblacion estuvo constituida por 160 estudiantes del
primer y segundo ciclo turnos mafiana y noche, la muestra fue la poblacion censal 160
estudiantes. ElI método especifico fue la observacion indirecta. Como técnica de recoleccién
de datos, se utilizd la encuesta y como instrumento un cuestionario. Los resultados muestran,
que al utilizar la educacion tradicional en las dimensiones accesibilidad, intervencion,
participacion, aprendizaje conceptual, procedimental y actitudinal se logré 78.10 y 112.65
cuando se utilizé el aprendizaje de vanguardia. Como conclusion, se comprob6 que existe una
correlacion débil entre las variables del estudio. Asi se alcanzaron los objetivos de
investigacion y se probaron las hipétesis del estudio. Se sugiere el adiestramiento de

profesores y estudiantes de Contabilidad, en educacion virtual con tecnologia de vanguardia.

Palabras clave: Modelo de Educacion Virtual Tradicional, Modelo de Educacién Virtual

con Tecnologia de Vanguardia, Aprendizaje competencial.
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ABSTRACT

The research carried out, entitled "Comparative Study of Virtual Teaching Strategies
to achieve. Competence Learning, Nacional Universito of Cafiete 2021”. stated as a general
objective “To compare the differences between the Traditional Virtual Education Model and
the Virtual Education Model with VVanguard Technology for the achievement of learning
competencies, in students enrolled in the first two cycles in Accounting Sciences, National
University of Cafiete, 2021 ", the existence of differences between the two investigated models
was formulated as a hypothesis. The scientific method was used, the type of basic research
with a quantitative approach, Applied research because it used current and active theories to
solve a situational problem, descriptive level, and the descriptive simple comparative design.
The population consisted of: 160 first and second cycle students, with morning and night
shifts, the sample was the census population: 160 students. The specific method was indirect
observation. As a data collection technique, the survey was employed and a questionnaire as
an instrument. The results show that when using traditional education in the dimensions
accessibility, intervention, participation, conceptual, procedural and attitudinal learning 78.10
was achieved, and 112.65 when vanguard learning was used. In conclusion, it was found that
there is a weak correlation between the study variables. Thus, the research objectives were
achieved and the study hypotheses were tested. The training of Accounting professors and

students in virtual education with vanguard technology is suggested.

Key words: Traditional Virtual Education Model, Virtual Education Model with VVanguard

Technology, Competence learning.
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CAPITULO I. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. Descripcion de la realidad problematica

A nivel mundial, el asunto de las didacticas para el desarrollo de competencias
en las universidades, permite conectar el aprendizaje con los ambitos laborales, “amerita
la aplicacién de estrategias didacticas enfocadas al desarrollo de competencias en las
practicas de los docentes en las instituciones de nivel superior”. Reyes (2020), como
dicen Marino-Jiménez, Harman-Canalle y Alvarado (2021), la vision sistémica se ha
visto robustecida por el surgimiento de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion, que ha potenciado cambios en diversos ambitos de la practica social,
laboral y también en la investigacion educativa, que comprometen a gran parte de la
poblacion mundial por su influencia en el acceso a la educacion y en oportunidades de
desarrollo. Adicionalmente, se puede afirmar que el uso de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion, también ha dispuesto formas o estilos de trabajo que
privilegian, entre otros factores, una mayor velocidad de acceso y produccién de
informacion, brevedad de contenidos, preeminencia de lo visual frente a lo escrito,
potenciacién de la autonomia respecto de la informacion y desarrollo de comunidades

globales Marino-Jiménez, Harman-Canalle y Alvarado (2021).

En el Perd, actualmente, se mantiene una preocupacion que coincide con las
experiencias mundiales y latinoamericanas, pues como dicen Corcino-Barrueta,
Chamoli-Falcon, Otarola-Martinez y Melgarejo (2021), actualmente aln se trabaja en
las universidades en el desarrollo de nuevos modelos educativos y en la configuracion
de un curriculo que forme en las competencias generales y especificas que permitan

que los egresados sean capaces de poseer la capacidad para el autoaprendizaje, la
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posesion de la ética profesional y el emprendimiento, de manera que cuando ahora son
estudiantes y mafiana estén en el desempefio profesional, ejerzan la profesion con
eficiencia y eficacia para que por esas razones logren “posicionarse en el mercado

profesional a nivel regional y nacional”.

Para su ejercicio efectivo eficiente del profesional en Contabilidad de nuestra
Nacion, el egresado no solo debe basarse en los conocimientos técnicos y cientificos,
sino que también debe aprender a desenvolverse en un ambiente competitivo, donde el
manejo de los conceptos, procedimientos y el cultivo de valores o actitudes le permitira

formar parte en la versatilidad del mercado laboral y empresarial.

Considerando lo mencionado, el aspirante al desarrollo de esta profesion, desde
el inicio de su carrera profesional, debe ser instruido y preparado contemplando este

modelo de aprendizaje competencial.

Describiendo la realidad actual de la educacion, Gaviria (2014), afirmé que hay
una tendencia generalizada. Mejorar la calidad y desarrollar la innovacién educativa,
para estas consideraciones se ha incrementado la investigacion cientifica en esta area;
también los docentes investigadores buscan modelos pedagdgicos que permitan

aprendizajes competenciales.

En teoria, el modelo clasico o tradicional de ensefianza/aprendizaje ha sido
superado, pero lo cierto es que los rezagos aun se observan, las universidades asumen
el modelo de un enfoque curricular basado en competencias, pero los docentes no
evallan actitudes y valores, no hay herramientas para esas mediciones y las

capacitaciones docentes en didactica son muy escasas.

El aprendizaje memoristico, repetitivo y libresco no ha sido erradicado. Prensky

(2001), cuestiona la introduccion de las Tecnologia de la Informacion y Comunicacion,
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porque quienes aprenden estan obligados a utilizar esas tecnologias, pero aunque
puedan alcanzar los conocimientos necesarios y adaptarse a las Tecnologia de la
Informacion y Comunicacion , no dejan de ir un paso por detras de los nativos digitales
actualmente, el estudiante al momento de realizar las actividades académicas indicadas
por el docente, lo hace de forma automatica, memorizada, sin preocuparse por entender,
comprender y saber aplicar lo que se le estd ensefiando, el mismo, elabora las

actividades solamente para dar cumplimiento a lo solicitado.

El proceder del estudiante actual, no le permite desarrollar habilidades
competitivas, aprender los conceptos y procedimientos de manera permanente,
desarrollar actitudes y cultivar valores que les permita entrar en un ambiente

competitivo con el gremio laboral.

Esta forma de proceder no estd bien condicionada por la realidad, pues el
estudiante no dispone de un cultivo del aprendizaje que le permita desarrollar

aprendizajes complejos, de calidad.

En una evaluacion de aprendizaje por competencias, realizada a los estudiantes
de Contabilidad, que forma parte de las asignaturas iniciales de la carrera en mencion
de la casa de estudios superior universitaria investigada en el afio 2020 se obtuvieron

los siguientes resultados:

Seccion A, expresado en promedios: aprendizaje conceptual 16, aprendizaje
procedimental 16 y aprendizaje actitudinal 11. Seccion B, expresado en promedios:

aprendizaje conceptual 15, aprendizaje procedimental 15 y aprendizaje actitudinal 10.

Se observa que en el proceso de ensefianza/aprendizaje que se ha empleado, no
ha generado un alto indice de aprendizaje conceptual, procedimental y mucho menos

ha contribuido con el desarrollo de actitudes y valores del aspirante, factores que definen
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el aprendizaje competencial, estos resultados han sido repetitivos en afios anteriores; lo
cual nos induce a evaluar esta problematica; los resultados o logros de aprendizaje
competencial, en sus tres dimensiones: Conceptual, Procedimental y Actitudinal, si se
sigue actuando en el contexto del modelo educativo actual con estrategias tradicional
de ensefianza/aprendizaje frente a los resultados con la aplicacion de habilidades que
considere el uso de tecnologia de vanguardia en los dos primeros ciclos de estudios
contables afio 2021; frente a este analisis lograremos obtener un modelo que
proporcione un eficiente y real aprendizaje de competencias que genere un profesional
altamente competitivo; logrando de esta manera, que desde el inicio de su profesion,
tenga una perspectiva y derrotero de su desarrollo profesional, en una sociedad

cambiante como es nuestro pais.

El problema identificado puede deberse a maltiples factores en todo el sistema
de ensefianza/aprendizaje, sin embargo, a estos resultados, debemos afiadir el problema
actual de la pandemia por la COVID-19 que mundialmente padecemos, donde el
sistema educativo ha sufrido un cambio radical, siendo este netamente virtual, a través
del uso de aplicaciones comerciales que permitan al docente impartir sus clases e
ingeniarselas para el logro de las competencias que aporta el perfil profesional,
cumpliendo con el proceso ensefianza/aprendizaje de todas las disciplinas que trata de
adoptar los mejores procedimientos didacticos para optimizar los aprendizajes en los

estudiantes.

Sin embargo, dados los resultados obtenidos y mostrados anteriormente, en el
afo 2020, donde se dio inicio a este nuevo sistema educativo, nos hace reconocer que
aun con el uso de aulas virtuales, no todos los docentes han hecho uso de la tecnologia

de vanguardia para impartir sus clases y lograr establecer un sistema de aprendizaje
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competencial y competitivo en los estudiantes de la Facultad de Contabilidad de la

Universidad Nacional De Cafiete.

Séenz (2018), nos sefiala que anteriormente ya se investigd acerca de las
opciones educativas, comparando las diferencias de uso de las Tecnologia de la
Informacion y Comunicacion. Unas experiencias muestran resultados favorables
cuando se dispone de la ensefianza virtual, como es el caso de la ensefianza presencial,
y sus resultados han realizado diversos estudios acerca de las diferencias en las
modalidades educativas, arrojando resultados favorables a la virtualidad, como se
muestra en la investigacion realizada por Chiecher, Donodio, y Rinaudo (2005). Hay
otras versiones que contradicen estos resultados mencionados, cono se informa en la
revista de la Universidad Nacional de Rio Cuarto, en Argentina; en este ultimo caso, se
informa que la presencialidad con su metodologia tradicional, dio mejores resultados

que la virtualidad.

Es por eso que se desarrollo este trabajo de investigacion, con la intencion de
establecer diferencias entre el modelo de educacion virtual tradicional con el modelo de
educacion virtual que dan uso a la tecnologia de vanguardia, para estimar el logro del
aprendizaje competencial, la propuesta representara un desafio para la Institucion
Educativa Superior Universitaria, lograr que la ensefianza/aprendizaje cuente real y
efectivamente con un modelo virtual didactico , se le emplee adecuadamente y sea
probado de manera efectiva logrando que las competencias que se proponen en los

silabos sean alcanzadas.

La investigacion estudié una poblacion de estudiantes regulares de los dos

primeros ciclos de la disciplina contable, que lo planteamos en la tabla Nro. 01.
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Tabla Nro. 1. Poblacidon estudiantil de los dos primeros ciclos de Contabilidad encuestados.

POBLACION ESTUDIANTIL, CARRERA PROFESIONAL DE CONTABILIDAD:
PRIMER y SEGUNDO CICLO DE ESTUDIOS, ANO ACADEMICO 2021.

Ciclo de Estudios I. Ciclo de Estudios II.
Turnos Turnos
Mafiana Noche Mafiana Noche
Aula “A” Aula “B” Aula “A” Aula “B”
42 38 36 44
Sub total 80 80
Total, encuestados 160

Fuente: Unidad de Registros Académicos-URA-UNDC, 2021.

1.2. Delimitacion del problema

Para la ejecucion de esta investigacion, se describe el lugar y el momento en el

que se desarrolla el trabajo, el cual se detalla de la siguiente manera:

1.2.1 Delimitacion temporal

El estudio se hizo en el afio 2021. A esta circunstancia temporal
corresponden los datos que se ha obtenido, utilizando los instrumentos de

medicidn.

1.2.2 Delimitacion espacial

La investigacion se desarrollo en la Plataforma Virtual SIVIRENO-UNDC,
en un ambiente desplegado en aulas virtuales, las cuales fueron promovidas,
guiadas y evaluadas por profesores de las asignaturas Contables, Universidad
Nacional De Cafiete, situacion geografica a 200 Km parte sur de Lima: Provincia

San Vicente de Cariete, Distrito: San Vicente, Region Lima.
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1.3. Formulacion del problema

Con la intencién de desarrollar esta investigacion de enfoque cuantitativa, se

plantea el siguiente problema general, que, a su vez, genera los problemas especificos.

1.3.1 Problema General

¢Existen diferencias entre el Modelo de Educacién Virtual Tradicional y el
Modelo de Educacion Virtual con Tecnologia de Vanguardia, para el logro del
Aprendizaje de Competencias, en estudiantes cursantes de los dos primeros ciclos

en Ciencias Contables Universidad Nacional De Cafiete, ailo académico 2021?

1.3.2 Problemas Especificos

1. ¢(Existen diferencias entre el Modelo de Educacion Virtual Tradicional y el
Modelo de Educacion Virtual con Tecnologia de Vanguardia, en la dimension
Conceptual, en estudiantes cursantes de los dos primeros ciclos en Ciencias

Contables Universidad Nacional De Cafiete, afio académico 20217

2. ¢(Existen diferencias entre el Modelo de Educacion Virtual Tradicional y el
Modelo de Educacion Virtual con Tecnologia de Vanguardia, en la dimension
Procedimental, en estudiantes cursantes de los dos primeros ciclos en Ciencias

Contables Universidad Nacional De Cafiete, afio académico 20217

3. ¢Existen diferencias entre el Modelo de Educacién Virtual Tradicional y el
Modelo de Educacion Virtual con Tecnologia de VVanguardia, en la dimension
Actitudinal, en estudiantes cursantes de los dos primeros ciclos en Ciencias

Contables Universidad Nacional De Cafete, afio académico 20217
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1.4. Justificacién
1.4.1 Social

La investigacion contribuye en estos momentos en que el Sistema Educativo
Peruano en general y especialmente en el nivel universitario enfrenta cambios
estructurales, entre otros: El aula fisica, ha sido reemplazada drasticamente por el
modelo virtual de ambiente didactico, la presencialidad tanto de docentes como
de estudiantes se ha virtualizado, siendo muy dréstico e inesperado el cambio, por
decir lo menos; ninguno de los principales actores del acto didactico estaba

preparado para enfrentar estos nuevos retos.

Por ello, se asevera que son pocas las investigaciones realizadas sobre este
tema en nuestro pais, y menos adn en el nivel superior, con el convencimiento que
éste estudio nos permitira brindar resultados evidentes frente a esta abrupta
incursion, para superar debilidades evidenciadas y arribar sugerencias reflejadas
en un modelo innovador para el efectivo logro de aprendizajes competenciales,
integrandose de forma efectiva en un ambiente muy competitivo que actualmente

opera en el ambito laboral de cualquier carrera profesional en nuestro pais.

El estudiante que reciba y aplique eficazmente esta propuesta de educacion
virtual, podré desenvolverse efectivamente en un ambiente tecnoldgico, siendo
capaz de desarrollar sus habilidades y conocimientos en un mundo globalizado,
estar capacitado para enfrentarse a las diferentes adversidades del mundo actual,
trazandose metas en pro de un objetivo que le permita tener éxito en el mundo

competitivo de nuestra sociedad moderna.
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1.4.2 Teorica

Se aporta un nuevo conocimiento para el aprendizaje competitivo en la
educacion virtual que actualmente es aplicada en nuestro pais. Se establece un
esquema de trabajo en estudiantes cursantes de los dos primeros ciclos en Ciencias

Contables, Universidad Nacional De Caiiete, afio académico 2021.

Con los resultados, producto del proceso de investigacion hemos logrado un
gran aporte a nuestro sistema educativo, aprovechando las condiciones vigentes
en las que, por razones anteriormente expuestas, es obligatoriamente necesaria la
aplicacion de la educacion virtual con tecnologia de vanguardia, en la educacion
actual. Se propone la aplicacion de estrategias de ensefianza/aprendizaje que

evidencien innovacion y creatividad en el logro del aprendizaje competencial.

1.4.3 Metodoldgica

En este trabajo de investigacion, se someti6 a prueba la potencialidad del
uso de la tecnologia de vanguardia en el area de Contabilidad para el logro de
aprendizaje competencial, siendo éste un ambiente académico en el cual aun no
se habia experimentado. La aplicacion de este modelo consiste en un conjunto de
pasos que se deben seguir para incrementar y mejorar las competencias propias
en la ensefianza/aprendizaje de las materias correspondientes a las carreras
profesionales, donde se espera lograr el incremento y mejora de las competencias
de los estudiantes del aula, lo cual permite, inclusive, el desarrollo de las actitudes

y la identificacion de las aptitudes de la carrera en estudio.
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1.5. Objetivos
1.5.1 Objetivo General

Comeparar las diferencias entre el Modelo de Educacion Virtual Tradicional
y el Modelo de Educacion Virtual con Tecnologia de Vanguardia para el logro
del Aprendizaje de Competencias, en estudiantes cursantes de los dos primeros
ciclos en Ciencias Contables, Universidad Nacional De Cafiete, afio académico

2021.

1.5.2 Objetivos Especificos

1. Precisar si existen diferencias entre el Modelo de Educacion Virtual
Tradicional y el Modelo de Educacion Virtual con Tecnologia de
Vanguardia, en la Dimension Conceptual, en estudiantes cursantes de los dos
primeros ciclos en Ciencias Contables, Universidad Nacional De Cafiete, afio

académico 2021.

2. ldentificar si existen diferencias entre el Modelo de Educacion Virtual
Tradicional y el Modelo de Educacion Virtual con Tecnologia de
Vanguardia, en la Dimension Procedimental, en estudiantes cursantes de los
dos primeros ciclos en Ciencias Contables, Universidad Nacional De Cariete,

afo académico 2021.

3. Comparar las diferencias entre el Modelo de Educacion Virtual Tradicional
y el Modelo de Educacion Virtual con Tecnologia de Vanguardia, en la
Dimension Actitudinal, en estudiantes cursantes de los dos primeros ciclos
en Ciencias Contables, Universidad Nacional De Cariete, afio académico

2021.
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CAPITULO Il. MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes
2.1.1 Nacionales

Se reporta a continuacion las investigaciones realizadas en el Perd, se
encontrd la opinion de varios autores en los siguientes temas de investigacion.

Malca, R. (2015). En la Tesis titulada: “Uso del Aula Virtual para contribuir
en el desarrollo de capacidades del Area de Ciencias, Tecnologia y Ambiente
(fisica),de los alumnos del 5to Grado de Educacion Secundaria en la I.E. Felipe
Huaman Poma de Ayala, durante el periodo lectivo 2014 ”, presentada ante la
Universidad San Ignacio de Loyola, de Lima, para optar el titulo profesional de
Licenciado en Educacion; planted precisar las capacidades de contenidos
pertenecientes al area de ciencias en estudiantes que egresan de la I.E. Nro.1190
Felipe Huaman Poma de Ayala. El autor utiliz6 un disefio cuasi experimental con
dos grupos: uno de control y el otro experimental, se recogieron datos de los dos
grupos con respecto a las capacidades del area, se probaron la hipétesis planteada.
Se utilizé el aula virtual, de lo cual el 66% de estudiantes consideran que el
manejo de estas aulas virtuales es facil y amigable. El investigador recomienda a
la I.E. pongan en ejecucion la propuesta planteada para que la utilizacion de las
aulas virtuales se constituya en una herramienta de apoyo en el proceso de
aprendizaje. La poblacion y muestra estuvo constituida por 61 alumnos,
distribuidas en las aulas A y B. Como técnica de recoleccion de datos fueron la
evaluacion; para las capacidades de comprension de informacion, indagacion y
experimentacion; observacion; para la actitud ante el area y encuesta para la

medicion de la variable independiente. Fue una investigacion experimental, el



28

disefio de la investigacion cuasi experimental, pues se manipulan al menos una
variable independiente y los grupos ya estaban formados antes del experimento.
Los resultados obtenidos comprueban la hipotesis, el uso de las aulas virtuales
contribuird significativamente en el desarrollo de la capacidad de comprension de
informacién. A partir de los resultados obtenidos, concluye que existen
diferencias, coeficiente t=1,67 y la significacion bilateral t de S P=4,2 también se
logré probar en lo que respecta a la dimensién indagacion y experimentacion,
pues se encontrd que una relacion fue significativa.

Lopez, E.& Ortiz, M. (2018). Hizo una investigacion titulada:” Uso de
entornos virtuales de aprendizaje para la mejora del rendimiento académico en
alumnos de quinto grado en la Institucion educativa Pozo Nutrias2 ”, presentada
ante la Universidad Privada Norbert Wiener, en Lima. Para obtener el grado
académico de Maestro en Informatica Educativa. En su investigacion los autores
sostienen que el uso de entornos virtuales es un factor significativo para el
aprendizaje, mejora el rendimiento académico en estudiantes del quinto afio en la
Institucion Educativa Pozo Nutrias 2. Como se advierte desde la lectura del titulo,
la tesis indagd sobre la potencialidad pedagdgica de los entornos virtuales. La
tesis utilizo el enfoque cuantitativo y sigui6 las pautas del método cientifico. Se
estudié una muestra de 22 alumnos. Utilizo la técnica de la encuesta. Como
resultados obtenidos, se logré hacer la deteccion de debilidades que tienen los
estudiantes cuando aprenden, se muestra, ademas, las delimitaciones de las causas
de las dificultades y se formula una propuesta de solucién a los problemas
detectados. Fue un tipo de investigacion descriptiva y utilizé un enfoque
cuantitativo. En lo que respecta a los procedimientos seguidos para alcanzar el

objetivo trazado, los autores observaron indirectamente la realidad, la aplicacion



29

de la encuesta mostré un inapropiado disefio de los espacios educativos, lo cual
estd asociada al nivel de conocimiento, bajo disefio intelectual y competencias,
como es el caso de la creatividad bajo que muestran los nifios investigados. Se
hace una enumeracion de los factores mas asociados a los resultados obtenidos,
lo cual es una base para remediar los problemas de disefio, particularmente en lo
que se refiere funcionalidad y organizacion en los espacios educativos.
Recomiendan como parte de las medidas de solucion: un didlogo de los docentes
con las autoridades del centro Educativo.

Cuyubamba (2018). En la Tesis titulada: “Las Aulas Virtuales como
herramienta de apoyo en el proceso de aprendizaje de los estudiantes de la
Facultad de Educacion y ciencias humanas de la Universidad Peruana Los
Andes . para obtener el grado de Maestro en educacion, con mencién en Docencia
Superior; abordd como objetivo precisar como contribuyen las aulas virtuales en
el aprendizaje de las matematicas en los discentes. La investigacion fue de tipo
aplicada y se uso el enfoque cuantitativo; fue una tesis de nivel explicativo. La
poblacién estudiada fue de 28 estudiantes, y la muestra tuvo el mismo namero
que la poblacion, integrada por la totalidad de los estudiantes del segundo ciclo
de la citada facultad. Como técnica de recoleccion de datos se utilizo la encuesta
y como instrumento el cuestionario y dispuso también de una prueba de
matematica. Luego de obtener los datos, procesarlos y analizados éstos, se afirma
que el uso de las aulas virtuales tiene una influencia significativa en el aprendizaje
de las Matematicas.

Pefialoza (2019). En la Tesis “Las Aulas Inteligentes y proceso de
ensefianza aprendizaje en la Institucion educativa Mixta Nuestra Sefiora de la

Merced de Ate”; presentada en la Universidad Nacional de Educacion Enrique
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Guzmany Valle, en Lima. Esa tesis fue para la maestria en Educacion tuvo como
propdsito determinar la influencia de las Aulas Inteligentes en el aprendizaje de
estudiantes en Ciencia, Tecnologia y Ambiente. 1. E. M. Nuestra Sefiora de la
Merced del Distrito de Ate periodo 2017. Para este efecto, contd con una
poblacién de 120 estudiantes, utilizando la metodologia de nivel cuasi
experimental y la técnica censal.

El objetivo principal de este trabajo de investigacion es evidenciar queé la
incorporacion de las aulas inteligentes mejora significativamente la inteligencia
de los estudiantes del mencionado I.E.M., contando para este fin la mediacion de
docentes. La conclusién final, mejora significativamente el proceso de
aprendizaje en los estudiantes del Centro Educativo Mixto, mencionada, con una
asintdtica (bilateral) de =0,000<0,05, en su dimensién praxis, La significacion
observada es ain mejor en el proceso de ensefianza con una asintotica (bilateral)
de =0,000<0,05 en su dimensién comunicativa, la significacion mejora
sustancialmente en el proceso de aprendizaje con una asintotica (bilateral) de
=0,000<0,05. En su dimensidn tutorial, la pertinente significacion mejora en el
proceso de aprendizaje con una asintotica (bilateral) de 0,000<0,05. En su
dimensidn evaluativa, permite que la significacion es ain mejor en el proceso de
aprendizaje de la poblacion estudiantil del I. E. M. N. S. M. parroquial de Ate-
periodo 2017, siendo la significacion asintética (bilateral) de 0,000<0,05. La
conclusion final a que llega el investigador. La investigacion llegd a comprobar
que el uso de las aulas inteligentes incorporadas a los ambientes de estudio,
mejora significativamente la inteligencia en el aprendizaje competencial en el

Area de Ciencias Tecnoldgicas y Ambiente en la muestra estudiada.
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Sanchez (2019), hizo una tesis para estudiar la “Influencia del Uso de Aula
Virtual en el nivel de Aprendizaje de los Estudiantes del Curso de Informética de
la Facultad de Derecho de la Universidad de San Martin de Porres”; fue una
tesis para optar el grado académico de Maestro en Educacién con mencion en
Informatica y Tecnologia Educativa. Para el desarrollo de este trabajo, conté con
una poblacion de 60 estudiantes, la muestra tiene el tamafio de la poblacion,
conformada por dos aulas con 30 participantes cada una del curso de Informatica.
Para alcanzar los objetivos de la investigacion, utilizd el disefio cuasi
experimental. Como resultado se logré comprobar que el uso del aula realizado
por el grupo experimental obtuvo mayor porcentaje del nivel de aprendizaje
logrado con un 93.3% a diferencia del logro obtenido por el grupo control el cual
alcanzd 63.3%. De esta manera se llega a confirmar la existencia de influencia
favorable del uso de aulas virtuales en el aprendizaje. Las pruebas de hipdtesis
lograron confirmar la sospecha de que las aulas virtuales influyen
significativamente en el nivel del proceso de aprendizaje de los estudiantes de la
poblacién investigada. Para las pruebas de hipdtesis se utilizd el estadistico de
Mann Whitney, encontrandose un p=0,160, determina la no diferencia de los
grupos de muestra, evidenciando la igualdad de condiciones. En el post test, se
establecio la diferencia de p=0,039, evidenciando las diferencias entre
ambos grupos. poblacionales, determinando asi que la influencia del uso de las
aulas virtuales en el proceso de aprendizaje del curso de Informatica, se evidencia
al realizar la prueba de Mann Whitney donde p=0,557, como nivel
significativo de 0,05 determinando la no existencia diferencial de los resultados
en los grupos de la muestra control y experimental, garantizando la igualdad de

condiciones al comenzar el proceso experimental, y al finalizar el proceso, se
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puede evidenciar las diferencias de grupos de p=0,076, confirmando diferencias
grupales, el grupo experimental obtuvo un porcentaje del nivel de 26,7% vy el
control con 13.3%. El autor de la tesis recomienda la capacitacion continua de los
estudiantes y docentes en el uso de las aulas virtuales, y aplicar el avance de las
nuevas tecnologias de la informatica, mejorando significativamente la formacion

profesional.

Internacionales

La investigacion propuesta requiere de fuentes de informacion no nacional
relacionada al trabajo, por este motivo se realizé una busqueda, cuyo resultado es
el siguiente:

Herrera, M. (2006). En un articulo publicado para la Revista Iberoamericana
de Educacion de la Universidad Autbnoma Metropolitana, Ciudad de México,
D.F. Titulado, “Consideraciones para el disefio didactico de ambientes virtuales
de aprendizaje: una propuesta basada en las funciones cognitivas de
aprendizaje”. Donde el autor llega a las siguientes conclusiones. La incorporacion
de las nuevas tecnologias en la educacion, valora y considera como un derecho
fundamental y universal para todos los estudiantes por ser un recurso valioso en
el proceso de la educacion, va paralelamente de la mano en lo pertinente a los
avances de la ciencia y tecnologia unidos a la praxis educativa no es excluyente
de alguna modalidad especifica, ya que revierte en necesidad en las
manifestaciones y formas en el proceso de la educacion.

En el proceso educativo bajo la modalidad presencial o distancia, y el uso
de estas tecnologias tienden a mejorar significativamente el aprendizaje. Se

confirma que el modelo virtual presentado orienta el disefio de los ambientes
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didacticos. Los ambientes didacticos, pues favorecen en forma significativa el
aprendizaje de los discentes. Concluye el autor con la siguiente reflexion: Queda
comprobado con la tesis realizada, que este modelo virtual si contribuye en el
aprendizaje.

Mayorga, M. & Madrid, D. (2010). En un articulo titulado “Modelos
didacticos y Estrategias de Ensefianza en el Espacio Europeo de Educacion”.
Presentado en la Revista Tendencias Pedagdgicas de Madrid. autores
establecieron como objetivo precisar la influencia de los modelos didacticos en la
ensefianza y aprendizaje universitario. Los autores se plantearon varios problemas
¢Qué cambios conviene hacer en los modelos y estrategias didacticas que existen
actualmente? y qué estrategias de ensefianza deben utilizar los docentes en sus
asignaturas? ¢Cuales son las necesidades formativas que requieren los docentes
para cumplir con eficiencia su tarea de ensefianza? ;Qué va a requerir el
profesorado? ¢ Cuales son los cambios que deben dar en la ensefianza/aprendizaje
para lograr los objetivos educativo, ahora que vivimos el siglo XXI? Los autores
recomiendan trabajar aceptar el nuevo enfoque por competencias, utilizar la
tecnologia virtual, y en lo concerniente al método preferir el aprendizaje
colaborativo y autbnomo. De esa manera continuara mejorando la educacion
universitaria.

Angarita, M. Fernandez, F. & Duarte, J. (2014). En un articulo titulado, La
didactica y su relacion con el disefio de ambiente de aprendizaje: una mirada
desde la ensefianza de la evolucién de la tecnologia. Escrita para la Revista de
Investigacion, Desarrollo e Innovacion, publicada por la universidad Tecnoldgica
y Pedagdgica de Colombia, en el cual plantearon como objetivo describir un

ambiente de aprendizaje que fuera Gtil en la ensefianza. Los autores hicieron una
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investigacion cuantitativa. ElI fundamento de la elaboracion del ambiente
didacticos. Como método, primero lograron precisar cuales eran los
requerimientos educativos para luego dedicar su atencion investigativa y como
estrategia se plantearon que los aprendices consiguieran como objetivos: 1) La
identificacion de las etapas del tema de estudio 2) Saber argumentar sobre el
asunto de estudio, y 3) Saber identificar los antecedentes de la tecnologia
contemporanea. La poblacién a la cual se aplicé el disefio didactico elaborado
estuvo constituida por 24 aprendices de la institucion investigada. La presentacion
de Sogamoso ubicada en Boyaca, Colombia. Como resultado, los autores
muestran, que luego de la aplicacion del disefio pedagogico, los estudiantes
supieron elaborar las lineas de tiempo acerca de la evolucion seguida por el
transporte, el disefio generd disefios formativos, también fue positivo qué los
estudiantes a quienes el disefio pedagdgico sirvid sean conscientes de sus
aprendizajes y supieran relacionar sus aprendices con su realidad educativa y
general.

Esteban & Zapata (2016). Escribieron un articulo titulado” Estrategias de
aprendizaje E-Learning. Un apunte para la fundamentacién del disefio educativo
en los entornos virtuales de aprendizaje ”, el cual fue publicado parea la RED,
Revista de Educacion a Distancia, publicada por la Universidad de Murcia, en
Colombia, se identifico que la investigacion tedrica que se expone destaca el rol
de la metacognicion en el E-Learning, debido a que permite plantear el orden de
los contenidos teniendo en cuenta las caracteristicas la naturaleza del aprendizaje
y sus actores principales: los aprendices. Esteban-Albert y Zapata indican en su
propuesta un rango singular: la metodologia auto didactica, que mejora el

aprendizaje autdbnomo, que implica el buen conocimiento de los recursos que el
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aprendiz requiere para aprender. Los autores se plantean una serie de preguntas
que cuestionan las caracteristicas de la ensefianza/aprendizaje, sus condiciones y
su control, en la cual se acepta el E-Learning.

Espinoza & Rodriguez (2017). Presentan un estudio de investigacion
realizada en la Universidad Autonoma de Sinaloa, México; Titulado “La
generacion de ambientes de aprendizaje: un andlisis de la precepcion juvenil ”,
que fue aceptada por Revista Iberoamericana para su publicacién. En el articulo
sefialan que los ambientes didacticos de aprendizaje, Duarte (2003), ha estudiado
con relacion al ambito geografico, pero esta afirmacion no es suficiente, pues
cuando se tiene como referencia la ensefianza y aprendizaje es necesario tener en
cuenta otros contextos. Como las relaciones humanas, que son muy complejas e
influyen en el aprendizaje. Para referirse al entorno medio, sin embargo, se
considerd que la palabra medio era insuficiente para designar la accién del ser
humano sobre ese entorno por lo que construyeron el concepto del ambiente
didactico para el aprendizaje, el cual involucraria al entorno y la accion de los
seres humanos sobre él. Entonces, estos ambientes por su trascendencia, no se
limitan en su concepcion al espacio fisico, debe comprender el entorno de la
diversidad de las relaciones humanas, aportando asi su existencia de ser.
Concluyen en este trabajo de investigacion: que los investigados aceptan que el
clima social y especialmente las relaciones sociales que se dan favorecen el
aprendizaje competencial. Los estudiantes reconocen la practica docente que
saben planificar sus sesiones, esto incluye las calificaciones, y finaliza esta
conclusion aceptando la percepcion de los jovenes estudiantes no se da de manera

idéntica en lo que respecta a la pertenencia y asistencia al turno que les
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corresponde, lo cual hace pensar en que debe continuarse investigando sobre esos

asuntos.

2.2. Bases Teoricas o Cientificas

2.2.1 Variable Uno: Modelo de Educacion Virtual Tradicional

Definicidn: Segun Piscoya (2011), el Modelo de Educacion Virtual
Tradicional se define como los procedimientos de ensefianza/aprendizaje que
profesores y estudiantes utilizan aun ahora en la era del conocimiento los
recursos propios de la pedagogia tradicional, en otros términos, fue el método
que se origind y desarrolld en el contexto de la pedagogia tradicional, en la cual
se impuso como el Unico procedimiento que ha establecido poca sustentacion
teorica a lo largo de la historia del conocimiento y la sociedad, no cuenta con
defensores teoricos, pero existe en la practica y es combatido por que la
sociedad y practica educativa exigen diferentes resultados que el modelo de

educacion tradicional puede ofrecer.

2.2.1.1 Fundamentos del Modelo de Educacion Virtual Tradicional
1. Fundamento. Remite al valor de la experiencia de quien aprende. El
filosofo inglés Locke argumentd que existe una “educacion
experiencial”, como lo recuerda Kumar (2022), quien valora la
experiencia. En efecto, Locke (2022), filésofo ingles del siglo XVII,
en su Ensayo sobre el entendimiento humano, sostuvo que las ideas
advienen por experiencia o por reflexion.

Los seres humanos aprenden por la experiencia, con la experiencia.
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Toda la educacion tradicional, el método tradicional y todo el Modelo
de Educacion Virtual Tradicional esta imbuida de esta idea, se pone
de relieve la experiencia, ella permite aprender y se graban las ideas

que resultan ser asi mas duraderas en la mente humana.

2. Fundamento. Propone de relieve el ambiente del aula de clases con
un modo cara a cara de instruccion, estricta adherencia al horario,
pruebas, examenes finales y bajo completa guia y motivacion de los
profesores
Asi lo pone de relieve Mohammed (2022), quien afirma que el método
tradicional “es un método de ensefianza totalmente orientado al
profesor y recientemente las instituciones ofrecen un modo
combinado de ensefianza.

Este método es aceptado unanimemente por todos los padres por el
futuro de sus hijos. Los estudiantes se benefician de la instruccion
tradicional y lograr resultados positivos y encajar en la industria
laboral con éxito”.

3. Fundamento. Refiere al método, es decir a los procedimientos que

utiliza el profesor para un aprendizaje exitoso de sus estudiantes.

2.2.1.2 Principios del Modelo de Educacion Virtual Tradicional
Segun reporta Piscoya (2011), son principios del modelo tradicional
los siguientes:
1. Principio, secuencia de lo simple a lo complejo. Lo que se aprende se
descompone en materias 0 asignaturas; a unos aprendizajes de

asignaturas suceden otros, pero encadenados segun su grado de
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dificultad, a los conocimientos simples, suceden los mas complejos, se

van agregando asi contenidos en orden se establecen.

2. Principio, memorizacion. EI método pedagogico contribuye con la
memorizacion mediante los controles: preguntas sobre la leccion,
examenes y también ejercicios.

3. Principio, premiacién. Cuando se sigue el método de aprendizaje, es
decir, su uso e implementacion se admite y pone en vigencia la
competencia y la premiacion, quienes siguen el método tradicional son
premiados con notas sobresalientes, e incluso con diplomas y medallas.

4. Principio, autoridad. EI maestro esta investido de autoridad,

establece las normas y el control del aprendizaje.

2.2.1.3 Dimensiones del Modelo de Educacion Virtual Tradicional

1. Accesibilidad. Segun Piscoya (2010), precisa el contenido de la
dimensidn de accesibilidad, como un procedimiento del estudiante para
ingresar al aula virtual, el estudiante participa cumple con las
indicaciones ofrecidas por el docente y utilizando la plataforma logra
ingresar al aula virtual para realizar sus tareas: Participando en los
foros, entregar los ejercicios (tareas) y dar examen.

2. Interaccion. Para Piscoya (2010), precisa el contenido de la dimension
de Interaccion como un procedimiento del estudiante respecto a la
comunicacion con los participantes del aula virtual. EI uso de la
plataforma, al participante le permite dialogar en los foros, por ejemplo,

la comunicacién con el docente al redactar un foro, que el profesor
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obliga a responder, el estudiante cuelga en la plataforma, sus
comparieros pueden ver esa participacion del estudiante, hacer
observaciones y critica y también plantear sugerencias. Pero la
interaccion puede continuar, pues el estudiante tiene la opcion de
escoger un par que lo valoré, aungue es posible que el docente designé
un par evaluador: Hay otras opciones: En el trabajo en grupos y en las
exposiciones, pues obligatoriamente se hacen dialogos. Todas estas
interacciones obligan al docente a calificar las interacciones.

3. participacion. Piscoya (2010), precisa el contenido de la dimension de
Participacion como un procedimiento del estudiante para cumplir con
los compromisos académicos en el aula virtual. La asistencia es
participacién, preguntas, hacer observaciones, exponer. ElI docente
debe programar y preparar sus herramientas para evaluar las

participaciones de los estudiantes: registro de notas, rubrica.

2.2.1.4 Implementacién de la innovacion tecnoldgica

La innovacidn tecnoldgica es una realidad, ocurre en todo el mundo,
pero especialmente en los paises desarrollados. La aparicion de nuevos
aparatos e instrumentos se da en las distintas manifestaciones de la vida
humana y la educacion no es una excepcion. En todo el mundo ocurre
continuamente innovacion tecnolégica. Por los resultados obtenidos, la
innovacion tecnoldgica educativa se ha incrementado por los efectos que
trae consigo. Hoy se comercializa la implementacion tecnolégica en la
educacion, por su aceptacion y sus efectos positivos, particularmente por

el apoyo a quienes aprenden. Aguilar (2020). Debido a la pandemia
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causada por la COVID 19, la tecnologia educacional que se ha impuesto

es la virtualidad.

2.2.1.5 Estrategias de ensefianza/aprendizaje Tradicional en Aulas virtuales

La ensefianza/aprendizaje por siglos fue tradicional. Con el
advenimiento de la virtualidad, han cambiado muchos asuntos de la vida
de las personas, pero es innegable que, pese a la tecnologia, muy
importante, por cierto, muchos docentes no han logrado superar las
caracteristicas y limitaciones de la estrategia tradicional, pues, por
ejemplo, aln en la virtualidad los docentes pueden tolerar el memorismo
y la repeticién de los conocimientos que se adquiere. Aun el docente puede
seguir siendo tradicional. Debido a que no ha ocurrido una capacitacion
educacional que los libere de manera efectiva del aprendizaje tradicional.
Aguilar (2020).

Este modelo sugiere que el docente no estd obligado a impartir
ninguna novedad tecnologia durante el desarrollo de su clase. Supone
solamente el uso de la plataforma virtual requerida para impartir sus clases
de manera tradicional, sin ninguna novedad al modelo presencial.

De hecho, el profesor puede manejar el uso de pizarra desde su
ubicacion e impartir su clase sin uso de ningun material tecnologia o de
internet para ampliar el conocimiento de su auditorio.

En este modelo tradicional, el docente solo realiza intercambios de
conocimientos directamente con su auditorio, en vivo, respondiendo a las
interrogantes de sus estudiantes de manera instantanea, puede incentivar a

la formacion de debate, exposiciones y participacion de los estudiantes.
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Toda la actividad es consignada por una sola via indicada por el docente,
no hay apertura a la innovacion e inclusion tecnologica de parte del
docente y el estudiante.

Con la virtualizacién en la educacion es légico que se tenian que
producir consecuencias, la personalizacion y la socializacion han sido
afectadas y hasta situaciones de reclamo han ocurrido, Ademas, hay areas
de virtualidad en las cuales encuentra dificultades, por ejemplo,
obviamente ensefianza en el campo de salud. Vera (2004). En general, se

aprecia la influencia negativa en el control durante las evaluaciones,

2.2.1.6 El papel del estudiante en el contexto de las virtualidades

A pesar de la llegada y aceptacion de las virtualidades, quien
aprende es aun un “alumno”, es decir, literalmente no tiene luz
(conocimiento), quien le da la luz es el maestro. EI alumno tiene su rol que
en muchos casos no ha cambiado por el acceso logrado por la introduccion
de la virtualidad.

En este Modelo, es posible que se mantengan caracteristicas de la
ensefianza/aprendizaje tradicional: el alumno es quien aprende, y escucha
al maestro, lo respeta y acepta y cumplen con lo que ofrece la virtualidad,
es decir con el uso del computador, e internet. Se cumpliria aun la
sentencia: Magister dixit-el maestro lo dijo- significa que se respeta
rigurosamente la autoridad de quien ensefia, es pretender que algo es cierto
porque asi lo dice o lo dijo quien ensefia, pues a €l se le considera un

erudito, una eminencia en la materia.
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2.2.1.7 Vigencia de las caracteristicas de la ensefianza/aprendizaje
Tradicional con la introduccion del Modelo de Educacion Virtual

Este Modelo de Educacion Tradicional, es posible que ain subsista

cuando se introduce la educacion virtual, pese a los grandes logros

conseguidos, por ejemplo, la socializacion del aprendizaje y la ensefianza,

pero la tradicion de la ensefianza y el aprendizaje esta muy internalizada

no es dificil eliminarlos. Vera, (2004).

2.2.1.8 Critica a la Escuela Tradicional
1. Se critica su dedicacion solo a la transmision, no sirve mucho para
desarrollar la personalidad, las actitudes y los valores.
2. Su ineficacia para realizar con éxito la transmision de conocimientos,

origina retraso, repitencia y desercion.

2.2.2.9 Por qué el nombre Modelo de Educacién Virtual Tradicional

El nombre Modelo de Educacion Virtual Tradicional, que se emplea
en nuestra tesis, obedece a la necesidad de reconocer que es posible
reafirmarse en el método tradicional, pero aceptando o incorporando la
virtualidad. Ha afirmado: en un intento de publicitar el aprendizaje
electronico, algunos de sus defensores han llegado a predecir que muy
pronto seria sorprendente darse cuenta de que las personas aun optan por
el aprendizaje tradicional. Al-Awar, (2011). Pero Ezza (2015), ha
confrontado con Al Awar, que se trata de una prediccidn, pues es posible
que la educacion sea tradicional y se utilice las bibliotecas electronicas,

las wikipedias y los wikidiccionarios, etc., “son muy utilizados en la
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educacion tradicional. Ademas, muchas instituciones terciarias
tradicionales en todo el mundo han establecido unidades especiales para
enriquecer su contenido electronico. Por lo tanto, es legitimo argumentar
que el discurso electronico y los conceptos subyacentes pueden funcionar
como mecanismos puente entre el discurso electrénico del aprendizaje y
aprendizaje tradicional contrario a la creencia generalizada de que estas
formas de aprendizaje son mutuamente excluyentes”. Los modelos que
comparamos en nuestra investigacion fueron: Modelo de Educacion
Virtual Tradicional y Modelo de Educacion Virtual con Tecnologia de

Vanguardia. Apostamos al segundo, y logramos datos que respaldan.

2.2.2 Variable Dos: Modelo de Educacién Virtual con Tecnologia de Vanguardia
Definicién: Refiere al cambio del papel del estudiante y haciendo de €l el
actor principal en el proceso, ensefianza/aprendizaje, mientras que el docente
cumple el papel de guia u orientador. ElI docente ya no es el transmisor del
conocimiento que posee para ensefiar porque han aumentado significativamente

y no puede disponerlos como lo podia obtener antes de la Era del conocimiento.

2.2.2.1 Fundamentos Variable Dos con Tecnologia de Vanguardia
Una exposicion de los fundamentos del Modelo de educacion
Virtual, requiere de un analisis tedrico y epistemoldgico de la educacion
virtual, como afirma Munévar, Lasso & Rivera (2015), lo cual significa,
como dice Bunge (2022), indagar por los criterios que utiliza los
cientificos de la ciencia formal y también de la ciencia factica, sobre la
investigacion y el logro de conocimientos rigurosas, aceptados por la

comunidad cientifica, el conocimiento de lo que es la teoria cientifica y
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especialmente el método cientifico, asi como un esclarecimiento de los

instrumentos tedricos como los modelos, paradigmas, teoricas cientificas.

Con estas orientaciones, se formulan los fundamentos del Modelo de

educacion virtual con tecnologia de vanguardia.

1.- Fundamento. - El uso y la vigencia del Modelo de Educacién virtual
con Tecnologia de vanguardia. Tiene su fundamento en las
caracteristicas del modelo, asi como por las consecuencias que
posibilitan esas caracteristicas.

2. Fundamento. - Aportan Flexibilidad e interactividad. Al usar el
Modelo de Educacion virtual con Tecnologia de vanguardia, se logra
la vinculacion a una comunidad virtual integrada por alumnos.
Utilizando ese modelo, los estudiantes pueden plantear sus dudas,
alcanzar sus propuestas de solucién de problemas, Como dicen
Fitriningtiyas, Unamah y Sumardi (2022), quienes se decidieron
definitivamente por la educacién virtual con tecnologia de
vanguardia, afirmando que “la conectividad a Internet juega un papel
vital en la realizacion de las sesiones virtuales y algunas técnicas”, lo
cual quiere decir que la predominancia del Modelo de Educacién
Virtual con Tecnologia de Vanguardia, se da por el desarrollo de la
tecnologia: Se impone practicamente un solo sistema de
comunicacion. Fitriningtiyas, Unamah y Sumardi (2022), considera
seis argumentos que le dan vigencia al Modelo de Educacion Virtual
con Tecnologia de Vanguardia.

3. Fundamento. - La comunicacion es masiva. Porque puede llegar a

muchos usuarios, sin embargo, mantiene la comunicacion de uno a
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uno (emisor y receptor). Es unifuncional porque es capaz de
desempefiar funciones “conectoras (“de uno a uno), “distribuidoras”
(de uno a muchos) y “colectoras” (de muchos a uno).

4. Fundamento. - Es personalizable. Porque adapta los contenidos y
recursos a los usuarios.

5. Fundamento. - Obliga al aprendiz a ser activo. Ya no es posible que
quien aprende piense dejar que otro hable o haga.

6. Fundamento. - Es bidireccional e interactivo. El modelo de Educacion
Virtual con Tecnologia de Vanguardia obliga al estudiante ser
necesariamente activo, cuando utiliza un software interactivo. Asi los
estudiantes se encaminan por el aprendizaje autbnomo.

7. Fundamento. - La potencia y alcance, que parece no tener limites. No
importa 0 importa muy poco las diferencias entre quienes aprenden:
No interesa de qué clase o estrato socioecondémico son los
participantes. Basta que quien aprende disponga de tiempo y de una
computadora, por ejemplo, una laptop o una Tablet. También es
suficiente un buen celular.

8. Fundamento. - El sistema de aprendizaje, en el Modelo de Educacion
Virtual con Tecnologia de Vanguardia. Es un canal multimedia, ya

que puede incorporar de todos los medios y formatos que son utiles.

2.2.2.2 El Modelo de Educacion Virtual con Tecnologia de Vanguardia se
sustenta en sus principios pedag0ogicos.
1.  El papel del Estudiante. El estudiante en el contexto del modelo de

Educacion Virtual con Tecnologia de Vanguardia es el actor
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principal del proceso de aprendizaje: El aprende investigando,
utiliza el portafolio electronico como una herramienta para aprender
a investigar. (Tafur e lzaguirre,2016,35-41), busca informacion,
organiza las informaciones logradas, expone sus informaciones
conseguidas utilizando el aprendizaje cooperativo, aplica método
critico en toda circunstancia de su proceso de aprendizaje, pero todo
disponiendo de la tecnologia de vanguardia.

El papel del Docente. En el Modelo de Educacién Virtual con
Tecnologia de Vanguardia, el docente ya no es un transmisor de
conocimientos, es mas, no puede serlo, pues los conocimientos que
ahora existen son muchos, esta en la Web, por esta razén, no le queda
sino orientar a sus aprendices en el logro de conocimientos,
procedimientos y logro en sus actitudes y valores. Entonces, el
docente tiene que desempefiar un nuevo rol.

El Modelo Virtual Ambiente Didactico. Si el modelo es de
educacion tradicional, aunque se cuente con el apoyo de la
virtualidad, tanto el alumno como él docente, pueden actuar
interactuando en lugares distintos y en algunos casos en diferentes
tiempos. Como se puede apreciar, la ensefianza no cambia a pesar
del aprovechamiento que se le pueda dar a los aportes de la
ensefianza virtual. (Rangel, sf).

Histéricamente la educacién virtual surge condicionado por la
aparicion de nuevas tecnologias. Un antecedente de la educacion
virtual fue la educacion a distancia, pero como no habia computador

con las caracteristicas que hoy tiene, ni internet para ser utilizados
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en el proceso de ensefianza/aprendizaje, se usaron los textos,
grabaciones magnetofonicas. Con el uso de la correspondencia
personal y tradicional, se le accedia al estudiantado a participar en
diversos programas de ensefianza, accediendo no sélo a las clases a
distancia sino hasta el logro de los titulos académicos y
profesionales que se aceptaban como validos y reconocidos por ley
(Rangel, sf).

En la ensefianza/aprendizaje virtual, el docente crea sus videos
instructivos y auto instructivos para implementar los aprendizajes,
es una manera de hacer que el estudiante continue con su proceso de
aprendizaje continuo, pues a pesar de su ausencia los estudiantes
contintian aprendiendo y no se retrasan.

Las actividades desarrolladas con los modelos de educacion virtual
exigen que se creen é implementen estrategias que permitan
desarrollar cada vez mas los aprendizajes propiamente dichos, es
decir, que no sean memoristicos, repetitivos y librescos,
especialmente aquellas que conforme se avanza en el proceso
resultan ser mas complejas.

La UNESCO (2008) admite que la tecnologia puede facilitar el
acceso universal a la educacion, apoyar la labor de los docentes,
mejorar la calidad y la pertinencia de los aprendizajes, fomentar la
gestién y administracion de la educacion.

La ONU difunde los ejemplos exitosos de aplicacion de las
Tecnologias de la Informacion y Comunicacion en el campo de la

ensefianza/aprendizaje, realiza actividades para elaborar politicas y
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directrices para la mejora de la calidad educativa, mediante
actividades de fomento de la capacidad, asesoramiento, la UNESCO
apoya los gobiernos para usar las tecnologias para fomentar la labor
docente y de esa manera mejorar los aprendizajes.

Estrategias de Aprendizaje. El asunto de las estrategias de
aprendizaje esta asociado a las visiones y a partir de diversos
aspectos que esas estrategias, una dificultad al respecto consiste en
la existencia de muchas definiciones. Schmeck (1988), Schunk
(2012), conciben “las estrategias de aprendizaje como
procedimientos o planes fin de lograr metas de aprendizaje, en tanto
que los procedimientos especificos”, que son reconocidas como
tacticas de aprendizaje”; se admite que estas Ultimas se ubican
dentro de las primeras. Para los autores mencionados, mencionan
que esos procedimientos son conscientes unas y otras intencionales;
quienes aprenden deciden la eleccién acerca de cuales utilizar, de
acuerdo a los conocimientos que pretenden alcanzar; al respecto
tienen importancia las caracteristicas de la situacion educativa en

que se produce la accion y la eleccion. Monero (1999 p.14).

2.2.2.3 Dimensiones del Modelo de Vanguardia.

1.

Aprendizaje Conceptual. Refiere a un dominio del aprendizaje por
competencias, comprende conocimientos que quien aprende; estos
conocimientos forman parte de las teorias, pero también en los
modelos, paradigmas y doctrinas que los cientificos logran en los

ambitos de la realidad. Cepeda (2004).
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Para lograr aprendizajes conceptuales es una necesidad que quien
aprende adquiera conocimientos como condicion previa, de alli el
nombre de “conocimientos previos” para adquirir nuevos
conocimientos. Solo asi se puede lograr la comprension de lo que se
aprende.

Quienes ejercen la docencia y aceptan el aprendizaje por
competencias, se plantean como proposito que sus aprendices logren
cuando quienes ensefian se proponen que sus aprendices logren
aprendizajes conceptuales, tienen que pertrecharse de materiales
necesarios y suficientes, que ademas deben organizarse de manera
que los que aprenden puedan lograr estructurar adecuadamente la
estructuren la nueva estructura del conocimiento de que disponen.
Cuando los aprendices se disponen a aprender tienen listos los
conocimientos previos y hacer esfuerzo suficiente para que se
conecten con el nuevo conocimiento que estan por adquirir, para ello
debe funcionar adecuadamente la automotivacion.

Para lograr conocimientos nuevos, es necesario proponer y hacer
efectivo actividades que permitan que los aprendices comprendan
los conceptos y los analicen mediante una estrategia que sea
positiva, por ejemplo, la estrategia por descubrimiento.

Desde el punto de vista psicoldgico la ensefianza y aprendizaje de
conceptos se fundamentan a partir de la teoria a cerca de la
significatividad del aprendizaje del psicélogo y pedagogo
estadounidense David Paul Ausubel, quien plantea que el desarrollo

de conocimiento en los alumnos no se efectla por la acumulacién de
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conocimientos, sino que estos deben tener un significado para el
sujeto que aprende, por esta razdn considera que el aprendizaje
significativo consiste en la adquisicion de la informacion en forma
sustancial y su incorporacion dentro de la estructura cognoscitiva a
partir de relacionar sustancialmente y de manera no arbitraria dicha
informacion con el conocimiento previo. Camacho & Orozco
(2017).

Desde el punto de vista cientifico, se reconoce que el concepto es un
producto del conocimiento, una unidad cognitiva de significado, una
construccién, mental, una abstraccion, un reflejo que permite
comprender, analizar e integrar los objetos, procesos y fenémenos
sobre las bases de sus caracteristicas y propiedades esenciales, asi
como de las experiencias historicamente condicionales y surgidas
como parte de la interaccién con la realidad de un contexto
determinado. Camacho & Orozco (2017).

Aprendizaje Procedimental. Para Coll & Valls (1992), aprendizaje
procedimental refiere a un tipo de conocimiento que significa una
labor de ejecucion, puede ser mediante el uso de una técnica o una
estrategia, también mediante la ejecucion de una habilidad, es
distinto del aprendizaje conceptual, que refiere al qué, pues, declara
algo, el aprendizaje procedimental en cambio es eminentemente
practico, implica hacer ejercicios, practicas, operaciones. Estas
actividades mantienen un orden obligado para conseguir una

determinada meta.
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Adquirir aprendizajes procedimentales es adquirir una competencia
que por eso se denomina competencia procedimental, que tiene
como contenidos las dimensiones que se relacionan. Estas son las
competencias procedimentales indicadas por Camacho & Orozco
(2017).

En el aprendizaje por competencias, se concibe el logro y desarrollo
de procedimientos como un aspecto fundamental del aprendizaje,
que tiene en cuenta varias consideraciones que se exponen a
continuacion.

El aprendizaje procedimental se da primero como una etapa inicial
en la cual el aprendiz ejecuta sus acciones de manera insegura, lenta
e inexperta y poco a poco conforme se dan sus experiencias logra
una ejecucion rapida y segura.

Conforme avanzan sus experiencias, los aprendices mejoran su nivel
de atencién consiente, se va logrando una especie de actividad
automatica: los que aprenden los procedimientos van asimilandose
y se expresan en la practica como automatismos.

Hay un transcurso que se observa en quienes aprenden
procedimientos de actividades realizadas en forma desordenada se
va pasando poco a poco a realizaciones cada vez mas articuladas.
El aprendiz pasa tanteando y tanteando, a lo cual los psicélogos
denominan tanteo y error, a realizar acciones cada vez mas
ordenadas.

De una comprension insipiente de los pasos y de la meta que el

procedimiento pretende conseguir, hasta una comprension plena de
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las acciones involucradas y del logro de una meta plenamente
identificada.

La idea central es que el estudiante aprenda un procedimiento y lo
haga de la manera mas significativa posible. Para tal efecto, el
profesor podria considerar las anteriores dimensiones y promover
intencionalmente que la adquisicién de los procedimientos sea mas
reconocida y generalizable a otros contextos.

La ensefianza de alguna competencia procedimental debe exigir que
quien aprende vaya conociendo poco a poco como se realizan las
acciones. Es un aprendizaje sucesivo de cdmo se actia cuando se
aprenden procedimientos; tiene sentido precisar los detalles de los
procedimientos que se aprenden.

Para aprender procedimientos, parece mas conveniente seguir
primero una estrategia, en la cual el profesor guia al aprendiz, pero
el papel del profesor debe ser cada vez menor a fin de permitir que
en un determinado momento el aprendiz logre el manejo del
procedimiento requerido de manera autonoma. Hay procedimientos
especificos que son técnicas que se utilizan para el aprendizaje de
procedimientos: el modelamiento es una muy utilizada, la técnica de
supervision y la retroalimentacion dan buenos frutos en este
respecto.

Para aprender procedimientos no es suficiente indicar al aprendiz
cdémo se hace un procedimiento, es conveniente que observe lo que

hacen otros de manera correcta. Svarzman (1998). El aprendizaje de
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procedimientos requiere que quien aprende utilice sus propios
aprendizajes, aprender de experiencias anteriores.

Segun Traci (2002). Se llega a la conclusién de que procedimiento
puede concebirse, son distintas que la practica pedagdgica debe
tener en cuenta, por ejemplo, si se asume una postura positivista, el
aprendizaje procedimental se orientara por el éxito. Si no hay éxito

en los procedimientos, no tiene sentido aprender los procedimientos.

Aprendizaje Actitudinal. Para muchas personas, incluido los
docentes, no tienen claro lo que son las actitudes, es decir no tienen
claro el asunto de su definicion, sefialan Bednar & Levie (1993); por
otra parte, las actitudes no son adecuadamente ubicados en los
curriculos de todos los niveles.

Una definicion que tiene buen reconocimiento actualmente es
aquella que afirma son constructos referidas a las acciones humanas,
contienen tres aspectos: cognitivo, afectivo y conductual. Se
conciben como actividades de la experiencia humana que
corresponde a la subjetividad: quienes muestran comportamientos,
pero también pueden expresarse con el lenguaje oral, se aprenden
mediante la sociabilidad humana, de alli que los padres y maestros
ensefian sus actitudes con el ejemplo.

En otros términos, se asevera que las actitudes son experiencias
subjetivas (cognitivo-afectivas) que implican juicios evaluativos,
gue se expresan en forma verbal, que son relativamente estables y

que se aprenden en el contexto social.
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Quienes muestran actitudes, las aprendieron de otros, pero por
experiencias compartidas.

El aprendizaje no se adquiere por una transmision de conocimientos
de las actitudes sino por un proceso en el cual intervienen factores
como las experiencias anteriores que se comparte de quienes se
aprende.

Instituciones como escuelas, institutos y universidades existen para
cultivar y fortalecer actitudes que la sociedad demanda, por ejemplo,
el respeto a la persona, la solidaridad, la cooperatividad,

Hay actitudes que se deben eliminar, como el egoismo, el
individualismo. La actividad docente debe jugar un rol importante
para cultivar las actitudes positivas, pero también en la eliminacion
de las negativas.

Los docentes utilizan técnicas para cultivar los procesos
actitudinales, como aquellas que se conocen como “técnicas
participativas”, las “técnicas de discusion” y las “técnicas de
exposicion” y las conferencias magistrales. Sarabia (1992).

Las técnicas actitudinales implican no solo un conjunto de
conocimientos, es necesario tener en cuenta caracteristicas como la

motivacion, los antecedentes y retroalimentacion.

2.2.2.4 Tecnologia de Comunicacién y Ensefianza Virtual
La ensefianza virtual se denomina asi porque se lleva a cabo en los

espacios virtuales; en efecto, los usuarios emplean estrategias de



55

intercambio de informacion, porque utilizan sistemas de ordenadores de
redes telematicas. Chen (2004, p. 59-68).

El termino aprendizaje virtual que se da hoy ha sucedido a la
enseflanza por correspondencia, orales y visuales y sobre todo
multidireccionales. Martel (2004, p 16-17).

En la década de los afios sesenta ocurrio una experiencia importante:
se caracteriz0 por integrar el uso de la television a la ensefianza utilizando
circuitos cerrados en los campos universitarios, mientras que en los
ochenta se consolida con la aplicacion de la telecomunicacion. Fueron
caracteristicas expresivas de los cambios educacionales de esas dos
décadas del siglo pasado.

e Se pasa del modelo centralizado al descentralizado.

e De respuestas Unicas a respuestas multiples y encontradas mediante
actividad exploratoria personal.

e De respuesta alternativa a opciones multiples.

La actividad de la ensefianza que aparece como novedad se
caracteriza por la independencia, individualizacion e interactividad que
realiza quien aprende: ahora puede enviar y recibir mensajes, ideas y
preguntas tanto de sus comparieros de clase como de sus profesores.

Las nuevas tecnologias cuando son bien utilizadas, permiten lograr:
e La participacion efectiva de los estudiantes en los procesos de

ensefianza/aprendizaje
e La aplicacion de procedimientos que facilitan la memorizacién

conceptual.
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e La aplicacion de aquello que se aprende a la resolucién de nuevos
problemas sean estos reales o simulados.

e Laindividualizacion de los aprendizajes

e Ladisponibilidad de diversidad de recursos, incluido el tiempo que se
requiere para aprender, que se abrevia por el uso de las tecnologias.

e Laadopcion de decisiones autbnomas en el proceso de aprendizaje

e Posibilidad de realizar diagndsticos de problemas que deben ser
resueltos cuando se aprende.

e Seleccion adecuada de recursos.

e La prevision de realizacién de ejercicios y practicas para hacer
efectivo los aprendizajes.

e Uso de memorizacion efectiva, debido a los recursos que ofrece la
virtualidad.

e Disposicion de las 24 horas del dia hacer las clases, incluidos los dias
festivos.

La flexibilidad horaria, atencion a casos individuales.

Por ahora, las nuevas tecnologias sirven muy bien a determinados
grupos sociales, se requiere su ampliaciéon a todos los integrantes de la
sociedad mediante esfuerzos que deben realizarlas autoridades y los
politicos y dirigentes sociales de todo nivel.

Sin embargo, en nuestra investigacion, nos hemos enfocado
exclusivamente en este modelo de ensefianza, debido a las condiciones
actuales, a nivel mundial, la pandemia por la COVID-19 ha obligado al

sistema educativo a adaptarse a este modelo virtual, razén por la cual
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compararemos los resultados que se obtengan al aplicar las estrategias de
ensefianza tradicional con la aplicacién de nuevas tecnologias.

La tecnologia se ha convertido en un basamento sobre el cual se
pueden dar construccion de conocimientos en forma grupal y colaborativa.

Stojanovic (2009).

2.2.2.5 Uso de Internet en el Ambiente Pedagogico

La nueva tecnologia de internet influye en la ensefianza/aprendizaje
de todos los niveles. Es notorio que incide en las estrategias que puede
disponer quien ensefia.

Brenes (2008), ha indicado las ventajas de trabajar con internet tanto
para los estudiantes como para los docentes, por ejemplo, en la
planificacién de sus actividades. En este caso se cumple la afirmacion de
que Internet es un medio de gran repercusion en los resultados del trabajo
educativo.

Del Moral, Villalustre y Bermuadez (2004), concordante con Brenes
(2008), sefialan que en los nuevos escenarios para la formacién se dan
cambios en la metodologia presencial, pues se trata de desarrollar las
potencialidades que Internet ofrece y hacer la integracion de las
Tecnologias de la Informacion y Comunicacion, en el proceso
ensefianza/aprendizaje exigiéndose el cumplimiento de los desafios
técnicos y pedagdgicos. Por lo tanto, debe resolverse los problemas de las
implicaciones en la creacion de entornos cooperativos de aprendizaje y
orientarlas al servicio del proceso formativo, sobre todo a través de la red.

Este es el verdadero desafio que tienen los docentes actualmente. Para ello
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es necesario el esfuerzo que no corresponde exclusivamente a los

docentes.

El uso de la tecnologia es fundamental, de manera, de modo, que los

que ensefian estan obligados a utilizar como herramienta fundamental en

la ensefianza/aprendizaje, pero no como complemento al método

tradicional sino como elemento para desarrollar nuevas formas de

aprendizaje, que estaria a tono con los aprendizajes complejos.

Tabla Nro. 2. Caracteristicas del Modelo Pedagdgico Tradicional y Ambiente

determinado por los recursos.

MODELO PEDAGOGICO
TRADICIONAL.

AMBIENTE DETERMINADO POR
LOS RECURSOS.

El docente es quien tiene la experiencia de
aprender.

El libro ofrece la informacidn al profesor y a
los estudiantes.

Los hechos son las referencias que se tienen en
cuenta para aprender y ensefiar.

Toda la informacion lograda por quien ensefia
debe esta lista para la sesion de clase.

El énfasis es puesto en el producto.

Para verificar los aprendizajes se utiliza la
evaluacion cuantitativa.

El docente guia, modera, anima el
aprendizaje.

Ademas del libro hay otras fuentes de
informacion.

Las preguntas conducen a conocimientos
NUevos.

La informacion debe ser descubierta.
Para aprender lo que mas importa es el
proceso.

Se utiliza la evaluacion cualitativa para
verificar si se aprendid y ensefi6
adecuadamente.

Fuente: Sdenz, M. (2018).

Quienes son personas instruidas aprendieron a aprender. Son quienes han aprendido a

aprender y estan capacitadas para saber como esta organizado el saber y estan en condiciones

de ofrecer la informacién para que otros puedan aprender.

Los instruidos, saben encontrar la informacion que necesitan para realizar cualquier

tarea. Quienes aprende son capaces de plantear la busqueda de informacion y presentar y

evaluar lo que han aprendido. Son capaces de que:
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= Participan en el aprendizaje.

e Formulan preguntas continuamente.

e Hacen suyas las responsabilidades de su aprendizaje.

e Son originales y creativos.

e Formulan juicios y ponen a prueba sus habilidades, tanto para resolver problemas como
para tomar decisiones.

e Mantienen una actitud abierta frente a la realidad. Los estudiantes desarrollan sus
habilidades para resolver problemas practicos.

¢ Organizan actividades que fomentan el aprendizaje.

¢ Distinguen fuentes primarias y secundarias, influencias, correlaciones y causalidades.

e Reconocen los prejuicios propios y ajenos.

o Identifican y desarrollan soluciones poco convencionales.

e Formarse una opinion sobre problemas discutibles y defenderla racionalmente.

e Plantean y resuelven problemas en forma autbnoma.

e Muestran comportamiento responsable.

Se concibe que quienes aprenden a pensar y a resolver problemas seran quienes estén
mas aptos para desarrollar una vision innovadora de una situacion dada y por lo tanto seran
capaces de resolver problemas por si mismos.

Internet puede ayudar a usar recursos para contribuir en el proceso de
ensefanza/aprendizaje, por supuesto dentro de un &mbito. Para que sea asi, se requiere que
quienes ensefian tengan claro los objetivos que se pretende alcanzar, por otra parte, también
es importante tener en cuenta la generacién a la cual pertenece el docente, porque es posible
que el aprendizaje tradicional esté muy arraigado en él; ademas tiene que tenerse en cuenta
que no todo lo que existe en internet esta saneado. Se publica sin control, por lo tanto, hay

exposicion al riesgo.
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2.2.2.6 Aspectos contenidos en el modelo virtual de ambiente didactico

1.

Uso de la Plataforma Virtual SIVIRENO.UNDC. El uso de esa
Plataforma es exclusivo para la poblacion de la Universidad, cuyo
objetivo es que estudiantes y docentes puedan acceder en tiempo real
al aula virtual desde su smartphone, para acceder al material
didactico, ver sus notas y controlar la asistencia a las sesiones,

siendo muy practico, sencillo y amigable.

Uso de la Plataforma Virtual MOODLE-UNDC. Herramienta
virtual que brinda posibilidades sencillas para los estudiantes,
docentes y demaés usuarios en sus actividades del curso, en la App
se puede navegar por el contenido de los cursos, recibir
notificaciones y mensajes instantaneos, realizar trabajos grupales
contactandose entre ellos, subir imégenes, audios, videos u otros
archivos para sus exposiciones, ver sus calificaciones, etc.

Uso de la Plataforma Virtual SIAF. Esta plataforma es un Sistema
Integrado de Administracién financiera -SIAF, que se utiliza para
establecer una relacion entre el aprendiz, los contenidos y las tareas
que realiza en el proceso de ensefianza/aprendizaje.

Uso del Internet. Internet es un recurso tecnoldgico que permite
lograr contenidos nuevos, utilizar diversas herramientas como chats,
foros, etc., implica el uso del computador y de recursos de
conocimiento para buscar informacién y hacer aplicaciones de

acuerdo a las necesidades del aprendizaje.
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5. Usode Videos. Los videos permiten fijar conocimientos, apoyan los
aprendizajes logrados anteriormente y los adquiridos en clase, sirven
para apoyar, recordar o repetir el aprendizaje del aula. Se usan
recursos de las Tecnologias de la Informacion y Comunicaciones
para que los estudiantes hagan sus exposiciones de practicas que
fomentan las experiencias en la cual experimentan a través de

iniciativas y creatividad.

6. Clase en Grupos de Estudiantes. Debido a que para aprender es
obligatorio el trabajo en grupos, en el aula virtual, se aplica la
dindmica grupal, aprendizaje cooperativo, se hace necesario el uso
del Ecran Inteligente y los recursos tecnoldgicos el computador,
videos, internet, en los foros, para intercambiar experiencias de
aprendizaje; de esta manera, se garantiza la dindmica del
aprendizaje.

7.  Ejercicios Personales. Se da el aprendizaje personal o individual
cuando se usa el laboratorio de computo, pero también en el aula

virtual se hacen explicaciones.

2.2.2.7 Ubicacion del Modelo Ambiente Didactico como Tendencia Educativa
Emergente

El modelo virtual de ambiente didactico se ubica dentro de las

tendencias educativas actuales, permitiendo que el aprendizaje sea posible

en el estado de emergencia que estamos viviendo en todos los paises del

mundo, donde, a causa de la pandemia COVID-19 las instituciones

académicas, en todos los niveles, se han visto en la necesidad de emplear
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este modelo educativo, para evitar el estancamiento formativo de las
naciones.

Segun Vega (2019), este modelo se caracteriza por tener en cuenta
el desarrollo de la tecnologia de apoyo al servicio de quienes aprenden,
asumiendo que los docentes guian el aprendizaje y consideran las
caracteristicas de los participantes del proceso, por esta Ultima
consideracion, los disefios de los planes de leccion tienen en cuenta
aquello que necesitan los estudiantes, pero como estas necesidades
difieren de los aprendices, entonces, el esfuerzo de quien ensefia debe
dirigirse a resolver el problema de las necesidades académicas personales
de los estudiantes, utilizando la computadora e internet.

Zapata (2014) sefala: el aprendizaje en modelos virtuales es una
necesidad realizar ejercicios de construccion y elaboracién durante las
tareas de aprendizaje; razén por la cual se establece que cuando el
estudiante aprende en un entorno virtual no es una reproduccién de lo que
se le presenta como contenido, sino una reconstruccion de la informacion
que logra conseguir; ademas, se entiende que el aprendizaje es también
una elaboracion porque el estudiante selecciona, organiza y le confiere
una naturaleza propia que lo aprovecha para incrementar la informacion

que adquiri6 anteriormente.

2.2.2.8 Competencias
El individuo desarrolla su saber hacer a través de la interaccion en
diferentes ambientes o escenarios del aprendizaje permitiendo brindar

todas sus capacidades como ser humano.
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Para Tobdn (2008), las competencias son concebidas como procesos
complejos donde quienes aprenden actian de manera creativa ante
problemas de su vida para darles solucién. Saber ser, saber conocer y saber

hacer estan entrelazadas en las competencias.

2.2.2.9 Definicion del Aprendizaje por Competencias.

Competencias es la capacidad y disposicion para el desempefio. La
competencia integra los contenidos que son ejercitados en el aula:

conceptos, procedimientos y actitudes. Chomsky, (2008).

Segun Tobdn (2010), el docente tiene un nuevo rol, el logro de
determinadas metas educativas a través de estrategias didéacticas
pertinentes, para que los estudiantes aprendan lo requerido para su
formacion, destacando en este proceso aquello que es necesario para su
autorrealizacion y participacion en la sociedad e insercion en el ambito
laboral, pues es la sociedad la entidad que demanda personas que sean
competentes cuando la sociedad los requiera, pero estos requerimientos

tienen que ser tenidos en cuenta por las instituciones educativas

Segun Touron (2019), la educacion basada en competencias permite
transformar la ensefianza y el aprendizaje que se ha dado en las
instituciones educativa, fines del siglo XX.

El aprendizaje basado en competencias contribuye con el cambio de
la cultura educativa, en la organizacion y en la pedagogia. Contradice en
la practica al enfoque tradicional; esta confrontacién se ha venido dando

desde los inicios de la era industrial.
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Touron (2019), ha dicho que, en un entorno tradicional, los
estudiantes asumen una funcion diferente en el aprendizaje, pues exige
cambiar los roles del docente y del estudiante.

En los sistemas basados en competencias se establecen objetivos de
aprendizaje claros por niveles, una vez que se consiguen los dominios
propios del nivel, recién pueden pasar a otro nivel, y solo asi se garantiza
que los estudiantes progresan en sus aprendizajes. Las evaluaciones que
se practican evidencian y solo asi se puede decir que los aprendizajes
significativos son conseguidos. La comunidad espera que asi sea que los
estudiantes logren lo que deben saber y poder hacer.

Los sistemas educativos basados en competencias, disponen de
enfoques personalizados para la ensefianza y el aprendizaje.

Existen procedimientos para lograr conocimientos y habilidades
necesarias para los desempefios exitoso.

En la actualidad, la educacion le sigue dando gran impetu al
desarrollo de conocimientos nuevos y de transmision a través de la
tecnologia implementada en las instituciones educativas superiores en
favor de los estudiantes para una mejor interaccion docente estudiante, no
se deja de lado las clases magistrales, como herramientas didacticas
indispensables, sin embargo, el modelo competencial son el eje de los
modelos de educacion y se centran en el desempefio, no se separa el saber
hacer, el esfuerzo queda centrado en los resultados del desempefio en los
que se integran. Vera (2004).

Es por ello que planificar el contenido de la materia en funcion de

las competencias que deben alcanzar nuestros educandos supone
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acentuados cambios en la metodologia empleada y la adopcion de
estrategias de innovacion tecnoldgica, aprovechando el uso de aulas

virtuales que actualmente es de uso obligatorio.

2.2.2.10 Evaluacion de Competencias
Teniendo en cuenta las afirmaciones de Tobon (2005), la evaluacion
de competencias consiste en asumir como un proceso de valoracion, y
determinar como se forman los estudiantes a lo largo del aprendizaje, a
desempefiarse con compromiso ético en el contexto actual y futuro, para

un mejoramiento continuo.

2.2.2.11 La Evaluacion en el Enfoque Competencial

La participacion del docente y del estudiante, deberia centrarse en el
desempefio ante situaciones simuladas y situaciones reales, en las
siguientes actitudes profesional, social y de investigacion.

La evaluacién de competencias es realizada mediante un juicio de
expertos basados en indicadores consensuados referidos a las siguientes
dimensiones: Dimension cognoscitiva, dimension actuacional y
dimension actitudinal.

Alvarez (2004) manifiesta; la evaluacion por competencias debe las
competencias especificas y genéricas.

Por otra parte, Ortega (2017), propone que sea evaluada por medio
de rubricas, por ser una herramienta de valoracion que permita ver los
niveles de logro al reflejar el cumplimiento de una actividad por el
rendimiento académico, es decir refleja el proceso de una evaluacion

integral, jerarquizada, como de sus conocimientos. Habilidades, destrezas



66

y actitudes, en su formacion para mejores profesionales y su insercion al

ambito laboral.

2.2.2.12 Competencias en el Plano Académico

En esta formulacion el concepto de competencia supera la idea de
adquisicion de conocimientos, el cual resulta en su comparacion no
solamente distinta sino limitada, porque de acuerdo al paradigma
constructivista, en las competencias esta incluido en saber, el saber hacer,
el hacer y el ser, por lo tanto siguiendo esta idea de competencias se asume
gue no es competente quien no sabe, tampoco es competente quien no sabe
hacer, quien no hace las cosas como debe ser y finalmente no es
competente quien no sabe ser: si un médico no sabe ser médico, por
ejemplo no conoce bien un 6rgano del ser humano no es competente, pero
tampoco es competente si no sabe hacer el tratamiento de una enfermedad
de su paciente, no es competente el médico que sabiendo su profesion no
opera bien, ni es competente si no se comporta como debe comportarse un
médico, por ejemplo que miente a sus pacientes 0 engafia a su hospital, o
dispone para si mismo lo que es de su hospital o clinica.

Las competencias incluyen las tres dimensiones del saber, porque
estan integradas. Tabon (2019).

Siguiendo la misma linea de concepcion de competencias, el
contador no solo no es competente si no sabe, sino también si no sabe
hacer sus tareas contables, tampoco es competente si no sabe hacer los

complicados ejercicios que los organismos de control contable establecen.
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2.2.2.13 Utilidad que tiene el Aprendizaje en el Enfoque Competencial

Quienes se benefician con el aprendizaje basado en competencias
son tanto estudiantes como docentes. También las instituciones
educativas. Los estudiantes porque la adquisicion de competencias genera
la condicion de logro posterior de otras competencias. Lept (2019).

La misma idea funciona en el aprendizaje de asignaturas, pues los
aprendizajes que se dan en una asignatura son utiles para adquirir
competencias en otras asignaturas, la adquisicion de unas competencias
son la base o cimiento para adquirir otras en menor tiempo y con mayor
calidad. Este beneficio es facilmente observable en el caso de adquisicion
de contenidos cognitivos, por ejemplo, si un estudiante adquiere
conocimientos de aritmética, estos conocimientos le sirven para aprender
algebra o geometria, e incluso los aprendizajes se proyectan como base de
aprendizaje en otras areas, etc.

El aprendizaje basado en competencias es muy util para los
docentes, por ejemplo, los contenidos conceptuales valen para adquirir
contenidos procedimentales: El docente puede adquirir mejor manejo en
situaciones nuevas, como es el caso de los docentes que luego de ensefiar
a grupos, pasan a realizar ensefianza personalizada, en este caso, lo que los
docentes adquieren en la ensefianza grupal les vale para la ensefianza
individualizada del contenido procedimental.

También hay beneficio para la institucion educativa, porque el
aprendizaje basado en competencias que logran los estudiantes deviene de

una experiencia que puede aplicarse a programas y contextos distintos.
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El beneficio del aprendizaje basado en competencias cobra mayor
significacion cuando se cuenta con apoyo, por ejemplo, el uso del internet
y la disposicion de la tecnologia de la informacion y la comunicacion.

Argudin (sf), pone de relieve que el concepto de competencia se
fundamenta en las teorias cognoscitivas, en las cuales se la concibe como
un conjunto de “saberes de ejecucion”. De esta manera, “saber pensar”,

“saber interpretar”, “saber desempefnarse” y “saber actuar en diferentes

escenarios” son saberes y se las concibe del tipo competencias.

2.2.2.14 Exigencias de aplicacion del Modelo Competencial del Aprendizaje

En la Concepciodn actual del aprendizaje, las competencias exigen
un nuevo modelo del aprendizaje que obliga a reformular la manera de
aprender y estudiar y la puesta en practica de nuevas ideas Yy
comportamientos educativos, particularmente en lo que respecta a la
ensefianza.

En el campo de la educacién se da importancia al desarrollo de
conocimientos nuevos y de transmision a través de la tecnologia
implementada en las instituciones educativas en favor de los estudiantes,
se contrasta la didactica que se sigue con modelos activos que forman el
aprendizaje autonomo reflexivo y critico, que se oponen al modelo
tradicional o magistral.

En la educacion por competencias se entiende que aquello que se
aprende se sustenta en la resolucion de problemas que permiten
desempefios reconocidos. Los conceptos que no sirven para esa clase de

logros, no sirven o caen en obsolescencia. Valiente & Galeano (2008).
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Los modelos educativos que se sustentan en las competencias
profesionales exigen la revision de los procesamientos que aparecen en los
disefios de los objetivos educativos, también se exige que se revise las
concepciones pedagdgicas que orientan las practicas que estan en el disefio
de la ensefianza, pero ademas los criterios y procedimientos que se estima
son Utiles en el logro del desempefio exitoso. Solo asi sera posible que un
proceso de formacion sea realmente por competencias. Valiente &

Galeano (2008).

2.3 Marco conceptual. (de las variables y dimensiones)
Se definen a continuacién los conceptos que permiten una mejor comprension
de la propuesta de investigacion y que corresponde a las variables, subvariables y

dimensiones de la presente.

2.3.1 Variable Uno: Modelo de Ensefianza Virtual Tradicional

Concepto. Piscoya (2011), conceptualiza esta variable, como aquel modelo
de educacion que, a pesar de desenvolverse en el contexto de la educacion virtual,
sigue asumiendo y utilizando el método de ensefianza/aprendizaje tradicional,
donde el docente es el transmisor del conocimiento optando una postura de
protagonista, dejando las tareas a los estudiantes para ser desarrollados en casa.

Dimensiones:

1. Accesibilidad.

2. Interaccion.

3. Participacion.
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2.3.2 Variable Dos: Modelo de Ensefianza Virtual con Tecnologia de Vanguardia

Concepto. Para Tafur & lzaguirre (2016), el modelo de educacién virtual

con tecnologia de vanguardia, contextualiza como a los procedimientos de

ensefianza/aprendizaje en el cual se utiliza la tecnologia de vanguardia,

desarrollando el método que se origind y desarrollé en el contexto de la pedagogia

tradicional.

Dimensiones:

1.

2.

3.

Ensefianza/aprendizaje Conceptual.
Ensefianza/aprendizaje Procedimental.

Ensefianza/aprendizaje Actitudinal.

2.3.2.1 Actitud y Valores.

Las actitudes, los valores y las conductas de la persona humana, se

encuentran debidamente relacionadas y equilibradas.

La situacién actitudinal, es la disposicion que tiene de actuar en

cualquier momento, de acuerdo con las creencias, sus sentimientos y

valores. Asi puntualiza Alonzo (2012).

1.

Actitudes. Segun Allport, citado en Ubillos, Mayordomo, & Péez
(2014) define como comportamientos Yy reacciones ante
circunstancias determinadas. Segun los autores citados, la actitud
resulta ser un estado de disposicion mental y que ocurre porque
ocurren experiencias en las cuales se da un flujo directo, dinamico,
concebido como una respuesta del ser a toda clase de objeto y

situacion.
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2. Valores. Caracteristicas que son precisadas por el ser humano: la

cooperacion, la colaboracién y la reflexion critica.

Pérez (2008), afirma que los valores son conceptos que refieren
exclusivamente a la persona, por ejemplo, son valores aceptados
como tales: la humildad, la responsabilidad, la piedad y la
solidaridad, existen cuando los seres humanos se relacionan entre si,
es decir, hombres que viven solos no pueden cultivar esos valores y
por lo tanto seria absurdo decir que tienen esos valores. Guevara
(2007), admite que los valores dinamizan nuestra accion y nuestra
vida, lo dignifican y por ende ennoblecen a la persona humana y la
sociedad. Echeverria (2000), ha puesto de relieve que la educacion
no es una actitud neutra, porque es mediante ella que se cultivan los
valores. Ellos son la razon de ser de las actividades educativas.

Al introducirse las tecnologias de la informacién y de la
comunicacion en la educacion virtual, el significado, la vigencia y
la practica de los valores no ha cambiado, ni debe cambiar, lo que
ha ocurrido es la aparicion de un nuevo espacio educativo, en el cual
los valores de la sociedad y que la educacion cultiva se mantienen.
El disefio de espacios virtuales de aprendizaje, propician situaciones

constructivas de vivencia ética.

2.3.2.2 Aprendizaje Conceptual
De acuerdo con Zubiria (1998), se denomina aprendizaje conceptual

a la accion de estrategias dirigido a procesar los diversos productos que se
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van consiguiendo cuando se realiza la actividad del conocimiento; dicho

proceso comprende la planeacion, el monitoreo y la evaluacion educativa.

2.3.2.3 Aprendizaje de Procedimientos
De acuerdo con Lozada & Moreno (2001), consiste en saber
proceder en el proceso de desempefio de una actividad o resolucion de

problemas.

2.3.2.4 Aprendizaje de Actitudes y Valores
De acuerdo con Diaz & Hernandez (1999), son conductas que
conducen experiencias a traves del proceso cognitivo afectivos que se

aprenden en la interaccién social.



73

CAPITULO I11. HIPOTESIS

3.1 Hipdtesis General

Desde la formulacion del proyecto de investigacion se sostiene como hipotesis

general que “Existen diferencias entre el Modelo de Educacion Virtual Tradicional y el

Modelo de Educacion Virtual con Tecnologia de Vanguardia, en el logro del

Aprendizaje de Competencias, en estudiantes cursantes de los dos primeros ciclos en

Ciencias Contables, Universidad Nacional De Canete, afio académico 2021”.

3.1.1 Hipdtesis Especificas

1.

Existen diferencias entre el modelo de Educacion Virtual Tradicional y el
Modelo de Educacion Virtual con Tecnologia de Vanguardia, en la
Dimensién Conceptual, en estudiantes cursantes de los dos primeros ciclos
en Ciencias Contables, Universidad Nacional De Cafiete, afio académico
2021.

Existen diferencias entre el modelo de Educacion Virtual Tradicional y el
Modelo de Educacién Virtual con Tecnologia de Vanguardia, en la
Dimensidn Procedimental, en estudiantes cursantes de los dos primeros ciclos
en Ciencias Contables, Universidad Nacional De Cafete, afio académico
2021.

Existen diferencias entre el modelo de Educacion Virtual Tradicional y el
Modelo de Educacion Virtual con Tecnologia de Vanguardia, en la
Dimension Actitudinal, en estudiantes cursantes de los dos primeros ciclos
en Ciencias Contables, Universidad Nacional De Cafiete, afio académico

2021.
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3.2 Variables
3.2.1 Variable Uno: Modelo de Educacion Virtual Tradicional

A. Definicion Conceptual. - Del Portillo (2021), este autor afirma que “la
educacion virtual tradicional se asemeja a la definicion de educacion
presencial”. Hay una sola diferencia porque los medios empleados en la
comunicacion no son iguales; en efecto, al ser asi, la Modelo de Educacion
Virtual tiene un potencial favorable, como es el caso de la flexibilidad horaria
porque el tiempo que invierte quien aprende puede ser manejable y el espacio
donde se ubica puede importar menos. Pero es posible que la educacion

siendo virtual, puede utilizar el método tradicional.

B. Definicion Operacional. - Del Portillo (2021), el aula virtual tradicional, se
adapta a los adelantos tecnoldgicos que son accesibles a los usuarios, y en la
que se reemplazan los factores tradicionales por videos, plataformas,

conferencias, innovaciones.

3.2.2 Variable Dos: Modelo de Educacion Virtual con Tecnologia de Vanguardia

A. Definicion Conceptual. Duarte y Sagra (2000), para quienes el modelo de
educacion Virtual con Tecnologia de Vanguardia es aquel modelo que
propone Yy propicio aprendizaje que comprende la adquisicion de las
dimensiones del aprendizaje por competencias, que seran Utiles
posteriormente y que por la forma como fueron aprendidos, permanecen en

nuestra memoria en forma permanente.

B. Definicion Operacional. - Duarte y Sagra (2000), conciben la definicion

operacional de la variable 2: Modelo de Educacion Virtual con Tecnologia
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de Vanguardia. Como el logro de accesibilidad, interaccion, participacion, de
conocimientos, procedimientos, actitudes y valores en el area educativo, En
el area de contabilidad basica, se pone en préacticas las plataformas
SIVIRENO-UNDC; MOODLE-UNDC; SIAF, uso de Internet, videos, clase
en grupos de estudiantes y ejercicios personales, medido mediante el
cuestionario elaborado por el autor de la Tesis, a base de la elaboracion de

Cordova (2019).
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Tabla Nro.3. Operacionalizacion de las Variables.

HIPOTESIS | VARIABLES | DIMENSIONES ITEMS
HIPOTESIS 1. ¢Accedes con frecuencia a las plataformas virtuales
GENERAL SIVIRENO-UNDC; MOODLE-UND; SIAF?
Existen 2. ¢Utilizas las plataformas aleatorias sugeridas por el
diferencias profesor durante las sesiones de aprendizaje?
entre el 3. ¢Accedes a las plataformas virtuales que te permiten el
Modelo de aprendizaje en forma auténoma?
Educacion 1. Accesibilidad | 4. ¢ Tienes acceso a material de estudio digital (Bibliotecas
Virtual Virtuales)?
Tradicional y 5. ¢Ingresas con frecuencia a fuentes suplementarias de
el Modelo de informacion  (investigaciones académicas, articulos
Educacion cientificos)?
Virtual con 6. ¢Usas el material audiovisual complementario en las
Tecnologia sesiones de aprendizaje?
de 7. ¢Participas en trabajo en grupo para buscar informacién a
Vanguardia, través del Internet?
en el logro Variable 1. 8. ¢ Utilizas correo electronico (Email) para comunicarte con
del Modelo de el docente y compafieros de clase?
aprendizaje Educacion 2 Interaccion 9. ¢ Se han creado grupos en Blogs para la comunicacion con
de Virtual ‘ el grupo de estudio?
competencias, | Tradicional. 10. ¢ Utilizas el Blogs como medio de comunicacion rapida
en estudiantes en los grupos de trabajo?
cursantes de 11. ¢ Participas en los foros de discusion para interactuar con
los dos el docente y tus compafieros?
primeros 12. ¢Participas en las actividades de las plataformas
ciclos en virtuales SIVIRENO-UNDC; MOODLE-UND; ;SIAF,
Ciencias enviados por el docente?
Contables, 13. ¢ Participas en chats para consultas al docente y dialogar
Universidad con tus comparieros?
Nacional De 3. Participacion 14. ;Participas enviando mensajes desde la plataforma
Cafiete, afio ' P virtual al docente y a tus comparieros?
académico 15. ¢Participas enviando archivos adjuntos de actividades
2021. asignadas a través de las plataformas virtuales
SIVIRENO-UNDC; MOODLE-UND; SIAF?
16. ¢Reproduces videos enviados por el docente para
reforzar lo aprendido en clase?
17. ¢El docente emplea la tecnologia para que los
estudiantes logren consolidar sus conocimientos?
18. ¢El docente emplea estrategias apropiadas para que el
) estudiante logre consolidar sus conocimientos?
Variable 2. 19. ¢El docente fomenta la participacion activa para que el
Modelo fje 1. Aprendizaje estudiante logre consolidar sus conocimientos?
Educacién Conceptual 20. ¢El docente fomenta el pensamiento critico reflexivo en
Virtual con clase?
Tecnologia de 21. (Consultas paginas en Internet para aprender
Vanguardia. habilidades contables?

22. ¢Consultas programas contables en tu Laptop, Tablet,
Celular, etc., para aprender conocimientos?

2. Aprendizaje
Procedimental

23. ¢ Consideras que el profesor contribuye al aprendizaje de
procedimientos  contables  utilizando  material
tecnoldgico adecuado?
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24. ;Consideras que el recibir las clases con el uso de las
herramientas de Excel Power Point, genera una mejor
comprension de los procedimientos a seguir?

25. (El profesor motiva al estudiante para promover la
participacién critica con preguntas y discusiones en
clase?

26. ¢Utilizas las herramientas Excel para elaborar tus
actividades contables (cuadros estadisticos, promedios,
otros, etc.)?

27. ¢(Con que frecuencia el docente presenta videos,
articulos técnicos y conferencias como recursos
pedagdgicos durante el desarrollo de las sesiones de
aprendizaje?

28. ¢Consideras que la evaluacion permanente te permite
aprender mas los procedimientos contables?

29. ¢Consideras que la participacion via Zoom contribuye al
desarrollo de tus ejercicios contables propuesto por el
docente en tus sesiones de aprendizaje?

30. ¢Consideras cuando el docente brinda informacion
actualizada via plataforma mejora el desarrollo de tus
gjercicios y comprendes mas las normas contables?

3. Aprendizaje
Actitudinal

31. ;Considera que cuando el docente es comprensivo con
las opiniones de los demas, se contribuye al aprendizaje
actitudinal?

32. ¢Si en docente tiene imparcialidad en su trato con el
estudiante, contribuye al aprendizaje actitudinal?

33. ¢Si el docente emplea un lenguaje Cortez con el
estudiante, hay méas comprensién en el tema tratado?
34. ;El aprendizaje actitudinal contribuye en la formacion

integral, profesional y humana del estudiante?

35. ¢ Crees que, si tus padres tienen acceso a tus notas, ayuda
a que te preocupes mas por aprender?

36. ¢ Consideras que las plataformas te brindan informacion
actualizada sobre tus notas, lo que te hace estar mas
atento en tu aprendizaje?
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CAPITULO IV. METODOLOGIA

Método de la investigacion

Se utiliz6 el “método cientifico”, que consiste en plantear y resolver problemas
de investigacion y como dice Bernal (2010), termina sus acciones para generalizar
resultados. Al realizar la investigacion se indagd acerca de las diferencias que existe

entre el Modelo tradicional y el Modelo de Vanguardia.

Como métodos particulares se usaron la descripcion, la observacion indirecta, y

el método estadistico.

Tipo de investigacion

De acuerdo al proposito fue una investigacion que se designa como “aplicada”
de enfoque cuantitativo, porque, de acuerdo con Hernandez, Fernandez & Baptista
(2014), se trata de resolver un problema empirico, identificando en cuél de las aulas
virtuales, se obtienen resultados més positivos: en el aprendizaje competencial de las
asignaturas de los ciclos | y Il de la carrera profesional de Contabilidad de la
Universidad Nacional de Cariete, afio académico 2021. Sdnchez y Meza (2016), también
afirman que la investigacion basica investiga para aportar principios y leyes en una
ciencia y esa no fue la pretension del estudio, méas bien se usaron los aportes de las
teorias cientificas vigentes para resolver un problema situacional: saber si existian
diferencias en el uso de dos modelos pedagdgicos que se usan en la

ensefianza/aprendizaje de Contabilidad de la Universidad Nacional De Cariete.
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Nivel de investigacion

El nivel de la investigacion realizada fue descriptivo porque se indago por una
relacién cientifica que se denomina correlacion, para lo cual se utilizaron instrumentos
de recoleccion de datos acerca de las “diferencias entre el Modelo de Educacion Virtual
Tradicional y el Modelo de Educacién Virtual con Tecnologia de Vanguardia, en el
logro del aprendizaje de competencias, en los estudiantes del primer y segundo ciclo de
estudios de la carrera profesional de Contabilidad de la Universidad Nacional De

Canete, ano académico 2021”.

Este nivel descriptivo es utilizado para saber como eran cada uno de los dos
modelos educativos en la circunstancia real que se investigo. El estudio descriptivo
realizado culmind precisamente con la obtencion de resultados acerca de como son las
diferencias en los resultados de la ensefianza/aprendizaje cuando se utilizan los dos
métodos, que a su vez exigio describir los dos modelos educativos, enunciando las
caracteristicas que las asemejan, pero también aquellas que las diferencian, lo cual

demandé el cumplimiento de una tarea descriptiva.

Disefio de investigacion

De acuerdo con las indicaciones sobre disefio de investigacion, sefialado por
Hernandez, Fernandez & Baptista (2014), pero también por Tafur e Izaguirre (2016), el
disefio se denomind “descriptivo comparativo simple”, pues se buscod encontrar las
diferencias entre dos modelos educativos: El Modelo de Educacion Virtual Tradicional
y el Modelo de Educacién Virtual con Tecnologia de Vanguardia, para lograr
Aprendizaje Competencial en los estudiantes de los ciclos 1 y Il de la carrera profesional

de Contabilidad de la casa de estudios universitaria investigada, afio académico 2021.
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Esquema: Disefio descriptivo comparativo Simple:
G O1=#02
Donde:

Modelo de Educacion Virtual tradicional.

G = Designa al grupo investigado: Estudiantes de los ciclos | y 1l de Contabilidad,
Universidad Nacional de Cariete, afio 2021.

O:1 =Refiere a la evaluacion del Modelo de Educacion Virtual Tradicional

Oz =Designa a la evaluacion del Modelo de Educacion Virtual con Tecnologia de
Vanguardia

Este disefio fue utilizado en la investigacion para averiguar si existen diferencias entre
los dos modelos de educacion.

La fuente esta en Tafur e Izaguirre (2016), quienes afirman que los disefios especificos
se utilizan para alcanzar los objetivos de investigacion. Se considerd6 muy util el

conocimiento y aplicacion del disefio descriptivo comparativo simple.

Poblacion y muestra
4.5.1 Poblacion
Estuvo constituida por 160 estudiantes del primer y segundo ciclo de los
turnos mafiana y noche, aulas A y B de Contabilidad, Universidad Publica De

Cafiete, afio 2021.
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4.5.2 Muestra

En la investigacion realizada, la muestra estuvo integrada por la totalidad
de los estudiantes integrantes de la poblacién. Como dicen tratadistas de la
investigacion cientifica, cuando la poblacién que se investiga es pequefia y a la
vez accesible, es posible estudiar a toda la poblacion, Otros indican que en ese
caso. El levantamiento de datos de la muestra fue mediante encuesta a los
estudiantes que tienen conocimientos y acceso a las plataformas virtuales de los
dos primeros ciclos de estudios de Contabilidad, de la Universidad Publica

investigada afio 2021.

4.6. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
Las competencias logradas por el uso del Modelo de Educacion Virtual Tradicional,
comparado con el logro de competencias con el Modelo Educacion Virtual con
Tecnologia de Vanguardia, se midieron utilizando la técnica de evaluacion educativa y
como instrumento, un cuestionario.

Para la recoleccion de datos se utilizo la técnica denominada encuesta. Se
utilizaron En total 160 formularios enviados y recogidos via online con la ayuda de un
formulario elaborado por Google Drive.

Las preguntas elaboradas del Nro.1 al Nro.16 hizo referencia al modelo de
educacion virtual tradicional, para evaluar Accesibilidad, con las preguntas
correspondientes del Nro. 1 al Nro.6; Interaccion, contenidas en las preguntas del Nro
.7 al 11 y para finalizar las evaluaciones de Participacion del Nro. 12 al 16.

Las preguntas formuladas del Nro. 17 al Nro. 36, correspondieron a la
evaluacion del Modelo de Educacion Virtual con Tecnologia de Vanguardia; las
preguntas del Nro.17 al Nro.22 corresponden al Aprendizaje Conceptual. Evaluacion
del aprendizaje Procedimental con las preguntas del Nro.23 al Nro.30; y para finalizar

con las preguntas correspondientes al Aprendizaje Actitudinal con las preguntas del
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Nro. 31 al Nro.36. El instrumento tomo como referencia aquel que elaboré Cordoba

(2019).

Técnicas de procesamiento y analisis de datos
Para procesar los datos obtenidos, se utilizaron las herramientas tecnolégicas de
estadistica descriptiva que nos permite procesar los datos, utilizando al paquete

estadistico SPSS (Statistical for Social Scientific), version 25.

Aspectos Eticos de la Investigacion

Los investigadores Tafur & lzaguirre (2016) afirman: cuando el investigador
hace la actividad que lo caracteriza, cumple normas éticas, no puede dejar de
respetarla, pues, el respeto al derecho ajeno es un derecho de toda persona.

La poblacion estudiantil que intervino en forma voluntaria en este trabajo, se
respetd, en todo momento, sus derechos de privacidad, manteniendo en reserva sus
identidades, observando de esta manera los aspectos éticos de la investigacion.

Ortega & Jaik (2010) nos dice: su finalidad es recoger informacién importante
para fortalecer las competencias investigativas. En la aplicacion del instrumento de
medicidn cognitiva, se realiz6 a toda la poblacién; Respetando, decisiones, privacidad,
autonomia, no se forz6 a ningun participante, con la posibilidad que ellos podian
renunciar a participar en cualquier momento; este estudio no causé dafio moral o fisico
durante el tiempo de desarrollo de la misma. Poniendo en énfasis los aspectos éticos.

Para cumplir el aspecto ético en la ejecucion del proyecto de investigacion, se
solicito formalmente el permiso correspondiente a la Direccion de la Escuela
Profesional de Contabilidad a fin de poder aplicar el cuestionario a la poblacion
estudiantil seleccionada, asimismo a la Unidad de Recursos Académicos URA-UNDC,

para este fin.
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CAPITULO V. RESULTADOS

5.1. Descripcion de resultados
Se reporta a continuacion la investigacion que comprendio a 160 estudiantes
cursantes de los dos primeros ciclos de Contabilidad de la Universidad Nacional de
Cariete, los cuales fueron seleccionados de forma no aleatoria, es decir, los que
respondieron la encuesta via on line, por tener acceso al uso de plataformas virtuales.
Ver tabla Nro.4.
Tabla Nro.4. Resultados de la aplicacion del Modelo de Ensefianza Virtual

Tradicional I ciclo de Contabilidad, primer semestre.

USO DE PLATAFORMA VIRTUAL CON ESTUDIANTES I CICLO (Tradicional)

# Accesibilidad Siempre Aveces Nunca Encuestas Puntos Media %
01 Pregunta# 01 60 16 04 80 17,00
02 Pregunta # 02 32 32 16 80 12,00
03 Pregunta # 03 28 28 24 80 10,50 14,00 70.00%
04 Pregunta # 04 72 08 00 80 19,00
05 Pregunta # 05 32 40 08 80 13,00
06 Pregunta # 06 40 20 20 80 12,50
# Interaccion Siempre Aveces Nunca Encuestas Puntos Media
07 Pregunta # 07 40 32 08 80 14,00
08 Pregunta # 08 16 40 24 80 09,00
09 Pregunta # 09 72 08 00 80 19,00 13,30 66,50%
10 Pregunta # 10 68 12 00 80 18,50
11 Pregunta # 11 08 32 40 80 06,00
# Participacion. Siempre Aveces Nunca Encuestas Puntos Media
12 Pregunta # 12 12 24 44 80 06,00
13 Pregunta# 13 40 28 12 80 13,50
14 Pregunta # 14 08 24 48 80 05,00 08,60 43.00%
15 Pregunta # 15 12 28 40 80 06,50
16 Pregunta # 16 32 32 16 80 12,00

Puntaje: Siempre = 0,25/ A veces = 0,125 / Nunca = 0.00

Fuente: Elaboracion del autor del informa final.

Escala de Likert: Siempre = 0.25 puntos; a veces = 0.125 puntos y nunca = 0.00 puntos.

Se observa que la media aritmética del puntaje, en cuanto a accesibilidad es de

14,00 representando un 70.00% de estudiantes encuestados en el aula del primer ciclo,
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del primer semestre de estudios de Contabilidad que tienen acceso a la plataforma

virtual. En cuanto a la Interaccion, la media aritmética refleja 13.30 y porcentualmente

observamos que el 66,50% de los estudiantes encuestados interacttan en las plataformas

virtuales. Por ultimo, en cuanto a Participacion tenemos una media aritmética de 08,60

y un porcentaje de 43.00% de estudiantes que participan activamente en este tipo de

plataforma.

En latabla 5, presentamos los resultados obtenidos de la encuesta realizada a 80

estudiantes del segundo ciclo, segundo semestre de estudios de la carrera profesional de

Contabilidad UNDC, los cuales trabajaron utilizando aula virtual y aplicando modelo

de tecnologia de vanguardia. Ver tabla Nro. 5.

Tabla Nro.5. Resultados de la aplicacion del Modelo de Ensefianza Virtual con

Tecnologia de VVanguardia del 11 ciclo de Contabilidad, segundo semestre.

USO DE PLATAFORMA VIRTUAL, ESTUDIANTES Il CICLO (Vanguardia).

#
01
02
03
04
05
06

#
07
08
09
10
11

#
12
13
14
15
16

Accesibilidad
Pregunta # 01
Pregunta # 02
Pregunta # 03
Pregunta # 04
Pregunta # 05
Pregunta # 06
Interaccion

Pregunta # 07
Pregunta # 08
Pregunta # 09
Pregunta # 10
Pregunta # 11
Participacion
Pregunta # 12
Pregunta # 13
Pregunta # 14
Pregunta # 15
Pregunta # 16

Siempre

76
68
60
80
68
72

Siempre

72
68
68
72
68

Siempre

76
68
72
72
68

A veces

04
08
16
00
08
08

A veces

08
04
08
16
08

A veces

04
08
04
04
08

Nunca

00
04
04
00
04
00

Nunca

00
08
04
00
04

Nunca

00
04
04
04
04

Encuestas

80
80
80
80
80
80

Encuestas

80
80
80
80
80

Encuestas

80
80
80
80
80

Puntos

19,50
18,00
17,00
20,00
18,00
19,00

Puntos

19,00
17,50
18,00
20,00
18,00

Puntos

19,50
18,00
18,50
18,50
18,00

Puntaje Siempre = 0,25/ A veces = 0,125/ Nunca = 0.00

Media

18,60

Media

18,50

Media

18,50

%

92,92%

92,50%

92,50%

Fuente: Elaboracién del autor del Informe final.

En los resultados obtenidos podemos observar que la media aritmética del

puntaje, en cuanto a Accesibilidad es de 18,60 representa un 92,92% de estudiantes
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encuestados en el aula del ciclo Il de Contabilidad que tienen acceso a la plataforma
virtual. En cuanto a la Interaccion, la media aritmética refleja un 18.50 y
porcentualmente observamos que el 92,50% de los estudiantes encuestados interactdan
en las plataformas virtuales. Por Gltimo, en cuanto a Participacion tenemos una media
aritmética de 18,50 y un porcentaje de 92,50% de estudiantes que participan
activamente en este tipo de plataforma. Posteriormente, se procedié a obtener la
Desviacion Estandar de ambas muestras, conociendo que en estadistica este parametro
nos permite obtener una medida para cuantificar la variacién o dispersion de un
conjunto de datos numeéricos, sabiendo que una desviacién estandar baja indica que la
mayor parte de los datos de una muestra tienden a estar agrupados cerca de su media
(también definida como el valor esperado), mientras que una desviacion estandar alta
indica que los datos se extienden sobre un rango de valores mas amplios, lo que pondria
en duda la consistencia de la encuesta. En funcion de lo mencionado, para la poblacion
del primer ciclo de estudios del primer periodo académico de Contabilidad, donde se
utilizé la plataforma virtual aplicando las estrategias de ensefianza/aprendizaje
tradicional es de 2,94. Ver tabla Nro.6.

Tabla Nro.6. Desviacion Estandar en los resultados de la evaluacion del Modelo

de Educacion con Ensefianza Virtual Tradicional en estudiantes del ciclo I, primer

semestre.
USO DE PLATAFORMA VIRTUAL
Datos (X) Datos (X-U)?

Accesibilidad 14.00 41344
Interaccién 13.30 1.7778
Participacion 08.60 11.3344
Elementos 3

Media (V) 11.97

Sumatoria (X-U) 2 17.25

Dentro de Raiz 08.62

De 02.94

Fuente: Elaboracion del autor del Informe final.
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Para la poblacion del segundo ciclo de contabilidad, donde se utilizo la
plataforma virtual con el método de aprendizaje con tecnologia de vanguardia es de

0,06. Ver tabla Nro.7.

Tabla Nro.7. Desviacion Estandar en evaluacién del Modelo de Ensefianza Virtual con

Tecnologia de Vanguardia en los estudiantes del ciclo Il de Contabilidad, segundo

semestre.
USO DE PLATAFORMA VIRTUAL
Datos (X) Datos (X-U)?
Accesibilidad 18.60 0.0044
Interaccion 18.50 0.0011
Participacion 18.50 0.0011
Elementos 3
Media (L) 18.53
Sumatoria (X-U) 2 0.01
Dentro de Raiz 0.00
De 0.06

Fuente: Elaboracion del autor del Informe final.

De igual forma se evaluaron los resultados obtenidos en la aplicacion de la
encuesta para la variable Uno, modelo tradicional, donde se obtuvo los siguientes
resultados para el aula virtual aplicando el modelo de ensefianza /aprendizaje

tradicional. Ver tabla Nro.8.
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Tabla Nro.8. Resultados de la encuesta sobre Aprendizaje Conceptual, Procedimental y
Actitudinal, en los estudiantes del ciclo | de Contabilidad que aprendieron aplicando el

Modelo de Educacion con Ensefianza Virtual con el Modelo Tradicional.

Fuente: Elaboracion del autor del Informe final.

USO DE PLATAFORMA VIRTUAL PRIMER CICLO (Modelo Tradicional)

#

17
18
19
20
21
22
#

23
24
25
26
27
28
29
30
#

31
32
33
34
35
36

Aprendizaje Siempre A veces Nunca Encuestas Puntos Media %
Conceptual

Pregunta # 17 20 48 12 80 11,00

Pregunta # 18 32 32 16 80 12,00

Pregunta # 19 56 20 04 80 16,50 13,58 67,92%
Pregunta # 20 60 16 04 80 17,00

Pregunta # 21 20 48 12 80 11,00

Pregunta # 22 40 32 08 80 14,00

Aprendizaje Siempre A veces Nunca Encuestas Puntos Media
Procedimental

Pregunta # 23 32 32 16 80 12,00

Pregunta # 24 48 24 08 80 15,00

Pregunta # 25 60 16 04 80 17,00

Pregunta # 26 44 28 08 80 1450 13,44 67,20%
Pregunta # 27 20 48 12 80 11,00

Pregunta # 28 24 48 08 80 12,00

Pregunta # 29 40 32 08 80 14,00

Pregunta # 30 32 32 16 80 12,00

Aprendizaje Siempre A veces Nunca Encuestas Puntos Media
Actitudinal

Pregunta # 31 60 12 08 80 16,50

Pregunta # 32 56 16 08 80 16,00

Pregunta # 33 60 12 08 80 16,50 1517 75,83%
Pregunta # 34 48 24 08 80 15,00

Pregunta # 35 40 20 20 80 12,50

Pregunta # 36 48 20 12 80 14,50

Puntaje Siempre = 0,25/ A veces = 0,125/ Nunca = 0.00

Para los estudiantes del primer ciclo que utilizaron la plataforma virtual
aplicando las estrategias de ensefianza/aprendizaje tradicional, la media aritmética del
puntaje, en cuanto a Aprendizaje Conceptual es de 13.58 representando un 67.92% en
el logro de Aprendizaje Conceptual en esta materia. En cuanto al aprendizaje
Procedimental, la media aritmética refleja 13.44 y porcentualmente observamos que el

67.20% obtuvo un logro procedimental en la asignatura y, por ultimo, en cuanto al
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Aprendizaje Actitudinal la media aritmética fue de 15,17 lo que refleja el 75,83% del

En la siguiente Tabla 9, observamos la evaluacion de los resultados obtenidos

aplicacion de tecnologia de vanguardia.

en la aplicacion de la encuesta para la variable Dos; Modelo de Vanguardia, con la

Tabla Nro.9. Resultados de la encuesta aplicada sobre Aprendizaje Conceptual,

Procedimental y Actitudinal, en los estudiantes del segundo ciclo de Contabilidad que

Modelo de Vanguardia.

aprendieron aplicando el Modelo de Educacion con Ensefianza Virtual aplicando el

USO DE PLATAFORMA VIRTUAL ESTUDIANTES SEGUNDO CICLO (Modelo de

Vanguardia)

# Aprendizaje

17
18
19
20
21
22

#

23
24
25
26
27
28
29
30

#

31
32
33
34
35
36

Conceptual
Pregunta # 17
Pregunta # 18
Pregunta # 19
Pregunta # 20
Pregunta # 21
Pregunta # 22
Aprendizaje

Procedimental
Pregunta # 23
Pregunta # 24
Pregunta # 25
Pregunta # 26
Pregunta # 27
Pregunta # 28
Pregunta # 29
Pregunta # 30
Aprendizaje

Actitudinal
Pregunta # 31
Pregunta # 32
Pregunta # 33
Pregunta # 34
Pregunta # 35
Pregunta # 36

Siempre

68

72

72

68

72

76
Siempre

72
76
68
76
76
68
72
68
Siempre

72
76
76
76
68
72

A
veces
08
04
08
08
04
04
A
veces
08
04
08
04
04
08
04
08
A
veces
04
04
04
04
08
08

Nunca Encuestas

04 80
04 80
00 80
04 80
04 80
00 80
Nunca Encuestas
00 80
00 80
04 80
00 80
00 80
04 80
04 80
04 80
Nunca Encuestas
04 80
00 80
00 80
00 80
04 80
00 80

Puntos

18,00
18,50
19,00
18,00
18,50
19,50
Puntos

19,00
19,50
18,00
19,50
19,50
18,00
18,50
18,00
Puntos

18,50
19,50
19,50
19,50
18,00
19,00

Puntaje Siempre = 0,25/ A veces = 0,125/ Nunca =0

Media

18,60

Media

18,80

Media

19.00

%

92,92%

93.80%

95.00%

Fuente: Elaboracion del autor del Informe final.

Para los estudiantes del segundo ciclo del segundo periodo de Contabilidad,

donde se uso la plataforma virtual con el Método de Vanguardia, la media aritmetica
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del puntaje, en cuanto a Aprendizaje Conceptual es de 18,60 representando un 92,92%
en el logro de Aprendizaje Conceptual en esta materia. En cuanto al aprendizaje
Procedimental. La media aritmética refleja 18,80 y porcentualmente observamos que el
93,80% obtuvo un logro procedimental en la asignatura, por ultimo, en cuanto al
aprendizaje Actitudinal la media aritmética fue de 19.00 lo que representa el 95.00% en
el logro actitudinal esperado.

Posteriormente se procedié a calcular la Desviacion Estandar de los resultados
obtenidos referentes a los estudiantes del I ciclo, primer semestre de estudios Contables,
donde se utilizé la plataforma virtual, pero aplicando estrategias de ensefianza-
aprendizaje tradicional, para cuantificar la variacion o dispersion de los datos. Se obtuvo

un valor de 0,9866. Ver tabla Nro. 10.

Tabla Nro.10. Desviacion Estandar de la aplicacion de los resultados obtenidos al
aplicar el Modelo de Educacién Virtual con el Modelo Tradicional, en las Dimensiones
Accesibilidad, Interaccién y Participacién para el logro de Aprendizajes Competencial,

en los estudiantes del segundo ciclo de Contabilidad.

USO DE PLATAFORMA VIRTUAL

Datos (X) Datos (X-U)?
Accesibilidad 13.60 0.2178
Interaccién 13.40 0.4444
Participacion 15.20 1.2844
Elementos 3
Media (9)) 14.07
Sumatoria (X-U) 2 01.95
Dentro de Raiz 00.97
De 0.9866

Fuente: Elaboracién del autor del Informe final.

Para la poblacion del segundo ciclo de Contabilidad, donde se utilizo la
plataforma virtual aplicando tecnologia de vanguardia, la desviacion Estandar fue de

0,20, como podemos apreciar en la Tabla 11.
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Tabla Nro.11. Desviacion Estandar en estudiantes de aula virtual con Método de

Tecnologia de Vanguardia para el logro del Aprendizaje Competencial.

USO DE PLATAFORMA VIRTUAL

Datos (X) Datos (X-U)?

Accesibilidad 18.60 0.0400
Interaccién 18.80 0.0000
Participacién 19.00 0.0400
Elementos 3

Media (8)) 18.80

Sumatoria (X-U)? 00.08

Dentro de Raiz 00.04

De 0.2000

Fuente: Elaboracion del autor del Informe final.

A continuacion, se procedio a determinar si existe correlacién entre el uso de la
virtualidad y el nivel de aprendizaje competencial de los estudiantes con el uso de la
plataforma virtual aplicando las estrategias de ensefianza/aprendizaje tradicional,

apreciamos en la figura Nro.1.

Figura Nro.1. Media Aritmética del uso de plataformas virtuales versus el uso

del modelo de Ensefianza/Aprendizaje Tradicional.

Ensefanza-Aprendizaje Tradicional

20
19
18
17
16

14
13
12
11
10
0,00 2,00 4,00 6,00 8,00 10,00 12,00 14,00 16,00

Dimensiones del Modelo de Aprendizaje

Uso de plataformas virtuales
'_l
i
[

Fuente: Elaboracion del autor del Informe final.

Para conocer el valor de dependencia entre ambas variables, fue necesario el
calculo del coeficiente de correlacion de Pearson, lo que nos permite estimar la medida

de dependencia lineal entre las dos variables que se caracterizan por ser aleatorias
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cuantitativas. A el uso del estadistico de Pearson es independiente de la escala de
medida de las variables, razon por la cual este indice se puede utilizarse para medir el
grado de relacion de dos variables siempre y cuando ambas sean cuantitativa y
continuas. El valor grafico se observar en la figura 2.

Figura Nro.2. Diferentes tendencias de la Correlacion de la R de Pearson.

D=1 < p <0

O< o <»1 o= =0

Fuente: Elaboracion del autor del Informe final.

El valor de correlacion de Pearson varia en el intervalo (-1,1), indicando el signo

el sentido de la relacion:

e Si el resultado es r =1, entonces se afirma que existe una correlacion positiva
perfecta. El indice indica la existencia de una dependencia total entre las dos
variables a lo cual se llama relacion directa, lo cual se entiende que cuando una de
ellas aumenta, la otra aumenta también aumenta y en proporcion constante.

e Si0<r<1entonces se afirma que existe una correlacién positiva.

e Sir =0 entonces, se afirma que no existe relacion lineal, pero podria haber otras
relaciones. entre las dos variables.

e Si-1<r<0,entonces, debe afirmarse que existe una correlacion negativa.

e Sir=-1, entonces se afirma que existe una correlacion negativa perfecta.
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El indice expresa la existencia de una dependencia total entre las dos variables.

Existe una relacion inversa: cuando una de las aumenta, la otra disminuye en proporcién
constante.

e Tomando en cuenta que nuestra encuesta fue realizada a una muestra de 160

estudiantes, y no a la poblacién completa de estudiantes que cursan los semestres | y

I de Contabilidad del I ciclo, afio 2021, de la UNDC, las cuales se desarrollan en

aulas virtuales, hemos aplicado la siguiente ecuacion:

nY Tl — 25 Y Ui

rw-y = ) +
/ . . .
18 = (Sa) 1D - (Du)
Ecuacion 1
Donde:

o N designa el tamafio de la muestra.

o Xi, Yi son puntos muestrales individuales indexados con i.

e X denota la Media Muestral definida por y
El coeficiente de correlacién muestral también puede ser escrito como:

Ecuacion 2.

nYy. oy - Y6 Y

i - (Tar S - Cw

Conociendo esta data procedemos a calcular la R de Pearson para los valores

obtenidos:
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Tabla Nro.12. Calculo del R de Pearson.

X Y
Ensefianza Accesibilidad Conceptual
Aprendizaje Interaccion Procedimental
Tradicional Participacion X*X Actitudinal YXY XY
Pares de datos 1 14,00 196.00 13,60 184,96 190,40
Pares de datos 2 13,30 176,89 13,40 179,56 178,22
Pares de datos 3 08,60 073,96 15,20 231,04 130,72
Sumatorias 35,90 446,85 42,20 595,56 499,34
Numerador -16,96 Dentro de Raiz 302,1616
Denominador 19,38
R de Pearson -00,98

Fuente: Elaboracion del autor del Informe final.

Se obtuvo un coeficiente de correlacion de Pearson de, -0,9757 representando
una correlacién de moderada a fuerte, lo cual indica que si hay correlacion entre la
utilizacion de las plataformas virtuales con la aplicacion de las estrategias de

ensefianza/aprendizaje tradicional.

Por ultimo, se procedié a determinar si existe correlacion entre el uso de la

plataforma virtual la aplicacion de tecnologia de vanguardia.

Figura Nro.3. Media Aritmética del uso de plataformas virtuales versus uso del

modelo de ensefianza/aprendizaje con Tecnologia de Vanguardia.

Ensefianza Tecnologia de Vanguardia

20
19 L ®
18
17
16
15
14
13
12
11
10
18,48 18,50 18,52 18,54 18,56 18,58 18,60 18,62

Dimensiones del Modelo de Aprendizaje

Uso de plataformas virtuales

Procedo a calcular la R de Pearson para los valores obtenidos.
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Tabla Nro.13. Media Aritmética del uso de plataforma virtual de Vanguardia.

X Y

Accesibilidad Conceptual
Tecnologia de Interaccion Procedimental
Vanguardia Participacion X*X Actitudinal YXY XY
Pares de datos 1 18,60 345,96 18,60 345,96 345,96
Pares de datos 2 18,55 344,10 18,80 353,44 348,74
Pares de datos 3 18,50 342,25 19.00 361,00 351,50
Sumatorias 55,65 1032,31 56,40 1060,40 1046,20
Numerador -00,06 Dentro de Raiz 0,0036
Denominador 00,06
R de Pearson -1

Fuente: Elaboracion del autor del Informe final.

5.2.

Se obtiene un coeficiente de correlacion de Pearson de -1, lo que representa una
correlacion perfecta, indicando la existencia de correlacién directa entre la utilizacion
de las plataformas virtuales y el uso de tecnologia de vanguardia. De acuerdo a los
resultados obtenidos podemos decir que se garantiza en aprendizaje efectivo con el uso
de las plataformas virtuales y el uso de tecnologia de vanguardia, lo cual se lograra en
concordancia con los docentes que se motiven al aprovechamiento optimizado de todas
las herramientas tecnoldgica de las que dispone la Universidad Nacional De Cafiete y
las que se encuentran disponibles en toda la red de Internet, garantizando de esta
manera, la oportunidad de brindar una educacion de alta calidad en cuanto al

Aprendizaje Competencial, Procedimental y Actitudinal.

Contrastacion de Hipotesis
Al analizar los resultados obtenidos en la encuesta aplicada a los 160 estudiantes
pertenecientes a los ciclos primero y segundo de Contabilidad de la Universidad
investigada en el afio 2021, hemos observado que los estudiantes que hacen uso de
tecnologia de vanguardia como complemento en las clases impartidas por el docente,
tienen un mayor logro en el aprendizaje competencial, lo cual significa que el estudiante

es motivado a formarse adaptandose a los avances tecnoldgicos que la sociedad actual
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requiere para un eficiente desarrollo y desempefio profesional, lo cual le permitira estar
preparado para enfrentar las diferentes adversidades del mundo actual con gran
habilidad y destreza, aplicando sus conocimientos en un ambiente competitivo en este
mundo totalmente globalizado. A continuacién, procederemos a realizar la
contrastacion de las hipodtesis planteadas como respuestas a los problemas de

investigacion.

5.2.1 Contrastacion de la Hipdtesis General

Hg: Existen diferencias entre el Modelo de Educacion Virtual Tradicional y el
Modelo de Educacion Virtual con Tecnologia de Vanguardia, en el logro del
Aprendizaje de Competencias, en estudiantes cursantes de los dos primeros
ciclos en Ciencias Contables, Universidad Nacional de Cafete, afio
académico 2021.

Ho: No existen diferencias entre el Modelo de Educacion Virtual Tradicional y el
Modelo de Educacion Virtual con Tecnologia de Vanguardia, en el logro del
Aprendizaje de Competencias, en estudiantes cursantes de los dos primeros
ciclos en Ciencias Contables, Universidad Nacional de Cafiete, afio

académico 2021”.

Para determinar las diferencias que existe entre los dos modelos de ensefianza-
aprendizaje, el Modelo de Educacion Virtual Tradicional y el Modelo de Educacion
Virtual con Tecnologia de Vanguardia, se tuvo en cuenta el tipo de variables y la
medicion ordinal de ellas. Se tuvo en cuenta ademaés la afirmacion de Hernandez (2010):
Las técnicas estadisticas no pirobalisticas se utilizan para analizar variables

categoriales, correspondiendo a estas las variables de tipo ordinal. Se calculd la Media
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Aritmética y se utilizo el estadistico de Pearson para determinar si existia 0 no existia
correlacion.

Tabla Nro.14. Media Aritmética de los resultados obtenidos en los dos grupos

encuestados.
Ensefianza / Aprendizaje Ensefianza / Aprendizaje
Tradicional Tecnologia de Vanguardia
Accesibilidad 14,00 18,60
Interaccion 13,30 18,55
Participacion 08,60 18,50
Conceptual 13,60 18,60
Procedimental 13,40 18,80
Actitudinal 15.20 19,00

Dato: Elaboracién del autor del Informe final.

Figura Nro.4. Media Aritmética versus el Contraste con los Modelos de

Ensefianza.
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Contraste de Modelos de Ensefanza

Dato: Elaboracion del autor del Informe final.

En la gréfica se aprecia las tendencias de las medias aritméticas de los dos grupos
encuestados, la linea inferior representa la educacion con ensefianza virtual aplicando
la ensefianza tradicional y la linea superior representa los resultados obtenidos en el
grupo que utilizdé el modelo de educacion con ensefianza virtual con

ensefianza/aprendizaje con tecnologia de vanguardia, en las tendencias de la grafica se
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aprecia que en todos los pardmetros que la educacion virtual con tecnologia de
vanguardia presenta mayor eficiencia en cuanto al uso y aprovechamiento de las
plataformas virtuales; como resultado se pudo obtener un mejor rendimiento académico
validado con los parametros de aprendizaje competencial (conceptual, procedimental y
actitudinal), lo que sustenta la mayor efectividad y calidad del modelo educativo con
Tecnologia de Vanguardia desarrollado a través de las plataformas virtuales que ofrece
la Universidad Nacional de Cafiete y las plataformas de Internet a nivel mundial.

Se identifica una marcada diferencia entre ambos tipos de ensefianza, esto lo

corroboramos al intentar correlacionar ambas variables; ver Tablan 15 y Grafica 5.

Tabla Nro. 15. Correlacién de Pearson para identificar similitud o diferencia entre el

Modelo de Educacion Virtual Tradicional y el Modelo de Educacién Virtual con

Tecnologia de Vanguardia.

Ensefianza Tecnologia

Aprendizaje De

Tradicional XX Vanguardia Y*XY XY
Accesibilidad 14,00 196,00 18,60 345,9600 260,40
Interaccion 13,30 176,89 18,55 344,1025 245,72
Participacion 08,60 073,96 18,50 342,2500 159,10
Conceptual 13,60 184,96 18,60 353,4400 252,96
Procedimental 13,40 179,56 18,80 353,4400 251,92
Actitudinal 1520 231,04 19.00 361,0000 288,80
Sumatorias 78,10 1042,41 112,05 2092,7100 1459,90
Numerador 08,27 Dentro de Raiz 166,0766
Denominador 12,89
R de Pearson 0,0641

Dato: Elaboracion del autor del Informe final.
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Figura Nro. 5. Contraste entre los modelos de ensefianza.

Constraste de los modelos de ensefianza
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Dato: Elaboracién del autor del Informe final.

El valor de 0,0641 obtenido en la ecuacion R de Pearson demuestra que existe
una correlacion de tipo Débil, lo que indica que ambos tipos de educacién no son
similares. De acuerdo con estos resultados, estamos obligados a rechazar la Hipotesis
Nula, y aceptamos la Hipdtesis Alterna; se concluye: Existen diferencias entre el
modelo de educacion virtual por la aplicacion de las estrategias de
ensefianza/aprendizaje tradicional y la aplicacion de tecnologia de vanguardia en el

logro del aprendizaje competencial, en los estudiantes que se investigaron.

5.2.2 Contrastacion de la Primera Hipdtesis Especifica

Ha: Existen diferencias entre el Modelo de Educacion Virtual Tradicional y el
Modelo de Educacion Virtual con Tecnologia de VVanguardia, en el logro del
Aprendizaje Conceptual, en estudiantes cursantes de los dos primeros ciclos
de Ciencias Contables, Universidad Nacional de Carfiete, afio académico
2021.

Ho: No existen diferencias entre el Modelo de Educacion Virtual Tradicional y el
Modelo de Educacion Virtual con Tecnologia de VVanguardia, en el logro del

Aprendizaje Conceptual, en estudiantes cursantes de los dos primeros ciclos
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de Ciencias Contables, Universidad Nacional de Carfiete, afio académico
2021.

Para contrastar esta Hipotesis se calculd le madia aritmética del grupo de
respuestas correspondiente a dimension Aprendizaje Conceptual y la Desviacion
Estandar que se observa un mejor ajuste de valores en la ensefianza con Tecnologia de
Vanguardia, debido a que en las estrategias de ensefianza/aprendizaje tradicional los

valores presentan mayor dispersion.

Tabla Nro. 16. Estimacion de Desviacion Estandar de Dimension: Aprendizaje

Conceptual.
Ensefianza /Aprendizaje Tradicional Tecnologia De Vanguardia
(CONCEPTUAL) (CONCEPTUAL)
Datos Datos
(X)  (XXUy? (X) (X*U)*
Pregunta 17 11.00 06.67 Pregunta 17 18.00  260.40
Pregunta 18 12.00 02.51  Pregunta 18 18.50 245.72
Pregunta 19 16.50 08.51  Pregunta 19 19.00 159.10
Pregunta 20 17.00  11.67 Pregunta 20 18.00  252.96
Pregunta 21 11.00 06.67  Pregunta 21 18.50 251.92
Pregunta 22 14.00 00.17  Pregunta 22 19.50 288.80
Media (9)] 13.58 Media (9)] 18.58
Preguntas(n) 6 Preguntas(n) 6
Sumatorias (X-U)? 36.21 Sumatorias (X-U)? 01.71
Dentro de Raiz 7.24 Dentro de Raiz 00.34
De 2.69 De 00.58

Dato: Elaboracién del autor del Informe final.

Se aprecia que existe una diferencia representativa entre ambos tipos de
educacion, al observar las tendencias de las lineas podemos determinar un mayor
puntaje en la media aritmética y menor dispersion de datos al aplicar la Tecnologia de
Vanguardia, los resultados de la Desviacién Estandar 02,69 en el Modelo de
Aprendizaje Tradicional versus el resultado 0,58 en la Desviacion Estandar del Modelo
de Ensefianza con Tecnologia de Vanguardia confirman la afirmacién de la hipétesis.

Existe entre los resultados del uso de tipos de modelos educacion con su

ensefianza/aprendizaje, la podemos observar al calcular la R de Pearson 0,185, lo cual
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denota una “Muy Deébil” o casi nula, correlacion entre ambas. Ver Tabla 17 y Grafica

Nro. 6.

Tabla Nro.17. Célculo de R de Pearson y Gréfica de la Media Aritmética para la

Dimensién: Aprendizaje Conceptual.

Correlacion del Aprendizaje Dimension CONCEPTUAL

Ensefianza Ensefianza

Aprendizaje Tecnologia de

Tradicional. Vanguardia.

X X*X Y Y*Y XY

Pregunta 17- 11,00 121,00 18,00 324,00 198,00
Pregunta 18 12,00 144,00 18,50 342,30 222,00
Pregunta 19 16,50 272,30 19,00 361,00 313,50
Pregunta 20 17,00 289,00 18,00 324,00 306,00
Pregunta 21 11,00 121,00 18,50 342,30 203,50
Pregunta 22 14,00 196,00 19,50 380,30 273,00
Sumatorias 81,50 1143,25 111,50 2073,75 1516,00
Preguntas (n) 6 Dentro de Raiz 1 217,25 14,74
Denominador 47,19 Dentro de Raiz 2 10,25 02,20
R de Pearson 0,185

Dato: Elaboracién del autor del Informe final.

Figura Nro.6. Lineas de tendencia de los modelos de ensefianza aplicados a la

Dimensién conceptual.
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Dato: Elaboracion del autor del Informe final.
De acuerdo con los resultados obtenidos, se rechazo la hipotesis Nula,

aceptandose la hipdtesis alterna; por lo tanto, se concluye que, si existen diferencias
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entre la ensefianza virtual con la aplicacion de las estrategias de ensefianza/aprendizaje
tradicional y la aplicacion de tecnologia de vanguardia en el logro del aprendizaje

conceptual, en los estudiantes que se investigaron.

5.2.3 Contrastacion de la Segunda Hipdtesis Especifica

Ha: Existen diferencias entre el Modelo de Educacion Virtual Tradicional y el
Modelo de Educacién Virtual con Tecnologia de Vanguardia, en el logro del
Aprendizaje Procedimental, en estudiantes cursantes de los dos primeros
ciclos de Ciencias Contables, Universidad Nacional de Cariete, afio

académico 2021.

Ho: No existen diferencias entre el Modelo de Educacion Virtual Tradicional y el
Modelo de Educacidon Virtual con Tecnologia de VVanguardia, en el logro del
Aprendizaje Procedimental, en estudiantes cursantes de los dos primeros
ciclos de Ciencias Contables, Universidad Nacional de Cariete, afio

académico 2021.

Para contrastar esta Hipotesis se calculd la media aritmética del grupo de
respuestas correspondiente a la dimension Aprendizaje Procedimental y la Desviacion
Estandar donde se observa un mejor ajuste de los valores de la ensefianza con
Tecnologia de Vanguardia, que cuando se aplicaron las estrategias de
ensefianza/aprendizaje tradicional los valores arrojados presentan mayor dispersion.

Ver Tabla 18.
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Tabla Nro.18. Estimacion de la Desviacion Estandar de la Dimension: Aprendizaje

Procedimental.

Ensefianza /Aprendizaje Tradicional
(PROCEDIMENTAL)

Tecnologia De Vanguardia

(PROCEDIMENTAL)

Datos Datos

(X) XUy (X) (X*U)y?
Pregunta 23 12.00 02.07 Pregunta 17 19.00 260.40
Pregunta 24 15.00 02.44 Pregunta 18 19.50 245.72
Pregunta 25 17.00 12.69 Pregunta 19 18.00 159.10
Pregunta 26 14.50 01.13 Pregunta 20 19.50 252.96
Pregunta 27 11.00 05.94 Pregunta 21 19.50 251.92
Pregunta 28 12.00 02.07 Pregunta 22 18.00 288.80
Pregunta 29 14.00 00.39 Pregunta 29 18.50
Pregunta 30 12.00 02.07 Pregunta 30 18.00
Media (9)) 13.44 Media (9)] 18.75
Preguntas(n) 8 Preguntas(n) 8
Sumatorias (X-U)? 28.72 Sumatorias (X-U)? 03.30
Dentro de Raiz 04.10 Dentro de Raiz 00.50
De 02.03 De 00.71

Dato: Elaboracién del autor del Informe final.

Al graficar los valores de la media aritmética se aprecia que existe una diferencia

significativa entre ambos modelos, al observar las tendencias de las lineas se observa

un mayor puntaje en la media aritmética y menor dispersion de datos al aplicar la

Tecnologia de Vanguardia. La marcada diferencia que existe entre ambos modelos de

ensefianza/aprendizaje la podemos observar al calcular la R de Pearson - 0,087, lo cual

denota una “Muy Débil” o casi Nula, correlacion entre ambos. Tabla 19 y grafica 7.
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Tabla Nro.19. Célculo de R de Pearson y Grafica de la Media Aritmética para la

Dimension: Aprendizaje Procedimental.

Correlacion del Aprendizaje Dimension PROCEDIMENTAL

Ensefianza Ensefianza con

Aprendizaje Tecnologia de

Tradicional Vanguardia

X X*X Y Y*XY xX*Y

Pregunta 23 12,00 144,00 19,00 361,00 228,00
Pregunta 24 15,00 225,00 19,50 380,30 292,50
Pregunta 25 17,00 289,00 18,00 324,00 306,00
Pregunta 26 14,50 210,30 19,50 380,30 282,80
Pregunta 27 11,00 121,00 19,50 380,30 214,50
Pregunta 28 12,00 144,00 18,00 324,00 216,00
Pregunta 29 14,00 196,00 18,50 324,30 259,00
Pregunta 30 12,00 144,00 18,00 324,00 216,00
Sumatorias 107,50 1473,25 150,00 2816,75 2014,75
Preguntas (n) 8 Dentro de Raiz 1 229,75 15,16
Numerador -7 Dentro de Raiz 2 28 5,29
Denominador 80,21
R de Pearson -0,087

Dato: Elaboracién del autor del Informe final.

Figura Nro.7. Lineas de tendencia de los modelos de ensefianza aplicados a la

Dimensién Procedimental.
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Dato: Elaboracion del autor del Informe final.

De acuerdo a estos resultados obtenidos, la Hipdtesis Nula es rechazada, y la

hipdtesis Alterna se acepta, entonces podemos concluir diciendo que, si existen
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diferencias entre la educacion virtual por la aplicacion de las estrategias de
ensefianza/aprendizaje tradicional y la aplicacion de tecnologia de vanguardia en el

logro del aprendizaje procedimental, en estudiantes que fueron sometidos al estudio.

5.2.4 Contrastacion de la Tercera Hipotesis Especifica

Hai: Existen diferencias entre el Modelo de Educacién Virtual Tradicional y el
Modelo de Educacion Virtual con Tecnologia de VVanguardia, en el logro del
Aprendizaje Competencial, en la Dimension Actitudinal, en estudiantes
cursantes de los dos primeros ciclos en Ciencias Contables, Universidad

Nacional de Cafiete, afio académico 2021.

Ho: No existen diferencias entre el Modelo de Educacion Virtual Tradicional y el
Modelo de Educacién Virtual con Tecnologia de Vanguardia, en el logro del
Aprendizaje Competencial, en la Dimension Actitudinal, en estudiantes
cursantes de los dos primeros ciclos en Ciencias Contables, Universidad
Nacional de Cafiete, afio académico 2021.

Para contrastar esta Hipotesis se calculd la media aritmética del grupo de
respuestas correspondientes a la dimensién Aprendizaje Actitudinal y la Desviacién
Estandar donde se observo un mejor ajuste de los valores con la ensefianza con
Tecnologia de Vanguardia, debido a que en la aplicacion de las estrategias de
ensefianza/aprendizaje tradicional los valores arrojados presentan mayor dispersion, ver

Tabla 20.
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Tabla Nro. 20. Estimacion de la Desviacion Estandar de la Dimension: Aprendizaje

Actitudinal.
Ensefianza /Aprendizaje Tradicional Tecnologia De Vanguardia
(ACTITUDINAL) (ACTITUDINAL)
Datos Datos
(X) (X- Uy X)  (X*uy
Pregunta 31 16.50 02.07 Pregunta 31 18.50 260.40
Pregunta 32 16.00 02.44 Pregunta 32 19.50 245.72
Pregunta 33 16.50 12.69 Pregunta 33 19.50 159.10
Pregunta 34 15.00 01.13 Pregunta 34 19.50 252.96
Pregunta 35 12.50 05.94 Pregunta 35 18.00 251.92
Pregunta 36 14.00 02.07  Pregunta 36 19.00 288.80
Media Uy 15.17 Media (9)] 19.00
Preguntas(n) 6 Preguntas(n) 6
Sumatorias (X-U)?2 11.83 Sumatorias (X-U)? 02.00
Dentro de raiz 02.37 Dentro de raiz 00.40
De 01.54 De 00.63

Fuente: Elaboracion del autor del Informe final.

Al graficar los valores de la media aritmética se aprecia que existe una diferencia
significativa entre ambos tipos de educacién, al observar las tendencias de las lineas
podemos determinar un mayor puntaje en la media aritmética y menor dispersion de
datos al aplicar la Tecnologia de Vanguardia. La marcade diferencia que existe entre
ambos tipos de educacion, podemos observar en el resultado del calculo la R de Pearson:
0,617, lo cual denota una “Muy Débil” o casi Nula, correlacion entre ambas. Ver Tabla

21y figura 8.
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Tabla Nro. 21. Calculo de R de Pearson y Grafica de la Media Aritmética para la

Dimension: Aprendizaje Actitudinal.

Correlacion del Aprendizaje Dimension ACTITUDINAL

Ensefianza Ensefianza con

Aprendizaje tecnologia de

Tradicional Vanguardia

X XXX Y YXY XXy

Pregunta 31 16,50 272,30 18,50 342,30 305,30
Pregunta 32 16,00 256,00 19,50 380,30 312,00
Pregunta 33 16,50 272,30 19,50 380,30 321,80
Pregunta 34 15,00 225,00 19,50 380,30 292,50
Pregunta 35 12,50 156,30 18,00 324,00 225,00
Pregunta 36 14,50 210,30 19,00 361,00 275,50
Sumatorias 91,00 1392,00 114,00 2168,00 1732,00
Preguntas (n) 6 Dentro de Raiz 1 71 8,43
Numerador 18 Dentro de Raiz 2 12 3,46
Denominador 29,19
R de Pearson 0,62

Fuente: Elaboracion del autor del Informe final

Figura Nro.8. Lineas de tendencia de los modelos de ensefianza aplicados a la
Dimension Actitudinal.
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Dato: Elaboracion del autor del Informe final.

De acuerdo con los resultados obtenidos, se rechaza la Hipotesis Nula, y se
acepta la Hipotesis Alterna; ademas se concluyo que, si existen diferencias entre la
educacion virtual por la aplicacion de las estrategias ensefianza/aprendizaje tradicional
y la aplicacion de tecnologia de vanguardia en el logro del aprendizaje actitudinal, en

estudiantes sometidos al estudio.
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ANALISIS Y DISCUSION DE RESULTADOS

La investigacion realizada logro verificar que se alcanzo el objetivo general de la
investigacion, que se enuncid en los siguientes términos. “Determinar que existen
diferencias entre el Modelo de Educacion Virtual Tradicional y el Modelo de Educacion
Virtual con Tecnologia de Vanguardia para el logro del Aprendizaje de Competencias, en
estudiantes cursantes de los dos primeros ciclos en Ciencias Contables, Universidad

Nacional De Canete, afio académico 2021,

También se logro alcanzar el objetivo especifico 1: “Precisar si existen diferencias
entre el Modelo de Educacion Virtual Tradicional y el Modelo de Educacion Virtual con
Tecnologia de Vanguardia, en la Dimension Conceptual, en estudiantes cursantes de los dos
primeros ciclos en Ciencias Contables, Universidad Nacional De Cariete, afio académico

20217

De manera similar se comprob06 el logro del objetivo especifico 2, que se expreso en
los siguientes términos: “Identificar si existen diferencias entre el Modelo de Educacion
Virtual Tradicional y el Modelo de Educacion Virtual con Tecnologia de Vanguardia, en la
Dimensién Procedimental, en estudiantes cursantes de los dos primeros ciclos en Ciencias

Contables, Universidad Nacional De Canete, afio académico 2021”.

Finalmente, el estudio realizado comprobd que se logro alcanzar el objetivo
especifico 3: “Comparar si existen diferencias entre el Modelo de Educacion Virtual
Tradicional y el Modelo de Educacion Virtual con Tecnologia de Vanguardia, en la
Dimension Actitudinal, en estudiantes cursantes de los dos primeros ciclos en Ciencias

Contables, Universidad Nacional De Canete, afio académico 2021”.
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Descripcion de los principales resultados de la investigacion.

El estudio realizado llego a precisar los logros de aprendizaje competencial (en sus
tres Dimensiones: Conceptual, Procedimental y Actitudinal) educacion virtual con
ensefianza/aprendizaje tradicional y la educacion virtual con ensefianza/aprendizaje con
tecnologia de vanguardia, que es manejado en la Universidad Nacional de Cafiete, con la
plataforma SIVIRENO-UNDC; para la evaluacion se realiz6 por medio de una encuesta
virtual aplicada a 80 estudiantes del | ciclo, del primer semestre de la materia de
Contabilidad Universidad Nacional De Cafiete donde se utilizd la educacion virtual con
ensefianza/aprendizaje tradicional: el docente se limitd a desarrollar su clase de manera
convencional, tal como si estuviera en un aula de clase presencial y el segundo grupo de
encuestados fueron 80 estudiantes cursantes de la materia de Contabilidad del segundo ciclo
del segundo Semestre en la misma Universidad, pero en este caso, se empled el uso de
tecnologia de vanguardia, donde el docente, ademas de impartir sus clases de manera
regular, también utilizé herramientas tecnol6gicas (videos, tutoriales, biblioteca virtual,

entre otros) y motivo a los estudiantes a interactuar con paginas y plataformas virtuales.

De acuerdo con los resultados obtenidos, se incluye, a pesar que en la actualidad el
uso de las plataformas virtuales es un recurso muy valioso para la educacion universitaria
no presencial, esto no garantiza el logro de un efectivo y eficiente aprendizaje competencial
adaptado a los retos del presente, de acuerdo a lo observado en el desarrollo de esta
investigacion, lo que garantiza el logro del aprendizaje del estudiante que pueda convertirse
en un profesional con habilidades para manejar e incluso desarrollar aplicaciones
especializadas en su area de trabajo o especialidad laboral, es la aplicacion de una estrategia,
que incluya el uso de la tecnologia de vanguardia, es por ello que el reto al que esta llamado
la docencia universitaria, es la formacion de profesionales que logren informaciones pero

que se incentiven, a través del uso tecnologico a aprender nuevos conceptos, procedimientos
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e inclusive a trabajar en grupo donde el desarrollo de las actitudes y valores que generen un

aporte a la sociedad actual.

En los resultados obtenidos, a través de los anlisis estadisticos realizados utilizando
los resultados una encuesta virtual aplicada a los estudiantes investigados, se comprob6 la
diferencia que existe en el aprendizaje competencial entre ambas estrategias de
ensefianza/aprendizaje (tradicional y tecnologia de vanguardia), las definimos a

continuacion:

Estrategias de aplicacion del Modelo de Educacion Virtual Tradicional.

Utilizando una encuesta virtual aplicada, se logré comprobar que de los estudiantes
que recibieron esta estrategia de ensefianza/aprendizaje; el 70% tiene accesibilidad a la
plataforma, solamente el 66.50% interactia con ella y el 43% tiene una participacion
efectiva. Lo cual arroja como resultado, en cuanto a aprendizaje competencial un 67.92%,
67.19% de aprendizaje procedimental y un 75.83% de aprendizaje actitudinal.

Las cifras observadas son representativas: muestran un buen indice de logro de
aprendizaje, si se analiza de manera aislada, lo cual permite afirmar que el docente, ha puesto

su mayor esfuerzo para el logro de las competencias de sus participantes.

Estrategias de aplicacion del Modelo de Educacion Virtual con el uso de Tecnologia de

Vanguardia.

De acuerdo con los resultados obtenidos, utilizando la encuesta virtual aplicada, se
logré identificar que quienes utilizaron el Modelo de Educacion Virtual con el uso de
Tecnologia de Vanguardia, 92.92% de los estudiantes tienen acceso a las plataformas
virtuales y hacen uso de ellas, 92.50 de los estudiantes interactian en las plataformas de

comunicacion tecnoldgica con su grupo de trabajo, y 92,50% de los estudiantes que
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participan en las clases virtuales, se motivan a continuar su aprendizaje a través del uso de
programas tecnoldgicos variados, que le ayudan a tener una mayor comprension del tema en

estudio y potenciar sus habilidades y capacidades.

Los datos mencionados arrojan como resultado en cuanto a aprendizaje competencial
un 92,92% del logro de aprendizaje conceptual, 93,75% de aprendizaje procedimental y 95%
de aprendizaje actitudinal.

De acuerdo con los resultados obtenidos, con el uso de esta estrategia de
ensefianza/aprendizaje es posible identificar que existe un alto porcentaje del logro del
aprendizaje competencial de los estudiantes que utilizaron la tecnologia de vanguardia,
lograron los objetivos propuestos para el aprendizaje de la materia impartida por el docente
e incentivando al estudiante a plantear nuevos retos, desarrollando de esta manera un
eficiente y eficaz aprendizaje competencial, el cual le serd de mucha utilidad para su
adaptacion en el campo laboral actual siendo este logro netamente tecnoldgico.

Con respecto a la opinion de los autores detallados en el Marco Teorico.

Se afirma que, con respecto al Modelo de Educacion Virtual Tradicional, ocurre lo
mismo con respecto a la ensefianza/aprendizaje antes de la virtualidad, el Unico
procedimiento que ha establecido poca sustentacion tedrica a lo largo de la historia del
conocimiento y la sociedad, no cuenta con defensores tedricos, Piscoya (2011); actualmente
la educacion virtual se amplia a toda clase de usuarios. (Rangel, sf). En este tipo de aula, el
docente crea sus videos instructivos y auto instructivos, es una manera de hacer que el
estudiante continue con su proceso de aprendizaje continuo. Asi el docente cumple su
funcidn, pues a pesar de su ausencia los estudiantes contintan aprendiendo y no se retrasan

(Rangel, sf).
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Las actividades desarrolladas en la educacion virtual permiten lograr aprendizajes
complejos, pero este progreso implica adecuacion de los aprendices a nuevas exigencias y
tareas, porque las habilidades que se cultivan son nuevas.

La UNESCO (2008), también comparte las afirmaciones formuladas en la Tesis,
pues ese organismo internacional ha ofrecido y cumple con promover las nuevas tecnologias
en campo de la educacién y hace menciones similares con respecto a la gestion y
administracion de la educacion. También se comparte la afirmacion de Alvarez (2004),
quien manifiesta que la evaluacion por competencias debe basarse siempre en estrategias
enfocandose esencialmente en el desempefio.

Respecto de las caracteristicas de la educacion virtual con ensefianza/aprendizaje con
tecnologia de vanguardia, Vega (2019), afirma que el modelo virtual se caracteriza por tener
en cuenta el desarrollo de la tecnologia de apoyo al servicio de quienes aprenden, de manera
que los docentes guian el aprendizaje y consideran las caracteristicas de los participantes del
proceso, por esta Ultima consideracion, los disefios de los planes de leccidn tienen en cuenta
aquello que necesitan los estudiantes, pero como estas necesidades son distintas en quienes
aprenden, entonces, el esfuerzo de quien ensefia debe dirigirse a resolver el problema de las
necesidades académicas personales de los estudiantes, utilizando la computadora e Internet,

En lo que se refiere al Modelo de Ensefianza Virtual Tradicional no hay defensores,
pero en la practica muchos lo utilizan. En lo que respecta al Modelo de Ensefianza Virtual
con Tecnologia de Vanguardia, como Nieto (2004) afirma: que, en la actualidad, la
educacion le sigue dando gran impetu al desarrollo de conocimientos nuevos y de
transmision a través de la tecnologia implementada en las instituciones educativas superiores
en favor de los estudiantes para una mejor interaccion docente-estudiantes, destacando que
en el modelo competencial son el eje de los modelos de educacion y se centran en el

desemperio.
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Otro autor mencionado en el marco teorico es Del Portillo (2021), para quien la
educacion tradicional virtual no se observa marcada diferencia respecto de la educacion
presencial, planted una preocupacion, se tuvo en cuenta y hay una relativa concordancia con

los resultados obtenidos en la ejecucion de nuestro proyecto de investigacion.

La educacion virtual va ganando espacio por la tecnologia que se desarrolla y aplica
el proceso de ensefianza/aprendizaje, lo cual le da un gran potencial al mercado educativo,

lo cual es muy beneficioso, tales como la flexibilidad en el manejo del tiempo y espacio.

Contrastacion de la similitud o discrepancia que existe 0 no existe con investigaciones
realizadas anteriormente. Nacionales.

Se reporta a continuacion la similitud o discrepancia existente con las investigaciones
realizadas en el Peru.

Comparando la tesis de Malca (2015), titulada: “Uso del Aula Virtual para contribuir
en el desarrollo de capacidades del Area de Ciencias, Tecnologia y Ambiente (fisica) de los
alumnos del 5to Grado de Educacion Secundaria en la |.E. Felipe Huaman Poma de Ayala,
durante el periodo lectivo 2014, presentada en la Universidad San Ignacio de Loyola, de
Lima, para optar el titulo profesional de Licenciado en Educacion; estrictamente hay
coincidencia en tanto estudio el aula virtual, pero hay discrepancia en el objetivo, pues, en
la tesis de Malca se plante6 precisar las capacidades de contenidos pertenecientes al area de
ciencias. Por otra parte, el autor utilizé un disefio cuasi experimental, mientras que nuestra
tesis fue un disefio descriptivo comparativo simple. Una coincidencia importante en el logro
de la tesis de Malca es que los estudiantes que utilizaron el aula virtual, de lo cual el 66% de
estudiantes consideran que el manejo de estas aulas virtuales es facil y amigable, que
concuerda con las manifestaciones de nuestros estudiantes investigados. Hay coincidencia
en el lugar de la poblacion estudiantil investigadas: la ciudad de Lima, pero no en el &mbito

institucional. También hay coincidencia en la técnica e instrumento de recoleccion de datos:
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Malca utilizo la encuesta y como instrumento el cuestionario, aunque ambos cuestionarios
fueron totalmente distintos, porque los objetivos asi lo exigian. Cada una de las tesis que se
comparan lograron sus resultados y probaron sus hipotesis, pero los resultados e hipotesis
fueron diferentes. A partir de los resultados obtenidos, en cada una de las tesis comparadas
se formularon sus conclusiones, que obviamente difieren también.

Con respecto a lacomparacion con la tesis de Lopez & Ortiz (2018), quienes hicieron
una investigacion titulada:” Uso de entornos virtuales de aprendizaje para la mejora del
rendimiento académico en alumnos de quinto grado en la Institucion educativa Pozo
Nutrias2”, presentada ante la Universidad Privada Norbert Wiener, en Lima, para obtener
el grado académico de Maestro en Informatica Educativa, se aprecia que en esta tesis se
utilizé el enfoque cuantitativo y siguié las pautas del método cientifico, existiendo
coincidencia en estos dos asuntos. También hay coincidencia en lo que concierte al tipo de
investigacion: descriptiva. En su investigacion, Lopez y Ortiz plantearon como objetivo
determinar la potencialidad pedagdgica de los entornos virtuales en el rendimiento
académico; nuestra tesis no se refirid al rendimiento académico sino al aprendizaje
competencial. Hay coincidencia en lo que se refiere al uso de la técnica y al instrumento de
recoleccion de datos: la encuesta y el cuestionario. Como resultados obtenidos, Lopez y
Ortiz lograron hacer la deteccién de debilidades que tienen los estudiantes cuando aprenden
con la virtualidad, se muestra, ademas, las delimitaciones de las causas de las dificultades y
se formula una propuesta de solucién a los problemas detectados. En lo que respecta a los
procedimientos seguidos, en ambos estudios se hizo observacion indirecta de la realidad,
puesto que se utilizd la encuesta y el cuestionario. para alcanzar el objetivo trazado. Mientras
gue en la tesis de Lopez y Ortiz se recomienda, a partir de las medidas de solucién: un

didlogo de los docentes con las autoridades del centro Educativo, en nuestra tesis se
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recomienda el uso del modelo virtual con tecnologia de vanguardia en la
ensefanza/aprendizaje de Contabilidad.

Respecto a la comparacion con la tesis realizada por Cuyubamba (2018), titulada:
“Las Aulas Virtuales como herramienta de apoyo en el proceso de aprendizaje de los
estudiantes de la Facultad de Educacion y ciencias humanas de la Universidad Peruana
Los Andes”. para obtener el grado de Maestro en educacién, con mencion en Docencia
Superior, hay similitud: ambas tesis fueron de aplicada y se usé el enfoque cuantitativo, pero
en nivel difieren, porgue la tesis de Cuyubamba fue explicativay la nuestra descriptiva; Los
objetivos de ambas tesis son diferentes: en la tesis que se compara, se plante6 como objetivo
precisar la contribucion de las aulas virtuales en el aprendizaje de las matematicas, mientras
qgue nosotros planteamos precisar las diferencias entre dos modelos de ensefianza/
aprendizaje virtual: el modelo de ensefianza/aprendizaje tradicional y el virtual con
tecnologia de vanguardia. Ambas tesis estudiaron poblaciones diferentes: En la tesis de
Cuyubamba, se investigaron estudiantes de la carrera de educacién, mientras que en la
nuestra fueron estudiantes de Contabilidad; hay semejanza con respecto a la técnica e
instrumentos de recoleccion de datos: en ambas tesis se utilizd la encuesta y como
instrumento el cuestionario, pero obviamente que los cuestionarios fueron diferentes. En
cuanto a los resultados, hay un hallazgo comdn: el uso de las aulas virtuales tiene una
influencia significativa en el aprendizaje, pero Cuyubamba encontré este conocimiento en
Matematicas, mientras que en la tesis nuestra fue en Contabilidad. La recomendacion comun
en ambas tesis es similar: ensefiar con la virtualidad, pero la tesis nuestra recomienda ensefar
con el del modelo virtual con tecnologia de vanguardia

Al comparar la tesis de Pefialoza (2019), titulada: “Las Aulas Inteligentes y proceso
de ensefianza/aprendizaje en la Institucion educativa Mixta Nuestra Sefiora de la Merced

de Ate”; presentada en la Universidad Nacional de Educacion Enrique Guzman y Valle, en
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Lima”, se precisa que esa tesis tuvo como proposito determinar la influencia de las Aulas
Inteligentes en el aprendizaje de estudiantes en Ciencia, tecnologia y Ambiente. I. E. M.
Nuestra Sefiora de la Merced del Distrito de Ate periodo 2017. Esta tesis fue de tipo
experimental, mientras que la nuestra fue descriptiva. Hay similitud en lo que concierne a la
poblacidn, en ambas tesis estuvo constituida por estudiantes, pero en la primera la aplicacion
se hizo en Ciencia, tecnologia y Ambiente y la nuestra en Contabilidad; en lo que respecta
a la metodologia la tesis de Pefialoza fue cuasi experimental, la nuestra fue descriptiva. El
objetivo de la investigacion de Pefialoza fue evidenciar qué la incorporacion de las aulas
inteligentes mejora significativamente la inteligencia de los estudiantes, mientras en nuestra
tesis se planted precisar las diferencias entre dos modelos de ensefianza/aprendizaje virtual:
el modelo de ensefianza/aprendizaje tradicional y el virtual con tecnologia de vanguardia.
Como resultados, la tesis de Pefialoza se afirma que las mejoras significativas en el proceso
de aprendizaje se dan en la dimension praxis, y es ain mejor en la dimension comunicativa,
también en la dimension tutorial y en la evaluativa. Como conclusion final de la tesis de
Pefialoza, se afirma que el uso de las aulas inteligentes incorporadas a los ambientes de
estudio, mejora significativamente la inteligencia en el aprendizaje competencial en el Area
de Ciencias Tecnologicas y Ambiente, mientras que nuestra tesis concluye que hay
diferencias entre los resultados de la aplicacion modelo de ensefianza/aprendizaje virtual
con tecnologia de vanguardia y el modelo de ensefianza/aprendizaje virtual tradicional; las
diferencias son a favor del modelo de ensefianza/aprendizaje virtual con tecnologia de
vanguardia.

En lo que concierne a la comparacion con la tesis de Sanchez (2019). Este autor hizo
una tesis para estudiar la “Influencia del Uso de Aula Virtual en el nivel de Aprendizaje de
los Estudiantes del Curso de Informética de la Facultad de Derecho de la Universidad de

San Martin de Porres”; fue una tesis para optar el grado académico de Maestro en Educacion
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con mencion en Informatica y Tecnologia Educativa. Esta tesis investigd una poblacion de
60 y una muestra tuvo 30 participantes del curso de Informatica. Como objetivo de
investigacion se planted investigar la Influencia del Uso del Aula Virtual en el nivel de
Aprendizaje de los Estudiantes del Curso de Informatica de la Facultad de Derecho de la
Universidad de San Martin de Porres, mientras que nuestra tesis se plante6 precisar las
diferencias entre dos modelos de ensefianza/aprendizaje virtual: el modelo de
ensefianza/aprendizaje tradicional y el virtual con tecnologia de vanguardia. Sanchez utilizo
el disefio fue cuasi experimental y en nuestra tesis el disefio descriptivo simple. Como
resultado, Sanchez reporta que logré comprobar que el grupo experimental obtuvo mayor
porcentaje del nivel de aprendizaje logrado con un 93.3% a diferencia del logro obtenido
por el grupo control el cual alcanzé 63.3%; estos resultados son concordantes con los
objetivos planteados en su tesis; nuestra tesis no se planted los mismos objetivos, de alli que
los resultados nuestros se refieren a los objetivos correspondientes. En la tesis de Sanchez
se afirma que se logr6 confirmar la sospecha de que las aulas virtuales influyen
significativamente en el nivel del proceso de aprendizaje de los estudiantes de la poblacion
investigada mientras que en la tesis nuestra se llegé a comprobar las diferencias entre dos
modelos de ensefianza/aprendizaje virtual: el modelo de ensefianza/aprendizaje tradicional
y el virtual con tecnologia de vanguardia. En cuanto a las recomendaciones, Sanchez
recomienda la capacitacion continua de los estudiantes y docentes en el uso de las aulas
virtuales, y aplicar el avance de las nuevas tecnologias de la informatica, mientras que en
nuestra tesis se recomienda capacitar a estudiantes y docentes en el uso del modelo de

ensefanza/aprendizaje virtual con tecnologia de vanguardia.

Internacionales
Se reporta a continuacion la contrastacion de la similitud o discrepancia que existe 0

no existe con investigaciones realizadas en el extranjero.
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Esteban & Zapata (2016), escribieron un articulo titulado “Estrategias de
aprendizaje E-Learning. Un apunte para la fundamentacion del disefio educativo en los
entornos virtuales de aprendizaje”, en el cual se reporta una investigacion tedrica, mientras
que nuestra tesis fue aplicada; Esteban & Zapata destacan el rol de la metacognicion en el
E-Learning, debido a que permite plantear el orden de los contenidos teniendo en cuenta las
caracteristicas y la naturaleza del aprendizaje y sus actores principales: los aprendices,
mientras que en nuestra tesis se destaca el Modelo de ensefianza/aprendizaje virtual con
tecnologia de vanguardia. Esteban y Zapata indican utilizaron una “metodologia auto
didactica”, para mejorar el aprendizaje autbonomo, mientras que en nuestra tesis se utilizo el
método cientifico que obliga la UPLA a quienes hacen tesis. Como conclusion, Esteban &
Zapata se plantean una serie de preguntas que cuestionan las caracteristicas de la
ensefianza/aprendizaje actual, sus condiciones y su control, en la cual se acepta el E-
Learning, en tanto que en nuestra tesis se afirma las diferencias a favor del Modelo de
ensefianza/aprendizaje virtual con tecnologia de vanguardia.

Espinoza & Rodriguez (2017). Presentan una investigacion realizada en la
Universidad Auténoma de Sinaloa, México; Titulado “La generacion de ambientes de
aprendizaje: un analisis de la precepcion juvenil”. En el articulo, los autores sefialan que en
el concepto “ambientes didacticos de aprendizaje” se tiene en cuenta otros contextos
adicionales al ambiente geografico, como las relaciones humanas, que son muy complejas e
influyen en el aprendizaje. para referirse al entorno medio; sin embargo, se consideré que la
palabra medio era insuficiente para designar la accion del ser humano sobre ese entorno por
lo que construyeron el concepto “ambiente didactico para el aprendizaje”, el cual involucra
al entorno y la accion de los seres humanos sobre él. Entonces, estos ambientes por su
trascendencia, no se limitan en la concepcién de espacio fisico, debe comprender el entorno

de la diversidad de las relaciones humanas. Concluyen en este trabajo de investigacién: que
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los investigados aceptan que el clima social y especialmente las relaciones sociales que se
dan favorecen el aprendizaje competencial. Realizadas estas precisiones, se puede comparar
la investigacion de Espinoza & Rodriguez con la nuestra: ambas tesis son descriptivas,
ambas tienen como proposito la mejora del aprendizaje competencial; pero en la verificacion
de los resultados, Espinoza & Rodriguez se basan exclusivamente en la percepcion que
tienen los estudiantes, quienes reconocen las actuaciones de sus docentes: ellos saben
planificar sus sesiones, esto incluye las calificaciones, como conclusién, Espinoza &
Rodriguez aceptan que la percepcion de los jovenes estudiantes no se da de manera idéntica
en lo que respecta a la pertenencia y asistencia al turno que les corresponde, lo cual hace
pensar en que debe continuarse investigando sobre esos asuntos. Las conclusiones de nuestra
tesis se basan en los resultados obtenidos gracias a la aplicacion del disefio descriptivo
comparativo simple, que permitié concluir afirmando que hay diferencias a favor del
Modelo de ensefianza/aprendizaje virtual con tecnologia de vanguardia para lograr
aprendizajes competenciales.

Consecuencias y su proyeccion futura de investigacion

La investigacion realizada tendrd una consecuencia social favorable en el futuro,
pues, se beneficiaran primero los estudiantes porque continuaran utilizando los recursos de
la tecnologia de vanguardia, que se va renovando constantemente para contribuir con el
logro de conocimientos nuevos. Los investigadores tendran en cuenta esta justificacion para
continuar realizando investigaciones similares a ésta, que aqui se informa.

Otra consecuencia se dara en el futuro en lo referente a la vigencia de las estrategias
de ensefianza/aprendizaje virtual. La experiencia de investigacion da pie para anunciar el
desplazamiento y desaparicion paulatina de la estrategia metodoldgica tradicional.

También se continuara realizando investigaciones correlacionales.
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CONCLUSIONES

1. Concordante con el Objetivo General de la investigacion; al comparar las diferencias
entre los dos Modelos de Educacion virtual para el logro del Aprendizaje de
Competencias, se concluye, que el objetivo general de la investigacion fue alcanzado.

2. Se alcanz6 el Objetivo Especifico bajo la Dimension de Aprendizaje Conceptual, en
esta dimension los estudiantes que hacen uso de la tecnologia de vanguardia, tienen
mayor acceso a las plataformas virtuales (92,92%), lo que genera un alto porcentaje de
aprendizaje conceptual (92,92%), permitiendo asi, que el estudiante tenga una gran
variedad de oportunidades para la investigacion y el conocimiento de las definiciones y
concepto relativos a su area de estudio. Se hace indispensable para este tipo de educacion,
la presencia de un tutor, para el desarrollo de las actividades propuestas.

3. Se alcanzo el Objetivo Especifico bajo Dimensidn de Aprendizaje Procedimental, en
esta dimension los estudiantes tienen mayor acceso y participacion en las plataformas
virtuales (92,50%), que corresponde con un alto porcentaje de aprendizaje procedimental
(93,80%), el estudiante, se motiva mas para la investigacion, conocer nuevas tecnologias,
de resolver problemas a nivel mundial, al tener acceso y participacion en las plataformas
virtuales de su area (en nuestro caso en Contabilidad), esto le permite iterar en todos los
procesos que requieren de préctica profesional, para ir identificando los posibles errores
durante el desarrollo de los procesos..

4. Se alcanzé el Objetivo Especifico bajo la Dimensién Aprendizaje Actitudinal, en esta
dimensidn, tienen mayor acceso, interaccion y participacion en las plataformas virtuales,
(92,50%), lo que genera un alto porcentaje de aprendizaje actitudinal, (95.00%), se
observa que el estudiante es capaz de desarrollar un pensamiento critico, de opinar, de
participar en la clase sin temor, se crea un ambiente de participacion y accion entre el
estudiante y el docente, donde se amplian los campos de investigacion e interaccion en

su escenario educativo.
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RECOMENDACIONES

. Se recomienda la publicacion de la investigacion realizada por los hallazgos importantes

que se reportan en este informe final de investigacion.

. Se sugiere el adentramiento de profesores y estudiantes de Contabilidad, en educacion
virtual con tecnologia de vanguardia. Se recomienda que el docente, utilice diferentes
herramientas que sean capaces de incentivar las relaciones entre los estudiantes durante
el desarrollo de clases, motivandolos a indagar, investigar, a realizar trabajo en equipo
utilizando las vias actuales de comunicacion, todo esto con el propoésito de lograr un buen

aprendizaje competencial en los estudiantes de la asignatura.

. Se sugiere mejorar los métodos de investigacion acerca de la tecnologia de vanguardia y
los métodos de comunicacion, al igual que el resto de los cursos que se emplean e integran
cada aula virtual, requiere de un disefio y organizacion que integre en forma adecuada los
propositos de los docentes para cumplir con el contenido programado en el desarrollo de

su area.

. Se recomienda al docente promover trabajos en equipo, donde todos los estudiantes
puedan trabajar en un documento al mismo tiempo, brindando la oportunidad de evaluar
diversidad de items con esta modalidad y promover el uso de las plataformas virtuales,

la participacion y la interaccion del grupo en el aula de estudio.

. Se recomienda tener cuidado con la consideracion respecto a la posibilidad de aplicacion
de la estrategia, pues debe tenerse en cuenta las caracteristicas de la poblacion, los

recursos disponibles y la capacitacion de los estudiantes y docentes que intervienen.

. Se sugiere tener en cuenta los resultados obtenidos y llevarlos adelante en investigaciones

posteriores, tomando como referencia los resultados.
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7. Se sugiere que las investigaciones posteriores tengan en cuenta otras caracteristicas que
signifiquen que la investigacion que ahora se presenta es solo un resultado, pero hay otras

posibilidades de investigacion.
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FORMULACION DEL

Virtual Tradicional y el
Modelo de Educacion
Virtual con Tecnologia de
Vanguardia, para el logro
del Aprendizaje de
Competencias, en
estudiantes cursantes de los
dos primeros ciclos en

Ciencias Contables
Universidad Nacional De
Cafiete, afio académico
2021?

Problemas Especificos
1. ¢ Existen diferencias
entre el Modelo de
Educacion Virtual
Tradicional y el Modelo de
Educacion Virtual con
Tecnologia de Vanguardia,
en la Dimension
Conceptual, en estudiantes
cursantes de los dos
primeros ciclos en Ciencias
Contables Universidad

Educacion Virtual
Tradicional y el Modelo de
Educacion Virtual con
Tecnologia de Vanguardia
para el logro del
Aprendizaje de
Competencias, en
estudiantes cursantes de los
dos primeros ciclos en
Ciencias Contables,
Universidad Nacional De
Cafiete, afio académico
2021.

Obijetivos Especificos.
1. Precisar si existen
diferencias entre el Modelo
de Educacion Virtual
Tradicional y el Modelo de
Educacion Virtual con
Tecnologia de Vanguardia,
en la Dimensién
Conceptual, en estudiantes
cursantes de los dos
primeros ciclos en Ciencias
Contables, Universidad

(2018). Aulas Virtuales
como herramienta de
apoyo, proceso de
aprendizaje,
estudiantes, Educacion
y Ciencias Humanas.
Concluye: El uso de las
aulas virtuales tiene una
influencia significativa
en el aprendizaje de las
Matematicas.
Internacional
Meéxico. Herrera, M.
(2006). Publica:
Consideraciones para el
disefio didactico de
ambientes virtuales de
aprendizaje: una
propuesta basada en las
funciones cognitivas de
aprendizaje.
Concluye. La
incorporacion de las
nuevas tecnologias en la
educacion, valora'y

Virtual Tradicional y el
Modelo de Educacion
Virtual con Tecnologia de
Vanguardia, en el logro del
Aprendizaje de
Competencias, en
estudiantes cursantes de los
dos primeros ciclos en
Ciencias Contables,

Universidad Nacional De
Cafiete, afio académico
2021.

Hipotesis Especificas.
1. Existen diferencias entre
el modelo de Educacion
Virtual Tradicional y el
Modelo de Educacion
Virtual con Tecnologia de
Vanguardia, en la
Dimension Conceptual, en
estudiantes cursantes de los
dos primeros ciclos en
Ciencias Contables,
Universidad Nacional De

Segun Piscoya (2011),
define como los
procedimientos de
ensefianza/aprendizaje
que profesores y
estudiantes utilizan aun
ahora.
Dimensiones:
1. Accesibilidad.
2. Interaccion.
3. Participacion.
Variable Dos;
* Modelo de Educacion
Virtual con Tecnologia
de Vanguardia.
Para Tafur &
Izaguirre (2016),
cambio de roles donde
el estudiante es el actor
principal en el proceso
ensefianza-aprendizaje,
el docente cumple papel
de orientador o guia.
Dimensiones:

PROBLEMA OBJETIVOS MARCO TEORICO HIPOTESIS VARIABLES MEDODOLOGIA
Problema General Objetivo General Antecedentes: Hipotesis General Variable Uno: Método:
¢Existen diferencias entre el | Comparar las diferencias Nacional. Existen diferencias entre el | * Modelo de Educacion |- General. Cientifico.
Modelo de Educacién | entre el Modelo de UPLA. Cuyubamba, R. | Modelo de Educacion Virtual Tradicional. - Especifico:

e Descriptivo.

e Observacional.

e Estadistico.

Tipo de investigacion:
Basica
Enfoque:
Cuantitativo
Nivel de Investigacion
Descriptivo.

Disefio de Investigacién
Descriptivo Comparativo
Simple.

GO:=#0

G= Grupo investigado

O:= Modelo Tradicional

0:-#Modelo de Vanguardia
Caracteristica:

Variable Uno: Modelo de

Educacion Virtual Tradicional

Variable Dos: Modelo de

Educacién Virtual con

Tecnologia de Vanguardia

Poblacion:
La poblacion investigada
estuvo constituida por los
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Nacional De Caniete, afio
académico 2021?

2. ¢ Existen diferencias
entre el Modelo de
Educacion Virtual
Tradicional y el Modelo de
Educacion Virtual con
Tecnologia de Vanguardia,
en la Dimension
Procedimental, en
estudiantes cursantes de los
dos primeros ciclos en
Ciencias Contables
Universidad Nacional De
Caniete, afio académico
2021?

3. ¢ Existen diferencias
entre el Modelo de
Educacion Virtual
Tradicional y el Modelo de
Educacion Virtual con
Tecnologia de Vanguardia,
en la Dimension
Actitudinal, en estudiantes
cursantes de los dos
primeros ciclos en Ciencias
Contables Universidad
Nacional De Cafiete, afio
académico 2021?

Nacional De Caniete, afio
académico 2021.

2. ldentificar si existen
diferencias entre el Modelo
de Educacion Virtual
Tradicional y el Modelo de
Educacion Virtual con
Tecnologia de Vanguardia,
en la Dimensién
Procedimental, en
estudiantes cursantes de los
dos primeros ciclos en
Ciencias Contables,
Universidad Nacional De
Cariete, afio académico
2021

3. Comparar las diferencias
entre el Modelo de
Educacion Virtual
Tradicional y el Modelo de
Educacion Virtual con
Tecnologia de Vanguardia,
en la Dimensién
Actitudinal, en estudiantes
cursantes de los dos
primeros ciclos en Ciencias
Contables, Universidad
Nacional De Cafete, afio
académico 2021

considera como un
derecho fundamental y
universal para todos los
estudiantes.

Bases Teoricas:

* Modelo de Educacion
Virtual Tradicional.
Método expositivo.

El docente transmite
conocimientos; Quien
aprende es receptivo.

* Modelo de Educacion
Virtual con Tecnologia
de Vanguardia.

El docente guia el
proceso de aprendizaje;
Quien aprende es el actor
principal del proceso;
Quien aprende es activo:

busca informacién, la
procesa, organiza los
conocimientos 'y los
presenta a los

participantes.

Canete, afo académico
2021.

2.Existen diferencias entre
el modelo de Educacion
Virtual Tradicional y el
Modelo de Educacion
Virtual con Tecnologia de
Vanguardia, en la
Dimension Procedimental,
en estudiantes cursantes de
los dos primeros ciclos en
Ciencias Contables,
Universidad Nacional De
Canete, afo académico
2021.

3. Existen diferencias entre
el modelo de Educacion
Virtual Tradicional y el
Modelo de Educacién
Virtual con Tecnologia de
Vanguardia, en la
Dimensién Actitudinal, en
estudiantes cursantes de los
dos primeros ciclos en
Ciencias Contables,
Universidad Nacional De
Cafiete, afio académico
2021.

1. Aprendizaje
Conceptual.

2. Aprendizaje
Procedimental

3. Aprendizaje
Actitudinal

estudiantes del primery

segundo ciclo, turnos mafiana

y noche, total: 160 estudiantes.
Muestra:

Se constituyo al 100% de la

poblacion censal; es decir 160

estudiantes.

Técnica de recoleccion de
datos:
Encuesta
Instrumento de recoleccion

de datos:

Cuestionario, que comprende

la evaluacion de los dos tipos

de educacion virtual

Técnica de anélisis de datos:

Analisis descriptivo

Técnica de procesamiento de

datos

Procesamiento descriptivo con

uso del paquete SPSS, version

25.

Aspectos Eticos:
Cuando el investigador hace la
actividad que lo caracteriza,
cumple normas éticas, no
puede dejar de respetarla, pues,
el respeto al derecho ajeno es
un derecho de toda persona.
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MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES
ESTUDIO COMPARATIVO DE ESTRATEGIAS DE ENSENANZA VIRTUAL PARA LOGRAR APRENDIZAJE COMPETENCIAL, UNIVERSIDAD

NACIONAL DE CANETE 2021.

HIPOTESIS VARIABLES DIMENSIONES ITEMS
HIPOTESIS GENERAL 1. ¢ Accedes con frecuencia a las plataformas virtuales SIVIRENO-UNDC; MOODLE-UND; SIAF?
2. ¢Utilizas las plataformas aleatorias sugeridas por el profesor durante las sesiones de aprendizaje?
Existen diferencias entre el 3. ¢Accedes a las plataformas virtuales que te permiten el aprendizaje en forma auténoma?
., 1. Accesibilidad 4. ¢ Tienes acceso a material de estudio digital (Bibliotecas Virtuales)?
Modelo de Educacion , . . ! o . - .
5. ¢Ingresas con frecuencia a fuentes suplementarias de informacién (investigaciones académicas, articulos
Virtual Tradicional y el ) cientificos)?
., Variable 1 6. ¢Usas el material audiovisual complementario en las sesiones de aprendizaje?
Modelo de Educacion : — . - = ;
* Modelo de 7. ¢Participas en trabajo en grupo para buscar informacion a traves del Internet?
Virtual con Tecnologia de . 8. ¢ Utilizas correo electronico (Email) para comunicarte con el docente y comparieros de clase?
. Educacion 2. Interaccion. 9. ¢Se han creado grupos en Blogs para la comunicacion con el grupo de estudio?
Vanguardia, en el logro del AR - L L .
Virtual 10. ¢ Utilizas el Blogs como medio de comunicacion rapida en los grupos de trabajo?
aprendizaje de Tradicional 11. ;Participas en los foros de discusion para interactuar con el docente y tus compafieros?
radicional.

competencias, en
estudiantes cursantes de los
dos primeros ciclos en

Ciencias Contables,
Universidad Nacional De
Cafiete, afio académico
2021.

3. Participacion.

12. ;Participas en las actividades de las plataformas virtuales SIVIRENO-UNDC; MOODLE-UNDC;

SIAF enviados por el docente?

13. ¢ Participas en chats para consultas al docente y dialogar con tus compafieros?
14. ; Participas enviando mensajes desde la plataforma virtual al docente y a tus comparieros?
15. ¢ Participas enviando archivos adjuntos de actividades asignadas a través de las plataformas virtuales

16.

SIVIRENO-UNDC; MOODLE-UND; SIAF?
¢Reproduces videos enviados por el docente para reforzar lo aprendido en clase?

1. Aprendizaje
Conceptual.

17.
18.
19.
20.
21.
22,

¢El docente emplea la tecnologia para que los estudiantes logren consolidar sus conocimientos?

¢ El docente emplea estrategias apropiadas para que el estudiante logre consolidar sus conocimientos?
¢El docente fomenta la participacion activa para que el estudiante logre consolidar sus conocimientos?
¢El docente fomenta el pensamiento critico reflexivo en clase?

¢Consultas paginas en Internet para aprender habilidades contables?

¢ Consultas programas contables en tu Laptop, Tablet, Celular, etc., para aprender conocimientos?

2. Aprendizaje
Procedimental

23. ;Consideras que el profesor contribuye al aprendizaje de procedimientos contables utilizando material

tecnoldgico adecuado?
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Variable 2:

* Modelo de
Educacion
Virtual con
Tecnologia de

Vanguardia.

24. ;Consideras que el recibir las clases con el uso de las herramientas de Excel Power Point, genera una
mejor comprension de los procedimientos a seguir?

25. ¢El profesor motiva al estudiante para promover la participacion critica con preguntas y discusiones en
clase?

26. ¢Utilizas las herramientas Excel para elaborar tus actividades contables (cuadros estadisticos,
promedios, otros, etc.)?

27. ¢Con que frecuencia el docente presenta videos, articulos técnicos y conferencias como recursos
pedagdgicos durante el desarrollo de las sesiones de aprendizaje?

28. ¢ Consideras que la evaluacion permanente te permite aprender mas los procedimientos contables?

29. (Consideras que la participacion via Zoom contribuye al desarrollo de tus ejercicios contables
propuesto por el docente en tus sesiones de aprendizaje?

30. ¢ Consideras cuando el docente brinda informacion actualizada via plataforma mejora el desarrollo de

tus ejercicios y comprendes més las normas contables?

3. Aprendizaje
Actitudinal

31. ¢Considera que cuando el docente es comprensivo con las opiniones de los demas, se contribuye al
aprendizaje actitudinal?

32. ¢Si en docente tiene imparcialidad en su trato con el estudiante, contribuye al aprendizaje actitudinal?

33. ¢Si el docente emplea un lenguaje Cortez con el estudiante, hay mas comprension en el tema tratado?

34. ;El aprendizaje actitudinal contribuye en la formacion integral, profesional y humana del estudiante?

35. ¢Crees que, si tus padres tienen acceso a tus notas, ayuda a que te preocupes mas por aprender?

36. ¢ Consideras que las plataformas te brindan informacion actualizada sobre tus notas, lo que te hace estar
mas atento en tu aprendizaje?




MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DEL INSTRUMENTO
ESTUDIO COMPARATIVO DE ESTRATEGIAS DE ENSENANZA VIRTUAL PARA
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ITEMS A B C
Nro. DIMENSIONES BLOQUE UNO Siempre | A veces | Nunca
ACCESIBILIDAD
1 ¢Accedes con frecuencia a las plataformas virtuales 60 2 4
SIVIRENO-UNDC; MOODLE-UND,; SIAF?
¢Utilizas las plataformas aleatorias sugeridas por el profesor
2 . . 32 32 16
durante las sesiones de aprendizaje?
¢Accedes a las plataformas virtuales que te permiten el
3 . . 28 28 24
aprendizaje en forma autbnoma?
¢Tienes acceso a material de estudio digital (Bibliotecas
4 . 72 8 0
Virtuales)?
¢Ingresas con frecuencia a fuentes suplementarias de
5 informacién (investigaciones académicas, articulos 32 40 8
cientificos)?
6 ¢Usas el r_nat_erlal audiovisual complementario en las sesiones 40 20 20
de aprendizaje?
INTERACCION
¢Participas en trabajo en grupo para buscar informacion a través
7 40 32 8
del Internet?
¢Utilizas correo electronico (Email) para comunicarte con el
8 « 16 40 24
docente y compafieros de clase?
¢Se han creado grupos en Blogs para la comunicacion con el
9 X 72 8 0
grupo de estudio?
10 ¢Utilizas el Blo_gs como medio de comunicacion rapida en los 68 12 0
grupos de trabajo?
¢Participas en los foros de discusion para interactuar con el
11 ~ 8 32 40
docente y tus compafieros?
PARTICIPACION
¢Participas en las actividades de las plataformas virtuales
12 | SIVIRENO-UNDC; MOODLE-UND; SIAF enviados por el 12 24 44
docente?
13 (;Partlclpas en chats para consultas al docente y dialogar con tus 40 28 12
comparieros?
¢Participas enviando mensajes desde la plataforma virtual al
14 ~ 8 24 48
docente y a tus comparfieros?
¢Participas enviando archivos adjuntos de actividades
15 | asignadas a través de las plataformas virtuales SIVIRENO- 12 28 40
UNDC; MOODLE-UND; SIAF?
16 (;Repro_duces videos enviados por el docente para reforzar lo 39 39 16
aprendido en clase?
DIMENSIONES BLOQUE DOS
APRENDIZAJE CONCEPTUAL
17 ¢El docente emplea la tecnologia para que los estudiantes 20 48 12

logren consolidar sus conocimientos?
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¢El docente emplea estrategias apropiadas para que el

18 ) . s 32 32 16
estudiante logre consolidar sus conocimientos?
¢El docente fomenta la participacion activa para que el
19 . . - 56 20 4
estudiante logre consolidar sus conocimientos?
20 | ¢El docente fomenta el pensamiento critico reflexivo en clase? 60 16 4
21 ¢Consultas paginas en Internet para aprender habilidades 20 48 12
contables?
99 ¢Consultas programas contables en tu Laptop, Tablet, Celular, 40 32 8
etc., para aprender conocimientos?
APRENDIZAJE PROCEDIMENTAL
¢Consideras que el profesor contribuye al aprendizaje de
23 procedimientos contables utilizando material tecnolégico 32 32 16
adecuado?
¢Consideras que el recibir las clases con el uso de las
24 herramientas de Excel Power Point, genera una mejor 48 24 8
comprension de los procedimientos a seguir?
o5 (El profesor motiva al estudiante para promover la 60 16 4
participacion critica con preguntas y discusiones en clase?
26 ¢Utilizas las herramientas Excel para elaborar tus actividades 44 28 8
contables (cuadros estadisticos, promedios, otros, etc.)?
¢Con que frecuencia el docente presenta videos, articulos
27 técnicos y conferencias como recursos pedagdgicos durante el 20 48 12
desarrollo de las sesiones de aprendizaje?
¢Consideras que la evaluacion permanente te permite aprender
28 . o 24 48 8
mas los procedimientos contables?
¢Consideras que la participacion via Zoom contribuye al
29 desarrollo de tus ejercicios contables propuesto por el docente 40 32 8
en tus sesiones de aprendizaje?
¢ Consideras cuando el docente brinda informacion actualizada
30 via plataforma mejora el desarrollo de tus ejercicios Yy 32 32 16
comprendes mas las hormas contables?
APRENDIZAJE ACTITUDINAL
¢Considera que cuando el docente es comprensivo con las
31 | opiniones de los demas, se contribuye al aprendizaje 60 12 8
actitudinal?
¢Si en docente tiene imparcialidad en su trato con el estudiante,
32 . . L 56 16 8
contribuye al aprendizaje actitudinal?
¢ Si el docente emplea un lenguaje Cortez con el estudiante, hay
33 . o 60 12 8
mas comprension en el tema tratado?
34 ¢El aprendizaje actitudinal contribuye en la formacion integral, 48 24 8
profesional y humana del estudiante?
35 ¢Crees que, si tgs padres tienen acceso a tus notas, ayuda a que 40 20 20
te preocupes méas por aprender?
¢Consideras que las plataformas te brindan informacion
36 | actualizada sobre tus notas, lo que te hace estar mas atento en 48 20 12

tu aprendizaje?
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ITEMS A B C
Nro. DIMENSIONES BLOQUE UNO Siempre | Aveces | Nunca
ACCESIBILIDAD

1 ¢Accedes con frecuencia a las plataformas virtuales 76 4 0
SIVIRENO-UNDC; MOODLE-UND,; SIAF?

9 ¢Utilizas las plataformas aleatorias sugeridas por el profesor 68 8 4
durante las sesiones de aprendizaje?
¢Accedes a las plataformas virtuales que te permiten el

3 . ; 60 16 4
aprendizaje en forma autbnoma?

4 ¢Tienes acceso a material de estudio digital (Bibliotecas 80 0 0
Virtuales)?
¢Ingresas con frecuencia a fuentes suplementarias de

5 informacién (investigaciones académicas, articulos 68 8 4
cientificos)?
¢Usas el material audiovisual complementario en las sesiones

6 o 72 8 0
de aprendizaje?

INTERACCION

¢Participas en trabajo en grupo para buscar informacion a través

7 72 8 0
del Internet?
¢Utilizas correo electronico (Email) para comunicarte con el

8 N 68 4 8
docente y compafieros de clase?
¢Se han creado grupos en Blogs para la comunicacion con el

9 X 68 8 4
grupo de estudio?

10 ¢Utilizas el Blo_gs como medio de comunicacion rapida en los 7 16 0
grupos de trabajo?
¢Participas en los foros de discusion para interactuar con el

11 ~ 68 8 4
docente y tus comparieros? )

PARTICIPACION

¢Participas en las actividades de las plataformas virtuales

12 | SIVIRENO-UNDC; MOODLE-UND; SIAF enviados por el 76 4 0
docente?
¢ Participas en chats para consultas al docente y dialogar con tus

13 - 68 8 4
comparieros?
¢Participas enviando mensajes desde la plataforma virtual al

14 ~ 72 4 4
docente y a tus comparieros?
(Participas enviando archivos adjuntos de actividades

15 | asignadas a través de las plataformas virtuales SIVIRENO- 72 4 4
UNDC; MOODLE-UND; SIAF?
¢Reproduces videos enviados por el docente para reforzar lo

16 : 68 8 4
aprendido en clase?

DIMENSIONES BLOQUE DOS
APRENDIZAJE CONCEPTUAL

¢El docente emplea la tecnologia para que los estudiantes

17 . - 68 8 4
logren consolidar sus conocimientos?
¢El docente emplea estrategias apropiadas para que el

18 : . o 72 4 4
estudiante logre consolidar sus conocimientos?
¢El docente fomenta la participacion activa para que el

19 . . - 72 8 0
estudiante logre consolidar sus conocimientos?

20 | ¢(El docente fomenta el pensamiento critico reflexivo en clase? 68 8 4

21 ¢Consultas paginas en Internet para aprender habilidades 79 4 4

contables?
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22

¢Consultas programas contables en tu Laptop, Tablet, Celular,
etc., para aprender conocimientos?

76

APRENDIZAJE PROCEDIMENTAL

23

¢Consideras que el profesor contribuye al aprendizaje de
procedimientos contables utilizando material tecnoldgico
adecuado?

72

24

¢Consideras que el recibir las clases con el uso de las
herramientas de Excel Power Point, genera una mejor
comprension de los procedimientos a seguir?

76

25

¢El profesor motiva al estudiante para promover la
participacion critica con preguntas y discusiones en clase?

68

26

¢Utilizas las herramientas Excel para elaborar tus actividades
contables (cuadros estadisticos, promedios, otros, etc.)?

76

27

¢Con que frecuencia el docente presenta videos, articulos
técnicos y conferencias como recursos pedagégicos durante el
desarrollo de las sesiones de aprendizaje?

76

28

¢Consideras que la evaluacion permanente te permite aprender
mas los procedimientos contables?

68

29

¢Consideras que la participacion via Zoom contribuye al
desarrollo de tus ejercicios contables propuesto por el docente
en tus sesiones de aprendizaje?

72

30

¢ Consideras cuando el docente brinda informacion actualizada
via plataforma mejora el desarrollo de tus ejercicios vy
comprendes mas las hormas contables?

68

APRENDIZAJE ACTITUDINAL

31

¢Considera que cuando el docente es comprensivo con las
opiniones de los demas, se contribuye al aprendizaje
actitudinal?

72

32

¢Si en docente tiene imparcialidad en su trato con el estudiante,
contribuye al aprendizaje actitudinal?

76

33

¢ Si el docente emplea un lenguaje Cortez con el estudiante, hay
mas comprension en el tema tratado?

76

34

¢El aprendizaje actitudinal contribuye en la formacion integral,
profesional y humana del estudiante?

76

35

¢ Crees que, si tus padres tienen acceso a tus notas, ayuda a que
te preocupes mas por aprender?

68

36

¢Consideras que las plataformas te brindan informacion
actualizada sobre tus notas, lo que te hace estar méas atento en
tu aprendizaje?

72

8

0

Fuente: Elaboracion propia del autor de la tesis, basado en el Cuestionario elaborado por
Cordova (2019)

elaborado para este fin por Google Drive.

Las preguntas elaboradas:

Se realizé la recopilacion de 160 encuestas via on line con la ayuda de un formulario

del Nro., 01 al Nro.16: se hace referencia al Modelo de

Educacion Virtual Tradicional que evalta Accesibilidad con las preguntas correspondientes

del Nro,01 al Nro,06; Interaccion en las preguntas del Nro.07 al 11 y para finalizar las

evaluaciones de Participacion con las preguntas del Nro.12 al 16.
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Las preguntas formuladas del Nro. 17 al Nro. 36; corresponden a la evaluacion del Modelo
de Educacion Virtual con Tecnologia de Vanguardia; las preguntas del Nro. 17 al Nro. 22
Evaltuan Aprendizaje Conceptual. Evaluacion del Aprendizaje Procedimental con las preguntas
del Nro. 23 al Nro.30 y para finalizar con las preguntas correspondientes al Aprendizaje

Actitudinal con las preguntas del Nro.30 al 36.
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INSTRUMENTO DE INVESTIGACION Y CONSTANCIA DE SU APLICACION

A. INSTRUMENTO DE INVESTIGACION:

FORMULARIO ELABORADO POR GOOGLE DRIVE APLICADO A LA
INVESTIGACION

ESTIMACION DE LOGROS COMPETENCIALES:

Estimado colaborador; las preguntas conexas se realizaran con la intencién de estimar el
logro competencial obtenido durante este afio académico2021: por esta razén, le pedimos
responder las siguientes preguntas con sinceridad y sin temor de ser divulgadas, puesto que
garantizo la integridad del participante.

Docente Investigador: CPC. Hernan Valdivia Abanto. Email. hervalcont2014@gmail.com

CEL Nro.3636032 Movil Nro.972825078. UNDC afio 2021.

Hombre |:| Mujer

Afios cumplidos |:| Afios cumplidos
Ciclo de estudios |:| Ciclo de estudios
Aula virtual |:| Aula virtual

Turno. |:| Turno.

PRIMER BLOQUE DEL CUESTIONARIO

Accesibilidad. ITEMS
1. ¢Accedes con frecuencia a las plataformas virtuales SIVIRENO-UNDC; ;MOODLE-
UNDC, SIAF?

Jodod

O  Siempre
O  Aveces
O  Nunca
2.- ¢Utilizas las plataformas aleatorias sugeridas por el profesor durante las clases?
O  Siempre
O  Aveces
O  Nunca
3.- ¢Accedes a las plataformas virtuales que te permiten el aprendizaje en forma
auténoma?
O  Siempre
O  Aveces
O Nunca
4.- ; Tienes acceso a material de estudio digital? (bibliotecas virtuales).
O  Siempre

O A \veces
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O  Nunca

5.- ¢Ingresas con frecuencia a fuentes suplementarias de informacion (investigaciones académicas,
articulos cientificos)?

O  Siempre
O  Aveces
O  Nunca
6.- ¢Usas el material audiovisual complementario en clase?
O  Siempre
O  Aveces
O  Nunca

Interaccién. ITEMS
7.- ¢Participas en trabajos en grupo para buscar informacién a través de internet?

O  Siempre
O  Aveces
O Nunca
8.- ¢Utilizas correo electronico (email) para comunicarte con el docente y compafieros de
clase?
O  Siempre
O  Aveces
O  Nunca
9.- ¢Se han creado grupos de Blogs para la comunicacién con el grupo de estudio?
O  Siempre
O  Aveces
O  Nunca
10.- ¢ Utilizas el Blogs como medio de comunicacion rapida en los grupos de trabajo?
O  Siempre
O  Aveces
O  Nunca
11.- ¢ Participas en los foros de discusion para interactuar con el docente y tus compafieros?
O  Siempre
O  Aveces
O  Nunca

Participacion. ITEMS
12.- ¢Participas en las actividades de las plataformas virtuales SIVIRENO-UNDC,
MOODLE-UNDC, ¢SIAF? enviados por el docente?

O  Siempre
O  Aveces
O  Nunca
13.- ¢Participas en chats para consultar al docente y dialogar con tus comparieros?
O  Siempre
O  Aveces
O  Nunca
14.- ;Participas enviando mensajes desde la plataforma virtual al docente y a tus
comparieros?
O  Siempre
O  Aveces
O  Nunca

15.- ¢ Participas enviando archivos adjuntos de actividades asignadas a través de las
plataformas virtuales SIVIRENO-UNDC, MOODLE-UNDC, (SIAF?
O  Siempre
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O  Aveces
O  Nunca
16.- ¢Reproduces videos enviados por el docente para reforzar lo aprendido en clases?
O  Siempre
O  Aveces
O  Nunca

SEGUNDO BLOQUE DEL CUESTIONARIO
Aprendizaje Conceptual. ITEMS

17.- ¢El docente emplea la tecnologia para que los estudiantes logren consolidar sus
conocimientos?

O  Siempre
O  Aveces
O  Nunca

18.- ¢ El docente emplea estrategias apropiadas para que el estudiante logre consolidar sus
conocimientos?

O  Siempre
O A \veces
@) Nunca

19.- ¢ El docente fomenta la participacion activa para que el estudiante logre consolidar sus
conocimientos?

O  Siempre
O  Aveces
O  Nunca
20.- ¢El docente fomenta el pensamiento critico reflexivo en clase?
O  Siempre
O  Aveces
O Nunca
21.- ;Consultas paginas en internet para aprender habilidades contables?
O  Siempre
O  Aveces
O Nunca

22.- ;Consultas programas contables en tu Laptop, Tablet, Celular, etc., para aprender
conocimientos?

O  Siempre
O A \veces
@) Nunca

Aprendizaje Procedimental. ITEMS
23.- ¢Consideras que el profesor contribuye al aprendizaje de procedimientos contables
utilizando material tecnoldgico adecuado?

O  Siempre
O A \veces
@) Nunca

24.- ;Consideras que el recibir las clases con el uso de las herramientas de Excel y Power
Point, genera una mejor comprension de los procedimientos a seguir?

O  Siempre
O  Aveces
O  Nunca

25.- ¢El profesor motiva al estudiante para promover la participacion critica con preguntas y
discusiones en clase?
O  Siempre
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O  Aveces
O  Nunca

26.- ¢Utilizas la herramienta Excel para elaborar tus actividades contables (Cuadros
estadisticos, promedios, otros)?

O  Siempre
O  Aveces
O  Nunca

27.- ¢Con que frecuencia el docente presenta videos, articulos técnicos y conferencias como
recursos pedagdgicos durante el desarrollo de las clases?

O  Siempre

O  Aveces

O  Nunca

28.- ¢ Consideras gue la evaluacidn permanente te permite aprender mas los procedimientos

contables?

O  Siempre

O  Aveces

O  Nunca

29.- ¢Consideras que la participacion via Zoom contribuye al desarrollo de tus ejercicios
contables propuesto por el docente en clase?

O  Siempre
O A \veces
@) Nunca

30.- ¢Consideras cuando el docente brinda informacidn actualizada via plataforma mejora el
desarrollo de tus ejercicios y comprendes mas las normas contables?

O  Siempre
O  Aveces
O Nunca
Aprendizaje Actitudinal. ITEMS

31.- ¢Considera que cuando el docente es comprensivo con las opiniones de los demas, se
contribuye al aprendizaje actitudinal?

O  Siempre
O  Aveces
O Nunca
32.- ¢Si el docente tiene imparcialidad en su trato con el estudiante, contribuye al aprendizaje
actitudinal?
O  Siempre
O  Aveces
O  Nunca
33.- ¢ Si el docente emplea un lenguaje cortés con el estudiante, hay mas comprension en el
tema tratado?
O  Siempre
O A veces
O Nunca

34.- (El aprendizaje Actitudinal contribuye en la formacion integral, profesional y humana
del estudiante?

O  Siempre
O A veces
O Nunca

35.- ¢Crees que, si tus padres tienen acceso a tus notas, ayuda a que te preocupes mas por
aprender?
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O  Siempre
O A veces
O  Nunca

36.- ¢Consideras que las plataformas te brindan informacion actualizada sobre tus notas, lo
que te hace estar mas atento en tu aprendizaje?

O  Siempre
O A veces
O  Nunca.

B. CONSTANCIA DE SU APLICACION:

1.- Para este efecto se debe ingresar a la direccion virtual, Link, porque se estd adjuntando el
formulario digital, disefiado para ser aplicado a los estudiantes seleccionados en la muestra
mencionado.

https://docs.google.com/forms/d/1LIBYuZYYjpMO07heGtOCYZHifXPVNOAM-

HtA3dLVEXNXY/edit,

2.- Ingresar a mi correo personal no compartido, a fin de acceder a la Data de los encuestados,
se pone en evidencia los aspectos éticos de la investigacion.

Hernanvaldiviaabanto2021@gmail.com

TESIS2021


https://docs.google.com/forms/d/1lBYuZYYjpM07heGt0CYZHifXPVNOAM-HtA3dLVFXNXY/edit
https://docs.google.com/forms/d/1lBYuZYYjpM07heGt0CYZHifXPVNOAM-HtA3dLVFXNXY/edit
mailto:Hernanvaldiviaabanto2021@gmail.com
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CONFIABILIDAD Y VALIDEZ DEL INSTRUMENTO
Validez del instrumento, cuestionario de preguntas.
PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTOS
Para efectos de validacion del Instrumento de Medicion, cuestionario de preguntas, consulte a

tres expertos, que los menciono en detalle a continuacion:

Grados Académicos, Apellidos y Cargos o Institucion que laboran
Nombres

01 Dra. CAMPOS PEREZ, Rosalvina Universidad Nacional Federico Villarreal

Nro.

02 Dr. TAFUR PORTILLA Radl Arturo | Docente del Area de investigacion UPLA

Dra. ANDAMAYO FLORES Diana | Directora del Instituto de Investigacion de
Esmeralda la UPHFR

03

VALIDACION DEL CUESTIONARIO POR LOS EXPERTOS:

Se ha consultado a tres Doctores. Expertos, ambos coincidieron en la validez de los respectivos
items del cuestionario elaborado para esta investigacion, validando asi este instrumento y su
pronunciamiento unanime fue:

(X): El instrumento puede ser aplicado, tal como esta elaborado.

Se adjunta a continuacion las respectivas constancias de los expertos consultados.



Escuela de posgrado

I. DATOS GENERALES

1.1 Apellidos y nombres de la experta: Dra. CAMPOS PEREZ, Rosalvina
1. 2 Cargo o Institucion que labora: Universidad Nacional Federico Villarreal
1.3 Nombre del Instrumento: CUESTIONARIO PARA MEDIR EL LOGRO DE
APRENDIZAJE COMPETENCIAL EN ESTUDIANTES DE CONTABILIDAD
1. 4 Autor del Instrumento: Bach. Hernan Valdivia Abanto
1.5 Titulo del proyecto: Estudio Comparativo de Estrategias de Ensefianza Virtual
para lograr Aprendizaje competencial Universidad Nacional De Cafete 2021.
VALIDACION DEL INSTRUMENTO

UNIVERSIDAD PERUANA LOS ANDES

Maestria en Educacién con mencidén Docencia en
Educacion Superior

INADECUADO POCO ADECUADO MUY
INDICADORES CRITERIOS 00_2506 | FDECUADO | T e | ADECUADO

1. Claridad Estad formulado con un lenguaje X
adecuado

2. Objetividad E_sté} ex_presado de acuerdo a la X
hipétesis formulada

3. Actualidad Adecuado al avance de la ciencia X
y la tecnologia

4. Organizacién Existe una organizacién logica X

5. Suficiencia Comprende aspectos de cantidad X
y calidad

) ) Esta de acuerdo para validar las X

6. Intencionalidad | yariables de la hipétesis

7. Consistencia Esta _baszzld_o en aspectos tedricos X
y/o cientificos
Existe coherencia entre variables, X

8. Coherencia dimensiones e indicadores

9.Metodologia La estrategia responde al X
proposito de la hipotesis

. ) El instrumento esta adecuado X

10. Pertinencia para el proposito de la

investigacion

2. Promedio de valoracién:

3. Opinién de aplicabilidad:
(X) El instrumento puede ser aplicado, tal como esta elaborado.
(...) El instrumento debe ser mejorado antes de ser aplicado.

Huancayo, 27 de agosto de 2021

Firma del Experto Informante
DNI N.° 07498861

Teléfono N°993341442.



UNIVERSIDAD PERUANA LOS ANDES

Escuela de posgrado

Educacion Superior

I. DATOS GENERALES

1.1 Apellidos y nombres del experto: Dr. TAFUR PORTILLA Raul Arturo
1. 2 Cargo o Institucion que labora: Docente del Area de investigacion UPLA

1.3 Nombre del

Maestria en Educaciéon Mencion Docencia en
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Instrumento: CUESTIONARIO PARA MEDIR EL LOGRO DE
APRENDIZAJE COMPETENCIAL EN ESTUDIANTES DE CONTABILIDAD
1. 4 Autor del Instrumento: Bach. Hernan Valdivia Abanto

1.5 Titulo del proyecto: Estudio Comparativo de Estrategias de Ensefianza Virtual

para lograr Aprendizaje competencial Universidad Nacional De Cafiete 2021.

VALIDACION DEL INSTRUMENTO

INADECUADO POCO ADECUADO MUY
INDICADORES CRITERIOS 00 — 25% Agggg(ﬁ)zo 517506 A%E_CE)Q&O
1. Claridad Esta formulado con un lenguaje X
adecuado
2. Objetividad Estd expresado de acuerdo a la X
hip6tesis formulada
3. Actualidad Adecuado al avance de la cienciay X
la tecnologia
4. Organizacién Existe una organizacién logica X
5. Suficiencia Comprende aspectos de cantidad y X
calidad
) ) Estd de acuerdo para validar las
6. Intencionalidad | yariables de Ia hipotesis X
7. Consistencia Esta basado en aspectos tedricos X
y/o cientificos
Existe coherencia entre variables, X
8. Coherencia dimensiones e indicadores
9. Metodologia La estrategia responde al proposito X
de la hipétesis
El instrumento estd adecuado para X

10. Pertinencia

el propdsito de la investigacion

2. Promedio de valoracion: 100%
3. Opinion de aplicabilidad:
(X) El instrumento puede ser aplicado, tal como esté elaborado.
Huancayo, 20 de agosto de 2021.

g eutlticet”

Firma del Experto Informante
DNI N.° 08794532
Teléfono N. °914586173
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UNIVERSIDAD PERUANA LOS ANDES

Escuela de posgrado
Maestria en Educacion Mencién Docencia en
Educacion Superior

L  DATOS GENERALES

1.1 Apellidos y nombres de la experta: Dra. Andamayo Flores Diana Esmeralda

1. 2 Cargo o Institucion que labora: directora del Instituto de Investigacion de la
UPHFR

1. 3 Nombre del Instrumento: CUESTIONARIO PARA MEDIR EL LOGRO

DE APRENDIZAJE COMPETENCIAL EN ESTUDIANTES DE CONTABILIDAD

1. 4 Autor del Instrumento: Bach. Hernan Valdivia Abanto

1. 5 Titulo del proyecto: Estudio Comparativo de Estrategias de Ensefianza Virtual
para lograr Aprendizaje competencial Universidad Nacional De Cariete 2021.

VALIDACION DEL INSTRUMENTO

INADECUADO POCD ADECUADO MUY
INDICADORES CRITERIOS 00-25% ABGE?SL:)/;\/?O 51-75% A?QE_CSQZO
1. Clarida Esta formulado con un lenguaje X
] adecuado
L . | Esta expresado de acuerdo a la .
2. Objetivida hipotesis formulada X
3. Actualida | Adecuado al avance de la cienciay la %
tecnologia
Organizacié " | Existe una organizacion légica X
Suficienci Comprende aspectos de cantidad y X
calidad 2
Esta de acuerdo para validar las
Intencionalida | variables de la hipGtesis X
Consistenci Esta basado en aspectos tedricos y/o X
cientificos
Existe coherencia entre variables,
8. Coherenci dimensiones e indicadores X
9. Metodologi La estrategia responde al proposita N
de la hipbtesis
- | El'instrumento esté& adecuado para-el .
10. Pertinencia proposito de la investigacién X

2. Promedio de valoracion:
3. Opinion de aplicabilidad:
(X) El instrumento puede ser aplicado, tal como esta elaborada —_—
Huancayo, 29 de agosto de 2021 (~" | Wag» ZU“-T

Firma del Experto Informante
DNI N°20078664
Teléfono N°964884831
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INSTRUMENTOS PARA LA RECOLECCION DE DATOS
CUESTIONARIO PARA MEDIR EL LOGRO DE APRENDIZAJE EN EDUCACION
VIRTUAL CON ENSENANZA-APRENDIZAJE TRADICIONAL Y MODELO DE
EDUCACION VIRTUAL CON ENSENANZA-APRENDIZAJE CON TECNOLOGIA
DE VANGUARDIA, EN ESTUDIANTES DE CONTABILIDAD

Estimado colaborador: Las preguntas anexas se realizaran con la intencién de estimar
el logro competencial obtenido durante este ciclo de estudio: por esta razon le pedimos
responder las siguientes preguntas con sinceridad y sin temor de ser divulgadas, puesto que
garantizamos la integridad del participante.

Instrucciones:
Para cada pregunta solo puede elegir una opcién. Contesta todas las preguntas tomando

en cuenta la siguiente escala:

A. Siempre B. A veces C. Nunca
ITEMS A|B|C
Nro. DIMENSIONES BLOQUE UNO

ACCESIBILIDAD

¢Accedes con frecuencia a las plataformas virtuales SIVIRENO-UNDC;

! MOODLE-UND; SIAF?

5 ¢Utilizas las plataformas aleatorias sugeridas por el profesor durante las sesiones
de aprendizaje?

3 ¢Accedes a las plataformas virtuales que te permiten el aprendizaje en forma
autbnoma?

4 | ¢Tienes acceso a material de estudio digital (Bibliotecas Virtuales)?

5 ¢Ingresas con frecuencia a fuentes suplementarias de informacion
(investigaciones académicas, articulos cientificos)?

6 | ¢Usas el material audiovisual complementario en las sesiones de aprendizaje?

INTERACCION
7 | ¢Participas en trabajo en grupo para buscar informacion a través del Internet?
3 ¢Utilizas correo electronico (Email) para comunicarte con el docente y

comparieros de clase?

9 | ¢Se han creado grupos en Blogs para la comunicacion con el grupo de estudio?

10 | ¢Utilizas el Blogs como medio de comunicacion rapida en los grupos de trabajo?

¢Participas en los foros de discusion para interactuar con el docente y tus

11 .
compaferos?

PARTICIPACION

¢Participas en las actividades de las plataformas virtuales SIVIRENO-UNDC,;

12 ¢(MOODLE-UND, SIAF, enviados por el docente?

13 | ¢Participas en chats para consultas al docente y dialogar con tus compafieros?

14 ¢Participas enviando mensajes desde la plataforma virtual al docente y a tus
comparieros?
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15 ¢Participas enviando archivos adjuntos de actividades asignadas a través de las
plataformas virtuales SIVIRENO-UNDC; MOODLE-UND; SIAF?
16 | ¢Reproduces videos enviados por el docente para reforzar lo aprendido en clase?
DIMENSIONES BLOQUE DOS
APRENDIZAJE CONCEPTUAL
17 (El do_ce_nte emplea la tecnologia para que los estudiantes logren consolidar sus
conocimientos?
18 SEl docen'ge gmplea estrategias apropiadas para que el estudiante logre consolidar
Sus conocimientos?
19 (El dqcente foment_a _Ia participacion activa para que el estudiante logre
consolidar sus conocimientos?
20 | ¢El docente fomenta el pensamiento critico reflexivo en clase?
21 | ¢Consultas paginas en Internet para aprender habilidades contables?
99 z,Cons_uIt_as programas contables en tu Laptop, Tablet, Celular, etc., para aprender
conocimientos?
APRENDIZAJE PROCEDIMENTAL
93 ¢Consideras que el profesor contribuye al aprendizaje de procedimientos
contables utilizando material tecnolégico adecuado?
24 (;Consider_as que el recibir I_as clases con el uso de las hf_arrgmientas de _Excel
Power Point, genera una mejor comprension de los procedimientos a seguir?
o5 (El profesor motiva al estudiante para promover la participacién critica con
preguntas y discusiones en clase?
26 (;Utiliza_s las herramifantas Excel para elaborar tus actividades contables (cuadros
estadisticos, promedios, otros, etc.)?
97 ¢ Con que frecuencia el docente presenta videos, articulos técnicos y conferencias
como recursos pedagdgicos durante el desarrollo de las sesiones de aprendizaje?
28 (;Consi_de(as que la evaluacion permanente te permite aprender mas los
procedimientos contables?
29 ¢Consideras que la participacion via Zoom contribuye al desarrollo de tus
ejercicios contables propuesto por el docente en tus sesiones de aprendizaje?
30 (;Cc_msideras cuando el doce_nte_b_rinda informacién actualizada via plataforma
mejora el desarrollo de tus ejercicios y comprendes mas las normas contables?
APRENDIZAJE ACTITUDINAL
31 ¢Considera que cuando el doc_:en_te es cor_nprensivo con las opiniones de los
demas, se contribuye al aprendizaje actitudinal?
30 ¢Si en docente tiene imparcialidad en su trato con el estudiante, contribuye al
aprendizaje actitudinal?
33 ¢Si el docente emplea un lenguaje Cortez con el estudiante, hay mas comprension
en el tema tratado?
34 ¢El aprendizaje actitudinal contribuye en la formacién integral, profesional y
humana del estudiante?
35 ¢ Crees que, si tus padres tienen acceso a tus notas, ayuda a que te preocupes mas
por aprender?
36 ¢Consideras que las plataformas te brindan informacion actualizada sobre tus
notas, lo que te hace estar méas atento en tu aprendizaje?

Fuente: Elaboracion propia del autor de la tesis, basado en el Cuestionario elaborado por
Cordova (2019)
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LA DATA DE PROCESAMIENTO DE DATOS
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

Mediante las respuestas de este cuestionario, doy mi consentimiento informado para
participar en este trabajo de investigacion, que se aplicara por mi docente CPC Hernan Valdivia
Abanto, para obtener el Grado Académico de Maestro en Educacion Mencién: Docencia en

Educacion Superior.

Estoy consciente de que la informacion que estoy suministrando permitird o no
confirmar las Hipdtesis de la investigacion; Estudio Comparativo de Estrategias de Ensefianza,
Modelo Virtual para lograr Aprendizaje Competencial en Estudiantes de Contabilidad

Universidad Nacional de Cafiete.

Doy fe que estoy participando de manera voluntaria y que la informacion que aportaré es
confidencial, por lo que no se revelara a otras personas aquello que estoy ofreciendo, por lo
tanto, no afectara mi situacion personal, ni de salud. Asimismo, Afirmo que se me proporcionar
la suficiente informacidon sobre los aspectos éticos y legales que involucran mi participaciéon y
que podré obtener mas informacidn en caso que lo considere necesario con el docente CPC

Hernan Valdivia Abanto mencionado.

O Acepto San Vicente de Cafiete 2021

B o

Firma del investigador
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FOTOS DE LA APLICACION DEL INSTRUMENTO

C 8 docs.google.com

Ya respondiste

Solo puedes llenar este formulario una vez

Si consideras que se trata de un error, intenta comunicarte con el propietario del formulario.

Ver respuestas anteriores
Modificar tu respuesta

Google no cred ni aprobd este contenido. Denunciar abuso - Condiciones del Servicio - Politica de Privacidad

Google Formularios

-

€ 9 C & docsgoogle.com/forms/d/11wGcYTd20nKpyrEdAICUTEMrVbXe 45kSspjvuljROA/viewformZedit_requested=true Q % °> Error ,

W

Estimacion de Logros Competenciales

Estimado colaborador; Las preguntas anexas se realizarin con la intencion de estmar ol
ogro competencial obtenido durante #ste ciclo de studio: por esta razén le pedimos
fesponder 1as siguientes preguntas con sinceridad y sin temor de ser divuigadas, puesto
2amos la integridad del participante.

(Accedes con fracuencia a las plataformas Sivireno-Undc, Moodie-Unde, Siaf? *

@ Siempre
O avees
O wnca

(Accedes a las plataformas virtuales que te permiten ¢l aprendizaje en forma
auonoma?*

O Siempre
@ Aveces
O M

/) wiicitar acceso de edcion

(Utilizas las plataformas aleatorias sugeridas por el profesor durante |3 clase? *
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Preguntas Respuestas @

160 respuestas ?

Se aceptan respuestas .

Resumen Pregunta Individual

(Accedes con frecuencia a las plataformas Sivireno-Undc, Moodle-Undc, Siaf? *
160 respuestas
® Sempre

O Avecss
® Nunca

(Accedes a las plataformas virtuales que te permiten el aprendizaje en forma autonoma?
160 respuestas

® Sempre
® Aveces
® Nunca
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et

€ 9 C & docsgooglecomforms/e/1wGeYTd20nKpyrEAAICUTEMrEXe dSKSspjvuliROAiewformPedit requested=true

(Ooinas que  apartura da escucha d a5 opinones de os demds en ¢l equipo
0 trabajo, génera una mejor comprensiin del contanido d estudio? *

® sere
0 b
0 Mea

Miciants as respuestas 0 este cusstionario, doy i consentimento para
partcipar en el trabajo de investigacion, que s apicara por m docente CAC
Hernan Vakdvia Abaneo, para obtener el orado académico de Maestro ¢n
Educacion, Estoy conscienta de que l informacion qus estoy suministrando
permitira oo confirmarlas Hipotesis de  investigacic para lograr &
aprendzaje compatencial Dy fo qus esto partcipando o manera vountalay
que ainformacion que aportaré es confidencial, por o que o se revelard a otras
personas aquelio que estoy freciendo, por o tanta, no afectara mi stuacion
parsonal, i de salud. Afira que s& me proporciond suficiente informacidn
scre s aspectos etcos y legales que Invoucran mi paricipaciony que podre
cbtener mas Informacion en caso qué o considere nacesario con el docente
CPC Hemdn Valdivia Abanto mencionado.

®) ke

Comentarios

My buens encuests FELICTACIONES

vt s levsr g (rteru e s AP

2 Google Formularios

=)

¢ Wikiur sceeso oe akicn
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m m uE wgg Il

Frontis de la Unlver5|dad sede prlnC|paI San Vicente de Cariete., posando con mis estudiantes
de Contabilidad al finalizar nuestras sesiones de aprendizaje motivacional.

1 B
ARENI

Desarrollo de sesion de aprendizaje motivacional de contabilidad, laboratorio de cémputo.
Universidad Nacional de Cariete. Region Lima.



