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Resumen

La investigacion tuvo como titulo: Dibujos animados y agresividad de los estudiantes
de una institucién educativa inicial, Satipo -2024, el problema general fue: ;Qué relacion
existe entre los dibujos animados y la agresividad de los estudiantes de una institucién
educativa inicial, Satipo — 20247, el objetivo general fue: Establecer la relacion que existe
entre los dibujos animados y la agresividad de los estudiantes de una institucion educativa
inicial, Satipo — 2024, con hipétesis general: Existe una relacién entre los dibujos animados y
la agresividad de los estudiantes de una institucion educativa inicial, Satipo — 2024. La
investigacion fue con un enfoque cuantitativo, de tipo Basica, del nivel correlacional, con
disefio no experimental - Transversal, con una poblacion de 25 estudiantes. Llegando a la
conclusion: que existe una correlacion positiva muy alta entre los dibujos animados y la
agresividad, ya que se obtuvo un coeficiente de Rho de Spearman de 0.833 siendo
significativa con un p<0.05 por tanto, fomentar los dibujos animados entre los estudiantes, se

reflejard una mayor agresividad.

Términos clave: dibujos animados, contenido de los dibujos animados, identificacion con los
dibujos animados, reacciones emocionales hacia los dibujos animados, agresividad,

agresividad oral, agresividad corporal, agresividad cognitiva.
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Abstract
The research was titled: Cartoons and aggressiveness of students of an initial
educational institution, Satipo -2024, the general problem was: What relationship exists
between cartoons and the aggressiveness of students of an initial educational institution,
Satipo - 20247, the general objective was: Establish the relationship that exists between
cartoons and the aggressiveness of students of an initial educational institution, Satipo —
2024, with general hypothesis: There is a relationship between cartoons and the
aggressiveness of the students of an initial educational institution, Satipo — 2024. The
research was with a quantitative approach, Basic type, correlational level, with a non-
experimental - Cross-sectional design, with a population of 25 students. Coming to the
conclusion: that there is a very high positive correlation between cartoons and
aggressiveness, since a Spearman's Rho coefficient of 0.833 was obtained, being significant
with a p<0.05, therefore, encouraging cartoons among students, greater aggressiveness will

be reflected.

Key terms: cartoons, content of cartoons, identification with cartoons, emotional
reactions towards cartoons, aggressiveness, oral aggressiveness, bodily aggressiveness,

cognitive aggressiveness.
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Introduccion

Los dibujos animados son una parte fundamental de la vida diaria de los nifios
especialmente en edades tempranas; estos programas de television pueden tener un impacto
significativo en el desarrollo cognitivo, emocional y social de los nifios. Sin embargo, existe
una creciente preocupacion sobre la posible relacién entre la exposicion a dibujos animados y
la agresividad en los nifios.

La agresividad en los nifios es un problema que preocupa a padres, educadores y
profesionales de la salud, Segun la Organizacion Mundial de la Salud (OMS), la agresividad
es uno de los principales problemas de salud mental en la infancia; en este sentido es
fundamental investigar los factores que contribuyen a la agresividad en los nifios especialmente
en edades tempranas cuando se estan formando habitos y patrones de comportamiento que
pueden influir en su desarrollo futuro.

Como planteamiento del problema: ¢ Qué relacion que existe entre los dibujos animados
y la agresividad de los estudiantes de una Institucién Educativa Inicial, Satipo —2024?. Y como
objetivo general: Establecer la relacion que existe entre los dibujos animados y la agresividad
de los estudiantes de una Institucién Educacion Inicial, Satipo-2024.

La investigacion se organiza en cinco capitulos. En el Capitulo I, se plantea el problema
de investigacion, identificando la brecha y justificando su importancia. El Capitulo Il presenta
el marco teorico, revisando la literatura relevante y conceptualizando los términos clave. En el
Capitulo 111, se formulan las hip6tesis que guiaran la investigacion. El Capitulo IV describe la
metodologia utilizada para recopilar y analizar los datos. Los resultados obtenidos se presentan
en el Capitulo V, seguidos de un analisis y discusion. Finalmente se presentan las conclusiones
y recomendaciones para futuras investigaciones y la lista de referencias bibliograficas

consultadas.
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CAPITULO |
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
1.1. Descripcion de la realidad problematica

En las Instituciones de nivel inicial, los nifios de 5 afios se encuentran en una etapa de
reconocimiento, durante el cual son especialmente receptivos a los estimulos externos como
los medios audiovisuales que son los dibujos animados que son uno de los contenidos mas
consumidos por los nifios en esta etapa, que no solo influyen en su imaginacién, sino también
en sus conductas y actitudes (Ramirez et al., 2021); Asi mismo muchos de estos programas
presentan escenas de violencia explicita o implicita, lo que podria contribuir al desarrollo de
conductas agresivas en los nifios.

El problema radica en la exposicion extendida y sin supervision a los dibujos
animados con contenidos violentos (Naruto, Dragon Ball, One Piece); lo que puede fomentar
en los nifios actitudes agresivas que se manifiestan en el aula, el hogar y otros entornos
sociales; Segun (Bandura, 1977), la teoria del aprendizaje social sugiere que los nifios tienden
a imitar las conductas que observan en los modelos con los que se identifican, incluidos los
personajes animados; Por lo tanto, la violencia observada en estos programas puede

normalizarse, afectando negativamente el comportamiento de los nifios.

lustracion 1:
Imitacion de comportamientos agresivos vistos en dibujos animados

En el contexto de la institucion educativa inicial, se han observado casos de nifios que

replican a través de juegos o interacciones sociales comportamientos agresivos similares a los
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vistos en dibujos animados. Estudios recientes en América Latina destacan que, en entornos
urbanos, el acceso a contenido audiovisual a través de dispositivos moviles y televisores ha
aumentado significativamente, pero la supervision parental y docente sobre los contenidos es
insuficiente (Ramirez et al., 2021); Esta problematica es mas evidente en instituciones que no
implementan estrategias educativas o programas de mediacion que promuevan el uso critico
de los medios audiovisuales.

En Investigaciones han demostrado que la relacion entre el consumo de medios
violentos y las conductas agresivas en nifios no es nueva; Por ejemplo, (Huesmann et al.,
2003); encontraron que la exposicion a la violencia mediatica durante la infancia tiene efectos
a corto y largo plazo en el comportamiento agresivo; Asi mismo el estudio de (Anderson et
al., 2018); han identificado que los dibujos animados con violencia simboélica y humor negro
son especialmente problematicos debido a su capacidad para disimular la agresividad bajo un
enfoque lddico, haciéndola més aceptable para los nifios.

Las consecuencias de esta problematica son diversas y preocupantes. En primer lugar,
el aumento de conductas agresivas puede generar conflictos interpersonales entre los nifios y
afectar negativamente el clima del aula (Olweus, 2020); Ademas, la falta de control sobre
estas conductas podria contribuir a la disminucién del rendimiento académico y a dificultades
en la formacion de habilidades sociales; A largo plazo, si ho se toman medidas correctivas,
estas actitudes podrian consolidarse, afectando el desarrollo emocional y social del nifio y
dificultando su integracién en la comunidad educativa y familiar.

1.2. Delimitacién del problema
1.2.1. Espacial

La investigacion se realiz6 en la region Junin, en la provincia de Satipo.

1.2.2. Temporal

La investigacion se realizo entre los meses de marzo del 2024 hasta marzo del 2025
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1.2.3. Poblacional
La investigacion se realizo en la institucion educativa, con una poblacion de 25 nifios
1.3. Formulacion del problema
1.3.1. Problema general

¢ Qué relacidn existe entre los dibujos animados y la agresividad de los estudiantes de
una institucion educativa inicial, Satipo — 20247
1.3.2. Problemas especifico

¢ Qué relacidn existe entre los dibujos animados y la agresividad oral de los
estudiantes de una institucién educativa inicial, Satipo — 2024?

¢ Qué relacidn existe entre los dibujos animados y la agresividad corporal de los
estudiantes de una institucién educativa inicial, Satipo — 2024?

¢ Qué relacidn existe entre los dibujos animados y la agresividad cognitiva de los
estudiantes de una institucién educativa inicial, Satipo — 2024?
1.4. Justificacion
1.4.1. Tebrica

Esta investigacion se fundamenta en la teoria del aprendizaje social de Bandura

(1977); que indica que los nifios aprenden observando e imitando comportamientos; Al
analizar la relacion entre los dibujos animados y la agresividad permitird ampliar el
conocimiento cientifico sobre como los medios audiovisuales impactan en la conducta
infantil; También se sustenta en investigaciones previas, como la de (Huesmann et al., 2003);
que han encontrado vinculos entre el consumo de contenidos violentos y comportamientos
agresivos, proporcionando un marco conceptual solido para la interpretacion de los hallazgos.
1.4.2. Préactica

Esta investigacion tiene implicaciones préacticas significativas para padres, y docentes,

ya que proporcionara evidencia empirica sobre los efectos de los dibujos animados en la
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conducta de los nifios; Con esta informacidn, se podran disefiar estrategias educativas y de
mediacion parental que reduzcan la exposicion a contenidos violentos, promoviendo un
desarrollo emocional y social saludable en los nifios; Asimismo, se puede orientar a los
medios de comunicacion para crear contenidos mas adecuados para la infancia; se podran
disefar estrategias educativas y de mediacion parental que reduzcan la exposicion a
contenidos violentos, promoviendo un desarrollo emocional y social saludable en los nifios.
1.4.3. Metodoldgica

Desde una perspectiva metodoldgica, la investigacion aporto al desarrollo y
validacién de instrumentos para medir tanto el consumo de dibujos animados como los
niveles de agresividad en nifios de 5 afios; Ademas, al emplear un disefio correlacional,
permitira establecer el grado de relacion entre ambas variables, sentando las bases para
futuros estudios experimentales o longitudinales que puedan abordar esta problematica de
manera mas profunda.
1.5. Objetivos
1.5.1. Objetivo general

Establecer la relacion que existe entre los dibujos animados y la agresividad de los
estudiantes de una institucién educativa inicial, Satipo — 2024
1.5.2. Objetivos especificos

Establecer la relacion que existe entre los dibujos animados y la agresividad oral de
los estudiantes de una institucion educativa inicial, Satipo — 2024

Establecer la relacion que existe entre los dibujos animados y la agresividad corporal
de los estudiantes de una institucion educativa inicial, Satipo — 2024

Establecer la relacion que existe entre los dibujos animados y la agresividad cognitiva

de los estudiantes de una institucion educativa inicial, Satipo — 2024
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1.6. Aspectos éticos de la investigacion

La aplicacion de los aspectos éticos fue sobre los nifios de 5 afios del nivel inicial, donde se
aseguro de que el estudio tuviera un valor cientifico claro, contribuyendo en la relacion de
ambas variables. Al aplicar el instrumento, se identificd posibles tipos de agresion en los
nifios. Se establecid un didlogo abierto con los padres de familia, permitiéndoles hacer ver las
consecuencias de ver dibujos animados violentos. Finalmente, se obtuvo su consentimiento
informado de los padres para aplicar el instrumento en sus hijos. Esto aseguré que la
investigacion se realizara de manera ética y responsable. De igual forma, la investigacion ha
sido sometida a evaluacion mediante el software antiplagio Turnitin, obteniendo un
porcentaje de similitud inferior al 30%. Asimismo, se adhiere a lo establecido en el Capitulo
111 "Etica de Investigacion" del Reglamento de Investigacion de la Universidad Peruana Los
Andes, el cual contempla los principios que guian la investigacion y las normas de

comportamiento ético.
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CAPITULO 11
MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes
2.1.1. Internacionales

(Gonzalez Ruiz & Martin Garcia, 2019), Realizaron la investigacion intitulada:
“Influencia del contenido de los dibujos animados en la agresividad infantil en estudiantes de
educacion inicial en Madrid”. El objetivo fue analizar la relacion entre el consumo de dibujos
animados y la aparicion de conductas agresivas en nifios de 4 y 5 afios. La metodologia fue
cuantitativa, con un disefio no experimental y correlacional. La poblacién estuvo conformada
por 120 estudiantes, seleccionados mediante muestreo aleatorio. Se aplicaron fichas de
observacion y cuestionarios dirigidos a padres y docentes; Los resultados indicaron que el
74% de los nifios que veian dibujos animados violentos presentaban conductas agresivas
recurrentes; La hipotesis se confirmé con un nivel de significancia p < .001. Este hallazgo
resalta la necesidad de regular el contenido audiovisual al que los nifios estan expuestos.

(Vargas Diaz & Rojas Contreras, 2020), Desarrollaron la investigacion intitulada:
“Relacion entre el consumo de programas animados y la agresividad en estudiantes de primer
ciclo basico en Valparaiso, Chile”. El objetivo fue determinar como los programas animados
influyen en las conductas agresivas en nifios de 6 a 7 afios. La metodologia fue mixta, con un
disefio correlacional; La muestra estuvo conformada por 80 estudiantes y sus padres. Los
instrumentos utilizados incluyeron encuestas y entrevistas; Los resultados revelaron que el
68% de los nifios expuestos a dibujos animados con contenido violento presentaban
agresividad verbal y fisica, en contraste con el 32% que consumia programas prosociales.

(Sanchez Lopez & Torres Fernandez, 2021), Realizaron la investigacion intitulada:
“Efectos de los dibujos animados en las conductas agresivas de nifios de educacion infantil en

Barcelona”. El objetivo general fue identificar los efectos del contenido de los dibujos
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animados en el comportamiento agresivo infantil; La investigacion utilizé un enfoque
cualitativo, con un disefio de estudio de caso, y trabajé con una muestra de 40 nifios de 5
afios. Se emplearon guias de observacion y entrevistas semiestructuradas con los padres; Los
resultados indicaron que los nifios que consumian dibujos animados con escenas violentas
mostraban un aumento del 62% en agresividad, mientras que aquellos que veian contenidos
educativos disminuyeron estas conductas en un 45%.

(Pérez Huerta & Gonzalez Ramos, 2018), Llevaron a cabo la investigacion intitulada:
“Relacion entre la exposicion a dibujos animados violentos y la agresividad en nifios de
educacion inicial en Santiago, Chile”. El objetivo fue establecer la relacion entre la
exposicion a dibujos animados y el desarrollo de conductas agresivas en nifios de 4 a 6 afios;
La metodologia fue cuantitativa, con disefio transversal. La poblacion estuvo conformada por
100 estudiantes, seleccionados mediante muestreo aleatorio; Se utilizaron cuestionarios y
fichas de observacidn; Los resultados sefialaron que el 71% de los nifios con mayor
exposicion a programas violentos mostraron agresividad fisica y verbal significativa,
confirmando la hipétesis con p =.000.

(Martinez Cruz & Lopez Castro, 2021), Realizaron la investigacion intitulada:
“Impacto del contenido audiovisual animado en el comportamiento social de nifios de nivel
inicial en Sevilla”. El objetivo fue analizar el impacto de los dibujos animados en la
agresividad y en la conducta social de nifios de 5 afios. La metodologia empleada fue mixta,
con un disefio explicativo; La poblacién incluyé 70 nifios, seleccionados mediante muestreo
intencionado; Se utilizaron entrevistas a padres y docentes, junto con observaciones
estructuradas. Los resultados mostraron que el 64% de los nifios expuestos a contenido
violento desarrollaron agresividad, mientras que el 36% restante, expuesto a contenidos

prosociales, presenté mejoras en su interaccion social.
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2.1.2. Nacionales

(Castillo Mufioz & Garcia Fernandez, 2021), Realizaron la investigacion intitulada:
“Influencia de los dibujos animados violentos en el comportamiento agresivo de los
estudiantes del nivel inicial en una institucion educativa de Lima Metropolitana, 2020”. Tuvo
como objetivo general determinar la influencia de los dibujos animados violentos en el
comportamiento agresivo de nifios de 4 y 5 afios; La metodologia fue de enfoque cuantitativo,
disefio no experimental y corte transversal; La poblacion estuvo conformada por 50 nifios, y
la muestra se selecciond por conveniencia; El instrumento principal fue una ficha de
observacion estructurada. Los resultados evidenciaron que el 78% de los estudiantes que
consumian dibujos animados violentos mostraron comportamientos agresivos significativos.
La prueba de hipdtesis (p =.000) indic6 una relacion positiva entre ambas variables; Este
estudio destaca la necesidad de supervisar el contenido audiovisual infantil y fomentar
programas educativos adecuados.

(Véasquez Rodriguez & Soto Ramirez, 2019), Realizaron la investigacion intitulada:
“Relacion entre el consumo de dibujos animados y las conductas agresivas en nifios de 5 afios
de la LE. Nifio Jests, Arequipa, 2019”. El objetivo fue determinar la relacion entre el
consumo de dibujos animados y las conductas agresivas en estudiantes del nivel inicial; El
estudio utilizé un disefio correlacional con enfoque cuantitativo, considerando una muestra de
60 nifios. Se aplicd un cuestionario a padres de familia y fichas de observacion para evaluar
la conducta agresiva. Los resultados mostraron que el 67% de los nifios que consumian
dibujos animados con contenido violento tenian mayores indices de agresion fisica y verbal;
La investigacion resalta la importancia de regular el consumo de contenido infantil para
prevenir comportamientos negativos.

(Lopez Chavez & Paredes Quispe, 2020), Desarrollaron la investigacion intitulada:

“Efectos de los dibujos animados en las manifestaciones de agresividad en nifos del nivel
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inicial en una institucion educativa de Huancayo”. El objetivo general fue identificar los
efectos de los dibujos animados en las manifestaciones de agresividad fisica y verbal; El
enfoque fue cuantitativo, con un disefio pre experimental y una muestra de 45 nifios. Se
empled una guia de observacion para registrar comportamientos antes y después de la
intervencion; Los resultados indicaron que el 85% de los nifios expuestos a dibujos animados
con contenido violento incrementaron conductas agresivas, mientras que aquellos que vieron
contenido prosocial mejoraron en un 68% sus interacciones; Este hallazgo subraya la
importancia de supervisar los programas de televisién infantil.

(Rivera Morales & Pérez Huaman, 2021), Realizaron la investigacién intitulada:
“Relacion entre el consumo de dibujos animados violentos y la agresividad infantil en
estudiantes de 4 y 5 afios en una institucion educativa de Trujillo”. El objetivo fue analizar
cdémo el consumo de dibujos animados violentos influye en la agresividad de los nifios. La
metodologia fue de disefio correlacional, con enfoque cuantitativo. La muestra incluy6 a 80
nifios, y se emplearon cuestionarios para padres y fichas de observacion para evaluar las
conductas agresivas; Los resultados indicaron que el 72% de los nifios con mayor exposicién
a contenidos violentos mostro altos niveles de agresividad, especialmente en el &mbito
verbal; La hipotesis se confirmo con un valor p < .001.

(Cruz Huertas & Sanchez Gonzales, 2020), Desarrollaron la investigacion intitulada:
“Impacto de los dibujos animados en el comportamiento agresivo de nifios de 5 afios en una
institucion educativa de Cusco”. Su objetivo fue evaluar el impacto de los contenidos
animados en las conductas agresivas de los nifios. EI enfoque fue mixto, con un disefio
explicativo secuencial. La muestra consistié en 50 estudiantes, quienes fueron evaluados
mediante observacion directa y entrevistas a docentes; Los resultados mostraron que el 69%

de los nifios que consumian dibujos animados con contenido agresivo presentaban
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comportamientos hostiles, mientras que el 31% de los nifios que veian contenido educativo
presentaban conductas prosociales.

2.2. Bases Tedricas o Cientificas

2.2.1. Dibujos animados

Segun (Rodriguez & Martinez,2020), menciona que “Los dibujos animados son
producciones audiovisuales dirigidas principalmente al pablico infantil, caracterizadas por la
utilizacion de animacion grafica que narra historias ficticias o fantasticas; Estas producciones
no solo buscan entretener, sino que también transmiten valores, patrones culturales y, en
algunos casos, comportamientos que pueden influir en el desarrollo de los espectadores.”

Asi mismo (Gonzalez et al., 2021), definen como “Narrativas visuales creadas
mediante técnicas de animacion, disefiadas para captar la atencién de los nifios a través de
elementos como el color, la musica y personajes carismaticos; Los dibujos animados
desempefian un rol fundamental en el proceso de socializacion infantil, al moldear actitudes,
emociones y formas de interaccion con el entorno.”

Segun (Pérez & Gomez, 2022) indica que “Los dibujos animados son contenidos
audiovisuales de corta 0 mediana duracién que emplean graficos animados para representar
historias, usualmente con personajes ficticios; Aungue se asocian a menudo con
entretenimiento, también son herramientas que pueden influir en la construccién de
estereotipos, la percepcion del mundo y el aprendizaje conductual en la infancia.”

Por otro lado (Lopez & Fernandez, 2023) menciona que “Los dibujos animados son
una forma de comunicacion visual que combina narrativa, sonido y graficos animados para
transmitir mensajes; En el ambito educativo, han sido estudiados por su potencial para
ensefar valores positivos, aunque también por el riesgo de promover comportamientos

negativos cuando contienen elementos de violencia o discriminacion.”
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Caracteristicas de los dibujos animados

1. Uso de animacion grafica: Los dibujos animados emplean técnicas de animacion que
pueden ser bidimensionales (2D) o tridimensionales (3D) para dar vida a personajes y
escenarios ficticios; (Rodriguez & Martinez, 2020).

2. Audiencia objetivo: Estan principalmente disefiados para nifios, aungque algunos
pueden estar dirigidos a adolescentes o adultos, dependiendo del contenido y la
narrativa (Gonzalez et al., 2021).

3. Estilo visual llamativo: Utilizan colores brillantes, formas exageradas y personajes
visualmente atractivos que captan la atencion de los espectadores mas jovenes; (Pérez
& Gomez, 2022).

4. Narrativas simples y repetitivas: Las historias suelen ser faciles de seguir, con tramas
lineales y didlogos sencillos para facilitar la comprension del publico infantil (Lopez
& Fernandez, 2023).

5. Presencia de musica y efectos de sonido: La musica y los efectos sonoros desempefian
un rol crucial para enfatizar emociones, acciones y situaciones comicas o dramaticas;
(Ramirez et al., 2021).

6. Incorporacion de humor: Los dibujos animados suelen incluir elementos de humor, a
menudo exagerados, como caidas, gritos o situaciones absurdas, para generar
entretenimiento; (Anderson & Bushman, 2018).

7. Influencia en el comportamiento: Pueden transmitir valores positivos como la
amistad, el respeto y la empatia, pero también, en algunos casos, normalizar
conductas negativas como la violencia o la discriminacion, dependiendo del

contenido; (Huesmann et al., 2003).
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8. Duracion breve: La mayoria de los episodios tienen una duracién limitada,
generalmente de 10 a 30 minutos, adaptada a la capacidad de atencién de los nifios
pequefios; (Lopez y Fernandez, 2023).

9. Personajes arquetipicos: Los protagonistas suelen representar valores aspiracionales,
mientras que los antagonistas son una representacion de conflictos o desafios a
superar; (Gonzélez et al., 2021).

10. Accesibilidad y diversidad de formatos: Actualmente, los dibujos animados estan
disponibles en maltiples plataformas, como television, servicios de streaming y redes

sociales, lo que facilita su acceso para diversas audiencias; (Pérez & Gomez, 2022).

Clasificacion de los dibujos animados
La clasificacion de los dibujos animados puede realizarse desde distintas perspectivas
como: el contenido, el publico objetivo, las técnicas de animacion y el proposito; A
continuacion, se presentan clasificaciones segun autores recientes y enfoques actuales:
1. Segun el publico objetivo
¢ Infantiles: Disefiados especificamente para nifios pequefios, con historias simples,
personajes amigables y valores educativos. Ejemplo: Paw Patrol; (Gonzélez et al.,
2021).
e Adolescentes: Contenidos con tramas mas complejas y temas relacionados con la
transicion a la adultez; Ejemplo: Avatar, The Last Airbender.
e Adultos: Programas con humor, satira o criticas sociales mas apropiados para
mayores de edad. Ejemplo: The Simpsons o Rick and Morty (L6pez y Fernandez,
2023)
2. Segun el contenido
o Educativos: Disefiados para ensefiar valores, habilidades cognitivas o sociales,

como Dora la Exploradora; (Pérez & Gomez, 2022)
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Entretenimiento: Su principal objetivo es divertir, con historias humoristicas o
aventuras como Tomy Jerry;

Violentos: Contienen escenas de violencia explicita o simbdlica, como Dragon
Ball Z, que pueden influir negativamente en el comportamiento infantil
(Huesmann et al., 2003)

Culturales: Promueven tradiciones, lenguajes o valores de una cultura especifica,

como Mayay los Tres.

Segun la técnica de animacion

Tradicional (2D): Dibujos hechos a mano que se animan en secuencias. Ejemplo:
Looney Tunes.

Animacion por computadora (3D): Imagenes generadas por software, como
Frozen.

Stop Motion: Técnica que utiliza figuras fisicas fotografiadas en diferentes
posiciones, como Shaun the Sheep; (Ramirez et al., 2021).

Hibridos: Mezclan técnicas tradicionales y modernas, como Space Jam.

Segun el propdsito

Comerciales: Creaciones destinadas a vender productos o marcas, como Pokémon.
Artisticos: Dibujos animados que exploran estilos visuales Unicos y narrativas no
convencionales, como Persepolis.

Sociales: Abordan problematicas o valores universales, como Zootopia que trata

temas de prejuicio y diversidad.

Segun la duracién

Series animadas: Episodios breves con continuidad narrativa, como Peppa Pig;

Peliculas animadas: Producciones de larga duracion, como Toy Story.
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e Cortometrajes animados: Breves y autoconclusivos, como La oveja negra de

Pixar; (Anderson & Bushman, 2018).

Teorias sobre los dibujos animados
1. Teoria del aprendizaje social (Bandura, 1977):

Esta teoria propone que los nifios aprenden comportamientos observando modelos en
su entorno, incluidos los personajes de dibujos animados; Segun Bandura, los nifios imitan lo
que ven en los medios, especialmente si los personajes son atractivos y las conductas
observadas tienen consecuencias positivas; Por lo contrario, los nifios que ven personajes
agresivos en los dibujos animados pueden adoptar estas conductas si no se les brinda una guia
adecuada para interpretar lo que ven.

Ejemplo: Series con contenido violento, como Dragon Ball Z pueden influir en los
nifios normalizar comportamientos agresivos si no se contrarrestan con una supervision
adecuada.

2. Teoria de los efectos limitados (Lazarsfeld y Merton, 1948):

Esta teoria sugiere que los efectos de los medios, incluidos los dibujos animados, no
son uniformes en todos los espectadores, sino que dependen de factores como la edad, el
entorno familiar y la mediacion de adultos; asi mismo la influencia de los dibujos animados
puede variar segun el contexto en el que se consuman; Los padres o maestros que discuten los
contenidos con los nifios pueden mitigar los efectos negativos.

3. Teoria de la inoculacion (McGuire, 1961):

Sugiere que la exposicion controlada a ciertos contenidos puede fortalecer la
capacidad critica de los nifios frente a mensajes negativos; y si los nifios reciben orientacion
sobre como interpretar escenas violentas o estereotipos; desarrollan un pensamiento critico y
son menos propensos a replicar estos comportamientos.

4. Teoria del desarrollo moral (Kohlberg, 1984):



30

El consumo de dibujos animados puede influir en el desarrollo de los juicios morales
de los nifios dependiendo de los valores y comportamientos que se presenten en los dibujos
animados. Con personajes que resuelven conflictos de manera no violenta, como la Peppa
Pig, pueden reforzar el aprendizaje de valores positivos, mientras que contenidos violentos
pueden generar confusion moral.

5. Teoria de la gratificacion (Katz, Blumler y Gurevitch, 1974):

Los espectadores eligen los medios que satisfacen sus necesidades emocionales,
sociales o cognitivas; En el caso de los nifios, los dibujos animados ofrecen entretenimiento,
aprendizaje y modelos de identificacidn, asi mismo los nifios buscan personajes con los que
puedan identificarse o aprender habilidades, como en series educativas tipo Dora la
Exploradora.

Dimensiones sobre los dibujos animados
Contenido de los dibujos animados

Esta dimensidn evalua el tipo de violencia representada en los dibujos animados, ya
sea explicita (golpes, peleas, destruccién) o implicita (lenguaje agresivo, burlas); algunas
investigaciones indican que los nifios tienden a imitar comportamientos violentos observados
en medios audiovisuales cuando se presentan como socialmente aceptables o tienen
consecuencias positivas (Bandura, 1977).

Identificacion con los personajes

La identificacion con los personajes puede influir en la adopcion de conductas
observadas; Los nifios que consideran a un personaje como modelo a seguir son mas
propensos a replicar sus acciones, especialmente si perciben que estas acciones tienen

recompensas 0 no generan sanciones (Huesmann et al., 2003)
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Reacciones emocionales

Los dibujos animados violentos pueden generar respuestas emocionales intensas que
alteran el comportamiento infantil; Segin Anderson y Bushman (2018), la exposicion
repetida a este tipo de contenidos puede desensibilizar a los nifios hacia la violencia,
reduciendo su empatia hacia las victimas y aumentando su predisposicion a resolver
conflictos de manera agresiva.

2.2.2. Agresividad en los estudiantes

Segun Anderson & Bushman (2018), mencionan: "Un comportamiento dirigido a
causar dafio fisico o psicoldgico a otra persona, animal u objeto, ya sea de manera directa o
indirecta, y que puede surgir como resultado de factores personales, sociales 0 ambientales.”

Segun; (Fiske & Taylor, 2021), indican que es "una manifestacién conductual o
verbal que busca imponer control, dominio o defensa de intereses personales, a menudo
motivada por frustracién, ira o miedo."

Segun; (Baron & Richardson, 2020), indica que "un comportamiento intencional que
tiene como objetivo infligir dafio a otro individuo que desea evitarlo, siendo este dafio fisico,
verbal o simbolico".

Segun (Ramirez et al., 2021), sefialan que "no solo es una respuesta innata frente a
amenazas percibidas; sino también un patrén de comportamiento moldeado por la interaccién
con el entorno social, los medios de comunicacién y las experiencias de aprendizaje."

Segun; (Kassin et al., 2022), mencionan que "una accion intencionada que puede tener
formas explicitas (golpes, insultos) o implicitas (exclusion social, manipulacion) y que esta

influida por factores bioldgicos, cognitivos y socioculturales.”
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Caracteristicas de la agresividad

Segun (Anderson & Bushman, 2018), reconocidos por sus investigaciones sobre la
agresion, describen las caracteristicas principales de este comportamiento en un contexto
actual; Segun estos autores, la agresividad se define por los siguientes aspectos:

Intencionalidad: La agresividad implica un comportamiento deliberado cuyo objetivo
principal es causar dafio, ya sea fisico, psicoldgico o social, a otra persona u objeto; Este dafio
no es accidental, sino intencional, y puede manifestarse de manera directa o indirecta.
Influenciada por factores internos y externos: La agresividad no surge de manera aislada, sino
que esta influenciada por factores como:

Multifacética en su expresion: La agresividad puede expresarse en multiples formas
como:

Fisica: Incluye golpes, empujones o cualquier acto que cause dafio corporal;

Verbal: Insultos, amenazas 0 comentarios despectivos que buscan herir
emocionalmente;

Relacional: Estrategias como la exclusion social o la difusion de rumores que dafian
las relaciones interpersonales.

Internos: Incluyen predisposiciones bioldgicas, emociones intensas (ira, frustracion) y
cogniciones (percepciones hostiles);

Externos: Entorno social, exposicion a modelos agresivos en medios de comunicacion
o conflictos interpersonales.

Efecto acumulativo: Los autores destacan que la exposicion repetida a situaciones
agresivas, como contenido violento en medios audiovisuales o conflictos familiares, puede
aumentar la probabilidad de que una persona desarrolle patrones de comportamiento

agresivo.
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Clasificacion de la agresividad

Segun (Anderson & Bushman, 2018), clasifican la agresividad basandose en su
intencionalidad y forma de expresion.

1. Segun la Intencionalidad

Agresividad Proactiva (o instrumental): Es planificada y tiene un objetivo especifico,
como obtener beneficios o ejercer control; No necesariamente estd impulsada por emociones
intensas como la ira.

Agresividad Reactiva (0 impulsiva): Surge como respuesta inmediata a una
provocacion real o percibida; Esta impulsada por emociones intensas, como frustracion o ira.
2. Segun la Forma de Expresion

Agresividad Fisica: Implica el uso de la fuerza para causar dafio corporal. Ejemplo:
Golpes, empujones, o destruccion de objetos.

Agresividad Verbal: Consiste en el uso de lenguaje hostil para herir emocionalmente;
Ejemplo: Insultos, amenazas o burlas.

Agresividad Relacional: Se centra en dafiar las relaciones sociales, como a través de la
exclusién o la difusion de rumores; Ejemplo: Manipular un grupo para excluir a una persona.
Importancia de la agresividad

Segun (Anderson & Bushman, 2018), argumentan que, aunque la agresividad suele
considerarse un comportamiento negativo, también tiene aspectos funcionales y adaptativos
cuando se canaliza adecuadamente; Segun estos autores, la agresividad puede ser importante
en los siguientes aspectos:

Mecanismo de defensa y supervivencia: La agresividad, en su forma controlada, actla
como un mecanismo natural de defensa frente a amenazas externas; Ayuda a los individuos a
protegerse a si mismos, a sus seres queridos 0 a sus recursos en situaciones de peligro; En

este sentido, puede ser una respuesta adaptativa para garantizar la supervivencia.
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Expresion de emociones y resolucion de conflictos: En ocasiones, la agresividad
controlada permite la liberacion de tensiones emocionales acumuladas y puede facilitar la
comunicacion de limites en situaciones de conflicto; Si se maneja adecuadamente, puede
contribuir a la resolucion de problemas al poner de manifiesto descontentos que, de otro
modo, permanecerian reprimidos.

Teorias de la agresividad
1. Teoria del Aprendizaje Social (Albert Bandura, 1977)

La teoria del aprendizaje social postula que la agresividad es un comportamiento
aprendido a través de la observacion de modelos en el entorno social; Bandura destaco que
los nifios no solo imitan conductas agresivas observadas en figuras de autoridad, como padres
y maestros, sino también en personajes de medios audiovisuales; Este aprendizaje ocurre de
manera mas efectiva cuando las acciones agresivas de los modelos son reforzadas o
premiadas, ya sea con atencion, respeto o éxito ;Bandura demostro este principio con su
famoso experimento del "Mufieco Bobo", donde los nifios expuestos a adultos que golpeaban
al mufieco replicaron la conducta agresiva.

Esta teoria resalta la importancia del entorno en el desarrollo de la agresividad,
sefialando que los nifios expuestos a modelos violentos tienen mayor probabilidad de
desarrollar comportamientos agresivos; Segun Bandura, la agresividad no es Unicamente una
respuesta innata, sino una conducta adquirida que puede ser moldeada por la educaciény la
exposicion a contextos positivos; Esto implica que controlar los estimulos externos, como la
violencia en medios audiovisuales, y fomentar modelos de comportamiento prosocial puede
reducir los niveles de agresividad infantil.

2. Teoria de la Frustracion-Agresion (Dollard et al., 1939)
La teoria de la frustracion-agresion sostiene que la agresividad surge como respuesta a

la frustracion, entendida como la interrupcién o bloqueo de un objetivo deseado; Segun esta
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perspectiva, los nifios desarrollan comportamientos agresivos cuando sus necesidades o
deseos son obstaculizados, lo que genera tensiones internas que buscan liberacion; Este
modelo explica que la agresividad no siempre se dirige hacia la fuente de frustracion original,
sino que puede ser desplazada hacia objetivos mas accesibles, como compafieros de clase o
juguetes.

3. Teoria del Cultivo (George Gerbner, 1998)

La teoria del cultivo propone que la exposicion prolongada a los medios de
comunicacion, especialmente aquellos que muestran contenido violento, influye en las
percepciones de la realidad de los espectadores, incluyendo nifios; Segun Gerbner, los nifios
gue consumen programas con alto contenido de agresividad tienden a aceptar la violencia
como un mecanismo normal y efectivo para resolver conflictos; Esta exposicion constante
puede distorsionar su vision del mundo, haciéndoles percibirlo como maés hostil de lo que
realmente es.

Dimensiones de la agresividad
Agresividad oral

La agresividad oral se manifiesta a traves de palabras o expresiones verbales dirigidas
a causar dafio emocional o psicoldgico; Incluye insultos, amenazas, burlas y cualquier forma
de comunicacion hostil. Segun Berkowitz (2021), este tipo de agresividad es comun en nifios
expuestos a contenidos audiovisuales donde los personajes emplean lenguaje agresivo para
resolver conflictos o dominar a otros; Los nifios pueden imitar estas conductas, interiorizando
el uso de palabras como herramientas de confrontacion.

Agresividad corporal

La agresividad corporal implica el uso de fuerza fisica para dafiar o intimidar a otros.

Esto puede incluir golpes, empujones, patadas o destruccion de objetos; Segun Huesmann y

Taylor (2020), los dibujos animados que contienen escenas de violencia fisica refuerzan este
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tipo de conducta, especialmente en nifios pequefios, quienes tienden a replicar lo que
observan, debido a su limitada capacidad para diferenciar entre la ficcion y la realidad.
Agresividad cognitiva

La agresividad cognitiva se refiere a pensamientos hostiles, actitudes negativas o
intenciones de dafio hacia otros. Aunque no siempre se traduce en acciones fisicas o verbales,
este tipo de agresividad se asocia con la planificacion de actos agresivos y la percepcion
distorsionada de los deméas como amenazas; Segun Anderson y Bushman (2018), los nifios
expuestos a dibujos animados con tramas de venganza o rivalidades intensas desarrollan
esquemas cognitivos que justifican la agresion como una solucion vélida a los problemas.
2.3. Marco Conceptual (de las variables y dimensiones)
Variable 1: Dibujos Animados

Los dibujos animados son representaciones audiovisuales animadas que buscan
entretener, educar o transmitir valores a sus audiencias, especialmente a los nifios. Segun
Berkowitz (2021), los dibujos animados poseen un impacto significativo en el desarrollo
cognitivo y emocional infantil debido a su capacidad para captar la atencion y modelar
comportamientos observados en los personajes; Su influencia esta determinada por el
contenido, el nivel de identificacion que generan y las emociones que provocan en los nifios.
Dimensiones:

Contenido de los dibujos animados: El contenido se refiere a los temas, valores y
tipos de conducta representados en los dibujos animados; Anderson y Bushman (2018),
sefialan que los programas con escenas violentas o agresivas pueden reforzar
comportamientos negativos, mientras que aquellos que promueven valores prosociales
fomentan interacciones positivas.

Identificacion con los dibujos animados: Este concepto hace referencia al nivel de

conexion emocional o psicoldgica que los nifios sienten hacia los personajes; Segun
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Huesmann y Taylor (2020), una identificacion elevada puede aumentar la probabilidad de
que los nifios imiten los comportamientos observados, tanto positivos como negativos.

Reacciones emocionales hacia los dibujos animados: Las reacciones emocionales
incluyen sentimientos como alegria, tristeza, ira 0 miedo que los nifios experimentan al ver
dibujos animados; Berkowitz (2021) argumenta que estas emociones influyen en la
interpretacion y la internalizacion de los mensajes del contenido audiovisual.

Variable 2: Agresividad

La agresividad se define como un comportamiento intencionado que busca causar
dafio, ya sea fisico, verbal o emocional, a otra persona; Anderson y Bushman (2018) afirman
que esta conducta puede ser aprendida, especialmente a través de la exposicion repetida a
modelos agresivos en el entorno o en los medios audiovisuales.

Dimensiones:

Agresividad oral: Implica el uso de palabras para causar dafio emocional o
psicoldgico. Incluye insultos, amenazas y lenguaje hostil; Segin Berkowitz (2021), los nifios
expuestos a personajes que utilizan este tipo de conducta verbal pueden interiorizarla como
una estrategia de interaccion.

Agresividad corporal: Se manifiesta mediante el uso de fuerza fisica, como golpes,
empujones o destruccion de objetos; Huesmann y Taylor (2020), destacan que este tipo de
agresividad aumenta cuando los nifios estan expuestos a escenas de violencia fisica en
dibujos animados.

Agresividad cognitiva: Refleja pensamientos hostiles o actitudes negativas hacia
otros, incluyendo la planificacion de acciones agresivas; Anderson y Bushman (2018)
sostienen que los dibujos animados con tramas de rivalidad pueden moldear esquemas

cognitivos que normalizan la agresion como un medio valido para resolver conflictos.
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CAPITULO HI
HIPOTESIS

3.1. Hipdtesis General

Existe una relacion entre los dibujos animados y la agresividad de los estudiantes de
una institucion educativa inicial, Satipo — 2024
3.2. Hipdtesis especificas

Existe una relacion entre los dibujos animados y la agresividad oral de los estudiantes
de una institucién educativa inicial, Satipo — 2024

Existe una relacion entre los dibujos animados y la agresividad corporal de los
estudiantes de una institucién educativa inicial, Satipo — 2024

Existe una relacion entre los dibujos animados y la agresividad cognitiva de los
estudiantes de una institucidn educativa inicial, Satipo — 2024

3.3. Variables (operacionalizacion de variables)



Operacionalizacion de variables
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V2
agresividad

Segun Anderson & Bushman (2018),
mencionan: "Un comportamiento dirigido a
causar dafio fisico o psicoldgico a otra
persona, animal u objeto, ya sea de manera
directa o indirecta, y que puede surgir como
resultado de factores personales, sociales 0
ambientales.”

Interpretacion de los
resultados de estudio

Voz

Amenazas verbales

Agresividad corporal

Golpes 0 empujones

Lanzamiento de objetos

Darios fisicos a otros nifios o a si
mismo

Agresividad cognitiva

Manipulacién emocional

Exclusion social

Burlas o humillaciones

Variables Conceptualizacion Operacionalizacion Dimension Indicadores Escala de medicion
Segun (Rodriguez & Martinez,2020), . . Conducta agresiva
menciona que “Los dibujos animados son Conten'do_ de (Ijos dibujos Resolucion violenta ORDINAL
; v . animados : -
oo s e Unlzaconc
. A A e Personaje agresivo i
caracterizadas por la utilizacién de animacion . Identificacion con los - .,J g escala de Likert
Vi rafica que narra historias ficticias o Interpretacion de los dibujos animados Imitacion conductual Nunca (1)
Dibujos animados gratica g . - resultados de estudio Empatia negativa Casi nunca (2)
fantasticas; Estas producciones no solo -
; i . . Respuesta agresiva A veces (3)
buscan entretener, sino que también Reacciones emocionales P - C
i - L Excitacion emocional Casi siempre (4)
transmiten valores, patrones culturales y, en hacia los dibujos — Siempre (5)
algunos casos, comportamientos que pueden animados Aprobacién conductual P
influir en el desarrollo de los espectadores.”
Insultos o palabras ofensivas
Agresividad oral Gritos 0 aumento del volumen de la ORDINAL

Utilizacion de la
escala de Likert
Nunca (1)
Casi nunca (2)
A veces (3)
Casi siempre (4)
Siempre (5)
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CAPITULO IV
METODOLOGIA

4.1. Método de investigacion
Meétodo General

En la investigacion se utilizo el enfoque Cuantitativo, segun Hernandez-Sampieri et
al. (2018), este método busca probar hipdtesis formuladas previamente, identificando
relaciones entre variables mediante procesos sistematicos y objetivos.
Meétodo Especifico

En la investigacion se utilizo el método hipotético-deductivo, descrito por Popper
(2002), se basa en la formulacion de hipdtesis como propuestas tentativas que luego son
probadas empiricamente.
4.2. Tipo de investigacion

En la investigacion se utilizo el tipo Basica, Hernandez-Sampieri et al. (2018) sefialan
que este tipo de investigacion se enfoca en comprender principios fundamentales, teorias y
conceptos que explican el comportamiento o las relaciones entre variables.
4.3. Nivel de investigacion

En la investigacion se utilizo el nivel Correlacional, segiin Herndndez-Sampieri et al.
(2018), este nivel busca determinar el grado de asociacion entre las variables en un contexto
especifico, utilizando técnicas estadisticas para cuantificar dicha relacion. Es particularmente
atil en estudios donde no se pueden manipular las variables, pero si observarlas y medirlas.
4.4. Disefio de investigacion

En la investigacion se utilizo el disefio No Experimental, segin Hernandez-Sampieri
et al. (2018), este disefio se utiliza para observar fenémenos en su ambiente natural, tal como

ocurren, permitiendo analizar las relaciones entre variables sin intervenir en el proceso.
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En la investigacion se utilizo el disefio de tipo Transversal, como lo describe
Creswell (2014), consiste en la recoleccién de datos en un solo punto en el tiempo, lo que
permite analizar la prevalencia o la relacion entre variables en un momento especifico.

Con base en lo expuesto, la investigacion se ajustara al siguiente esquema:

01
M / r|
. &
Donde:
M: Muestra de estudio
OV1: Dibujos animados
OV2: Agresividad
r: Relacion entre las variables de estudio
4.5. Poblacién y muestra
4.5.1. Poblacion
La poblacion de acuerdo al mismo Carrasco D. (2029), menciona que “es el conjunto
de todos los elementos (unidades de analisis) que pertenecen al &mbito espacial donde se
desarrolla el trabajo de investigacion” (p. 236), para este proyecto de investigacion la
poblacién estard conformado por 25 estudiantes de 5 afios de inicial de la Institucion
Educativa Inicial N° 140 Rosita de Ameérica, Satipo.
4.5.2. Muestra
El mismo Carrasco D. (2019), sostienen sobre la muestra “es una parte o fragmento
representativo de la poblacidn, cuyas caracteristicas esenciales son las de ser objetiva 'y
reflejo fiel de ella, de tal manera que los resultados obtenidos en la muestra puedan

generalizarse a todos los elementos que conforman dicha poblacion” (p 237), es esta
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investigacion la muestra estara conformada por 25 estudiantes de 5 afios de la institucion que
se esta investigando.
4.6. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Como técnica se utilizo la Observacion, segun (Hernandez-Sampieri et al., 2018), la
observacién permite recoger informacion directa y detallada sobre fendbmenos que no siempre
pueden ser reportados de forma adecuada por los participantes.

Como instrumento se utilizo la Guia de observacion, segin (Tamayo & Tamayo,
2019), este instrumento facilita el registro sistematico de informacion, asegurando que los
datos recogidos sean comparables y alineados con los objetivos del estudio.
4.7. Técnicas de procesamiento y analisis de datos

La investigacion se utilizard en primer lugar la estadistica descriptiva haciendo notar
los resultados con frecuencias y porcentajes los resultados obtenidos de las variables de
estudio y también de sus dimensiones de cada variable, luego se aplicara a las variables de
estudio la estadistica inferencial para poder observar la relacion que existe entre las variables
de dibujos animado y la agresividad de los estudiantes de 5 afios de la institucion que se esta

estudiando.



CAPITULO V
RESULTADOS
5.1. Descripcion de resultados
Analisis descriptivos

5.1.1 Variable Dibujos animados

Tabla 1:
Resultado variable Dibujos animados

Dibujos animados
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Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Vélido Dibujos animados bajo 4 16,0 16,0 16,0
Dibujos animados promedio 8 32,0 32,0 48,0
Dibujos animados alto 13 52,0 52,0 100,0
Total 25 100,0 100,0
lustracion 2:

Resultado variable Dibujos animados

Dibujos animados

60
s0
40

30

Porcentaje

20

Dibujos animados bajo Dibujos animados promedio

Dibujos animados

Dibujos animados alto

Interpretacion: Segun la tabla 1y la ilustracion 2, muestra que del 100% de los nifios,

el 16.00% ve los dibujos animados en un nivel bajo, el 32.00% ve los dibujos animados en un

nivel promedio, el 52.00% ve los dibujos animados en un nivel alto.



5.1.2. Dimensidn contenido de los dibujos animados

Tabla 2:

Resultado dimension contenido de los dibujos animados

Contenido de los dibujos animados
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Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Vélido Contenido bajo 4 16,0 16,0 16,0
Contenido promedio 7 28,0 28,0 44,0
Contenido alto 14 56,0 56,0 100,0
Total 25 100,0 100,0
llustracion 3:
Resultado dimensién contenido de los dibujos animados
Contenido de los dibujos animados
H
5

20

Contenido bajo Contenido promedio

Contenido de los dibujos animados

Contenido alto

Interpretacion: Segun la tabla 2 y la ilustracion 3, muestra que del 100% de los nifios,

el 16.00% del contenido de los dibujos animados es en un nivel bajo, el 28% del contenido de

los dibujos animados es en un nivel promedio, el 56.00% del contenido de los dibujos

animados es en un nivel Alto.

5.1.3. Dimensién Identificacion con los dibujos animados

Tabla 3:

Resultado de la dimension identificacion con los dibujos animados

Identificacion con los dibujos animados

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Vélido Identificacion baja 2 8,0 8,0 8,0
Identificacion promedio 8 32,0 32,0 40,0
Identificacion alta 15 60,0 60,0 100,0
Total 25 100,0 100,0




58

lustracion 4:
Resultado de la dimension identificacion con los dibujos animados

Identificacién con los dibujos animados

Porcentaje

Identificacion baja |dentificacion promedio Identificacion alta

Identificacion con los dibujos animados

Interpretacion: Segun la tabla 3 y la ilustracidn 4, muestra que del 100% de los nifios,
el 8.00% la identificacion con los dibujos animados es en un nivel bajo, el 32% la
identificacion con los dibujos animados es en un nivel promedio, el 60.00% la identificacion
con los dibujos animados es en un nivel Alto.

5.1.4. Dimensidn Reacciones emocionales hacia los dibujos animados

Tabla 4:
Resultado de la dimensidn reacciones emocionales hacia los dibujos animados

Reacciones emocionales

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Vélido Reacciones emocionales 5 20,0 20,0 20,0
baja
Reacciones emocionales 5 20,0 20,0 40,0
promedio
Reacciones emocionales alta 15 60,0 60,0 100,0

Total 25 100,0 100,0




59

llustracion 5:
Resultado de la dimension reacciones emocionales hacia los dibujos animados

Reacciones_emocionales

&0

S0

a0

»

Porcentaje

20

1o

Feacciones emocionales baja Reacciones emocionales Reacciones emocionales alta
promedio

Reacciones_emocionales

Interpretacion: Segun la tabla 4 y la ilustracion 5, muestra que del 100% de los nifios,
el 20.00% tiene reacciones emocionales hacia los dibujos animados en un nivel bajo, el 20%
tiene reacciones emocionales hacia los dibujos animados en un nivel promedio, el 60.00%
tiene reacciones emocionales hacia los dibujos animados en un nivel Alto.

5.1.5. Variable Agresividad

Tabla 5:
Resultado de la variable Agresividad

Agresividad
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Vélido  Agresividad bajo 5 20,0 20,0 20,0
Agresividad promedio 11 44,0 44,0 64,0
Agresividad alto 9 36,0 36,0 100,0

Total 25 100,0 100,0
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lustracion 6:
Resultado de la variable Agresividad

Agresividad

S0

Porcentaje

Agresividad bajo Agresividad promedio Agresividad alto

Agresividad

Interpretacion: Segun la tabla 5y la ilustraciéon 6, muestra que del 100% de los nifios,
el 20.00% tiene la agresividad en un nivel bajo, el 44.00% tiene la agresividad en un nivel
promedio, el 36.00% tiene la agresividad en un nivel alto.

5.1.6. Dimensidn Agresividad oral

Tabla 6:
Resultado de la dimension Agresividad oral

Agresividad oral

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valido Agresividad oral baja 3 12,0 12,0 12,0
Agresividad oral promedio 9 36,0 36,0 48,0
Agresividad oral alta 13 52,0 52,0 100,0
Total 25 100,0 100,0

lustracion 7:
Resultado de la dimension Agresividad oral

Agresividad_oral

&0

Porcentaje

Agresividad oral baja Agresividad oral promedio Agresividad oral alta

Agresividad_oral
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Interpretacion: Segun la tabla 6 y la ilustracion 7, muestra que del 100% de los nifios,

el 12.00% tiene la agresividad en su dimension oral en un nivel bajo, el 36.00% tiene la

agresividad en su dimension oral en un nivel promedio, el 52.00% tiene la agresividad en su

dimensién oral en un nivel Alto.

5.1.7. Dimension Agresividad corporal

Tabla 7:
Resultado de la dimension de Agresividad corporal

Agresividad corporal

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valido  Agresividad corporal baja 4 16,0 16,0 16,0
Agresividad corporal 12 48,0 48,0 64,0
promedio
Agresividad corporal alta 9 36,0 36,0 100,0
Total 25 100,0 100,0
lustracion 8:

Resultado de la dimension Agresividad corporal

Agresividad_corporal

Porcentaje

Agresividad corporal baja Agresividad corporal promedio Agresividad corporal alta

Agresividad_corporal

Interpretacion: Segun la tabla 7 y la ilustracion 8, muestra que del 100% de los nifios,

el 16.00% tiene la agresividad en su dimension corporal en un nivel bajo, el 48.00% tiene la

agresividad en su dimension corporal en un nivel promedio, el 36.00.00% tiene la agresividad

en su dimension corporal en un nivel Alto.



5.1.8. Dimensidn Agresividad cognitivo

Tabla 8:

Resultado de la dimension Agresividad cognitivo

Agresividad cognitiva

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valido Agresividad cognitiva baja 3 12,0 12,0 12,0
Agresividad cognitiva 8 32,0 32,0 44,0
promedio
Agresividad cognitiva alta 14 56,0 56,0 100,0
Total 25 100,0 100,0
lustracion 9:

Resultado de la dimensidn Agresividad cognitivo

&0

Porcentaje

Agresividad_cognitiva

Agresividad cognitiva baja Agresividad cognitiva promedio Agresividad cognitiva alta

Agresividad_cognitiva
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Interpretacion: Segun la tabla 8 y la ilustracidon 9, muestra que del 100% de los nifios,

el 12.00% tiene la agresividad en su dimension cognitiva en un nivel bajo, el 32.00% tiene la

agresividad en su dimension cognitiva en un nivel promedio, el 56.00% tiene la agresividad

en su dimension cognitiva en un nivel Alto.

5.2. Contrastacion de hipdtesis

5.2.1. Prueba de Normalidad

Criterio de decision

Si p<0, 05 rechazamos la Ho y aceptamos la Ha

Si p>=0, 05 aceptamos la Ho y rechazamos la Ha

Ho: Los datos tienen una distribucién normal
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Ha: Los datos no tienen una distribucién normal

Tabla 9:
Prueba de normalidad

Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
Dibujos animados ,101 25 ,200" ,950 25 ,000
Agresividad ,101 25 ,200" ,950 25 ,000

*. Esto es un limite inferior de la significacion verdadera.
a. Correccion de significacion de Lilliefors

Interpretacion: La tabla 13 muestra los resultados de la prueba de normalidad con el
estadistico Shapiro-Wilk ya que disponemos de 25 casos para evaluar. Para la variable
Dibujos animados con un P-valor (Sig.) de 0,000. Para la segunda variable Agresividad con
un P-valor (Sig) 0,000 siendo menores a 0,05.

Por lo que se determina que los datos de ambas variables no son normales, 0 no
derivan una distribucion normal, lo cual se puede determinar que debemos realizar la prueba
no paramétrica de Rho Spearman.

5.2.2. Para la Hipotesis general
Hipdtesis Nula (Ho):

No existe una relacion entre los dibujos animados y la agresividad de los estudiantes
de una institucién educativa inicial, Satipo — 2024
Hipdtesis Alterna (H1):

Existe una relacion entre los dibujos animados y la agresividad de los estudiantes de
una institucion educativa inicial, Satipo — 2024
Criterio: Regla de decision
P valor > 0,05: Se acepta la hipotesis nula y se rechaza la hipétesis alterna.

P valor < 0,05: Se acepta la hipotesis alterna y se rechaza la hipétesis nula
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Tabla 10:
Correlacion de hipdtesis general

Correlaciones

Dibujos
animados Agresividad

Rho de Spearman Dibujos animados Coeficiente de correlacion 1,000 ,833™
Sig. (bilateral) . ,000

N 25 25

Agresividad Coeficiente de correlacion ,833™ 1,000

Sig. (bilateral) ,000 .

N 25 25

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Interpretacion: En la tabla 14 la estadistica que nos muestra RHO Spearman tiene una
Significancia de = 0,000 menor a 0,05, por lo que se acepta la hipétesis alterna y se rechaza la
hipétesis nula, por lo que se evidencia que existe relacion significativa entre los Dibujos
animados y la Agresividad. También podemos observar que el coeficiente de correlacion nos
sale 0,833 esto quiere decir que la relacion es entre dos variables es una Correlacién positiva
alta.

5.2.3. Para la Hipotesis especifica 1
Hipdtesis Nula (Ho):

No existe una relacion entre los dibujos animados y la agresividad oral de los
estudiantes de una institucién educativa inicial, Satipo — 2024
Hipdtesis Alterna (H1):

Existe una relacion entre los dibujos animados y la agresividad oral de los estudiantes
de una institucién educativa inicial, Satipo — 2024
Criterio: Regla de decision
P valor > 0,05: Se acepta la hipotesis nula y se rechaza la hipétesis alterna.

P valor < 0,05: Se acepta la hipotesis alterna y se rechaza la hipétesis nula
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Tabla 11:
Correlacion de la Hipdtesis especifica 1

Correlaciones

Dibujos
animados Agresividad oral
Dibujos animados Correlacién de Pearson 1 ,965™
Sig. (bilateral) ,000
N 25 25
Agresividad oral Correlacion de Pearson ,965™ 1
Sig. (bilateral) ,000
N 25 25

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Interpretacion: En la tabla 15 la estadistica que nos muestra RHO Spearman tiene una
Significancia de = 0,000 menor a 0,05, por lo que se acepta la hipdtesis alterna y se rechaza la
hipotesis nula, por lo que se evidencia que existe relacion significativa entre los Dibujos
animados y la Agresividad oral. También podemos observar que el coeficiente de correlacion
nos sale 0.965 esto quiere decir que la relacién es entre dos variables es una Correlacion
positiva grande.

5.2.4. Para la Hipotesis especifica 2
Hipdtesis Nula (Ho):

No existe una relacion entre los dibujos animados y la agresividad corporal de los
estudiantes de una institucién educativa inicial, Satipo — 2024
Hipdtesis Alterna (H1):

Existe una relacion entre los dibujos animados y la agresividad corporal de los
estudiantes de una institucién educativa inicial, Satipo — 2024
Criterio: Regla de decision
P valor > 0,05: Se acepta la hipotesis nula y se rechaza la hipétesis alterna.

P valor < 0,05: Se acepta la hipotesis alterna y se rechaza la hipétesis nula



Tabla 12:
Correlacion de la Hipdtesis especifica 2

Correlaciones
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Dibujos Agresividad
animados corporal

Rho de Spearman Dibujos animados Coeficiente de correlacion 1,000 ,835™
Sig. (bilateral) . ,000

N 25 25

Agresividad corporal Coeficiente de correlacion ,835™ 1,000

Sig. (bilateral) ,000 :

N 25 25

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Interpretacion: En la tabla 16 la estadistica que nos muestra RHO Spearman tiene una

Significancia de = 0,000 menor a 0,05, por lo que se acepta la hipétesis alterna y se rechaza la

hipétesis nula, por lo que se evidencia que existe relacion significativa entre los Dibujos

animados y la Agresividad corporal. También podemos observar que el coeficiente de

correlacion nos sale 0.835 esto quiere decir que la relacion es entre dos variables es una

Correlacion positiva grande.
5.2.5. Para la Hipotesis especifica 3

Hipdtesis Nula (Ho):

No existe una relacion entre los dibujos animados y la agresividad cognitiva de los

estudiantes de una institucién educativa inicial, Satipo — 2024

Hipdtesis Alterna (H1):

Existe una relacion entre los dibujos animados y la agresividad cognitiva de los

estudiantes de una institucién educativa inicial, Satipo — 2024

Criterio: Regla de decision

P valor > 0,05: Se acepta la hipotesis nula y se rechaza la hipétesis alterna.

P valor < 0,05: Se acepta la hipotesis alterna y se rechaza la hip6tesis nula



Tabla 13:
Correlacion de la Hipétesis especifica 3

Correlaciones
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Dibujos Agresividad
animados cognitiva

Rho de Spearman Dibujos animados Coeficiente de correlacion 1,000 ,935™
Sig. (bilateral) : ,000

N 25 25

Agresividad cognitiva  Coeficiente de correlacion ,935™ 1,000

Sig. (bilateral) ,000 .

N 25 25

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Interpretacion: En la tabla 17 la estadistica que nos muestra RHO Spearman tiene una

Significancia de = 0,000 menor a 0,05, por lo que se acepta la hipétesis alterna y se rechaza la

hipétesis nula, por lo que se evidencia que existe relacion significativa entre los Dibujos

animados y la Agresividad cognitiva. También podemos observar que el coeficiente de

correlacion nos sale 0.935 esto quiere decir que la relacion es entre dos variables es una

Correlacion positiva grande.
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ANALISIS Y DISCUSION DE RESULTADOS

Del Objetivo General

En esta investigacion al identificar la relacion que existe entre los dibujos animados y
la agresividad, se pudo encontrar que el valor (p calculado = 0.000) < (p tabular = 0.05), a
través de la prueba no paramétrica de Rho Spearman. Lo que nos da a entender que existe una
relacion entre ambas variables. Revela hallazgos consistentes con investigaciones recientes
en el campo de la educacion infantil. Diversos estudios han profundizado en los efectos que
los medios audiovisuales, particularmente los dibujos animados con contenido violento,
pueden tener en el comportamiento de los nifios. Las investigaciones como la de Coyne et al.
(2020) serialan que la exposicion continua a contenido violento en dibujos animados puede
tener un impacto directo en el comportamiento agresivo de los nifios pequefios. Se observa
una correlacion significativa entre el tiempo de exposicion a este tipo de contenidos y la
manifestacion de conductas agresivas, tanto fisicas como verbales, en el ambito escolar y
familiar. Este hallazgo es consistente con la teoria del aprendizaje social de Bandura, que
plantea que los nifios aprenden comportamientos por medio de la observacion e imitacién de
modelos, incluyendo los personajes de los dibujos animados (Bandura, 2012). Por otro lado,
un estudio realizado por Groves et al. (2022) destaca que los nifios de 5 afios son
particularmente vulnerables a los efectos de la violencia mediatica debido a su limitada
capacidad para diferenciar entre la fantasia y la realidad. Esta incapacidad de discernir con
precision puede llevar a la internalizacién de comportamientos agresivos como una respuesta
apropiada a los conflictos. Sin embargo, Groves et al. también enfatizan que el contexto
familiar y los factores de mediacién parental juegan un papel crucial en la moderacién de
estos efectos. La supervision activa por parte de los padres, asi como la discusién sobre el
contenido visto, pueden mitigar la influencia negativa de los dibujos animados agresivos en la

conducta de los nifios. Otra investigacion reciente de Romero et al. (2021) refuerza estos
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hallazgos, destacando que la agresividad observada en los nifios expuestos a dibujos
animados violentos se manifiesta de manera mas frecuente en comportamientos impulsivos,
como el uso de la fuerza para resolver conflictos o la incapacidad para controlar el enojo. No
obstante, los autores también subrayan la importancia de las caracteristicas individuales de
los nifios, como el temperamento y el nivel de empatia, que pueden influir en cémo

reaccionan ante el contenido violento.
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CONCLUSIONES
Se identifico una correlacién positiva grande alta entre los dibujos animados y la agresividad,
ya que se obtuvo un coeficiente de Spearman de 0.833 siendo significativa con un p<0.05 por

tanto, fomentar los dibujos animados en los nifios, se reflejarda mayor agresividad

Se identifico una correlacién positiva grande y perfecta entre los dibujos animados y la
agresividad oral, ya que se obtuvo un coeficiente de Spearman de 0.936 siendo significativa
con un p<0.05 por tanto, fomentar los dibujos animados en los nifios, se reflejara mayor

agresividad oral.

Se identificd una correlacién positiva grande entre los dibujos animados y la agresividad
corporal, ya que se obtuvo un coeficiente de Spearman de 0.835 siendo significativa con un
p<0.05 por tanto, fomentar los dibujos animados en los nifios, se reflejara mayor agresividad

corporal.

Se identificd una correlacién positiva grande entre los dibujos animados y la agresividad
cognitiva, ya que se obtuvo un coeficiente de Spearman de 0.955 siendo significativa con un
p<0.05 por tanto, fomentar los dibujos animados en los nifios, se reflejara mayor agresividad

cognitiva.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda priorizar contenidos educativos que promuevan valores como el
respeto, la empatia y la resolucion pacifica de conflictos. Asimismo, implementar talleres
educativos para padres, con el fin de concientizar sobre los efectos potenciales de ciertos
tipos de entretenimiento y ofrecer estrategias para gestionar adecuadamente el tiempo de

exposicion a los medios audiovisuales.

Se recomienda fomentar actividades educativas que reduzcan el tiempo de exposicion
a medios audiovisuales que promuevan comportamientos agresivos, sustituyéndolos por

dindmicas que impulsen un desarrollo emocional saludable y constructivo.

Se recomienda la implementacion de programas de formacion para padres y docentes
sobre los efectos de los medios audiovisuales en el comportamiento infantil, asi como el
desarrollo de actividades que refuercen el autocontrol y la resolucién pacifica de conflictos en

los estudiantes.

Se recomienda implementar politicas y estrategias que promuevan la visualizacion de
programas gque fomenten valores positivos y habilidades sociales, reduciendo aquellos que
puedan incitar comportamientos agresivos. Asimismo, el desarrollo de guias orientativas para
los docentes, con el fin de mitigar los efectos negativos potenciales de los medios

audiovisuales en los comportamientos estudiantiles.
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Matriz de consistencia

Dibujos animados y agresividad de los estudiantes de una Institucion Educativa Inicial, Satipo -2024

Problema

Obijetivos

Hipotesis

Variables

Metodologia

Problema general

¢ Qué relacion existe entre los dibujos

animados y la agresividad de los

estudiantes de una institucion educativa

inicial, Satipo —2024?

Objetivo general

Establecer la relacion que existe
entre los dibujos animados y la
agresividad de los estudiantes de
una institucion educativa inicial,
Satipo — 2024

Hipotesis general
Existe una relacion entre los
dibujos animados y la agresividad

educativa inicial, Satipo — 2024

de los estudiantes de una institucién

Problemas especificos

¢Qué relacion existe entre los dibujos

animados y la agresividad oral de los

estudiantes de una institucion educativa

inicial, Satipo — 2024?

¢Qué relacion existe entre los dibujos
animados y la agresividad corporal de

los estudiantes de una institucion
educativa inicial, Satipo — 2024?

¢Qué relacion existe entre los dibujos
animados y la agresividad cognitiva de

los estudiantes de una institucion
educativa inicial, Satipo — 2024?

Objetivos especificos

Establecer la relacién que existe
entre los dibujos animados y la
agresividad oral de los estudiantes
de una institucion educativa inicial,
Satipo — 2024

Establecer la relacion que existe
entre los dibujos animados y la
agresividad corporal de los
estudiantes de una institucion
educativa inicial, Satipo — 2024

Establecer la relacién que existe
entre los dibujos animados y la
agresividad cognitiva de los
estudiantes de una institucion
educativa inicial, Satipo — 2024

Hipotesis especificas

animados y la agresividad oral de
los estudiantes de una institucion
educativa inicial, Satipo — 2024

educativa inicial, Satipo — 2024

educativa inicial, Satipo — 2024

Existe una relacion entre los dibujos

Existe una relacion entre los dibujos
animados y la agresividad corporal
de los estudiantes de una institucion

Existe una relacion entre los dibujos
animados Yy la agresividad cognitiva
de los estudiantes de una institucion

Variable 1:
Dibujos animados
Dimensiones

e  Contenido de los dibujos
animados

e Identificacion con los
dibujos animados

e  Reacciones emocionales
hacia los dibujos
animados

Variable 2:

La Agresividad
Dimensiones

e  Agresividad oral

e  Agresividad corporal
e  Agresividad cognitiva

Método:

Enfoque Cuantitativo
Meétodo Especifico
Hipotético - Deductivo
Tipo de Investigacion:
Bésica

Nivel de investigacion:
Correlacional

Disefio de Investigacion:

No — Experimental,
Transversal

Poblacién:

25 estudiantes de 5 afos de la
institucion educativa Inicial

Técnica: Observacion

Instrumento: Guia de
observacion
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Matriz de operacionalizacion del instrumento

Variable Conceptualizacion Operacionalizacion Dimension Indicadores items
V1: , p . Conducta agresiva 1,2,3
o . Segun (Rodrlgijez & .Ma.rtlnez.,2020), Contenido de los . 9 .
Dibujos animados | menciona que “Los dibujos animados o . Resolucion violenta 45,6
son producciones audiovisuales dibujos animados . _
dirigidas principalmente al ptblico Dialogo ofensivo 789
_infantil, caracterizadas por la . - Personaje agresivo 10,11,12
utilizacion de animacion grafica que Interpretacion de los Identificacion con los —
narra historias ficticias o fantasticas: ltados d di dibui imad Imitacion conductual 13,14,15
Estas producciones no solo buscan resultados de estudio fbtijos animacos i i
p ) u Empatia negativa 16,17,18
entretener, sino que también i
transmiten valores, patrones Reacciones emocionales | Respuesta agresiva 19,20,21
culturale_s y, en algunos casos, hacia los dibujos Excitacion emocional 22,23
comportamientos que pueden influir )
en el desarrollo de los espectadores.” animados Aprobacion conductual 24,25
V2: Insultos o palabras ofensivas 12,3
Agresividad Agresividad oral Gritos 0 aumento del volumen de la voz 45,6
Segln Anderson & Bushman (2018), Amenazas verbales 78,9
mencionan: "Un comportamiento -
dirigido a causar dafio fisico o - Golpes o empujones 101112
icolaai tra persona. animal u Interpretacion de los . _ .
psicologico a otra p ) 8 ) Agresividad corporal Lanzamiento de objetos 13,14,15
objeto, ya sea de manera directa o resultados de estudio i i _
indirecta, y que puede surgir como Dafios fisicos a otros nifios o a si mismo 16,17,18
resultad_o de factorgs personales, Manipulacion emocional 19.20.21
sociales o ambientales.”
Agresividad cognitiva Exclusion social 22,23
Burlas o humillaciones 24,25
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Guia de Observacion sobre los dibujos Animados

Instrucciones para el Observador:

Instrumento de investigacion

Observe las interacciones del nifio en su entorno durante el tiempo establecido.

Responda cada pregunta utilizando la escala de Likert mencionada.

80

Registre los resultados de manera confidencial y revise patrones de comportamiento consistentes para hacer

analisis posteriores.

Nunca Casi hunca A veces Casi siempre Siempre
1 2 3 4 5
Responde a todas las preguntas: Recuerda que no hay respuestas “buenas” o “malas”.
N° | Dimensién: Contenido de los dibujos animados | 1 ] | 3] 4 ]G5

Indicador: Conducta agresiva

1 | ¢Cuéntos actos de violencia fisica se presentan en un episodio tipico?

fisica?

2 | ¢Los personajes principales recurren frecuentemente a la agresion

agresion?

3 | ¢Existen escenas donde se justifique o promueva el uso de la

Indicador: Resolucioén violenta

violencia?

4 | ¢Con qué frecuencia los conflictos se resuelven mediante la

problemas?

5 | ¢Se presenta la violencia como una solucion efectiva frente a los

la violencia?

6 | ¢Los personajes reciben consecuencias negativas o positivas por usar

Indicador: Dialogo ofensivo

personajes?

7 | ¢Con qué frecuencia se utilizan palabras ofensivas o insultos entre los

protagonistas?

8 | ¢El lenguaje agresivo es empleado principalmente por personajes

humoristicos o normales?

9 | ¢Los insultos 0 amenazas son presentados como recursos

Dimensién: Identificacidn con los dibujos animados

Indicador: Personajes agresivos

agresivo?

10 | ¢Qué personaje del dibujo animado suele ser percibido como el més

violencia?

11 | ¢Los nifios muestran preferencia por personajes que recurren a la

espectadores?

12 | ¢El personaje agresivo es visto como un modelo a seguir por los

Indicador: Imitaciéon conductual

personajes?

13 | ¢Los nifios imitan comportamientos agresivos observados en los

dibujos animados?

14 | ;Se ha notado un aumento de juegos violentos después de ver ciertos

15 | ¢Los nifios repiten frases ofensivas escuchadas en los episodios?

Indicador: Empatia negativa

personajes agresivos?

16 | ¢Los nifios justifican o apoyan las acciones violentas de los

violencia?

17 | ¢{Muestran aprobacion o simpatia hacia personajes que utilizan la
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18 | ¢Las emociones de los nifios cambian positivamente al ver que un
personaje usa la agresion para lograr sus objetivos?
Dimension: Reacciones emocionales hacia los dibujos animados

Indicador: Respuesta agresiva

19 | ¢Los nifios muestran comportamientos agresivos después de ver
dibujos animados violentos?

20 | ¢Se observa un aumento en peleas o discusiones tras la exposicion a
escenas violentas?

21 | ¢Los nifios reaccionan con golpes o empujones después de imitar

escenas vistas?

Indicador: Excitacion emocional

22 | ¢Los nifios manifiestan signos de emocién intensa (gritos, risas
nerviosas) durante escenas violentas?
23 | ¢Se incrementa su nivel de actividad fisica (movimientos rapidos,

inquietud) mientras ven violencia en dibujos animados?

Indicador: Aprobacion conductual

24 | ¢Los nifios justifican las conductas violentas de los personajes como
algo "necesario” o "divertido"?
25 | ¢Los nifios consideran que los personajes que actdan violentamente

merecen ser admirados o imitados?

Fuente: Elaboracion propia
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Guia de observacion sobre la Agresividad

Instrucciones para el Observador:

Observe las interacciones del nifio en su entorno durante el tiempo establecido.

Responda cada pregunta utilizando la escala de Likert mencionada.

Registre los resultados de manera confidencial y revise patrones de comportamiento consistentes para hacer

analisis posteriores.

Nunca Casi hunca A veces Casi siempre Siempre
1 2 3 4 5

Responde a todas las preguntas: Recuerda que no hay respuestas “buenas” o “malas”.

N° | Dimensién: Agresividad oral | 1 ] 2 [ 3] 4] 5
Indicador: Insultos o palabras ofensivas

1 | ¢El nifio insulta o utiliza palabras ofensivas cuando se siente
frustrado?

2 | ¢El nifio responde de manera agresiva verbalmente ante un
conflicto con otros nifios?

3 | ¢El nifio utiliza palabras despectivas cuando juega o interactiia
con sus comparieros?

Indicador: Gritos o0 aumento del volumen de la voz

4 | (El nifio grita cuando no obtiene lo que desea?

5 | ¢El nifio eleva su voz cuando esta molesto?

6 | ¢El nifio responde con gritos cuando esta en desacuerdo con
alguien?

Indicador: Amenazas verbales

7 | ¢El nifio amenaza a sus compafieros cuando se siente molesto
o frustrado?

8 | ¢El nifio usa frases que implican causar dafio a otros?

9 | ¢El nifio advierte a otros que les hara algo si no cumplen con
sus deseos?

Dimension: Agresividad corporal

Indicador: Golpes 0 empujones

10 | ¢El nifio golpea a otros nifios durante juegos o conflictos?

11 | ;El nifio empuja a otros cuando esta molesto?

12 | ¢(El nifio reacciona fisicamente ante un desacuerdo?
Indicador: Lanzamiento de objetos

13 | ¢(El nifio lanza objetos cuando estda molesto o frustrado?

14 | (El nifio tira cosas a otros nifios durante una disputa?

15 | ¢(El nifio reacciona arrojando objetos cuando estd enojado?
Indicador: Dafios fisicos a otros nifios o a si mismo

16 | (El nifio intenta lastimar fisicamente a otros nifios?

17 | ¢El nifio se autolesiona (golpeandose o mordiéndose) cuando
se siente frustrado?

18 | ¢El nifio busca dafiar fisicamente a sus compafieros durante un
conflicto?

Dimension: Agresividad cognitiva

Indicador: Manipulacién emocional

19 | ¢(El nifio intenta manipular emocionalmente a otros nifios para
obtener lo que desea?

20 | ¢El nifio amenaza con no ser amigo de otros para forzarlos a
hacer lo que él quiere?

21 | (El nifio utiliza el chantaje emocional para salirse con la suya?




Indicador: Exclusion social

22 | (El nifio excluye a otros nifios de sus juegos o actividades?

23 | ¢El nifio se niega a compartir con ciertos compafieros por
razones hostiles?

Indicador: Burlas o humillaciones

24 | (El nifio ridiculiza a otros nifios cuando cometen errores?

25 | ¢El nifio humilla a sus compafieros de manera intencionada?

Fuente: Elaboracion propia
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Confiabilidad y validez del instrumento

Resumen de procesamiento de

casos
N %
Casos Valido 25 100,0
Excluido® 0 ,0
Total 25 100,0

a. La eliminacion por lista se basa en todas las

variables del procedimiento.

Estadisticas de fiabilidad
Alfa de
Cronbach N de elementos

,998 50
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VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTEUMENTO DE INFORMACION
Planilla Juicio de Expertos
Fespetado juez: Usted ha =ido seleccionado para evaloar el instrumento “Los dibojos animados v la

Agrasividad” que hace parte de la investizacicm;,, La evaluzcion de los instrumento: ez de gram
relevancia para lograr que sean validos v que lox resultados obtenidos a partir de estos sean wtilizados

eficientemente. Azradscamos st valiosa colaboracion.,

Wornhras v apellidos del juez: ... Yovana Bomero Giraldaz. .o
Formacion académica: . Licenciada en Educacion Inicial . ...
Aress de experiencia profesional: . EMucacion. ... e

Tiempa: .. 10 ado......
Institucion: .. I EM® 1112 Izcuchaca

acmal: .. Docente... ...

Die acuerdo con log siguientes indicadores califique cada uno de los ftems segln carresponda.

CATEGORIA

CALIFICACION

INDICADOR

SUFICIENCIA

Liok Hems g pereseoen
4 una misma dimensidn
hastan para obiener o

1
i
5
kl

=

Mo cumpde com el criferio
Hivel bajo

Mivel neoderado

Wivel alta

1. Los Rems mo som suficientes pama medir la dimessida
2 Los iems miden algls aspecto de La dinsessidn, peno
w0 cormesponden de la dimensidn satal

he deben incrementar alguncs ems pama |'qu|.-r
evabaar la dimensitin complemmpenie

[y

mediciia de esla 4. Los ems son sullciesies

CLARIDAD L. Ha cumple com el eriterin 1. El em ni es clare

Fl item se comprende |2 Wivel bajo LFl fsem requiere muchas modificociones o una
5
E]

fhcilmemie, es decir, su
SN ¥ SeMAlies 20

adecislas

Mivel neoderado
Hivel alta

enindilicacion muy grasde en el usio de las palabras de
avuerdo cok su sgnileade o por ls ardenscemn de las
Milamas

Se requicre una modificecin may especifica de
alpunes de los términes del Bem

Lk

4. El ez &5 clarn, tese sembntica y sanlaxks slecuada.
COHERENCIA 1. N cumpde com 2l criterio 1. El e ne tiene relacidn [igica coa la dimensida
El ftems fiene relacidn |2 Hivel bajo 1 El ftemn tene una relsckn ngencial con la
Wigica con la dimessita o |3 Wivel moderado dimensidn
mdicador  que  estd |4 Nivel alva A Elivems tiene una relaciém moderada com la dimessida
il dsenddin i et madienido

4. Fl item se encuentma completameste relacionado con

la dlimeezsitn que esth madiendo.

RELEVANCIA 1. Wo cumpde com ¢l criterin. 1. El item puede ser elimizado sin que s vea alectoda la
El fem es esencial o |1 Mivel bajo medicides de la disnensién.
imporanie, ex decir dehe | 3. Wivel nsoderado 2 Fl ftem tiene alguna relevancia, pere otro ilem puede
ST L i 4. Hivel altn sl meluyendo o gees mide el

Lk

El Bemn s relafivamsenie inaporianie
d4_ Fl emn o vy relevante y debe ser inchaidos
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Fichs informe de evaloacion s carzo del experto
uia de obzervacion 1: abde: Lea dibuges Animsdes

TGLlEatEs
= o i e ILTICIENSL: |SNSEEENEL: | BELEVANED. | CLARIRGE r'_;'.l._'ll;gﬁ ARIEENALISHEE
1 4 4 4 4 My alin
1 4 4 4 4 Wy alie
3 4 4 4 4 Wy alic
4 4 £ 4 4 By i
ol 1 4 £ 4 4 Wy e
] 4 4 4 4 Ray alie
T 4 4 4 4 My alin
1 4 4 4 4 Wy alie
5 4 £ 4 4 By i
] 4 4 4 4 Wy alic
11 4 4 4 4 My alin
12 4 £ 4 4 Wy sl
(¥ 4 £ 4 4 By i
o1 14 4 4 4 4 Wy alic
£ 4 £ 4 4 Wy sl
14 4 4 4 4 Wy alie
17 4 £ 4 4 By i
15 4 £ 4 4 Wy sl
[E] 4 4 4 4 My alic
m 4 4 4 4 Wy alie
Il 4 £ 4 4 My sl i
n 4 £ 4 4 Wy sl
o3 I 4 4 4 4 My alic
I 4 4 4 4 Wy alie
I3 4 4 4 4 Wy alic
EVAL UL
CLALITATIVA MR T ——— My akia [T w——— [T w———
CTHRITERDS

senia: iemadodal e Yaldes v Confisbl ad de | rerane s de e digec dec Lais F. Mechkas Hiospiaal

Evahidesm final por el experio: por crenios y s, Wenando comoe mededi de endenc centrl: oda

¢ CalHlcuciia:
i
Waluder de oo
LTET G
Evahimosiom Tinal
Evzhaclie
E uprirnas Grids sesdimlen I = Y
Riorrern Ciral dex 'Y ovarns Mg Paicod ogia educaiva hE | Slay ali:

Selin v Finna



Fichs informe de evaluacion a carzo del experto
Guia de obzenaden 2: e La Asresiidad

BT e TETIIET L PETEIET [ T | S SE
] 4 = 4 3
H] ] ] ] 3
F] 4 & 3 r
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o T ] ] ] 3
B ] z ] 3
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] ] ] ] 3
10 4 z ] ]
11 ] & ] 3
1T 3 z 3 3
1F ] z ] 3
o2 14 4 & 4 4
1= ] T ] 3
16 ] ] ] ]
1T ] ] ] 3
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1o 1 z ] ]
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o3 13 ] z ] 3
E ] ] ] ]
1= ] ] ] 3
EVALUACION
CLALITATEVA FOR | Spayaliz | Mevabko | Suersic | Sfaysio
CRITETOOS

senie: imadodal e YWalldes v Confishil dad de ineranenias de | evesiipgesi dec Lais T Mechs Hospdnal

Evahiacsim Tl poe el experin: por crienos y e, senando come mededa de tendencn central: imaoda

PETTCT T T LTI I - T

Eal

Waleder de conteick

Lot D
Evalimoren Hinasl
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o 1 carea |  Calkcaclin
B oiraro Ciiral dez YV oovais Pl P cod ogia exlucaivg p = | Shay aliz
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VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO DE INFORALACTON
Flmilla Juwicie de Expernio:

Respetadn jues: Usted ha sido selecionado pam evabar ol semnuemen YLos dibujos animados v la
Agresividad” que hace pante de la invessigackeg, Lo evaluacitn de los instmenentes es de gran
relevamcia pura lograr que sea vilidos y que ke resultasdos ohtenidos a parir de esios senn utilizados
elicienienenie. Agradecemos su valics colabomcisi.

Momhres y apellidos del poes: . Perer Diae Imaciode Lovola o
Fompacion ncadémica: ... Licencinda e Educacide micial. ... R .
Areas de experiencia profesional: . FRmaciin. . ..o,
Flemp: .. 10 afos. . octual: L Decente. .

Insiibaciin: .. Lniversidad Macional Masnr de San MEmm. .o ecs e

[he aoaerd com los sipdentes mdcsdore califique cadn uno de ko e segiin cormespooda.

CATECORLA CALIFICACION INDIC ADDER
SCFICIEMCIA I Mo canpls con 2l enkesin 1. Ls zma e som suil charrizs poars med i 13 e K
Low Hemi que pesknecen |1 Mivel bajo 1 Lios ke redden ol el da |3 dmereiie, paa
5 wes mimrs derseroiga |3 Mivel misderada e cormerpaeden ik 1o & meneiio redal
4. Mivel alia ) 5¢ &bwe ircrementar algeees ks ] T
hwin pes gk pars. pad
d vl par bs Sneenin com pl e
[FEEIERIE s e 4. Lo dzme gm0 ckarizs
CLARIGDLD I M ounphe con 2l o kel 1. 1 e o o
El fere s canprends |1 Mivel ko L E bem eegeiee meckas moadEScacoes o una
i brerme, & dcin, @@ |1 Mivel moderada reaedifcacise ooy grasde en gl uen de a0 palsams di
o vt ben y seruerd o sew |4 Mivel alia sceerdn con ge sigpiflesds o par s ondenessl de o ba
] ST Tl e
1 S mgubeme wnn medifcxiie mey oopecifca di

alpredi e srreieee dd fem

4, I bem e cdars, dene seniica 7 omires skoaady
CORERENCIA I. Miooanple con il enksln 1. Bl iem medena sl b2e By can b dineaa dn
I iwen verw eelacide |10 Miwel B L E jmm tkme sea relackm iasgeecial can |2
lipica oom o dremsidn 2 |1 Mivel meskrsia dirmerakin
irdicadir Jui el |4 Miwel ali 1. Bl Gz dese oros e bec fn o mederaads oom 11 ddeeraiin

il en i ipae el midizrda
ke s¢ areasrers oo M eberere relsc oresda oom
o d remisian 4 e ol midiend o

=

RELEVANCLL I. Mioounple con il erksin 1. Bl fem praede ser @ lired pado o p e s vea sfecisda o
El iwmn el ssemal & |1 Mivel bajo el b di 1a o remsida
imporaeic, &= dcir dobw |1 Mivel moderada 1 Bl ke vk alpena e kevared &, pera ora Gen peede
s ieclad 4. Miwgl ali o twr fnebryenda b= gee redde dsie

1. Bl b s selalivETmeTe Eraperi e

=

B iiem o oy el evanie v dohe i imcuida
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Ficha informe de evaluacion & carzo del experto
Zuia de obzervacion 1; tiale: Les dibujos Animades
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Ficha informe de evaluacion & cangoe del experts
Guia de obzenadon 2: tbale: La Asresividad
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VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO DE INFORMACION
Planills Juicio de Expertos

Respetado juez Usted b2 sido seleccionado para evaluar e instromento “Loz dibujos amimados ¥ la
Agresividad” que hace parte de la iwvestizacion;,, La evaluacion de los msfrumentos 23 de gran

relevancia para lograr que ssan validos y gue Jos resultados obtenidos 2 partir de estos sem utilizados
eficientements. Azradecemos su valiosm colabaracion
Nowmbras ¥ mﬂhﬂc& del juez: Armas Quizpe Beatriz Gizela. ..

Fc-nr.:mnmdenna Lic. Edu»..a:r.'u Luual

[E.L:ﬂ.!l.uga]m:nilaErpemn LT .o .

Die acuerdo con los sizentes indicadares califique cada wmo de Jos items sezim comesponda

CATEGORIA

CALIFICACTON

INDICATME

[ ETTICIER A

Lim fepis e perlimsiee
i Ui fesn dieesie
bailin pars shicner la

malicihe de 2il

L Ko cmmpk cie d iriken

Kivel e
Kivel mdendn

Kivel alln

[ o

P

Lias sherms o s sulicienles e mede |2 didiemsine
Liz dzrms miden aladn aspecks de la dimeesin, per
s Clmesipanemn 4 B ameneen ks

At dkber meenomla alidees llem para paoder
eyl li ditiess e oo dimieele

Lin sherm sim sulicicnles

CLARLDATL L Wi cmiple con d oniler . El tlewm e 8 glirs
El ilem se comgrreesde |1 Wivel luje T ED dem sequere sichis molifsaciones & @
[almenls, e dear, #a |3 Kivel mnderedn meealificiec i rdy peande én ol oo o palabn de
sinlaci § aesdnlic son H Kivel alio ackicrd com su dgrmificidn @ por |a ondenacide de Las
il s IR
1 8¢ mjieare ima sukhilccss miy specilen e
aljgumics b lock Ivrmernd del ilem
4. Bl llewi ea clars, Lt sl v st adeciak,
[ COREREACIA L Ko cmmpk cie d iriken - ED e e heng nelienm [ con |2 deminiim
El flem lene relacis |1 Wivel bage LEl Gesi fepe wna b Bmgenaal cn
dggeea gin B dimersisin e |1 Nivel moderidn thiienaile
mlcnder e esld P Bivelalio 1. EN ilew e i eelisbn eudenila eon 1a deoemiiin
minderedin e eld muienln
4. D e s encnstlen ool cmieele seliceaado cim
la thiien silee g i mindeerln
HELEVANCIA L i cmple co d oniken, . BN ilem paiztde ser e lumeeaadn sin giie & venabeclala [
El e en ckencul o |1 Nivel luje ireetkiein el dimenadn

mperlink, & deen debe
ser mcddndo

Mivel manderedin

Mivel alln

El fiesi Ecme kgt mecVin e, pene 0lm ilem pligds
salar midiiyendo b e muk sile.

EL ilewh 24 selilivimenle imsarkele

ED ilesti ¢ daidy eelevante v debe 2t inelusdn




Ficha informe de evaluacion 1 carzo del experto
(uia de obzervacion |: thado: Los dibujos Amimades
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L ESEMIL
1 4 4 i 4 Sy aliz
I 4 & 4 4 Sy aliz
3 4 & L] 1 Sy aliz
L] 4 4 4 4 Sy aliz
ol H L] & L] 1 By aliz
& 4 & i 4 Sy aliz
7 4 4 4 4 Sy aliz
B L] & L] 1 By aliz
-l 4 & i 4 Sy aliz
11 4 4 4 4 Sy aliz
11 4 & i 4 Sy aliz
11 4 4 i 4 Sy aliz
13 4 & i 1 By aliz
1) i 4 & L] 1 Sy aliz
1% 4 & 4 4 Sy aliz
11 4 & L] 1 Sy aliz
1T 4 & 4 4 Sy aliz
11! L] & L] 1 By aliz
14 4 4 4 4 Sy aliz
1k 4 & 4 4 Sy aliz
11 4 & i 4 Sy aliz
11 4 & 4 4 Sy aliz
ok 11 4 & i 4 Sy aliz
4 4 4 4 4 Sy aliz
1% 4 & 4 4 Sy aliz
EVALUAT0N
CLALITATIVA FOR Slary aliz Moy sk Iy sl Sy alis
CRITEFIDS

penie: iemaodal i Yallder v Confobdilad de iserane o & ieve dpides Lais T, Mlecks Hiorpdual

Ervahuackm fiad por el experio: por coienos y e, Wenando come mededa de tedenca central: moda

: 1 Hivel hrja
i 1 Mivel madends
Bemsasnnsmsnannnnnnnnnnnnnnnnn i---! -------------------------------------------------- -
Walwder de canldi
L [
Evaligcsm Tinal
EvalnacHe
Eaperss Grags sxdimlcs Tomen T =
Armnas Lhaiepe Heaing Gisela | e, bdacackm lnicid A Mgy alin

%l v Finea

" o
,.r_;..i:-:_..d.l,.r. .

hﬁﬂwt{lﬂr

Gl 1O
ExlraiRiTE



Ficha informe de evaluacion s carzo del experte
(uia de obzervacion 2; tnde La Asresividad
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La data de procesamiento de datos
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Consentimiento y/o asentimiento informado

—

o %

y

£ _,*,,_-1 CONSENTIMIENTO INFORMATIVO
o\ PARA MENORES

gl

Por el presente yo HOMAR ADRIAND CIRIACO presidente del aula Azucena con el DNI
46578983

Autorizo a las Bach. SALAZAR JAIME DAYAMNA FRESSIA, v la Bach. AMAYA JULCARIMA
GISELA, de |la Escuela Profesional de la Universidad Peruana los Andes, con los DNI
4B8587972- 71867685 a realizar la observacion a los menores estudiantes a tanto presencial,
durante la aplicacion de su proyecto

Tanto conocimiento de que constara la observacion de los estudiantes, y que el objetivo del
mismo en aplicar dnicamente sus instrumentos de evaluacion de su plan de tesis en
nuestros nifios, también me es aclarado que toda la informacidn que se recabe en el
transcurso del proceso serd resguardada, sin afectar al menor ni a la persona encarada.

o,
5
Bk
¥

HUH*E ggﬂlﬂ.l\lﬂ CIRIACO

Fresidente del aula
Azucena
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Autorizacion de la empresa donde realizo la investigacion indicando fecha de inicio y

culminacién
Faq\ INSTITUCION EDUCATIVAN'140 .-
't i L) “ROSITA DE AMERICA"
AL B
\ f
g/ SATIPO Tltera o Fvcactn

El director de la Institucidn educativa,
HACE COMSTAR:

La Bach, SALAZAR JAIME DAYANA FRESSIA, y la Bach. AMAYA JULCARIMA GISELA, de la Escuela
Profesional de la Universidad Pervana los Andes, ha desarrpllado la investigacién titulada: DIBUJOS
ANIMADOS ¥ AGRESIVIDAD DE LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCIGN EDUCATIVA DE SATIPQ-2024,
Realizada en las siguientes fachas 04.04,2024 a 04,04, 2025 cumpliendo satisfactoriamente de acuerdo el plan
presentado a mi despacha.

Se expide el presente, a slicitud de fas interesadas para los fines que crean conveniente

Satipo 25 de setiembre del 2024

2 i aant e
: L'i ']Hﬁfn‘lm4




Fotos de la aplicacion del instrumento

Nota: En la evidencia 02, se muestra
aplicando el instrumento dentro del aula

_ o USRS

NITAOEROSITADEMERICA

Nota: En la evidencia 03, se muestra
aplicando el instrumento dentro del aula
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